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Riina Lundman

Taidetta ja dynamiittia:
Videokuva osallistuvassa kaupunkisuunnittelussa

Visuaalisuudella ja visualisoinnilla on tirked merki-  Turun yliopiston Tiede, taide ja teknologia asninalueen
tys kaupunkisuunnittelussa, kun tuotetaan, kisitel-  &ebittamisessi -tutkimushankkeessa tarkasteltiin,
lddn ja esitetddn kaupunkitilan muutosta koskevaa — miten lyhytelokuvien ja mobiiliteknologian avulla
tietoa. Perinteisten havainnollistamismenetelmien  voidaan kannustaa asukkaita osallistumaan kau-
rinnalla voidaan kayttia luovempia ilmaisumuotoja  punkisuunnitteluun.

kuten videokuvausta, elokuvaa ja esittivai taidetta.

| Asukkailta kysyttiin, mitd uutta kdytt6a he toivoisivat rakennukselle.

TAIDETTA VA

DYNAMIITTIA? =]
| ! Pernon tyhja koulutalo

Pernon koulutalo on ollut tyhjillaan jo vuosia. Lukio ja ylaaste ovat si

Voisiko rakennukseen sijoittua vaikkapa vanhusten paivelutalo?

Millaista kéyttoa keksisit tyhjalle koulutalolle? Kenelle tilat
pitéisi osoittaa? Valitse tai kerro oma ideasi.

Koulutalo voitaisiin remontoida palveluasunnoiksi

Rakennuksesta voisi loytya tilaa kaupunkilaisille - tyopajoja,
nuorisotoimintaa, kerhotilaa

Rakennuksen voisi purkaa kokonaan

Kerro oma ideasi

Turun Pansio-Pernon asuinalueella sijaitsee Kyselyyn oli mahdollista osallistua dlypuhelimella. Mobiilikyselylla
lahes tyhjilldan oleva huonokuntoinen pyrittiin edistdmaan ja tutkimaan spontaania ja paikan paalla
koulurakennus. tapahtuvaa asukasosallistumista.

Asukkaat toivoivat tiloja kaupunkilaisten omalle kulttuuritoimi My6s rakennuksen purkamista ehdotettiin
Asukkaiden vastausten pohjalta laadittiin lyhytelokuva havainnollistamaan vaihtoehtoisia tulevaisuuden kdyttoja koululle.
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Elokuvallisella ilmaisun avulla voidaan esittda luovia ja mielikuvituksellisia visioita tulevaisuudesta. Videokuvan kyky valittaa
tilaa, aikaa, liikettd, tarinoita ja tunteita tekee siitd monipuolisen vuorovaikutusvidlineen kaupunkisuunnittelun kannalta.

“Elokuva tarjoaa mahdollisuuden vuorovaikutuksen edistdmiseen,
sen avulla voidaan luoda tunteita herdttdviad tarinakuvia
kaupungista, ja se kannustaa ihmisid tarkastelemaan
kaupunkitilan eri ulottuvuuksia.” (Attili 2009: 267-268).

“Taitavasti kerrotut suunnittelutarinat auttavat ihmisid visioimaan
kaupunkien kehitystd ja kaipaamaan muutosta sekd innostavat heitad
toimimaan ja uskomaan toimintansa vaikutuksiin.” (Throgmorton 2003: 128).
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Lyhytelokuva toteutettiin tutkijoiden ja taiteilijoiden yhteisty6na. Videota varten koulu lavastettiin kulttuurikeskukseksi.

Mitd sita ei tekisi tieteen
ia taiteen puolesta... Hiljaisuus,
3 kamera,
ole hyvi,
kiitos!
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RNON

KOULUN MAHDOLLISISTA
TULEVAISUUKSISTA

LYHYTELOKUVA PE

Videokuva on ilmaisultaan realistisempaa verrattuna perinteisiin suunnittelukuviin ja
-teksteihin. Kuvauksessa voidaan hyddyntaa erilaisia teknisia toimintoja kuten
vaihtelevia kuvakulmia ja etdisyyksid, jotka tehostavat kuvallista viestintda.

Lyhytelokuva kertoo tarinan muutoksesta. Lahikuvat, kirkkaat vérit, sosiaalinen toiminta, iloiset ilmeet ja vauhdikkuus
luovat positiivisen ilmapiirin, jonka ansiosta kuvatusta kohteesta tulee helposti ldhestyttdva (Degen ym. 2015). Tata
videoilmaisun kerronnallista ja emotionaalista kapasiteettia voidaan hyddyntda osallistuvassa suunnittelussa (Lundman -).

Videokuvassa voidaan kayttaa erilaisia visuaalisia tehosteita, jotka tekevat videosta ndyttdvan ja jopa provosoivan. Kuvaan
voi lisata tai siitd voi poistaa elementtejd, mikéd on hy6dyllistd, kun havainnollistetaan kaupunkitilan mahdollista muutosta.
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Valmis video esitettiin asukkaille ja kaupunkisuunnittelijoille. Asukkaat saivat ddnestda koulurakennuksen tulevaisuudesta.

AANESTYSTULOS

TAIDETTA
E 1 E 37 AANTA

DYNAMIITTIA

E 17 AANTA

TOISISTAAN

Rakennuksen ottaminen asukkaiden
omaan kulttuurikdyttéon voitti
rakennuksen purkamisen danin 37-17.

EPILOGI: MITA LOPULTA TAPAHTUI KOULULLE?

TURKU TARJOAA PERNO|
HATAMAJOITUKSEEN

i mi itusta —
pernossa kaksi mielenosoitus
MELLAKKAPOLIISI ERISTI VAKIJOUKOT

= — L
JARJESTAJA: PERNON M !
PUHEENVUORON ASUKKAILLE Turkulaine

Rakennus toimi syksylld 2015 turvapaikanhakijoiden hatamajoitustilana.
Pvsvvia ratkaisuia rakennuksen kehittamisesta tai purkamisesta ei ole tehtv.

Pernon koulu saj ensimmaiset
asukkaansa TS 18.9.2015

N KOULUTALOA
TS3.9.2015

Pernc.m mielenosoituksista kaksi
pahompltelyilmoitusta TS 18.10.2015

75 17.10.2015

ENOSOITUS ANTAA
n 16.10.2015
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Videota ja liikkuvaa kuvaa on kidytetty kaupun-
kisuunnittelun visualisoinnissa aiemminkin, ja
erityisesti viime vuosina menetelmisti on tullut
vuorovaikutteisempia. Eri toimijoiden rooli ja asu-
kasosallistumisen aste suunnitteluvideoiden tuot-
tamisessa vaihtelevat. Tiede, taide ja teknologia
-hankkeessa sovellettiin kevyttd osallistumismallia,
jossa asukkailta kerittiin tietoa ja mielipiteitd kau-
punkisuunnittelusta, mutta asukkaat voivat my0s
itse kuvata videoita heille tirkeistd asioista (ns.
participatory video). Asukasvideoiden avulla voi-
daan viestid kaupunkisuunnittelijoille ja piddttdjille
kaupunkilaisten toiveita. Taiteilijoilla ja tutkijoilla
on tissd viestinndssd tirked tehtdvi tiedon vilittd-
jind ja kokemusten tulkitsijoina. Luovilla menetel-
milld pystytddn esittimain kaupunkisuunnitteluun
liittyvid hurjiakin visioita, suuria tunteita ja vaikei-
ta asioita. Haasteeksi jdd, miten ndmi asukkaiden
kokemukset, toiveet ja ideat integroidaan osaksi
konkreettista suunnittelua ja pddtoksentekoa — ja
halutaanko niitd edes integroida.

Turun yliopiston Tiede, taide ja teknologia asninalueen ke-
hittamisessd -hanke on toteutettn osana ARA:n raboitta-
maa Asuinalneiden kebittamisobjelmaa 2013-2015.
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