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FUNCAO SIMBOLICA DA CONSCIENCIA
& HUMANIZACAO:
QUESTOES E DESAFIOS PARA A
EDUCACAO INFANTIL

O capitalismo utiliza-se do discurso meritocrdtico para incor-
porar sua intencionalidade econémica na consciéncia individual por meio
de sua fixagao no nicleo dos desejos humanos. Para modificar essa
hegemonia, é importante conhecer sobre as ferramentas intrapsiquicas,
usadas pelo préprio capital, no que se refere a formagao da consciéncia.
Dentre essas ferramentas destaca-se a formagio da func¢io simbdlica da
consciéncia, que estd relacionada ao modo como o individuo assimila,
internaliza e atribui sentido a0 mundo. Este processo guarda relagio com
o desenvolvimento da humanizac¢io da crianga, especialmente quanto a
formagao das aptidées, necessidades, capacidades e valoragdes, entendidas
como sendo habilidades especificamente humanas que compdem a
personalidade e a inteligéncia. Nesta perspectiva, o problema central
deste estudo é a compreensdo sobre o processo de significagao dos atos
simbdlicos culturais pela crianca durante sua protagonizagio no jogo de
papéis sociais. O objetivo da investigagao dirigiu-se a desvelar os indicios
que possam explicar a natureza e o desenvolvimento da fungao simbélica
da consciéncia na crianca pré-escolar durante a atividade da brincadeira

de papéis sociais.

Com o entendimento de que o modelo de educagio infantil
capitalista vale-se da atividade do jogo como instrumento de

manipulagio e alienagio cultural, a proposta deste estudo visa



desconstruir essa l6gica ao apresentar, na forma de livro, os resultados de
investigagao focada na argumentacio de que a atividade do brincar
devidamente organizada constitui-se em trabalho e espaco privilegiado de
criagdo. Por meio dessa atividade, a crianca apropria-se de significados e
sentidos sobre os diferentes aspectos que compéem a existéncia humana,
objetivados na enunciagio, compondo cendrio propicio para o

desenvolvimento da forma superior de consciéncia simbdlica na infancia.

As Autoras
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PREFACIO

No seio das relagdes sociais, cada individuo aprende, transforma e
sofistica seu desenvolvimento e o uso criativo da natureza e das tecno-
logias. De maneira dialética, a humanidade caminha com controversas,
consensos ¢ dissensos e, na Educa¢io Infantil, primeira etapa da

Educaciao Bdsica, isso nao é diferente.

Avangos e retrocessos fazem parte da histéria da Educagao
Infantil, e, se, por um lado, vimos avancar a legislagao, a propositura de
direitos, dentre eles o da brincadeira — parte da temdtica deste livro —, por
outro, ainda hd prdticas pedagdgicas e politicas publicas que pouco
contribuem para continuarmos seguindo afirmativamente na dire¢ao de

uma educa¢io humanizadora para as criangas.

Destaco que a brincadeira e a interagdo sdo eixos para as préticas
pedagdgicas, desde a primeira vez que as Diretrizes Curriculares Naci-
onais para a Educacio Infantil foi legislada, em 1999. No entanto, hd
discrepancias e ainda necessidade de reflexdo e proposicoes tedricas e
préticas para garantir e sofisticar o lugar e as condigoes para a efetividade
das brincadeiras, de modo que o trabalho pedagdgico seja expressio de
organizagio de tempos, espagos e materiais para seu éxito e papel

desenvolvente na infincia.

Nesse ensejo, valem as questoes: de que brincadeira trata o livro?
Que papel tem o/a professor/a na brincadeira? Por que as criangas
precisam brincar? Em que medida a brincadeira contribui para o

desenvolvimento humano? E continuamos com a questao geradora da
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pesquisa, materializada neste livro: Como acontece o desenvolvimento do
processo de significagdo dos atos simbdlicos culturais, pela crianga, na

atividade da brincadeira de papéis sociais?

A proposta deste livro nos ajuda a refletir sobre essas questoes -
centrando na brincadeira de papéis sociais, que, para a Teoria Histérico-
Cultural, ¢ a atividade guia de criangas com idade entre trés e seis anos.
De acordo com os principios dessa Teoria, em condigbes apropriadas de
vida e educagio, o dpice dessa atividade pode ocorrer aos quatro, cinco
anos de idade (como é o caso da idade das criangas participantes da
pesquisa). Esse conhecimento cientifico pode trazer novas possibilidades
para os caminhos e desafios de uma educagao na infincia que objetive ser

expressao de uma prdxis pedagbgica.

Com essa perspectiva de subsidiar reflexoes tedrico-prdticas, este
livro auxilia o leitor a desvelar os indicios da natureza e o desenvolvi-
mento da fungio simbdlica da consciéncia na crianga pré-escolar durante
a atividade da brincadeira de papéis sociais. Para tanto, apresenta
situagbes, propostas em uma escola de Educagio Infantil, que foram
previamente transformadas para compor um cendrio pedagégico com
condigoes objetivas para o desenvolvimento da brincadeira, oferecendo a
crianga espaco, tempo e objetos para ampliar as possibilidades de criagio

imagindria dos temas e contetidos das brincadeiras realizadas.

O contetdo do livro e a apresentagao dos atos revelam modos de
analisar, mas também possibilitar as criangas uma atividade criadora da
imaginagdo, que, como defende Vigotski (2014, p. 12), “estd sempre
relacionada diretamente com a riqueza e a variedade da experiéncia
acumulada pelo homem, uma vez que essa experiéncia é matéria-prima a

partir da qual se elaboram as constru¢oes da fantasia”.

12



Refletimos, junto com as autoras, acerca dos atos de significacao
— no processo de internalizagio dos signos no processo de formagio do
pensamento da crianga, nos atos de vivéncia — relagio da crianga com o
meio e vice-versa, e nos atos de criagio e imaginagio. A partir dessas
oportunidades de reflexdo, é possivel destacar desses atos, a génese das
qualidades humanas que comegam a ser desenvolvidas desde quando a

pessoa nasce e que sao intensificadas com a brincadeira de papéis sociais.

A leitura das pdginas deste material desperta em mim uma
esperanca de que outros professores universitdrios, trabalhadores na
formagao inicial e continuada, com estdgios, com programas governa-
mentais (como o PIBID — Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢ao
a Docéncia e Programa de Residéncia Pedagégica), pesquisadores da drea,
professores da Educagao Infantil e Ensino Fundamental e licenciandos,
tenham acesso a ele para superarmos ideias do senso comum tio
presentes no discurso e nas praticas de que brincar é importante, sem,
contudo, tomar consciéncia do seu papel e valor para a formag¢io humana

em sua plenitude.

Neste sentido, o conteddo deste livio é um convite para
revisarmos concepgdes e praticas educativas, de tal maneira que a crianca
vivencie a brincadeira de papéis, como coisa séria, necessdria e vital ao seu
pleno desenvolvimento na infincia, possivel a partir de diferentes
condi¢bes materiais e imateriais ofertadas pela sociedade, e, em especial,

pela Escola de Educacao Infantil.

Amanda Valiengo
Universidade Federal de Sao Joiao del Rei, MG.
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INTRODUCAO

COSTA, Selma Aparecida Ferreira da'
LIMA, Elieuza Aparecida de?

Nao ¢ a consciéncia que determina a vida,

Mas a vida que determina a consciéncia.

MARX, Karl

Compreender a origem das coisas e dos fendmenos do mundo
parece ter sido o objetivo que move a producio de conhecimentos em
todas as dreas, desde as épocas primitivas de civilizagao até os dias atuais.
As razdes pelas quais os homens nascem semelhantes, como seres biols-
gicos, e, ainda, que em condigbes materiais equinimes, se desenvolvam
de maneiras diferentes, do ponto de vista de sua inteligéncia e

personalidade, sao conhecidas e explicdveis.

A ciéncia tem realizado avancos no sentido de elucidar o processo

de desenvolvimento humano como sistema interfuncional, cujas transfor-
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do Grupo de Estudos e Pesquisa em Especificidades da Docéncia na Educagio Infantil - GEPEDEI e Grupo
de Estudos e Pesquisas Infincias e Contextos Educativos - GEPICE. Atualmente, é Professora no
Departamento de Formagio de Professores da Secretaria Municipal de Educagio - SEMED, Uberaba, MG.
E-mail: sfc.selma.costa@gmail.com

2Graduada em Pedagogia, Mestre e Doutora em Educagio pela Unesp, Marilia, SP. E lider do Grupo de
Estudos e Pesquisa em Especificidades da Docéncia na Educagio Infantil — GEPEDEIL e membro do Grupo
de Pesquisa Implicagoes Pedagdgicas da Teoria Histérico-Cultural. Atualmente, é Professora Assistente
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magdes emergem da relagio entre o biolégico e o cultural, melhor
dizendo, da passagem do homem de espécie natural a ser social. No
entanto, a aplicabilidade desse conhecimento produzido como prixis
transformadora da realidade, ainda nao conseguiu alcangar o intento
esperado, especialmente nas sociedades capitalistas, onde a desigualdade

predomina em diversos 4mbitos.

Numa sociedade organizada nos moldes capitalistas, a infAncia
representa o curto tempo de preparagio para a vida adulta, o que inclui a
capacitagido de mao de obra para atender as demandas do mercado. Em
correspondéncia a classe social a que o individuo pertenca, serio
meritocraticamente distribuidas as oportunidades de trabalho e de

educagio.

No cenidrio educacional brasileiro atual,existemintimeros estudos
sobre o desenvolvimento humano, desde o nascimento até a idade adulta,
que subsidiam agoes metodoldgicas para o trabalho diddtico-pedagdgico
com a crian¢a. Ao mesmo tempo, sio construidas propostas legislativas
que visam as garantias legais do direito A infincia, entendida como
periodo fundamentalmente valioso para a constitui¢io da personalidade e
da inteligéncia. Mas, na prética, estamos assistindo a supressio do direito
a infincia das criangas brasileiras, pelo fato de a organiza¢io social
classista, vigente no Brasil, 2 qual a ordem educacional e pedagégica estd
submetida, privilegiar a relacao crian¢a-objeto social em oposigao a relagao
crian¢a-adulto  social (ELKONIN, 1987), apresentando uma
educagaovoltada para as criangas pequenas que retrata o mundo dos
objetos e instrumentos culturais apartado das relagoes sociais que

constituem o processo de produgio de referidos objetos.
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O objetivo deste modelo educacional é o desenvolvimento de
habilidades e competéncias que permitam o dominio técnico dos

instrumentos necessdrios ao trabalho corporativo.

Desta forma, a realidade se apresenta para crianca como sendo
constituida por dois sistemas autbnomos, que nao guardam rela¢io entre
si: 0 mundo dos objetos ¢ o mundo das pessoas. Ao conceber o
desenvolvimento da personalidade infantil como resultante destes dois
sistemas, nao interligados entre si, mas, como mecanismos autdnomos
adaptativos, a sociedade classista impde um desenvolvimento alienante da
consciéncia infantil, pois, utilizando as palavras de Elkonin (1987, p.
110-111), se estudarmos a cultura como objetos fisicos e as pessoas como
individualidades casuais, a compreensao das criangas acerca destes dois
mundos: dos objetos e das pessoas, pode, representar-se como ocorrendo

por duas linhas paralelas, autbnomas em sua base.

Se considerarmos a dinimica do desenvolvimento infantil ¢é
possivel dizermos que a necessidade de dominio dos procedimentos soci-
almente elaborados sobre o uso dos instrumentos e objetos culturais, pela
crianga, produz nela transformagdes qualitativas nas esferas cognitivas e
intelectuais, ao ampliar a qualidade de dominio das a¢oes com referidos
objetos, permitindo-lhe sentir-se membro do grupo social em que vive. A
crianga passa a ter o adulto como referéncia de conhecimentos aos quais
ela precisa assimilar, descobrindo nele o portador dos diversos usos de

objetos e do sentido humano das tarefas sociais.

Nas sociedades capitalistas apresenta-se a crianca o mundo dos
objetos em sua variedade, no sentido de permitir o conhecimento deste
em sua funcionalidade social. Mas nio se verifica essa mesma intensidade

na percepgio da crianga quanto as relagbes humanas envolvidas no

17



processo de produgao desses mesmos objetos. Essa separacao entre o
produto e a atividade de produgio provoca a desintegragao entre o
motivo e o objetivo da atividade. Essa mudanga no contetido da atividade
traz implicagdes no desenvolvimento da personalidade e da inteligéncia
da crianca, sobretudo em sua forma de orientar-se na realidade
circundante. Esta desagregagio no curso do desenvolvimento histérico e
psiquico da crianga na sociedade, cria as possibilidades para que a
educagio mercadoldgica, prépria dassociedades capitalistas, eduquem
umas criangas como executores do aspecto operacional-técnico da
atividade laboral e a outras, predominantemente, como portadoras das
tarefas e os motivos desta mesma atividade. Este processo marca o inicio
nao apenas de duas classes sociais distintas: o dono do capital (o patrio) e
o operdrio (mao de obra), como fundamentalmente, denota os diferentes

aspectos que compoe os niveis e formas de consciéncia de cada um.

O entendimento do que seja o processo histérico de vida da
crianga na sociedade, na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural,
implica considerarmos o modo como os individuos produzem e repro-
duzem, por meio do trabalho como atividade social, as suas condigoes
proprias de existéncia nos aspectos fisico e social. Estes modos de
produgio caracterizam as formas de relacoes sociais que se estabelecem
em determinada formagio social, ou seja, os modos de produgio nao sio
dados pela natureza, mas criados pela ordem social dominante em func¢ao
de interesses especificos. Por isso, nas sociedades classistas, o
desenvolvimento do pensamento infantil ocorre de maneira fragmentada,
pois, a realidade objetiva se apresenta de maneira divergente, em dois
mundos paralelos, quase intransponiveis: de um lado o mundo das
atividades laborais, que exigem o conhecimento técnico dos objetos

materiais; de outro, o mundo da atividade intelectual, que demanda a

18



apropriacio do conhecimento produzido pela humanidade, possibi-

litando a a¢do na esfera do pensamento e da criagao.

Logo, a explicagio para o desenvolvimento da consciéncia e da
personalidade devem, necessariamente, ser buscada nas variadas contra-
dicoes internas encontradas nos diferentes sistemas sociais, que preparam
alguns poucos individuos para pensar, planejar, criar, modificar, e, outros

tantos como mao de obra para, simplesmente, executar.

Neste ponto, encontramos na atividade desenvolvida pela crianga,
o modo como ela significa 0 mundo, por meio das agdes com os objetos e
das relagoes sociais que participa. Nas palavras de Pino (2000, p. 64,

grifos do autor),

As relagoes sociais constituem um complexo sistema de posigdes sociais
e de papéis sociais associados a essas posicoes que define como os
atores sociais se situam uns em relacio aos outros dentro de uma
determinada sociedade e quais sdo as expectativas de conduta ligadas

a essas posigoes.

As relagoes sociais sio moldadas pelas formas de produgao de
uma sociedade, e, as posi¢oes sociais e seus respectivos papéis representam
a maneira pela qual as forgas produtivas se configuram nesta sociedade.
Considerando que, numa sociedade capitalista, a estrutura dominante de
poder pertence a quem detém o capital de produgio, mantida pela
espoliagio da mao de obra da forca de trabalho produtiva, é possivel
entendermos que as relagdes sociais se estruturam sobre bases de controle

e alienacio.

Para que se mantenha essa estrutura social de poder, ¢ basilar que

a grande parcela da populagio atuante na base da pirAmide social, a

19



formagao de consciéncias aconteca de forma alheia 2 leitura critica de sua
propria realidade, ao ponto de nio conseguir identificar a real classe

social a qual pertence.

Nesta organizagio social, o lugar reservado a crian¢a, bem como,o
tipo de atividade que realiza, ficam circunscritos aos modelosde
atividades produtivas e as formas de relagdes sociais estabelecidas neste
contexto. Para romper com essa légica alienante, torna-se imperativo o
acesso aos bens culturais produzidos, dentre os quais o conhecimento
cientifico, tecnoldgico, artistico, politico, filoséfico, entre outros. A
estratificacdo cultural ocorre na mesma propor¢ao que a estratificacao
econdmica, em razio das demandas de forca de trabalho, advindas do
processo de produgio, que necessitam ser supridas, de modo

desproporcionalmente maior que a for¢a de trabalho criadora.

Assim, a alguns poucos individuos predestinados pela ordem
econdmica vigente, a desempenhar papéis sociais de lideranca sio
reservadas as condigdes devidas de acesso ao conhecimento produzido
pela humanidade. Aos demais atores sociais sao relegados o papel de
coadjuvantes do trabalho criativo, sendo-lhes atribuida a fungio de
executores dos projetos criados pelos protagonistas intelectuais. H4,
portanto, na sociedade capitalista a separagio entre o trabalho de quem
pensa e o de quem executa. Em conformidade com o lugar social, serao
dadas as condi¢des de acesso a cultura e, portanto, de desenvolvimento.
Conclui-se que a organizagao social voltada aos interesses do capital, traz
implicagoes na organizagdo do trabalho pedagégico na Educac¢io Infantil.
Como afirma Mészdros (2005, p.17), “digam-me onde estd o trabalho
em um tipo de sociedade e eu te direi onde estd a educagio”. Ao

desconsiderar a interdependéncia das relagbes entre as pessoas e as
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estruturas sociais, torna-se invidvel a explicac¢io do modo como se

estruturam a psique humana.

Em consonincia com os construtos tedricos, de bases
materialistas,apoiamos nosso argumento de que as fungdes superiores
(percep¢do, atencdo, memoria, pensamento, imaginagio) sio relagoes
sociais internalizadas, forjadas na relagio indissocidvel que hd entre duas
dimensées: a organizagao da sociedade,nos aspectos politico e econdmico,
e, o das relagbes pessoais entre individuos concretos. Assumir essa
concep¢do tedrica impde-nos desafios complexos a serem superados,
especialmente porque toda forma de relagio social envolve “os outros”,
tornando-se, assim, também, objeto de internalizagio, o que complexifica
a explicagdo do processo de constituicado da consciéncia individual a
partir das inumerdveis relagoes sociais, dado que este processo nao ¢é

evidente em si mesmo, necessitando ser elucidado.

Para manter a coeréncia epistemoldgica com a tese de que as
fungées superiores sao relacoes sociais internalizadas, torna-se iminente
explicar o processo de conversio das relagoes sociais em estruturas
psiquicas superiores.Para alcancar esse propdsito, nos atentamos ao modo
como estas significacoes emergem das relacoes sociais, especialmente as
relagdes advindas das vivéncias como experiéncias carregadas de sentidos,

tendo na brincadeira de papéis sociais sua possibilidade de objetivacao.

Esse processo passa, inevitavelmente, pela [...]“significacao
veiculada/produzida pela palavra do outro. O objeto a ser internalizado é

a significagao das coisas, nao as coisas em si mesmas.” (PINO, 2000, p.

606).

A discussao empreendida sobre o desenvolvimento da fungio

simbdlica da consciéncia na atividade da brincadeira de papéis sociais
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aporta-se nos fundamentos tedricos resultantes dos experimentos
realizados por Vigotski (2008) e Elkonin (2009). Por essa razao, em
alguns momentos, ao longo desta descri¢io, poderdo aparecer as duas
formas de nomear essa atividade, empregadas por esses autores, respecti-
vamente: brincadeira de papéis sociais e jogo protagonizado. Vigotski
(2008) utiliza o termo brincadeira de papéis sociais em seus escritos.
Elkonin (2009), fundamentado nos pressupostos de Vygotsky, elabora a
teoria do jogo protagonizado em seus experimentos. Utilizamos as duas
nomenclaturas como sindnimos nesta exposi¢do, como principio de
fidelidade epistemoldgica aos autores. Entretanto, utilizamos neste estudo
a designagdo “brincadeira de papéis sociais” ao nos referirmos a atividade
que promove o desenvolvimento interpsiquico da crianga pré-escolar,

exceto nos casos de citagoes diretas ou indiretas dos autores utilizados.

Vigotski (2008) esclarece que a brincadeira nao é uma forma de
atividade predominante na infincia, embora seja a linha principal que
governa o desenvolvimento infantil; nem tampouco ¢é atividade
prazerosa, do ponto de vista do significado deste termo como sindnimo
de deleite. A esséncia da brincadeira estd em satisfazer uma forma de
necessidade social da crianga, que, por vezes, exige-lhe certo dissabor para
controlar seus impulsos imediatos. O motivo que leva a crianga a brincar
¢ a ampliagao gradativa de participagao no mundo dos objetos e relagdes

sociais de seu entorno.

Como destaca Elkonin (1987) o surgimento histérico do jogo de
papéis estd relacionado ao desenvolvimento histérico da sociedade, que
ao modificar os meios e as formas de produc¢io, imprimem uma nova
configuragao ao lugar que a crianga ocupa na organizagao social. Se antes,

a participacdo da crianga na esfera social se dava a partir de seu grupo
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familiar, em que suas agbes com os objetos aconteciam pela
aprendizagem direta no manuseio desses materiais, a nova organizacio
social e dos meios de produgio exige a assimilagio e nao apenas o
dominio dos procedimentos técnicos de agio com os objetos, como
também, das diferentes relagoes sociais que se estabelecem entre as
pessoas e A submissio a normas que regulam a vida social que compoem

os processos de produgio.

A ag¢io deixa de ser imediata e passa a ser mediatizada,
necessitando da organizagdo intencionalmente elaborada de um conjunto
de operagdes que propiciem a internalizagio de conhecimentos. Nesse
contexto, o adulto é o portador destes conhecimentos, pois se relaciona
com diferentes pessoas, em diferentes situagoes, realizando atividades

diversificadas.

No entanto, as atividades realizadas pelo adulto nio apresentam
externamente as tarefas e os motivos contidos nela, requerendo a
sistematizacdo de um processo intencionalmente organizado para que a
crianga possa assimilar o sentido das tarefas e dos motivos contidos na
atividade humana executada, e que seja capaz, ainda, de explicitar as
normas que regem as relacoes sociais.Por sua natureza e especificidades
esse ¢ um processo de educagio. Ocorre que este processo educativo
possui certas peculiaridades advindas da dinidmica do desenvolvimento
infantil. Os estudos de Elkonin (1987) sobre a periodizagio no
desenvolvimento psiquico infantil mostram que em cada etapa da vida
existe uma forma de atividade que permite a crianga assimilar as tarefas,
os motivos e as normas que compdem as relagdes sociais por meio da

reprodugio destas relagoes em seu meio social.

23



Destacamos as principais formas de atividades que estdo relaci-
onadas ao processo de desenvolvimento da crian¢a, desde o nascimento
até a idade pré-escolar, visto que esse processo guarda relagio com o
surgimento da brincadeira de papéis sociais como atividade promotora
do aprimoramento das fungdes psiquicas superiores. Embasados nos
principios do desenvolvimento humano presentes na obra de Vigotski,
alguns pesquisadores como Leontiev (1994); Elkonin (1987);
Zaporédzhets (1987) e Bozhdvich (1987) realizaram estudos que
comprovam a relacio entre determinada forma de atividade realizada em
dada idade com o desenvolvimento da cogni¢io e da personalidade

infantil.

Em consonéncia com os estudos realizados por Leontiev (1994),
para compreendermos o desenvolvimento da psique infantil torna-se
fundamental considerarmos a correlagio que existe entre a atividade
realizada externa e interna da crianga com as condicoes concretas de sua

vida. Consoante com esse autor, somente

Baseado na anilise do conteddo da prépria atividade infantil em
desenvolvimento, é que podemos compreender de forma adequada o
papel condutor da educagio e da criagao, operando precisamente em
sua atividade e em sua atitude diante da realidade, e determinando,

portanto, sua psique e sua consciéncia. (LEONTIEV, 1994, p. 63).

Na medida em que se altera o lugar da crianga nas relagoes
sociais, novas necessidades e motivos sao produzidos no contexto dessas
relacoes. Conforme os estudos sobre a periodizagio da infincia realizados
por Elkonin (1987) apds o nascimento a comunica¢ao emocional direta
com o adulto representa a forma inicial de atividade que direciona o

desenvolvimento. Bozhévich (1987) destaca que nesta etapa ocorre o
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primeiro momento de crise do recém-nascido no processo de separagao
fisicada mae.As crises, conforme Bozhévich (1987) e Vygotski (2004),
representam periodos de transi¢io de uma idade psicolégica a outra,
caracterizadas por momentos de mudancas no comportamento da crianga
em razio das frustracoes que surgem entre a necessidade interna e a
possibilidade de realizagio externa destas. Nas sessoes posteriores
explicaremos mais detalhadamente esse conceito, a partir dos dados
gerados neste estudo. Surgem necessidades primdrias de alimentagio e
cuidados higiénicos em correspondéncia com as necessidades ligadas ao
desenvolvimento funcional de cérebro (impressoes e percepgoes) e ainda,
as necessidades sociais de comunicacio, atengdo e apoio. Nesta etapa a
percepgdo é a func¢io dominante e toda a situacio social de desenvolvi-

mentose realiza de forma mediatizada pela colaboragao do adulto

A necessidade de comunicagido no bebé surge sobre a base das
primeiras vivéncias emocionais de confrontagio entre as necessidades
bioldgicas primitivas e a incapacidade fisica para satisfazé-las. A essa
peculiar forma de comunicagio expressa em uma forma emocional direta
Elkonin (1987) denomina “complexo de animacio”que vai se
aprimorando pela interagio das atividades cognitivas e motoras. Pela
integragio dos campos perceptivos e sensoriais as necessidades vao se
transformando. Por volta do segundo ano de vida a crianga jd se guia nao
apenas pelas percep¢des diretas, mas também pelas imagens e

representagoes formadas em sua memoria.

O comportamento da crianga ¢ guiado pelo campo perceptivo e a
descoberta do mundo dos objetos vai se ampliando, fazendo com que
estes passem a ter forga impulsionadora para suas acoes. Esse periodo de

intensas descobertas corresponde a etapa designada por Elkonin (1987)
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de atividade objetal manipulatéria. Nao se trata apenas da simples
manipulagio para descoberta das caracteristicas fisicas dos objetos e de
sua utilizacdo funcional, mas da formagao das imagens e representagdes

associadas a vivéncias afetivas que surgem em sua memdria.

De acordo com Bozhévich (1987) o surgimento de
representagoes carregadas afetivamente e que impulsionam a conduta da
crianca apesar das influéncias externas, constitui a nova formagio
principal desta etapa do desenvolvimento, a qual ele denomina de
representagoes motivadoras.Sua relevincia consiste na possibilidade inicial
de libertar a crianga da situagio concreta imediata, convertendo-a em

sujeito de suas a¢oes, mesmo que ela ainda nao tenha consciéncia disto.

Essa passagem ¢ importante na formacio da personalidade da
crianga, uma vez que ela comega a se emancipar do adulto, a se perceber
como diferente dele, com seus interesses e opinioes, sujeito de suas agoes.
Existe a necessidade de ser ouvido, de impor suas vontades e de que suas
Ideias sejam consideradas. Bozhévich (1987) destaca esse momento de
transi¢do que leva ao aparecimento de uma nova estrutura sistémica
expressa no uso da palavra ex. A crianga nio apenas utiliza o pronome
pessoal “ex” como comega a ter conhecimento de sua individualidade em

relagdo ao outro, como sujeito portadorde desejos e deocupagoes.

Inicia-se o processo de autoconhecimento por meio do
conhecimento de si como sujeito da agao e com o desenvolvimento da
linguagem torna-se um desenvolvimento generalizado sobre si. Ainda de
acordo com os estudos de Bozhdvich o mecanismo de passagem do
conhecimento de si a consciéncia de sua individualidade se realiza nos
componentes racionais e afetivos presentes no “sistema eu”, especialmente

na necessidade de atuar por si mesmo, gerada por essa formagio. A forca
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desta necessidade de autonomia é grande, tornando-se geradora de outras
mais elaboradas como, por exemplo, a auto-avaliacio das rtarefas
realizadas, e, junto a isso, a necessidade de corresponder as expectativas
do adulto. A aprovagio de sua conduta pelo adulto gera bem estar

emocional.

A contradigio entre fazer o que deseja e corresponder as
exigéncias do adulto, provoca na crianga o comportamento peculiar de
crise da idade dos trés anos que é o sentimento de negativismo e teimosia,
em face da presenca simultdnea de tendéncias afetivas fortes, porém, de
direcoes opostas. A escolha entre fazer o que quer e o que deve fazer para
adequar-se as exigéncias do universo adulto provoca vivéncias emocionais
contraditérias, o que explica o cardter discordante de seu compor-

tamento.

Em consequéncia do desenvolvimento da linguagem como meio
para intensificar a comunica¢do com o adulto na atividade conjunta de
manipulagio dos objetos e a assimila¢io dos procedimentos socialmente
elaborados de agao com estes, criam-se novas necessidades de participar
de maneira ativa no conjunto das fungoes e relagdes sociais de seu grupo
ou comunidade. Nesse momento, a brincadeira de papéis sociais
(Vigotski) ou jogo protagonizado (Elkonin) se caracteriza como atividade

direcionadora do desenvolvimento da crianga pré-escolar.

A importancia do jogo para o desenvolvimento psiquico da crianca de
idade pré-escolar é multipla. Seu principal significado consiste em
que gragas aos procedimentos peculiares (a suposicdo, pela crianga, do
papel da pessoa adulta e suas fungoes sécio-laborais, o cardter
representativo generalizado da reproducio das agbes objetais, a

transferéncia do significado de um objeto a outro) a crianga modela
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no jogo as relagoes entre as pessoas. Na ag¢io objetal mesma, tomada
isoladamente, “ndo estd escrito” para qué se realiza, qual é o seu
sentido social, seu motivo eficiente. Somente quando a a¢ao objetal se
inclui no sistema das relagbes humanas se expde seu verdadeiro
sentido social, sua orienta¢do a outras pessoas. Tal “inclusio” tem

lugar no jogo. (ELKONIN, 1987, p. 118; tradugio nossa).

Na etapa pré-escolar a ag¢do manipulatéria dos objetos torna-se
insuficiente para a crianga, pois o seu desejo agora ¢é realizar atividades
socialmente significativas e isso inclui a se apropriar do sentido das
atividades de trabalho presente nas relagdes entre as pessoas. O desejo em
tornar-se parte da vida social e a impossibilidade objetiva de satisfazé-lo
marca o inicio da atividade da brincadeira de papéis sociais como
impulsionadora do desenvolvimento pela possibilidade que oferece a

crianga de aprender os modos e sentidos das atividades sociais.

De maneira a reiterar essa questao, Vigotski (2009b) destaca que
a necessidade emerge do contexto social, mas as possibilidades de
satisfazé-la nem sempre sio condizentes com as condigoes objetivas para
sua realizagio. Logo, é possivel inferir que a brincadeira nao surge de
forma natural, requerendo de uma organizacio intencionalmente estru-
turada para sua concretizagio. Ainda segundo o referido autor, os
elementos imprescindiveis para a realizacio da brincadeira de papéis
sociais s30 a criagio da situagio imagindria e a criagio dos papéis. Ou
seja, Vigotski (2009b) analisa a imaginacdo como uma formagio
especificamente humana e intrinsecamente relacionada a atividade
criadora, cujo processo possui sua génese na apropriagao da cultura e na
internalizagdo das préticas sociais realizadas pelo individuo, de forma

singular.
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A complexidade desse processo estd em compreender a conversao
das relagbes sociais em fungées mentais. E neste enfoque que a dimensio
simbdlica emerge como principio explicativo de constituigio da consci-
éncia humana, tendo como estrutura a realidade material objetiva. Esta
relagdo indissocidvel entre o imagindrio e o simbdlico se consolida por
meio dos signos, permitindo a explicacio do funcionamento mental,
social e individual, a partir das condi¢ées de criagio e uso dos signos

como instrumentos inter e intrapsiquicos.

Como destaca Smolka (2009), "as palavras — como meio e modo
de comunicagdo com o outro e como generalizagdo da experiéncia —
desempenham um papel central niao sé6 no desenvolvimento do

pensamento, mas na evolugao histdrica da consciéncia como um todo."

A palavra encerra em si as possibilidades de acesso do individuo
ao mundo da semiose® humana, mediante sua condigao de signo, que
interliga o objeto ao seu significado. A apropriagio da cultura como for¢a
motriz‘do desenvolvimento humano requer o acesso da crianga a esse
campo de significagoes como condi¢io fundamental para sua concre-
tizagao. Para apreender este universo de significacoes culturais, torna-se
imperativo ao individuo apropriar-se "dos meios de acesso a esse
universo, ou seja, dos sistemas semidticos criados pelos homens ao longo

da sua histéria, principalmente a linguagem, sob as suas vérias formas."
(PINO, 2005).
A aquisi¢ao da significacio passa pela mediagao do signo como

instrumento cultural e pela mediagao do Outro social, pois é ele quem

3 Termo utilizado pelo filésofo e matemdtico Charles Sanders Pierce (1839-1914) para designar o processo de
significagio e produgdo de significados por meio da relagio entre o signo, seu objeto (contetdo) e sua
significagdo.

% Ideia apresentada por Leontiev em seu texto: O homem e a cultura (1978).
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dispoe da significacao. O signo nao guarda o significado. Este se constréi
na interagao discursiva. Neste sentido, a brincadeira de papéis sociais
apresenta-se como atividade propicia ao encontro dessas diferentes
linguagens: artistica, cotidiana, literdria, entre outras, e é pela linguagem

que a atividade mental pode ser produzida e apreendida.

A brincadeira nao ¢ uma atividade simplesmente reprodutora de
sentidos sociais assimilados pela crianga pela imitagio de agdes com
objetos e relagées. E antes uma atividade criadora, porque possibilita a
reelaboragio dos modos de perceber, de pensar, de sentir e de se
relacionar no mundo. Essas transformagdes que acontecem nos modos de
apropriacio e objetivagao das experiéncias sociais possibilitadas pela
linguagem promovem mudangas na consciéncia e, por consequéncia, nos
modos de agdo e na conduta. Esse processo é condicionado pela
significagdo como unidade entre o pensamento e a palavra. Como bem
diz Arena (2006), "a evolugdo da significagio ¢ a evolu¢io da esséncia,
por isso mesmo, pouco percebida, mas essa evolugio nio se encontra em
movimento no interior da palavra em relagio a ela mesma, mas no

interior da enunciagio."

Neste aspecto, compreender o desenvolvimento do processo de
significacio na infincia é entender a forma como o pensamento se
desenvolve, como a crianga apreende o mundo, como atribui significado
as coisas, aos objetos culturais e as relagdes sociais. Esse processo
correlaciona-se a constituigao da consciéncia e da personalidade, o que

corresponde a0 modo de ver a realidade e de atuar nela.

Este estudo se mostra relevante para essa compreensio,
apresentando o brincar como trabalho e espago privilegiado de criagao,

pela crianca, de significados e sentidos sobre os diferentes aspectos que
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compdem a existéncia humana, objetivados na enunciagdo.’ Na dinimica
das relagoes sociais estabelecidas durante a atividade, a crianca encontra-
se em diferentes contextos sociais protagonizados nos papéis, o que
significa estar dentro e fora da brincadeira, tendo, portanto, no signo a
unidade entre o real e o simbélico, entre o intrapsiquico e o interpsi-

quico.

Neste contexto, podemos pensar a atividade da brincadeira de
papéis sociais como campo de embate ideoldgico objetivado nos aros
comunicativos (PONZIO, 2012) verbais e extra verbais da enunciacio.
Nas palavras de Ponzio (2012, p. 95), “a enunciagdo vive no jogo de
compreensdes responsivas, expressadas por signos verbais e nao verbais”.
Por essa razao, as andlises dos indicios que evidenciem a atua¢io da
fungao simbdlica sdo consideradas em suas manifestagoes verbais, pelos
didlogos estabelecidos entre as criangas, e também ndo verbais, nos
comportamentos e nas agdes realizadas durante a atividade, especialmente
nos momentos de criagio do conteddo que compde o enredo da

brincadeira.

Fundamentado nesses preceitos dialégicos, o objetivo da investi-
gagio realizada centrou-se em desvelar os indicios de desenvolvi-mento
da fung¢ao simbélica da consciéncia da crianca em idade pré-escolar, por
meio dos sinais indicidrios de mudancas expressas nas formas (agdes com
objetos) e contetidos (trocas de papéis sociais) apresentadas pela crianca
durante a realizagio da atividade da brincadeira de papéis sociais, com

seis criancas de cinco anos de idade, numa escola publica de Educagao

>0 termo enunciagio ¢ utilizado na perspectiva sociolégica da linguagem e refere-se 2 relagio comunicativa
estabelecida entre o locutor e o interlocutor, tendo no enunciado sua materializagio. O enunciado representa
a materialidade signica, entendido como o significado de uma enunciagio que estd ligada & compreensio
responsiva, ou seja, ao sentido (PONZIO, 2012, p. 94).
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Infantil, na cidade de Uberaba — MG. A pesquisa caracterizou-se por
uma intervengao pedagdgica organizada para o estudo de aspectos

relativos ao desenvolvimento da funcio simbdlica da consciéncia.

A utilizagio da terminologia “interven¢io” possui cardter
interativo, em razio de ser da prépria natureza das pesquisas nas dreas
humanas se caracterizarem por processos de interacio dialdgica entre os
sujeitos envolvidos, uma vez que a agio da palavra exerce agio
direcionadora da construgao dos sentidos, tanto da parte do falante como

da parte do ouvinte, durante o processo de interlocugio.

A razdo pela qual utilizamos a interven¢io pedagdgica como
técnica metodolégica fundamenta-se nos principios do método
instrumental de Vygotski (2000b) sobre a relacio mediatizada do
comportamento humano. Vygotskiexplica que ao se deparar com
situagoes dos problemas presentes no meio sociais e considerados como
estimulos externos iniciais, os seres humanos lancam mio de instru-
mentos culturais, de estimulos auxiliares para resolvé-las, reorganizando,
assim, a estrutura de seu pensamento e de suas agbes. Esse
comportamento expressa a natureza mediada dos processos mentais
superiores. Em grande parte de seus construtos tedricos é possivel

observarmos agoes interventivas de Vigotski nos estudos que realizava.

Além desta questao, baseamo-nos, também, na premissa sobre a
necessidade de explicar o fenémeno estudado, nio apenas descrevé-lo
(Vigotski, 2010), explicagdo precedida de compreensio. Explicar um
fendmeno implica buscar suas causas, relagdbes e mudangas que vao
acontecendo em sua dinimica. Para isso é preciso, de alguma forma,

provocar tal fendmeno. Esta condigio por si jd se configura em uma
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forma de intervengdo, posto que criar as condi¢des de producao dos

dados deste estudo ¢ uma forma de intervir no processo.

Essa premissa estd inter-relacionada a necessidade de estudarmos
o objeto cientifico em sua historicidade. Estudar um fendmeno em sua
historicidade implica considerarmos suas mudancas e transformacoes
qualitativas, como um processo mediado por diversas condicionantes. A
acio de comunicar-se com a crianca é uma forma de intervir em seu

processo.

No entanto, esclarecemos que o objetivo da intervencio
pedagdgica utilizada neste estudo nao se limita a conseguir resultados
aferiveis. Como destaca Freitas (2009) a pesquisa na drea das ciéncias
humanas é singular porque o homem nido ¢ um objeto de estudo sem
voz, mas um sujeito que interage com seus interlocutores pelo didlogo.
Neste processo tanto o pesquisado como o pesquisador se transformam
na atividade da pesquisa, em razio desta se configurar em espago
dialégico, na qual todos os participantes tém voz e vez, ao assumirem

uma atitude responsiva ativa.

Como embasamento teérico, subsidiamos o processo de elabo-
ragdo metodoldgica em autores representantes da matriz epistemoldgica
da Teoria Histérico-Cultural. Como também fundamentaram nossas
andlises os principios e as concepg¢des de linguagem apresentados pelo
método socioldgico, além de outros autores que contribuiram para

compreensio e explicagio do fenémeno estudado.

Sintetizamos o processo experienciado em trés nucleos de
andlises. Embora sejam organicamente inter-relacionados, esses nticleos se
compuseram em trés sessoes de andlises para melhor compreensao do

leitor.
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Assim, temos o primeiro nucleo, denominado Aros de
Significacdo. Nele, tratamos de indicios do processo de significagao dos
objetos e das relagdes sociais, emergidos na atividade da brincadeira, a
partir das falas das criangas. Nos eventos apresentados buscamos elucidar
as diferentes fungées da palavra no contexto da atividade, especifica-
mente, a palavra como representagio do objeto, elaboragio de
informagdes, significagio do pensamento, como processo dedutivo e de
formagao do pensamento categorial. Devido aos indicios de formagdo do
pensamento categorial, a crianca utiliza objetos substitutivos que
guardam alguma relagao com o objeto real, ou seja, nao é qualquer coisa
que pode ser qualquer coisa na brincadeira. Existe uma légica que

correlaciona agao e Ideia.

No segundo nucleo, tecemos reflexbes sobre osAros de
Vivéncia,que representam situagdes sociais experienciadas no dmbito real
e no imagindrio, tendo a vivéncia como unidade constitutiva. Os indicios
que emergem da relagdo entre os modelos sociais internalizados pela
crianga que estio presentes em seu ambiente e a construgio de sua

subjetividade, a partir dessa relagao.

No terceiro nicleo de andlises, denominado Atos de Criacdo e
Imaginacio, hi a objetivagio de ambos os processos anteriores pelos
indicios de criagdo da situagdo imagindria como espago de reelaboracao
dos significados e sentidos das vivéncias internalizadas. Evidencia a
dialética entre o simbdlico e o imagindrio, como condigao essencialmente
humana de desenvolvimento da fun¢io superior de imaginacio, ao
apresentar alguns dos principais indicios de esbogos de criagao dos

contetidos e temas na brincadeira de papéis sociais, constituindo-se,
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assim, em atos de cria¢do que reproduzem as vivéncias no plano real e no

plano imagindrio.

Na sequéncia dessas reflexdes, apresentamos as Consideracies
finais, em que expomos alguns dos pontos centrais do trabalho para que,
a partir das discussoes realizadas ao longo da narrativa deste processo de
estudo experimentado, tivéssemos elementos substanciais, os quais
subsidiaram nossa sintese conclusiva sobre o processo de desenvolvi-

mento da fungio simbdlica do pensamento na atividade do brincar.

E necessdrio registrar que encerramos este ciclo de estudos com
mais perguntas que respostas, e esse ¢ um indicador de posteriores
necessidades que certamente emergiraio como motivadoras de novas
investigagoes cientificas. Esse inacabamento inerente ao objeto ora
pesquisado é o que lhe confere toda a sua beleza e originalidade humani-

zadora.
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O PERCURSO TEORICO-METODOLOGICO DO ESTUDO

Caminhbante, nio hd caminho; o caminho se faz ao caminhar.

MACHADO, Anté6nio

Nesta sec¢iao apresentamos, de maneira breve, o caminho
percorrido na busca por conhecer mais detalhadamente a forca impulsi-
onadora que orienta nossos atos: a consciéncia. Dizemos de maneira
breve, pelo fato de que todas as palavras empregadas a fim de descrever e
explicar o percurso vivenciado sio insuficientes para representar a
magnitude real do processo vivido. Partimos, entao da seguinte

proposicao: por que estudar a consciéncia semiética?

A proposta de realizar um estudo sobre o desenvolvimento da
consciéncia semidtica, mesmo que em um recorte de espaco cronoldgico
do desenvolvimento humano, constituiu-se num desafio. Em primeiro
lugar, por nossa formagio académica ancorada numa estreita visao,
embasada ora em pressupostos de um objetivismo abstrato, ora num
subjetivismo idealista de como a consciéncia humana se forma,
atribuindo o desenvolvimento deste processo como assentado sobre bases
naturais ou bioldgicas de amadurecimento das fun¢oes elementares do
cérebro. Seguindo os moldes dessa concepgio, tal processo seria
intermediado por fendmenos naturais dados a priori como um dom
espiritual, que originariam pensamentos e comportamentos humani-

zados, os quais deveriam ser “refor¢ados” por exemplos positivos, de sorte
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que, de maneira linear e gradativa, fosse constituindo-se a consciéncia

individual.

No entanto, mesmo inserida nesse contexto cultural impregnado
numa visdo idealista e subjetiva de mundo, sociedade e homem, alguns
questionamentos afloravam, provocando—nos inquietagoes que ansiavam
por respostas: o que ¢ de fato a consciéncia? Se a consciéncia possui bases
orginicas, entdo por que se desenvolve de maneiras tio distintas? A
consciéncia é individual ou social? Qual a relagao entre desenvolvimento
da consciéncia, personalidade e inteligéncia infantil? Como se estruturam

e se inter-relacionam os signos ideolégicos na formagao da consciéncia?

Essas indagagbes levaram-nos a elaborar algumas hipéteses
centralizadas na concep¢io de desenvolvimento humano como sendo a
sintese entre as fungdes elementares de origem biolégica em sua relagao
com as fungbes psiquicas superiores de natureza social. Como uma acio
prética se torna uma atividade pensada, uma Ideia, um pensamento — e o
processo inverso? O caminho para compreender o processo de desenvol-
vimento humano condiciona-se a explicar o modo como as fungoes
biolégicas modificam-se, de maneira qualitativamente superior, pela
internalizagdo da cultura, levando-se em conta que fung¢oes bioldgicas e
funcoes culturais sio de naturezas diferentes; no entanto, fundem-se de

maneira insepardvel no processo de desenvolvimento humano.

A partir de estudos dos trabalhos de Lev SemenovichVigotski, os
quais nos apresentam o desenvolvimento humano a partir de uma

perspectiva histdrica, cultural e dialética®, reestruturamos nosso conceito

¢ Na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural, o psiquismo ¢ explicado numa concepgio de desenvolvimento
humano processual, cujas raizes genéticas encontram-se na materialidade concreta da vida do individuo imerso
em uma cultura, consideradas as contradi¢des constituintes de seu meio social (VIGOTSKI, 2018).
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de constituigao da consciéncia humana na relacao dialética e dialégica’
entre as estruturas naturais/biolégicas e culturais/simbdlicas e histéricas,
enfatizando, assim, a centralidade das fungées culturais como a fonte
principal desse desenvolvimento. Neste sentido, a cultura passa a
constituir a emergéncia da consciéncia humana, e a explicagio desse
processo necessita ser buscada na capacidade iminente da espécie humana
de criar instrumentos técnicos e simbdlicos para agir sobre a natureza e

produzir suas condicoes de existéncia.

Inserida nessa perspectiva tedrica e ansiando por respostas as
indagacoes que suscitaram a necessidade de um estudo mais profundo
sobre a forma como os signos culturais influenciam o desenvolvimento
psiquico da crianga, delimitamos o problema a ser respondido em nosso
estudo: como acontece o desenvolvimento do processo de significacao
dos atos simbdlicos culturais pela crianga na atividade da brincadeira de
papéis sociais? Esse processo guarda relagio com o desenvolvimento da
consciéncia semidtica na agio, ao explicar a maneira como ocorre a
significagdo das agoes, inicialmente com objetos, convertidas em agoes
protagonizadas, criadas pela crianga a partir das vivéncias sociais
experimentadas, que serviram de base para que as produgées de sentido

adquirissem forma material.

A partir dessas elaboragoes, demarcamos o desenvolvimento da
consciéncia semidtica como sendo o objeto desta investigacao cientifica.
Especificamente, esse objeto relaciona-se a compreensio da maneira

como a crianc¢a aprende a pensar por meio de agdes, imagens e palavras, e

7 Dialogia compreende o amplo sentido do termo “didlogo” apresentado pela Filosofia da Linguagem
(BAKHTIN; VOLOCHINOV), constituido por enunciados concretos, realizados em diferentes contextos de
interagoes e conflitos ininterruptos. Conforme Faraco (2016), é possivel entender relagdes dialégicas como os
espagos de tensdo entre enunciados, que nio apenas coexistem, mas tencionam-se nessas relagées.
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a evolu¢io desse processo em sua relagio com as mudangas nas

significagdes e constituigao de sentidos.

Ao delinear o objeto de estudo, definimos o objetivo geral da
investigacao cientifica: desvelar os indicios que possam explicar a natureza
e o desenvolvimento da consciéncia semiética da crianga pré-escolar na
atividade da brincadeira de papéis sociais.O conceito de indicios
corresponde a Ideia de pistas, marcas, pormenores, sinais indicativos que
possam evidenciar as singularidades de um objeto ou fendmeno, em

acordo com o modelo metodolégico proposto pelo paradigma indicidrio

de Carlo Ginzburg (GINZBURG, 1989).

Esses indicios reveladores serio buscados no modo como a
crianga emprega a palavra nos didlogos estabelecidos durante a atividade,
como forma de significar suas agoes externas e internas na brincadeira de
papéis sociais; como forma de organizar seu pensamento e estabelecer
relagdes de sentido. As pistas desses indicios encontram-se marcadas nos
momentos em que a crianca deixa de agir por impulso e passa as agdes
significadas, nio no plano visual, mas no semantico, apresentando o
acontecimento da passagem do plano externo objetal para o plano

interno das Ideias, e o processo inverso.

A procura por indicios de elaboragio de significagoes correlaci-
onada a constitui¢io da consciéncia semidtica difere de investigacoes
cientificas que apontam para a existéncia de relagoes de causa e efeito
sobre a natureza de um processo. Para além dessa questdo, a tarefa de
investigagao visa compreender o modo como o individuo apreende o
mundo, como constrdi os significados e sentidos sobre a realidade em
interagio ao modo como atua nela, e isso torna a atividade de pesquisa

mais complexa. Por se tratar do estudo de um fenémeno de natureza
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semidtica, exige a especificacdo da forma como se organiza a mediagao
dos signos linguisticos, enquanto instrumentos de significacio externos e
internos, em sua relagio com a atividade de criagio imagindria durante a
realizagdo da brincadeira de papéis sociais, da qual tais indicios emergem.
Especificamente, buscamos investigar a natureza e o funcionamentodo
processo de significagio por meio da observagio dos indicios materiali-
zados nas acoes e palavras das criangas que expressem a relagao: signo/
significado/sentido, como sendo unidades constituintes da consciéncia
semidtica da crianga, emergidasdurante a atividade do brincar.Almejamos
entender como a crianca constrdi os sentidos das suas vivéncias sociais
reais a partir de um contexto imagindrio, criado para esse fim,
especificando os impactos deste processo na constituigdo de sua

inteligéncia e personalidade.

A anilise deste processo traz implicagdes no processo de humani-
zagdo da crianga pré-escolar, especialmente na formagio das aptidoes,
necessidades, capacidades e valoragoes, entendidas como sendo habili-
dades especificamente humanas que compéem a personalidade e a
inteligéncia, que em seu conjunto formam a consciéncia. Concebendo
consciéncia e linguagem como atividades essencialmente humanas e,
sabendo que a materialidade da consciéncia estd em sua constituigio por
signos ideoldgicos, entdo, torna-se importante compreender de que
maneira se inter-relacionam os signos, enquanto instrumentos semi-

dticos, na regulagao do comportamento e do psiquismo.
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Os individuos participantes da pesquisa: a crianga pré-escolar

Compreender esse processo semidtico das relacoes estabelecidas
entre os signos como instrumentos mediadores no processo de
significagdo e as implicagoes desse processo na humanizacio da crianga
converte-se num desafio necessdrio para explicar as bases sobre as quais se
desenvolve o pensamento. Os estudos sobre o desenvolvimento do
pensamento apresentados por Vigotski (2010) apontam os caminhos
desse processo histérico e evidenciam a idade pré-escolar como um
momento significativo de transi¢io das formas de pensamento por
imagens e vinculos sincréticos, passando ao pensamento por complexos,
dos conceitos potenciais e com base no uso funcional da palavra como
meio para o surgimento da estrutura significativa original a qual
chamamos conceito.

Na perspectiva destas consideragdes cientificas, assumimos a
escolha pela crianga em idade pré-escolar como individuo participante do
estudo ora apresentado. Tal escolha justifica-se por ser a idade pré-escolar
o periodo de transigao entre a atividade objetal manipulatéria para a
brincadeira de papéis sociais, cuja motivacio estd na participacao das
atividades préprias do universo adulto e apropriacao do significado das
relagdes sociais. Leontiev (1994a) aponta que, na infincia pré-escolar, o
mundo se abre para a crianga, e é pela apropriacio da cultura por meio de
sua relagio com outros homens que ela aprende a conviver socialmente,
reproduzindo agbes com os objetos materiais e nio materiais presentes na
cultura, elaborando para si as capacidades e habilidades especificamente

humanas.
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A crianga em idade pré-escolar como sujeito deste estudo é
compreendida a partir dos pressupostos tedricos vigotskianos, os quais
afirmam que as especificidades que diferem a crianca em cada idade,
devem ser compreendidas como etapas que se diferem qualitativamente
por sua estrutura orginica e psiquica. Segundo Vigotski (2018), "as
idades representam etapas especificas no desenvolvimento da crianga. Em
cada uma dessas etapas, a crianga se apresenta como um  ser
qualitativamente especifico que vive e se desenvolve segundo leis

diferentes préprias de cada idade."

O desenvolvimento infantil é um processo que acontece de
maneira nao linear e desproporcional; nao acontece de maneira simul-
tAnea nem no tempo, nem na propor¢io da estrutura orgnica do
individuo. Essas questdes estao relacionadas ao conceito de
desenvolvimento abordado por Vigotski (2018), que difere radicalmente
do conceito de desenvolvimento humano apresentado pelas teorias
embrioldgicas®ou pds-embrioldgicas. Para as teorias pds-embriolégicas do
desenvolvimento, o individuo, ao longo do seu processo de desenvolvi-
mento, estd sujeito as possibilidades evolutivas da raca, biologicamente
definidas. Portanto, um modelo de desenvolvimento humano teria de
considerar o pertencimento racial, de forma a apreender as possibilidades
de cada organismo (PINO, 2005). Tais teorias partem do principio de
que tudo o que se desenvolve no homem, na crianga, tem sua base em
rudimentos hereditdrios. Assim, o desenvolvimento nada mais seria que a
realizagdo, a modificagao e a combinagio dos elementos ji presentes no

embriio.

¥ Teorias embriolégicas do desenvolvimento estudam o desenvolvimento embriondrio dos seres vivos (semente
¢ ovo) desde sua concepgio até a formagio de um espécime completo (PINO, 2005).
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Vygotski (2000) explicita que essas teorias sao inconsistentes para
explicar o processo de desenvolvimento, pois, em esséncia, negam o
proprio desenvolvimento, por considerarem que tudo estd previamente
dado, restando apenas ao organismo amadurecer tais fungoes existentes «
priori. De acordo com o estudioso russo, o que nos permite destacar o
desenvolvimento como sendo um processo especifico entre todos os
outros ¢ exatamente o surgimento do novo, de novas qualidades e
particularidades que nao estio presentes, mas que se formam no curso do
préprio desenvolvimento cultural da pessoa ao longo de sua vida. Com
base nessa defesa, para que se possa construir uma metodologia que
consiga apreender os aspectos constitutivo da consciéncia semidtica

infantil, é necessdrio considerar

O desenvolvimento da crianga como um processo de constitui¢io e
surgimento do homem, da personalidade humana, que se forma por
meio do ininterrupto aparecimento de novas particularidades, novas
qualidades, novos tracos, novas formagdes que sio preparadas no
curso precedente de desenvolvimento e nio estio presentes, ji
prontas, em tamanhos reduzidos e timidos, nos degraus anteriores.

(VIGOTSKI, 2018, p. 35).

O desenvolvimento humano caracteriza-se por transformagoes
qualitativas que acontecem em ciclos. Tais ciclos isolados, mas,
estruturalmente unificados, sio chamados de idade. Cada idade pode ser
compreendida como um determinado ciclo de desenvolvimento fechado,
que se diferencia de outro ciclo por seu tempo e conteudo especificos.
Esses contetidos especificos estao interligados a0 modo como a crianga se
relaciona com o mundo a sua volta, reestruturando as diferentes relacoes

entre organismo e personalidade. Essa reestruturagio é subsidiada por
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uma atividade que promove o desenvolvimento. Vigotski (2018)
evidencia as leis bdsicas do desenvolvimento ao demonstrar que em cada
idade, determinadas particularidades do organismo e da personalidade
infantil se deslocam para o centro do processo, enquanto outras se
mantém a margem e com crescimento mais lento. "Isso significa que no
desenvolvimento da crianga, cada particularidade tem seu periodo
propicio para se desenvolver, ou seja, existe um periodo em que ela se
desenvolve otimamente." (VIGOTSKI, 2018, p. 25).

Assumindo essa concepgao ciclica do desenvolvimento humano
relacionado a formagao das bases sobre as quais esse desenvolvimento se
sustentard, é possivel entender que, em determinada idade, uma fungao
psiquica ocupa a linha principal para o desenvolvimento do individuo,
enquanto as demais assessoram esse processo. Essa compreensio
possibilitou a escolha da idade pré-escolar como expressiva para realizacao
desta investigagdo cientifica, como possibilidade para criar as condi¢oes
sobre as quais pudessem emergir as fontes indicidrias que compdem o
objeto deste estudo. Em fungio da perspectiva metodoldgica adotada,
optamos pela participagio deum grupo de criangas de cinco anos de
idade. Para preservar a identidade das criancas, utilizaremos nomes
ficticios e suas respectivas abreviacoes: Anna Cristina (AC); Eduardo
Salge (ED); Mateus (MA); Iasmin (IA); Diogo (DI); Mizael (MI). A

professora regente da turma Isménia (IS).

O processo semidtico, ao qual nos reportamos, abarca a
compreensdo da dinimica em que ocorre a composi¢ao do sentido por
meio das reelaboragdes de significados realizadas pela crianga, durante a
atividade da brincadeira de papéis sociais. Sistematizamos alguns dos

momentos de objetivagio dos sentidos e significados do pensamento da
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crianga, manifestados durante a brincadeira, objetivados nas acoes,
reacoes e fala, que influenciaram seu comportamento durante a realiza¢ao
da atividade. Para uma melhor organizagao e andlise dos dados gerados,
sintetizamos em secio posterior, a andlise explicativa dos dados em forma
de “atos” que traduzem determinado comportamento da crianga em

atividade.

A utilizagao dessa terminologia estd embasada nos atos significa-
tivos, utilizados por Vygotski (2000b) para nomear as reelaboragoes
realizadas pela crianca, as acoes internas, por meio das elaboragoes
objetivadas pela criacao imagindria e da linguagem interna, exteriorizadas
pelas significagdes reproduzidas nas agdes com os objetos, consolidadas
pela linguagem verbal na atividade da brincadeira de papéis sociais,
abordadas no enfoque histérico-cultural e tomadas como objeto real e

unidade de analise deste estudo.

Como argumenta Vigotski (2010), a consciéncia é um todo dnico
e suas fungdes particulares estio em constante inter-relagio. Partindo
dessa premissa, os atos significativos, materializados na palavra ou nos
gestos da crianga na brincadeira, configuram-se como elos na cadeia do
processo de significagao.Essa cadeia de elos significativos em dindmica
interligagdo ¢ objetivada nos atos significativos por ser, em esséncia, o
momento de decisio e agao e, portanto, a unidade entre pensamento e
palavra, tornando-se instrumento para explicar o processo de constituigao
da consciéncia semidtica como sintese das apropriagoes e objetivacoes
culturais, inicialmente numa condi¢io intrapessoal, originadas pelas
vivéncias da crian¢a com os adultos de seu entorno, e, posteriormente,

realizada pela crianca singular, pela transformagao e pelo uso dos objetos
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simbdlicos especificos, como meios para dominar sua atividade pratica e

psiquica, bem como sua organizagao e reorganizago.

A partir dessa formulagio, este estudo evidencia as variagdes ou
construgdes de sentidos que vao se estruturando entre as fungdes
elementares ou naturais do pensamento infantil em relagio as fungoes
superiores de atividade voluntdria e consciente, mediadas por signos, na
atividade da brincadeira de papéis sociais pelo fato de a crianga agir num
plano imagindrio e real ao mesmo tempo.Na idade pré-escolar, a
“brincadeira” ou “jogo protagonizado” é considerado atividadeguia do
desenvolvimento infantil, justamente por conter, em sua esséncia, as
condigoes ideais para demonstrar e explicar as reestruturagdes internas
provocadas no pensamento da crianca por meio da criagio de uma nova

relagdo entre o campo semantico e o visual, entre a Ideia e o objeto.

Acompanhar a evolugao da atividade da brincadeira de papéis
sociais nos permitiu compreender os ciclos evolutivos do pensamento da
crianca, precisamente pela possibilidade de formar uma consciéncia de
sentido que se antecipa ao objetivo definido, ou seja, a crianga vai
criando situacoes imagindrias e, ao assumir um papel social na atividade,
busca a satisfagao intencional e voluntdria de suas necessidades internas e
sociais nos objetos disponiveis e nas significagoes destes pela linguagem.
Vigotski (2008) explica ser essa contradi¢ao genética de movimento do
campo semantico para o campo situacional concreto o recurso que torna
a brincadeira a atividadeguia da crianca em idade pré-escolar, exatamente
por possibilitar a acdo e a formacio do pensamento num campo

semantico imagindrio, ao esclarecer que

A relagio entre a brincadeira e o desenvolvimento deve ser comparada

com a relacio entre a instrugio e o desenvolvimento. Por trds da
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brincadeira estio as alteracbes das necessidades e as alteracdes de
cardter mais geral da consciéncia. A brincadeira é fonte do
desenvolvimento e cria a zona de desenvolvimento iminente. A agio
num campo imagindrio, numa situa¢io imagindria, a criagio de uma
intengdo voluntdria, a formagio de um plano de vida, de motivos
volitivos, tudo isso surge na brincadeira, colocando-a num nivel
superior de desenvolvimento, elevando-a para a crista da onda e
fazendo dela a onda dectimana do desenvolvimento na idade pré-
escolar, que se eleva das dguas mais profundas, porém relativamente

calmas. (VIGOTSK]I, 2008, p. 35).

Nessa perspectiva, para que fosse possivel compreender o
desenvolvimento da consciéncia semiética da crianga pré-escolar, em seu
processo histérico, seria na atividade da brincadeira que este estudo se
viabilizaria, pois, ao assumir uma concep¢io materialista de formagio
humana, cremos “nio ser a consciéncia quem determina a vida material,
mas sim, a vida material que determina a consciéncia." (MARX;

ENGELS, 2001, p. 35).

Ao longo do processo deste estudo, foram-se constituindo, de
forma cada vez mais elaborada, os indicios que nos permitem
compreender os fundamentos sobre o funcionamento do processo de
significagdo das vivéncias e da criacao de significados e de sentidos sobre
a realidade objetiva pela crianca em idade pré-escolar, notadamente nos
registros dos indicios materializados nas acoes e palavras das criangas
emergidas na brincadeira de papéis sociais. Neste aspecto, este estudo
guarda sua originalidade no sentido de investigar o desenvolvimento da
consciéncia semidtica, o que, por certo, apresenta contribuigc’)es na esfera

social, psicoldgica, educacional e cultural do conhecimento.
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A andlise criteriosa das situacoes de intervengoes pedagdgicas, as
condigoes objetivas para o desenvolvimento da atividade do brincar e sua
relagdo com a criagio imagindria dos temas e contetidos que integram a
brincadeira, possibilitaram a criagdo e manifestagio do livro que forjou
todo o processo da pesquisa: O desenvolvimento histérico da fungio
simbdlica da consciéncia, como resultado da representacio mental das
sensagoes, percepgoes e relacoes reelaboradas/reestruturadas na atividade da
brincadeira de papéis sociais, mobiliza as condigoes elementares para as

mudangas sistémicas no pensamento da crianga pré-escolar.

A principio, pode parecer natural a capacidade da crianca pré-
escolar de agir numa situagdo imagindria, caso nio possua nenhuma
limitagio cognitiva. Mas, a caracteristica metodoldgica empregada, nos
aponta indicios explicativos que nido ¢é exatamente assim que o
pensamento se estrutura. A capacidade superior de pensar e agir numa
situagio imagindria é uma constru¢io mental que ndo é natural na
crianga, mas precisa ser desenvolvida. Na dinimica do processo de
evolucio da atividade da brincadeira, vao ocorrendo mudancas
qualitativas no contetido, temas e papéis assumidos pela crianga pré-
escolar, formam-se novas estruturas que reorganizam os modos de pensar
e agir infantis, em conformidade com os diferentes graus de consciéncia

da crianca na atividade.

A proposicao de Vigotski (2008) de que a crianga nio imagina
para brincar, mas brinca para imaginar situa a imaginagio nao no campo
da fantasia pura e simples ou como uma a¢io descolada da realidade; ao
contrdrio, o autor considera a imaginagio como forma superior de
pensamento, criada como sintese das vivéncias extraidas das situagdes

reais e reelaboradas num plano diferenciado de compreensio e de relagio
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com a realidade. Nessa perspectiva conceitual, os atos de significagoes sao
agbes sociais que se convertem em formagoes de sentidos pessoais,
tornando-se, assim, processos constitutivos da humanizagio da crianca.
Nio se trata de processos naturais, mas ensinados, vivenciados e

aprendidos.

O campo de pesquisa

A escolha do campo de pesquisa deu-se em virtude de nosso
compromisso com a educagio publica, pois atuamos como professora da
Educagiao Bésica na Rede Municipal de Educagio de Uberaba-MG,
durante 24 anos. Outro fator que influenciou diretamente a escolha do
campo foi o engajamento da equipe pedagdgica das instituigdes
municipais de ensino, por intermédio da SEMED - Secretaria Municipal
de Educagio, em projetos que tomem “o desenvolvimento da crianga”

como objeto de estudo.

Em conversa com a equipe dirigente da SEMED, definimos o
campo para realizarmos nossa pesquisa: a Creche Sao Jeronimo Emiliani.
Trata-se de uma creche comunitdria, que mantém parceria publico-
privada, contando com doagoes realizadas por empresas da cidade em co-
participacdo, em forma de vinculo pedagégico com a Secretaria de
Educagio, uma vez que a equipe de professores e coordenadores ¢é

financiada pela Prefeitura da cidade.

Iniciamos o processo de pesquisa no dia 31 de maio de 2017. A
coordenagio pedagdgica da institui¢do organizou o espago e os sujeitos e
as condi¢des objetivas para que pudéssemos encaminhar nosso estudo. O

critério de selecio das criangas participantes, segundo a coordenacio, foi
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priorizar aquelas que apresentavam dificuldades cognitivas e haviam se
matriculado apés o inicio do ano letivo. Na verdade, a coordenadora
atribuia os “déficits” de aprendizagem das criangas ao fato de haverem
mudado de escola. Argumentamos que considerdvamos serem vélidos os
critérios definidores para participagio nessa investigagio aqueles pautados
no interesse das criangas, na autorizagio de seus responsdveis e nas

condigoes objetivas da escola.

A equipe escolar definiu a sala de cinco anos. Durante o periodo
de observagao das atividades desenvolvidas com as criangas (pouco mais
de um més), pudemos compreender a concepgao objetivista de educagio,

de desenvolvimento e de ensino que orientava a pritica pedagégica.
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Figura 1 - Imagens da Creche Sio Jerdnimo Emiliani (a).

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).
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Figura 2 - Imagens da Creche Sio Jerdnimo Emiliani (b).

Fonte:Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

Neste estudo, podemos utilizar as expressoes “individuo”
participante da pesquisa, pois, Vigotski em seus escritos se refere a
“individuo” como forma de retratar a Ideia de individualidade como
caracteristica de particularidade, de personalidade, de ser tnico e

singular. Mas podem aparecer neste texto, outras formas de referéncia
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pessoal como “sujeito”; “educando”; “crianca participante”, em razao de
tais expressoestransmitirem a necessidade de considerarmos o
protagonismo peculiar de cada ser, pois, como nos diz Paulo Freire
(2011) a tarefa essencial da escola, e, portanto, da educagio, é trabalhar
criticamente o processo de assimilagio e inteligibilidade dos fatos por
meio da leitura de mundo e de um ensino organizado, que possa

possibilitar condigoes objetivas para que

O educando v4 assumindo o papel de sujeito da produgio de sua
inteligéncia do mundo e nio apenas o de recebedor da que lhe seja
transferida pelo professor. Quanto mais me torno capaz de me
afirmar como sujeito que pode conhecer, tanto melhor desempenho
minha aptiddo para fazé-lo. (FREIRE, 2011, p. 121; marcagio do

autor).

Nesta perspectiva, a crianga, o sujeito, o individuo, torna-se
agente de sua prdtica, de seu saber, e, neste processo dialdgico e dialético,
aprende a reconhecer-se como “arquiteto de sua prépria prdtica

cognoscitiva.” (FREIRE, 2011, p. 121).

Outros elementos constituintes do meio social: A creche como espago

de interagio entre a forma ideal e a forma inicial de desenvolvimento

Para compreender o papel do meio social e sua relagio com o
desenvolvimento infantil, é fundamental abordd-lo sob os diversos
aspectos de sua influéncia nas diferentes idades. Para que seja possivel
compreender a influéncia dos elementos presentes no meio social sobre o
desenvolvimento da personalidade consciente, é fundamental considerar

as vivéncias experimentadas pela crianga em diferentes momentos de sua
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vida. Vale lembrar que o meio social engloba nio apenas os objetos da
cultura, mas, sobretudo, as relacdes sociais estabelecidas entre os

segmentos que compdem a sociedade.

A medida que se apropria das fun¢ées sociais dos objetos culturais
e das diferentes formas de relagoes sociais estabelecidas entre os homens,
ampliam-se os modos de a crianca perceber e conceber a realidade
circundante, através da internalizacio dos significados e sentidos que
compodem as relagoes sociais das quais participa. A realidade se apresenta
sob diferentes perspectivas para ela, pois as mudangas psiquicas
decorrentes de seu desenvolvimento social, mediado pela linguagem,
fazem com que se modifiquem também o papel e o significado dos
elementos presentes no meio, os quais, a primeira vista, pareciam

inalterados.

Neste sentido, um evento acontecido no inicio do processo de
pesquisa, por exemplo, certamente, tem significado diferente de sua
experimenta¢do em outro momento vivenciado, pois, apesar de as agdes
realizadas na atividade da brincadeira de papéis sociais parecerem
idénticas, os significados serdo diferentes, porque as relagoes da crianca
com aquele evento do meio social modificaram-se. Por essa razio, a
vivéncia permite destacar as particularidades advindas das relagdes do
individuo com determinada situagdo social experimentada, constituindo-
se, assim, na unidade entre o meio e a personalidade. Este conceito de
vivéncia é apresentado por Vigotski (2018) de maneira dialética ao
destacar a unido insepardvel entre o qué se vivencia no meio social, e,
portanto fora do sujeito, mas, na relagio ao modo como o sujeito
apreende e processa internamente o que foi vivenciado, ou seja, o modo

como eu vivencio algo. "Dessa forma, sempre lidamos com uma unidade
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indivisivel das particularidades da personalidade e das particularidades da

situagao que estd representada na vivéncia." (VIGOTSKI, 2018, p. 78).

O meio influencia o desenvolvimento da crianca de maneiras
distintas em diferentes idades, em razio da ampliagio do grau de
percepgdo e compreensio da realidade circundante, modificando-se,
assim, sua forma de se relacionar com os elementos presentes no meio
social. Dependendo da maneira como a crianga elaborou internamente
sua rela¢do com determinado evento vivenciado, é possivel definir o grau
de influéncia do meio na constitui¢io de sua personalidade e consciéncia.
A vivéncia tomada como unidade entre meio social e desenvolvimento da
personalidade consciente configura-se em possibilidade de explicar as
transformagoes de sentido e significados de experiéncias sociais, materi-
alizadas no jogo de papéis sociais, que possibilitam apresentar alguns
indicios os quais possam elucidar a maneira como a creche, espago de
interacoes sociais intervém na constitui¢ao da consciéncia, desenvolvendo
a capacidade da crianga em compreender a realidade circundante e agir

sobre ela, atuando no processo histérico de formagio de sua persona-

lidade.

Nesta perspectiva, compartilhamos da premissa de Vigotski
(2018, p. 85), no que se refere a existéncia de relagdes especificas entre o
meio e o desenvolvimento da crianga, que nio ocorrem em nenhum
outro periodo da vida e, principalmente, o fato de que “no
desenvolvimento da crianca, o que deve ser obtido ao final, como seu

resultado, é dado, desde o inicio, pelo meio”.

Assim, o meio social das criangas participantes deste estudo é
constituido, especialmente, pela casa onde residem e o espago escolar da

creche, local onde passam o dia todo, o que corresponde ao ambiente em
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que ocorre parte significativa dos eventos de sua vida. Devido as
limitagoes das condigoes objetivas de realizagio do estudo em questao, foi
possivel acompanhar as interagdes entre individuo e meio apenas no
espago escolar da creche, apesar de considerar a crianga como ser social
por natureza, reconhecendo que ela aprende nas diversas relagées sociais
travadas em diferentes ambientes dos quais participa. Entretanto, ¢é
preciso considerar um fato relevante nesse processo, no que se refere a
concepgio de meio como fonte de desenvolvimento humano. Vigotski
(2018, p. 87) defende a necessidade de uma interagio dinimica entre a
forma ideal e inicial, ou seja, “o meio desempenha, com relagao ao
desenvolvimento das propriedades especificas superiores do homem e das
formas de ago, o papel de fonte de desenvolvimento”. Se por qualquer

motivo interno ou externo, a qualidade desta relagao for comprometida,

o desenvolvimento da crianga torna-se limitado e subdesenvolvido.

Por conceber o meio social, ndo como espago fisico, mas sim,
como fonte do desenvolvimento das fung¢oes psiquicas superiores da
crianga, nio nos deteremos em descrever a escola-campo em sua
composigao arquitetonica fisica, tampouco explicitar o regimento interno
quanto aos objetivos e fins da Educagio Infantil, descritos no Projeto
Politico-Pedagdgico da instituigio. Apresentamos, no tépico a seguir, um
breve relato sobre o periodo de observagio realizado, o qual nos
propiciou conhecer a filosofia norteadora do trabalho pedagégico; a
concepgdo de crianca, de desenvolvimento infantil e de aprendizagem; a
avaliagdo do desenvolvimento integral da crianga; as estratégias utilizadas
pela creche para garantir a cooperagio escola e familia, focalizando,
essencialmente, a qualidade das relagdes sociais estabelecidas nestes

contextos.
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A observagao: Percebendo vivéncias

A fase de observagio deste estudo compreendeu o periodo de 5 de
junho a 14 de julho do ano de 2017, e configurou-se num marcante
periodo de convivéncia com as criangas participantes. A crianca pré-
escolar necessita de um periodo maior de convivio para que seja possivel
estabelecer um vinculo de confianga, que lhe permita ficar a vontade,
especialmente por se tratar de um estudo colaborativo, que necessita nao
apenas a aceitagdo da proposta, mas a participagao interativa em todas

suas etapas.

As observagdes representaramm importante procedimento meto-
dolégico de geragao e andlise de dados, pois permitiu-nos o registro das
formas de interagoes e as mediagdes entre os individuos e o objeto de
conhecimento. Em razdo do cardter peculiar e subjetivo deste estudo,
utilizamos como recurso metodoldgico inicial a modalidade de observagio
seletiva (MUKHINA, 1996) para compreender a influéncia da creche
como meio social, no curso do desenvolvimento da consciéncia simbélica
da crianga e de sua personalidade. Todo o processo de pesquisa observado
foi descrito no didrio de campo. Alguns momentos relevantes foram
videografados e utilizados como recursos procedimentais de anilise.
Conforme Mukhina (1996, p. 14), o grande desafio procedimental
exigido do pesquisador no processo de observagio “nao é apenas observar
corretamente  a conduta da crianga, mas também, interpretar

A
adequadamente o que se vé”.

Para que fosse vidvel uma interpretacio fidedigna dos fatos
observados, usamos como critério de sele¢io para registro no didrio de
campo, os episédios que apresentassem indicios significativos de

manifestagoes externas, fossem por meio de gestos, agoes ou palavras, os
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quais nos possibilitassem perceber a légica do desenvolvimento do

processo de significagio do pensamento infantil.

Esse periodo de observagoes seletivas compreendia alguns dos
momentos vivenciados pela crianga em sua rotina didria na creche, desde
sua chegada pela manha até o final do dia. As anotagées gerais das
observagoes realizadas compreendiam tanto as relagoes estabelecidas entre
as criangas participantes do estudo, como aquelas entre elas e as demais
pessoas do cendrio escolar investigado. A rotina didria de atividades das

criangas observadas era organizada como destacado no Quadro 1, a

seguir:
Quadro 1 — Organizagio da rotina didria das criangas.
Rotina de atividades Horérios
Acolhida 07h30 as 08h00
Café da manha 08h00 as 08h30
Atividades pedagdgicas 08h30 as 10h30
Banho 10h30 as 11h00
Almocgo 11h00 as 11h30
Descanso 11h30 as 13h00
Higiene 13h00 as 13h30
Lanche 13h30 as 14h00
Recreacgao 14h00 as 14h15
Atividades pedagdgicas 14h15 as 16h00
Organizagio: pentear os cabelos e sair 16h00 as 16h30
Brincar no parque Uma vez por semana

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

Durante esse breve periodo de observagio da rotina didria das

criangas, atentamo-nos aos indicios que pudessem evidenciar a correlacao
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entre a atividade prética realizada pela crianga e o significado que ela
atribuia as suas agdes no contexto em que ocorriam, materializadas pelas
interagdes dialdgicas. Todo esse processo de observagio era registrado por
meio das anotagoes de campo (TRIVINOS, 1987), cujo objetivo era
descrever de forma pormenorizada os fendmenos sociais e fisicos que

envolviam o cotidiano das criancas.

Pela prépria natureza semiética deste estudo, e com a concepg¢io
de método como sintese do percurso e resultado da pesquisa, nio ¢é
possivel abster-nos, também, do papel de individuo participante do
estudo. Na verdade, o préprio processo de pesquisa vivenciado
constituiu-me como pesquisadora. Neste sentido, a forma que utilizamos
para descrever as informagoes observadas configurou-se numa estrutura
descritiva dos dados de natureza reflexiva, pois, na medida em que
participdvamos das atividades com as criancas e a professora,
realizdvamos, internamente, novas significagbes que nos permitiam
reformular nossas hipéteses, reestruturar nossos instrumentos e técnicas
de geracio de dados, intensificar as leituras do referencial tedrico
assumido, enfim, refletir sobre o processo de pesquisa em seu movimento

de realizacao.

Delineando o caminho metodolégico

Os dados gerados na fase de observagio constituiram-se em
elementos considerdveis na elaboragio da proposta de intervencio reali-
zada por meio do método instrumental sistémico semantico, apresentado

mais adiante.
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Outros procedimentos metodoldgicos, além do didrio de campo,
foram utilizados para registrar o processo de pesquisa: a filmagem em

video e o registro fotogréfico.

Com base nessas enunciagdes, ¢ valido discutir a problemdtica
desencadeadora desse estudo em sua relagio com os pressupostos tedrico-
metodoldgicos escolhidos para os trabalhos investigativos. No bojo das
sistematizacoes, sio apresentadas mindcias do percurso metodolégico
vivenciado, na tentativa de explicar o processo de estudo em sua
dinimica e origem histérica. Para responder as necessidades suscitadas ao
longo da pesquisa, considerando a complexidade do objeto, a organizagao
metodolégica partiu do principio de que, na perspectiva tedrica
escolhida, hd necessidade de provocar o movimento do fendémeno a ser
estudado, mesmo que de forma artificial, mas que possa se aproximar o

mdximo possivel de sua ocorréncia natural.

Assim, na tentativa de suscitar os dados inerentes do objeto de
estudo em suas unidades constitutivas, foram eleitos principios do
método instrumental proposto por Vygotski (2000), os quais permitiram
delinear um caminho metodoldgico para explicar as formas elementares
de pensamento prdtico da crianga as formas mais sofisticadas que
subjazem ao comportamento superior de agio na brincadeira de papéis
sociais. Segundo o autor, entre a forma elementar de conduta e a superior
mais complexa, no sentido genético e funcional, encontram-se a criagao e
o emprego de estimulos meios que influenciam a prépria conduta e dos

demais, aos quais ele denominou “signos”.

A criagdo e o emprego de estimulos artificiais na qualidade de meios

auxiliares para dominar as préprias reacdes, precisamente, sio a base
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da nova forma de determinar o comportamento que diferencia a
conduta superior da elementar, e cremos que a existéncia simultinea
dos estimulos dados e os criados é o trago distintivo da psicologia
humana. Chamamos signos aos estimulos-meios artificiais

introduzidos pelo homem na situagio psicoldgica, que cumpre a
funcio de auto estimulacio. (VYGOTSKI, 2000b, p. 82-83;

tradugio nossa; grifos do autor).

Essa compreensio de signo é importante para explicar o processo
de constituicio da funcio simbélica em relacio as demais fungées na
brincadeira. Ao inicio a crianca age motivada pelos estimulos dados,
sejam eles na forma dos signos linguisticos em sua relagao com os objetos
temdticos ou nao, partindo de um plano externo concreto, em diregao a
uma situacdo imagindria, criada pela prépria crianca, elevando os
estimulos dados a condigado de estimulos criados, portadores de

significagdes peculiares e reguladores de suas agoes na atividade.

A fungao instrumental do signo nao deve ser assimilada de
maneira superficial, sendo-lhe atribuida a fun¢io de ferramenta externa
que liga o objeto ao seu referente — o signo, como ferramenta a ser
apreendida, funciona como instrumento de ac¢do do simbdélico sobre o
natural, em que seja possivel perceber a maneira como a fungao natural
do pensamento e da linguagem se converte em fungio cultural, bem
como, da acio da cultura sobre a natureza humana. Na atividade da
brincadeira de papéis sociais, por exemplo, é possivel acompanhar este
processo nos momentos em que a crianga substitui o uso funcional de
um objeto por seu significado elaborado no campo imagindrio. Ou seja, a

agao se dd no plano real, mas é guiada pelo plano semantico imaginado.
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Com isso, cria-se a possibilidade de a¢io direcionada por um

pensamento, uma Ideia e, nao somente, com base na situagao concreta.

A partir dos principios do método instrumental, Vygotski
(2000b) apresenta trés formulacoes metodoldgicas fundamentais a serem
consideradas: (1) Mais importante que o “instrumento cultural”
(psicoldgico ou técnico) é o “ato instrumental”; significa que, mais
importante que estudar a “estrutura de signos ou de modos priticos de
utilizagdo de instrumentos técnicos” é a necessidade de compreender o
modo como “cumprem fungio na atividade viva de um ser humano
concreto, no seio de suas relagoes sociais, que sio aquelas em que o ato
instrumental pode se dar”. (2) “A funcio psiquica elementar (natural)
combina-se, é transformada, mas nao eliminada pela estrutura do ato
instrumental (artificial)”, porque (3) hd uma relagio de alternancia
mutua entre as fun¢des elementares e superiores, de superacio, e nio de

exclusio.

Por se tratar de uma investigagio de cardter semiético, a andlise
dos dados criados no processo da atividade da brincadeira de papéis
sociais e estruturados na forma de aros interpretativos’ nio estd
relacionada a descrigoes sintomdticas peculiares do fenémeno estudado,
tampouco a explicacoes que levem 2 defini¢do das marcas de autoria em
acordo com determinados aspectos apresentados. Na especificidade deste
estudo, os indicios ndo representam a simples materializacio de um
sintoma comum a determinada etapa do desenvolvimento humano.
Trata-se de indicio como transformagao e criagio de sentidos na dina-

mica de um processo resultante da interagao dialética e histérica de bases

? Utilizamos a0 longo das andlises a terminologia atos de interpretagio fundamentada nas ideias de andlise
semidtica apresentadas por Pino (2005, p. 187), que se contrapde amera descrigio factual dos fatos que
constituem determinado indicio, mas busca sua interpretago a partir de uma perspectiva histérica e dialética.
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bioldgicas e culturais. A materialidade desses indicios estd em sua prépria

esséncia instavel e inconstante.

Pela dinamicidade do objeto de estudo, a saber, o
desenvolvimento da func¢ao simbélica da consciéncia na crianca em idade
pré-escolar, fundamentamo-nos no método instrumental histérico
genético de Vigotski (2010), cujo principio imprescindivel para se
compreender e explicar a natureza de um fenémeno cientifico estd
condicionado a elaboragio e realizagio de uma andlise "que decompde
em unidades a totalidade complexa, subentendendo por unidade o
produto da andlise que possui todas as propriedades inerentes ao todo, e,

concomitantemente, sio partes vivas e indecomponiveis dessa unidade."

(VIGOTSKI, 2010, p. 8).

Na diregao dessas ideias, para a escolha de um método cientifico
que atendesse as necessidades do estudo em questao, inicialmente, foi
necessrio compreender o pensamento de Vigotski e o significado da
expressio “decomposi¢io em unidades do todo”, por acreditarmos ser
este o ponto-chave para explicar as particularidades que integram a

formacio da consciéncia simbdlica da crianca.

Nio seria suficiente apenas descrever as fungdes integrantes da
consciéncia, mas, sobretudo, era indispensivel captar e mostrar a
dinimica da constitui¢do dessa consciéncia a partir da identificacdo da
materialidade ou, nas palavras de Vigotski (2010), a célula viva que a
compée. Em consonincia com a base tedrica adotada neste estudo, esse
todo complexo chamado consciéncia é concebido como um sistema
semantico dinimico, que se estrutura sobre as bases da relagao
interfuncional entre pensamento e palavra, generalizagao e comunicagio,

afeto e intelecto, tendo como unidade bdsica desta relagdo a significagio.
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A anilise do processo de constitui¢ao da fungao simbdlica da consciéncia
infantil organizou-se em torno do eixo de significagao das vivéncias em
interconexao entre afeto e cognicio, pois, os estudos de Vigotski (2010,

p. 16-17) apontam para a existéncia de um

[...] sistema semintico dinimico que representa a unidade dos
processos afetivos e intelectuais, que em toda Ideia existe, em forma
elaborada, uma relacio afetiva do homem com a realidade
representada nessa Ideia. Ela permite revelar o movimento direto que
vai das necessidades e das motivacdes do homem a um determinado
sentido do seu pensamento, ¢ o movimento da dinimica do
pensamento 4 dinimica do comportamento. O método que
aplicamos permite nio sé revelar a unidade interna do pensamento e
da linguagem como ainda estudar, de modo frutifero, a relagiao do
pensamento verbalizado com toda a vida da consciéncia em sua

totalidade e com as suas fungoes particulares.

O pensamento encerra um processo de significagio, movido pelas
necessidades afetivas e cognitivas do individuo, que orientam o sentido
de suas acoes. Esse pensamento verbalizado carregado de significagdes é o
fio condutor para que possamos compreender a relagio entre signo,

consciéncia e ideologia.

Na perspectiva de compreensio dialdgica, e ndo monoldgica da
consciéncia, a partir de sua materialidade signica, Vol6chinov (2017, p.
101) explica a necessidade da consciéncia em convergir o pensamento a
palavra, ou ainda, a capacidade de atividade da consciéncia em aproximar
o signo verbal interior do signo cultural, ao argumentar que “nenhum
signo cultural permanece isolado se for compreendido e ponderado, pois,
ele passa a fazer parte da unidade da consciéncia verbalmente formalizada.”

Com este entendimento, ¢ possivel compreender a consci-éncia formada
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por signos ideolégicos em seu processo de significagdo encerrado na

palavra como signo cultural por exceléncia.

Tomamos, neste estudo, a linguagem verbal como atividade que
organiza o pensamento e a0 mesmo tempo o materializa, seja em forma
de fala interior ou fala oral. Assim, o principio norteador utilizado é o
uso funcional da palavra pela crianga nas interagdes realizadas com os
objetos e as demais pessoas durante a atividade da brincadeira de papéis
sociais, em que seja possivel verificar as agdbes no campo real e no
imagindrio. O processo de significagao encerrado na palavra, respaldado
pelas agoes protagonizadas da crianga em atividade, configura-se no

principio norteador da proposta metodoldgica utilizada.

Tomando como modelo o método instrumental apresentado por
Vigotski (2010), abordamos como totalidade o todo semintico que
compoe o sentido das acoes empreendidas pela crianga em atividade. Para
uma devida andlise semantica sobre o desenvolvimento do pensamento
simbdlico das criancas participantes deste estudo, consideramos o
significado da palavra como unidade do sentido, manifestando a
condi¢io do devir humano como processo, o que implica compreender a
evolu¢io da funcio simbdlica da consciéncia como produto das
significagdes elaboradas e reelaboradas nos diversos papéis sociais

vivenciados pela crianca na brincadeira.

A partir dessas consideragdes, elaboramos a metodologia que
consubstanciou todo esse processo investigativo, designado como
“Método  instrumental  sistémico semdintico”. Pela prépria natureza
semidtica, o foco desta investigagao cientifica centrou-se em evidenciar os
indicios de agao da palavra como signo ideolégico formador do

pensamento simbdlico em todo o processo investigado, configurando-se,
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portanto, em um método instrumental por considerar o signo como
instrumento mediador externo e interno de auto-estimulagio; sistémico por
apresentar os indicios do modo como se inter-relacionam no sistema de
signo linguistico em relagio as fung¢des psiquicas que formam a
consciéncia, como a percep¢io, a memoria, 0 pensamento, a atengao; e
semdntico por considerar as elaboragoes e conexdes de sentido realizadas nas

agoes e operagoes mentais respaldadas pela linguagem.

Partimos do principio de que a consciéncia, como um todo
Gnico, é constituida por signos ideoldgicos. No entanto, ¢é relevante
compreender o processo de conversio pelo qual passam os signos
externos, presentes na cultura, que, ao se impregnarem pelas significagdes
subjetivas emergidas na atividade de elaboracao do ideal, se reorganizam e
se reestruturam, assumindo nova forma e fungio, objetivadas nas agoes e
na linguagem. Em uma andlise mais cuidadosa, os indicios dos processos
de significagio apontados na andlise podem esbogar tragos explicativos
sobre a maneira como as fungoes elementares das percepgoes e sensacoes
externas, no momento da brincadeira de papéis sociais, transformam-se
em funcio simbdlica superior de pensamento, mediadas pelos signos
presentes na linguagem, num processo que engendra o rea/ pensado em
sua transformagio no ideal, retornando ao meio natural modificado,

transformando, assim, esse meio e 0 modo de agir da prépria crianga.

E fato que as evidéncias materiais capazes de explicar as
transformacoes do natural pela agio do cultural nio se dardo de forma
explicita e direta. E necessirio o trabalho de observagio minuciosa dos
sinais apresentados pelos individuos ao longo do processo da pesquisa.
Por essa razdo, escolhemos a abordagem de andlise dos dados gerados,

ancorada no modelo epistemoldgico denominado “paradigma indicial.”
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A abordagem indicidria fundamenta-se no Paradigma Indicial
apresentado por Carlo Ginzburg (1989). O modelo indicial emerge nas
Ciéncias Humanas por volta do final do século XIX, como uma proposta
de andlise qualitativa nos moldes de um “paradigma indicidrio”, aplicado
aos estudos realizados em alguns segmentos da ciéncia. De acordo com
Ginzburg (1989), inicialmente, o método fora aplicado a arte por
Giovanni Morelli (1811-1891), na tentativa de atestar a veracidade da
obra artistica a seu verdadeiro criador. O “método indicidrio de Morelli”,
como era conhecido, baseava-se em evidenciar indicios, imperceptiveis
aos olhos dos observadores comuns, sobre a autenticidade das obras de
arte. Mais tarde, ao longo do século XX, o método indicidrio estendeu-se
as demais dreas do conhecimento humano, fomentado pela impossibi-
lidade de mensurar e relativizar as manifestacoes externas dos fend6menos,
dadas pela quantificacio dos seus sintomas, justamente pela presenca

inelimindvel do qualitativo, do individual.

A utilizagio do paradigma indicidrio aplicado ao campo da
natureza para analisar pegadas e marcas externas difere em sua forma
metodoldégica de aplicagio ao campo da cultura, para a andlise de
escrituras ou discursos. Como caracteristica fundamental de distingao

entre o campo da natureza e da cultura,

Morelli propusera-se buscar, no interior de um sistema de signos
culturalmente condicionados como o pictérico, os signos que tinham
a involuntariedade dos sintomas (e da maior parte dos indicios). Nao
s6 nesses signos involuntdrios, nas “miudezas materiais — um caligrafo
as chamaria de garatujas”, compardveis as “palavras e frases prediletas”
que “a maioria dos homens, tanto falando como escrevendo...

introduzem no discurso, as vezes sem intengdo, ou seja, sem
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aperceber”, Morelli reconhecia o sinal mais certo da individualidade

do artista. (GINZBURG, 1989, p. 171).

Neste entendimento, utilizamos o método indicidrio como
possibilidade de apreender as marcas subjetivas de elaboracio do real em
dire¢ao ao ideal, reproduzidas nos discursos e agbes das criancas nas
situages sociais experimentadas nas criacoes e trocas de papéis durante a
realizagdo da brincadeira. O fato de a crianca pré-escolar possuir certa
restri¢do quantitativa em seu vocabuldrio, se comparada ao adulto, pode
fazer com que ela utilize a mesma palavra em situagdes similares, mas
com significados distintos. As propriedades do pensamento na
reprodugio reelaborada do real podem ser apreendidas pelas marcas da
singularidade impressa nos signos linguisticos, emergidos na situac¢io da
atividade como elementos sinalizadores das elaboragées mentais da
crianga nos diversos momentos de evolu¢io da brincadeira por meio dos
papéis vivenciados. Compreender o modo como vao se materializando as
operagdes mentais realizadas na prdtica das agoes com os objetos, sejam
eles simbdlicos ou nio, identificando as articulagoes de significados
relacionados a forma como desenvolve seu pensamento pela classificacao
e generalizagao realizadas, constitui-se no escopo das discussdes ora
propostas. As operagdes mentais objetivadas nos signos sao as marcas ou

as pistas perseguidas para dar conta disso.

No decurso de realizacgio da atividade, foi significativo
acompanhar a maneira como a crianga imprime as marcas de sua
singularidade, observada nas caracteristicas quase imperceptiveis de seus
gestos, agoes, palavras, mas que se tornam verdadeiros achados, capazes
de explicar o modo como acontece o desenvolvimento da funcio

simbdlica da consciéncia infantil. Esse modelo metodolégico indicidrio
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respaldou-se nos estudos realizados por Pino (2005). Ele apresenta uma
analogia pertinente a arte de decifrar pistas, explicitando a forma como os
tracos indicativos articulam-se na composicio do tecido semidtico, ao

esclarecer o episddio de que

Esses tragos, pistas e marcas nio sio fatos isolados, dispersos no
tempo e no espago, mas ao contrdrio, sio elementos articuldveis
capazes de compor a tessitura de um “texto” que pode ser “lido” e
interpretado. Eles se situam, portanto, no campo da semidtica
humana. Tecendo textos dos fios fornecidos pelos sinais, o homem
passa do plano de uma sensibilidade operativa, ainda da ordem da
natureza, para o de uma atividade simbdlica, da ordem da cultura. Se
nio fosse assim, pouco teria representado o advento da espécie homo
na histéria da evolugio. (PINO, 2005, p. 183).

Decifrar as marcas das elaboracoes de significados e sentidos
subjetivos impressas nas agdes e interagdes das criangas em atividade
requer do pesquisador uma observagio atenta e minuciosa de quando e
como se articulam as relagoes dadas no campo da realidade concreta,
transmutadas para uma atividade simbélica no campo das construgdes
mentais do pensamento e da imaginagao, classificando-as em razao dos

eventos que elas sinalizam.

Em consonincia com esta premissa metodoldgica, acreditamos
ser possivel avangar um pouco na compreensio do processo de
composi¢ao do tecido funcional que integra a consciéncia semidtica da
crianga pré-escolar e apresentar alguns indicios reveladores da forma
como se estruturam e se inter-relacionam as funcgbes elementares de
percepgao, atengao, memoria, pensamento, as quais, sob a acao dos

signos, ultrapassam o plano da atividade natural de assimilagio de formas
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externas dos objetos e passam a figurar em um plano semiético superior

de atividade cultural, constituido por agées mentais.

A passagem do plano operacional e concreto da atividade
sensitiva humana para o plano da atividade simbdlica e abstrata exige, nas
palavras de Bakhtin (2012), que estabelecamos a relagio de unidade
concreta entre o fato e seu sentido, em que “procura realizar
responsavelmente a verdade tnica” no contexto concreto em que ocorre.
Essa responsabilidade do ato permite considerar fatores como a
elaboragao de sentidos e a realizagio efetiva em toda sua concretude
histérica e individual. Toda essa diversidade de momentos singulares de
elaboragoes mentais de significagdes confere a agdo o principio pleno e

verdadeiro que compreende sua responsabilidade.

Somente o ato responsével supera toda hipdtese, porque ele é — de um
jeito inevitdvel, irremedidvel e irrevogdvel — a realizacio de uma
decisio; o ato é o resultado final, uma consumada conclusio
definitiva; concentra, correlaciona e resolve, em um contexto tinico e
singular e j4 final o sentido e o fato, o universal e o individual, o real e
o ideal, porque tudo entra na composi¢io de sua motivacio
responsdvel; o ato constitui o desabrochar da mera possibilidade na
singularidade da escolha uma vez por todas. (BAKHTIN, 2012, p. 80-
81, grifos do autor).

Desta forma, em sua caracteristica estrutural de responsabilidade,
o ato coloca para si a verdade de seu aspecto universal e individual como
unidades de sua constitui¢io consciente, nao sob a influéncia da razio,

mas pelo comando da decisio.

Respaldada  nos  principios  epistemoldgicos dos — “atos

significativos”, apresentados por Vigotski (2000b), e nos moldes
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metodoldgicos dos “atos de interpretagio”, utilizados por Pino (2005), e,
também, no ato responsdvel ou responsivo de Bakhtin (2012) e, sobretudo,
pelo fato de se tratar de uma pesquisa de natureza semidtica, organizamos
o método instrumental sistémico semantico de geragio de dados, bem
como, a andlise dos indicios de formagio da funcio simbdlica da
consciéncia infantil, originados a partir dos dados obtidos no método
instrumental utilizado, dispostos em “atos indicidrios interpretativos de
significacdo”, concebendo-os sob a forma “nio de mera descri¢io dos
fatos em que tais indicios se concretizam. Se interpretar é a funcio
especifica de toda anilise de fendmenos nao evidentes, ela é a Unica
adequada quando o objeto de investigagao éindicios.” (PINO, 2005, p.
187).

Destacamos que a utilizagio desses procedimentos metodolégicos
se assenta na necessidade, nao de demonstrar a presenca genuina de
marcas identificadoras do uso da fungao simbdlica de pensamento, como
se atestassem a presencga material de referida fun¢io. Em superacio a isso,
sao apresentados indicios de um processo, compreendido em sua
historicidade e dindmica, considerando que a constituicao da consciéncia
semiética s6 pode ser compreendida como histéria da fungao simbdlica
da consciéncia. Esta interpretacio histérica do processo é possivel pela
captagao das novas formas de compreensao da realidade e, portanto, de
novas formas de agio, mas que possuem sua base nas formas antigas. E
isto que nos "permite interpretar os indicios como elos de uma corrente
evolutiva de formas culturais que marcam o processo, o que facilita o
trabalho de interpretagao, pois, o significado de um indicio estd ligado a

sua evolugdo genética no periodo seguinte."(PINO, 2005, p. 188).
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Assim, a andlise dos indicios de significagdo apresentados pela
crianga em atividade fornecerd as pistas da maneira como se estrutura seu
pensamento e a légica com que opera com os significados das formagoes

semidticas no curso vivo do pensamento verbal.

Os indicios apresentados sob a forma dos atos indicidrios
interpretativos do desenvolvimento do processo de significagio estdo
configurados em trés nucleos elementares cuja dindmica inter-relacional
compde a unidade constituinte da fungio simbdlica da consciéncia: os

atos de significagdo, os atos de vivéncia e os atos de criagdo.

Essa configuragio metodolégica assenta-se na necessidade de
delimitar os procedimentos de andlise para que seja possivel apreender a
dinimica do objeto deste estudo em sua esséncia. Por isso, a necessidade
de considerar os indicios como elementos unificados apreendidos na
totalidade do processo. Isso porque eles se constituem em microprocessos
capazes de revelar a forma como se estruturam e se inter-relacionam as
fungées psiquicas (percepgio, atengio, memoria, pensamento) mediadas
pela linguagem. As andlises dos indicios apresentam a dinimica dos
micro eventos da vida real representados na brincadeira de papéis sociais,
ou melhor, os indicios analisados representam as vivéncias objetivadas na

atividade.

Por essa razao, a palavra é tomada em sua funcionalidade nas
interagoes discursivas realizadas pela crianca em atividade e, portanto,
compreendida como signo ideolégico por exceléncia, que reflete e refrata
o modo de apreender a realidade, cuja significagao produzida delineia os
sentidos da palavra na relagio interpessoal. Vigotski (2010) apresenta
como principio explicativode que pensamento e palavra, unificados pelo

significado, constituem a chave para a compreensio da consciéncia
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humana. Entretanto, as transformagoes sofridas pelo signo, inter e
intrapsiquico, nao devem ser vistas de maneira independente da realidade
social objetiva do individuo. Essa é uma questio fundamental para
compreender a constituicio da consciéncia a partir da forma como o

homem constréi suas representagoes mentais da realidade.

Marx e Engels (2001, p. 38), ao abordarem a questdo das bases
materiais que formam a consciéncia, afirmam que “a imaginagio, a
representagio que os homens fazem da sua praxis real, transforma-se na
Gnica for¢a determinante e ativa que domina e determina a pritica desses

homens”.

Nessa perspectiva, entendemos que a singularidade dos aspectos
que compdem a consciéncia simbdlica do individuo sé pode ser
compreendida em toda a sua riqueza quando vista como sendo parte
integrante das relagdes que compdéem o todo, ou seja, as criangas
produzem suas representagdes, suas Ideias, condicionadas por um modelo
extraido do mundo real, do qual fazem parte, mundo esse estruturado
sobre as bases de determinadas forcas produtivas. Logo, a consciéncia é,
na verdade, o ser consciente, que nio pode ser compreendido fora de seu
processo de vida real. A explicagao sobre evolu¢io da fungao simbdlica da
consciéncia na brincadeira de papéis sociais serd evidenciada pelos
indicios do uso da palavra pensada e intencionalmente utilizada,
entendida por sua capacidade em transmitir o processo de construgio de
sentido do pensamento da crianga pré-escolar durante a realizagdo da

brincadeira.

Com base nos principios teéricos assumidos, elaboramos um
quadro metodolégico que fundamentou nossos encontros didrios com as

criancas participantes do estudo. Foram realizados quinze encontros
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semanais, no periodo compreendido entre 2 de setembro de 2017 e 14 de
dezembro de 2017. A proposta investigativa configurou-se por meio da
organizagio de situagdes prdticas estruturadas sobre as bases da atividade
principal da crianga pré-escolar, no caso, a brincadeira de papéis sociais
ou jogo protagonizado, as quais fizeram emergir os indicios da
constitui¢do do pensamento semidtico, materializado nas agoes e nos
didlogos presentes nas interagbes sociais durante a realiza¢io de cada

proposta.

Todo o processo de pesquisa vivenciado contou com a
participagdo efetiva das criangas, desde a elaboragao até a execucio das
situagoes propostas. Ao final de cada encontro, estabelecia-se um didlogo
entre a pesquisadora e as criangas, para “pensar’ sobre a brincadeira
realizada e, ainda, sugerir novos temas de interesse delas para organizacao
do préximo encontro. A participagdo das criancas na elaboragio das
temdticas da brincadeira a ser desenvolvida ¢ fundamental, pois permite
que elas se envolvam de fato, se sintam parte integrante do processo, e,

portanto, autoras de suas acoes.

As atividades constituintes da brincadeira de papéis sociais em
cada encontro embasavam-se nos principios apresentados no Quadro 2
destacado a seguir, materializados em cada encontro. Essa metodologia
de trabalho com as criancas propiciou-nos a condigao de projetar o que
irfamos realizar no préximo encontro, possibilitando condi¢bes para

realizar nosso “rascunho mental” das atividades desenvolvidas.

Na pritica, o processo de pesquisa vivenciado nio se converteu
em um “experimento”, nos moldes academicistas de método, no qual o
pesquisador cria de forma artificial um conjunto de situacoes a serem

aplicadas aos sujeitos participantes do estudo, tomados fora de sua
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realidade objetiva, tornando-se, assim, um tipo peculiar de caso
degenerado artificial (de laboratério), apartado da vida, o que impossibi-
litaria sua reestruturagio no decorrer do processo investigado e,
consequentemente, os resultados obtidos estariam distantes da realidade

dos fatos.

Designamos por eventos a cada uma das situagdes vivenciadas
pelas criancas durante os quinze encontros constituintes do corpus desta
pesquisa. A escolha terminolégica fundamentou-se nas proposicoes de
Bakhtin (2012) acerca da formagao da consciéncia responsdvel, a partir
da concep¢ao do individuo em sua singularidade, em sua atividade
concreta e de acordo com a posi¢ao que ocupa na escala social, como
momentos Unicos e irrepetiveis que compdem o evento na sua totalidade

e que se objetivam no ato responsavel e singular.

Para que nao se perca a esséncia do fendmeno em estudo como
evento, em inter-relagio dindmica com o ato responsdvel consciente, a
palavra revela-se como unidade significativa, tanto do pensamento

participante e do ato, quanto do pensamento abstrato.

A expressio do ato a partir do interior e a expressio do existir evento
tnico no qual se d4 o ato exigem a inteira plenitude da palavra: isto ¢,
tanto o seu aspecto de contetido-sentido (a palavra-conceito), quanto
o emotivo-volitivo (a entonagio da palavra), na sua unidade. E em
todos esses momentos a palavra plena e dnica pode ser
responsavelmente significativa: pode ser a verdade, e nio somente

qualquer coisa de subjetivo e fortuito. (BAKHTIN, 2012, p. 84).

Cada evento possui a singularidade de ser tnico, que nio se
repete; entretanto, os indicios de correlagio entre contetido e forma,

impressos na palavra, estdo em interconexdo de sentidos, funcionando
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como elos de significagao entre um evento e outro. Trata-se, portanto, de
considerar esta pesquisa como instrumento de intermediagao pedagdgica,
de interven¢io nos diferentes niveis da atividade de internalizagées e
objetivagoes realizadas pela crianga. Por considerar o desenvolvimento
processual, os procedimentos de observagdo, intervencio e andlise dos
dados gerados desenvolveram-se, de maneira gradativa, a partir dos
principios norteadores, apresentados no Quadro 2, construidos a partir
do préprio movimento da pesquisa, nio dados a priori — o que conferiu
ao projeto de estudo sua originalidade metodoldgica, sua singularidade de

realizaglo, a possibilidade de reconstrugao e desenvolvimento planejado a

partir da pratica vivenciada.

Quadro 2 — Sistematizagio dos principios a serem considerados na organizagio das atividades

PRATICA
A DO e
Nvoe: - SIGNIFICACAO ENCIA ATOS DE CRIAGAO | AUTO
me,c"a‘t‘gf‘ ® t(; (Idade, Meio, (Imaginacior CA AVALIACAO
i)dadc.lpaﬂ es: Liensamen)o € Aﬁvi d ade’ maguuu{‘ao (Da ativi d ade)
< nguagem Afetividade)
Data:
Ne de criangas presentes:
Indicios de criagio d
Indicios de Indicios de fidicios de criagao de

Objetivo das agoes na

significagio do

gesto/agio com os

significagio do

pensamento/signo

contetidos

imagindrios/

Indicios do uso da

atividade R K . Temas na brincadeira | palavra consciente
objetos na brincadeira | verbal .
. . L (definido pelas
de papéis sociais (generalizacao) .
criangas)
- Processo de
conversio dos sinais / - O processo de - Atos de criagio Desenvolvimento

Pensado a cada encontro

simbolos (gestos com

significagio das

infantil: o papel e

da consciéncia

1- Criagio dos motivos e
necessidades da/na
atividade.

ou sem objetos) em vivéncias ¢ feito por suas respectivas agbes. | pressupoe:
signos. palavras.
- Contextualizagao - O significado/ - Criagdo de situagoes

intra e extralinguistica
confere ao significado

das palavras uma

significagao das
vivéncias expressos

na enunciagao.

ficticias embasadas
nas problemdticas de

vida/ existenciais

1-controle do
comportamento /
agdes;
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significacdo concreta e
particularizada.

As formagoes
imagindrias do
discurso: de que
maneira o discurso

produz a realidade?

tipicas, vivenciadas
pelas criangas
representadas por
signos (codificadas)
que levam em si
elementos para serem
“significadas”
(descodificadas) num
processo de
conscientizagio que

impele a agéo.

2- Evolugio do grau de
complexidade dos
argumentos na atividade
do jogo/brincadeira.

- Desenvolver um
momento de didlogo para
melhor interagao entre
pesquisadora e criangas,
para definicdo das
atividades a serem
realizadas no encontro,
com o objetivo de
identificar o nivel de
desenvolvimento em que
se encontra a brincadeira
entre as criangas

participantes.

- A contradigio
dialética da ordem
simbélica: o simbélico
s6 existe a partir do
imagindrio, e este s6 se
objetiva no e pelo

simbélico.

- “Eu crio/brinco para
imaginar e imagino
para criar”.

Uma reprodugio
reelaborada,
significada de uma
situagio

real/vivenciada.

- O enunciado
evoca uma histéria
que lhe confere um

sentido e um valor.

Tema/Contetido da
Brincadeira (definido

pelas criangas)

- Temas carregados
de sentido
existencial/emocional,
fundamentados nas

vivéncias das criangas.

- Elementos ladicos
fundamentais do
jogo: papel ou
personagem; situagao
concreta; agoes
empreendidas;
objetos utilizados;
relagdes sociais
estabelecidas.

2- maior
autonomia na
tomada de

decisées.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

Os estudos experimentais de Elkonin (2009) sobre a psicologia

do jogo sugerem que a unidade do jogo protagonizado é constituida pelo

papel e pelas agoes pertinentes para interpretd-lo. Relacionada a isso, estd

a influéncia das diferentes esferas em que a realidade se apresenta sobre o

modo como jogo se configura: a esfera dos objetos fabricados pelo

homem e a esfera da atividade de produgio e das relagdes sociais

empreendidas. Apds a realizagio de estudos experimentais, Elkonin

(2009) conclui que a esfera de atividade e as relagoes sociais entre as
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pessoas ¢ a esfera da realidade que constitui as bases sobre as quais o jogo

atinge sua forma evoluida.

Assim, a base do jogo protagonizado em forma evoluida nio ¢ o
objeto, nem o seu uso, nem a mudanga de objeto que o homem possa
fazer, mas as relagoes que as pessoas estabelecem mediante as suas agdes
com os objetos; nido ¢ a relagio homem-objeto, mas a relagio
homem-homem. E como a reconstituicio e, por essa razio, a
assimilacdo dessas relagdes transcorre mediante o papel de adulto
assumido pela crianca, sio precisamente o papel e as acoes
organicamente ligadas a ele que constituem a unidade do jogo.

(ELKONIN, 2009, p. 34, grifos do autor).

Partindo deste pressuposto, o foco da anilise é o processo de
significagdo vivenciado, cuja esséncia nao ¢ simplesmente a conversio de
significado atribuida aos objetos temdticos para nio temdticos pelas acoes
e pela linguagem, mas a explicagio dessa transmutagdo de significados e
sentidos, em sua relagio com a criagio de temas e conteddos por meio do
papel social assumido no jogo e suas respectivas agoes. Esse processo de
criagdo reflete e refrata a posi¢io social que a crianga ocupa na esfera
social da qual participa e, ainda, confere o nivel de consciéncia que possui
sobre as formas de relacoes sociais estabelecidas em seu entorno. A
evolucio do jogo culmina, assim, com o desenvolvimento da capacidade
da crianga de interpretar o papel, pois essa particularidade permite a ela
agir em planos duplos: pela agao com o brinquedo e pela agio sobre si

mesma.

O surgimento dos indicios de elaborag¢io dos planos mentais
conscientes, que vao substituindo, gradativamente, pela evolugio do

jogo, as agdes eventuais e inconscientes, constituem 0s dados
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fundamentais deste estudo e, por sua natureza semidtica, a andlise de seus
indicios estrutura-se na concepgao material de constituicio da
consciéncia composta por signos, apresentada pelo método socioldgico de

andlise da linguagem.

Para ampliar as reflexoes, a linguagem ¢é compreendida, nesta
exposi¢ao, como atividade humana de constituicio da consciéncia,
encarnada em um material signico. O conceito de linguagem como
atividade ¢ o principio basilar que nos permite explicar a materialidade da
constituicio da consciéncia nos moldes filoséficos marxistas de
linguagem e consciéncia. Para tanto, é vilido compreender o significado
da relagao conceitual entre consciéncia, linguagem, signo, ideologia e
atividade. Essa relagio é sintetizada na assertiva: “A  consciéncia
individual é um fato social e ideolégico” (VOLOCHINOV, 2017, p-
97).

Uma consciéncia s6 existe como tal na medida em que ¢ provida
por seu contetdo ideolégico materializada na palavra, signo semidtico,
oriunda das interacoes sociais. A relagio entre consciéncia e linguagem ¢é
uma questao central do método socioldgico, pois apresenta a natureza da
ideologia na formagio da consciéncia humana. A defini¢io objetiva da
consciéncia é de ordem social e ideoldégica e, portanto, das condigdes

sociais e culturais as quais estd condicionada.

A consciéncia adquire forma e existéncia nos signos criados por um
grupo organizado no curso de relacdes sociais. Os signos sio o
alimento da consciéncia individual, a matéria de seu desenvolvi-
mento, ¢ a ela reflete sua légica e suas leis. A lgica da consciéncia é a
légica da comunicagio ideolédgica, da interagio semidtica de um

grupo social. Se privarmos a consciéncia de seu contetido semidtico e
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ideolégico, nio sobra nada. A imagem, a palavra, o gesto significante,
constituem seu dnico abrigo. Fora desse material hd apenas o simples
ato fisiolégico, nao esclarecido pela consciéncia, desprovido dos

sentidos que os signos lhe conferem. (BAKHTIN, 2014, p. 36).

A partir dessa perspectiva, o objeto deste estudo é visto sob a ética
do desenvolvimento do pensamento infantil materializado nas falas das
criangas em atividade, justamente pelo fato de a palavra ser o signo
ideolégico por natureza. Assim, a consciéncia individual se compée e se
realiza no material signico criado nas situagdes sociais reproduzidas na
brincadeira de papéis sociais. Isso denota a maneira como a crianca
signiﬁca as agoes, ou, mais especiﬁcamente, a maneira como ocorrem os

indicios de apreensao e significacio dos signos.

A légica de funcionamento da consciéncia é a ldégica da
comunica¢io ideoldgica, da interagio dos signos, das significacoes que o
individuo vai realizando ao longo do desenvolvimento de suas fungées
psiquicas superiores. A concepgio de ideologia fundamenta-se na
defini¢do atribuida a Voléchinov (2017) apud SERIOT, (2015, p. 81),
como sendo "o conjunto de reflexos e refragoes no cérebro humano da
realidade social e natural, expresso e fixado por ele sob forma verbal, de

desenho, esbogo ou qualquer outra forma semiética.”

A ideologia pode ser entendida como o conjunto de significagoes
realizadas pelo individuo que compode o substrato da consciéncia indivi-
dual e, portanto, um conjunto de signos que formam o conteido da
consciéncia. As variagoes de sentidos e as valoragoes de significados
ideoldgicos impressos nos signos variam em conformidade com a
comunidade social a que se inserem. Além de serem parte da realidade

material, os signos também refletem e refratam essa realidade, de acordo
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com os critérios de avaliacao ideoldgica personificadas nessa realidade:
“Tudo o que ¢ ideoldgico possui um valor semiético”. (BAKHTIN,

2014, p. 33).

Assim, uma ideologia se torna dominante pelo fato de os
individuos que compéem determinada comunidade compartilharem do
mesmo conjunto de significagdes ideoldgicas. Acrescente-se a esse
processo, o fato de a organizagio social capitalista imprimir as forcas
produtivas do trabalho, seja ele intelectual ou prdtico, a condigao
alienante de realizagio das atividades que o compéem. O modelo
capitalista em que a sociedade se organiza visa “treinar” o individuo,
desde a infincia, para executar determinada atividade, cujo produto ou
resultado apresenta procedimentos de significagdes apartado do seu
processo de produgio, melhor dizendo, das relagdes sociais que se
estabelecem entre os protagonistas deste processo produtivo. Atividade

alienante gera formacio de consciéncia alienante.

Entender a maneira como se articulam os signos ideoldgicos,
materializados nas palavras, resultantes da producio de sentidos na
comunicagio inter e intra-subjetivas, é o foco a ser apresentado nas
andlises dos dados da pesquisa ora apresentada. Ressaltamos a concepgio
de signo ideoldgico em sua dupla composigdo: a coisa que representa e a

Ideia da coisa representada.

O uso da palavra como ingrediente fundamental das criagoes
ideolégicas objetivadas nas interacoes dialdgicas durante a realizagao da
brincadeira de papéis sociais, das imagens mentais elaboradas e
significadas pelas agoes, torna a palavra o material signico de constituigao

da vida interior, da consciéncia individual. Toda a plasticidade signica da
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palavra torna-a presenca imprescindivel em todo ato ideoldgico

consciente.

Nenhum signo cultural permanece isolado se for compreendido e
ponderado, pois ele passa a fazer parte da wunidade da consciéncia
verbalmente formalizada. A consciéncia sempre saberd encontrar
alguma aproximacao verbal com o signo cultural. Por isso, em torno
de todo signo ideoldgico se formam como que circulos crescentes de
respostas e ressonincias verbais. Qualquer refragdo ideoldgica da
existéncia em formagdo, em qualquer material significante que seja, é
acompanhada pela refracio ideoldgica na palavra como um fenémeno
obrigatério concomitante. A palavra estd presente em todo ato de
compreensio e em todo ato de interpretagio. (VOLOCHINOV,
2017, p. 101, grifos do autor).

Entao, o signo ideoldgico: os gestos, as agdes com objetos, a
palavra enunciada, constitui o corpus indicidrio que nos dard as pistas a
serem elucidadas para que seja possivel explicar o processo de
constitui¢ao da consciéncia semidtica da crianga pré-escolar. Para melhor
compreensdo desse processo, por parte do leitor, a organizagio da anilise
dos dados gerados na investiga¢do se estrutura em trés segdes inter-
relacionadas, que perpassam os trés nucleos elementares: /linguagem,
vivéncia e imaginagdo, que constituem o objeto de estudo, a consciéncia

semidtica, em sua totalidade.

A disposigao estrutural das andlises interpretativas dos dados foi
esquematizada no mapa conceitual apresentado na préxima pédgina
(Figura 2). Nele estd sintetizado o processo de estruturagio da fungio
simbdlica do pensamento como resultado da mediagao dos signos como
instrumentos semidticos de constitui¢ao da consciéncia. O conteddo do

mapa esboga a fungao instrumental e semidtica do signo na formacao da
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consciéncia, entendida como sistema interfuncional que engendra a
relagio dinimica e dialética entre linguagem, vivéncia e criagao
imagindria.

O contetido e a forma em que se dio essas relagdes vao se
transformando no curso do desenvolvimento do individuo, na propor¢io
em que se amplia a apropriagio da linguagem, pela relagio dialética e
dialégica entre idade, meio e atividade, os quais influenciam
sobremaneira a capacidade de compreensio e elaboragio de significados e

sentidos sobre a realidade circundante.

Figura 3 — Mapa Conceitual para compreensio e explicacio dos dados gerados no processo de

pesquisa

CONSCIENCIA

Percepciio — Memoria — Atenciio voluntaria —
Pensamento - Emocao

U L

VIVENCIA

{1

IMAGINAGAO/
CRIACAO

11

LINGUAGEM

iy 1l

Atos de significacio
Relagio pensamento/
palavra.

Significado e sentido.

Agbes mentais respaldadas
pela fala.

Desenvolvimento funcional
das agdes ludicas e
operagdes mentais.

Atos de vivéncia
Idade.

Meio.

Atividade.
Afetividade.

Controle voluntério do
comportamento na
relagiio.

Atos de criacio

Atos de criagio que
reproduzam as vivéncias no
plano real e no plano
imaginario.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).
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Capitulo I

ATOS DE SIGNIFICACAO

A significagio que as relagoes sociais tém para quem delas participa,
permite a este a realizagio de sua condicio de pessoa que vive, ao
mesmo tempo, na esfera do mundo publico e na esfera do mundo

privado

PINO, Angel

O processo de pesquisa vivenciado instituiu-se numa possibili-
dade de compreender e explicar o desenvolvimento psiquico da crianca
em idade pré-escolar, especialmente em relagio ao desenvolvimento da
funcao simbdlica da consciéncia. O experimento permitiu-nos nao
apenas confirmar a existéncia de uma consciéncia-mediadora das agoes e
reacoes do comportamento infantil, mas também expor esse processo
como um fendmeno de existéncia material em suas variadas determi-

nacoes.

A materialidade que viabilizou este estudo assenta-se na premissa
fundante da pesquisa ao conceber o desenvolvimento psiquico em sua
relagio dinimica e dialética entre a base bioldgica e a cultural social as
quais o individuo estd submetido. Cada etapa de evolugao psiquica nio

resulta de determinagdes precedentes, e sim do embate das contradicoes
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entre as vivéncias e as experiéncias passadas e as forgas motrizes da

situagao presente.

Consoante ao cardter de andlise contida no método instrumental
genético exposto por Vygotski (2000b, p. 101), que pressupoe a
conversio do objeto de estudo em processo, restabelecendo
geneticamente todos os momentos de desenvolvimento ao desvelar as
relagdes e ligagdes dinidmico-causais que constituem a base de todo o
fendmeno estudado, concentra-se a missao da andlise dinAimico-causal em

que se estrutura este estudo.

Converter o objeto deste estudo em processo implica,
necessariamente, ater-se a duas questdes fulcrais: delinear o objeto em sua
dinamicidade histérica e configurar o aspecto fossilizado de sua
manifestacao superior em processo. Isso significa admitir que a funcao
simbdlica da consciéncia, como fun¢io superior, se forma a partir de
determinadas circunstincias sociais e culturais vivenciadas, inscritas
numa estrutura maior, a qual engendra todo esse processo que ¢ a relacio
entre o desenvolvimento do pensamento e da palavra, mais
especificamente, nas relagbes e interagdes sociais, pois, ao nascer num
mundo simbdlico, a crianga se apropria nao apenas dos objetos culturais,

mas, das significagoes impressas socialmente.

A anilise dos dados gerados prima em descobrir as ligagoes entre
as fungoes elementares e as superiores do pensamento e da linguagem que
se estabelecem na dinimica da brincadeira de papéis sociais, manifestadas
externamente pelo uso funcional da palavra, como signo ideoldgico,
convertido em ferramenta psicolégica que transforma o curso da prépria
atividade e também modifica a qualidade do pensamento e das ag¢des

empreendidas pela crianga em atividade.
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A cada encontro promovido neste estudo, implementamos
desafios diferentes, emergidos no contexto da atividade em curso, que
provocassem nas criangas a necessidade de utilizar a palavra como meio
de incrementar a criagio do argumento ou o contedo da brincadeira de
papéis sociais. Esse processo vivencial representou valoroso propdsito,
porque o desenvolvimento da capacidade de manifestar um pensamento
légico sobre um tema qualquer em imagens, agoes, falas e atitudes requer

a sofisticagao da fungao simbdlica da consciéncia em formacio.

Na perspectiva apresentada por Vigotski (2000b, p.105), de
restabelecer, em processo, indicios do fendémeno ji fossilizado,
representado externamente como manifestagdes de um comportamento
automatizado de associagao do objeto ao significado, quando, na verdade,
nao apenas a atribuicdo funcional de significado do objeto é uma
conquista do desenvolvimento infantil, como, também, a possibilidade
de operar com o objeto descolado de seu valor semintico — nesse
contexto, nosso desafio é mostrar indicios da constituicio da funcio
simbdlica da consciéncia infantil correlacionada a evolu¢io da brincadeira
de papéis sociais, por meio do desenvolvimento da fala objetivada na

acao.

Entendemos a funcio simbélica da consciéncia como uma
construgdo superior da psique humana, mediada pelo processo de
internalizagdo de signos verbais, evidenciando e explicando as estruturas
sobre as quais esse processo de desenvolvimento assenta-se: a relagao

pensamento e palavra.

A partir dos estudos tedricos realizados nos pressupostos da
Teoria Histérico-Cultural e no método sociolégico de estudo da

linguagem, em consonéncia com os dados produzidos no processo de
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pesquisa, evidenciamos os pilares centrais sobre os quais se edifica o real
pensado coadunado a formagio da imagem simbdlica da realidade no
pensamento. Basicamente, os pilares aos quais nos referimos configuram-
se em trés nucleos inter-relacionados organicamente: o processo de
significacdo ou internalizacdo dos signos culturais; a vivéncia como unidade
estrutural da consciéncia construida pela relagio personalidade e meio; e
o processo de criagio da imagem mental que advém dos processos
anteriores de significagdo e vivéncia, engendrando, assim, a constitui¢io

da fungao simbdlica da consciéncia.

A cada segio apresentada buscamos empreender a interconexio
dos fios condutores da trama constituinte da funcio simbdlica da
consciéncia, por intermédio das mudancas observdveis ocorridas no
pensamento da crianga, materializadas no modo funcional de emprego da
palavra durante a brincadeira. Reafirmamos a compreensao deste
processo como um sistema complexo de inter-relagoes funcionais que se
desenvolve de maneira peculiar em cada individuo. No entanto, para
efeito de organizagio e andlises dos dados produzidos no percurso da
pesquisa, iniciamos esta subse¢do pela explicagao do nicleo estrutural que
¢ o processo de significagio ou internalizagio da palavra como signo
cultural, especificamente 0 modo como a palavra caracteriza, codifica e
generaliza os objetos, permitindo a passagem de um nivel de pensamento

a outro.

Na primeira subsecio de anélise dos dados gerados no processo de
pesquisa, apresentamos os indicios da maneira como se desenvolve o
pensamento verbal da crianga pelo modo como se estruturam sua fala e
suas acoes. A unidade de andlise tomada é a palavra em seu uso funcional,

ou seja, em sua qualidade de signo linguistico convertido em instrumento
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de comunicagao social e de organizagao do pensamento. Analisamos, a
partir das falas das criangas, as diferentes funcoes da palavra no contexto
da atividade, especificamente, a palavra como representagio do objeto,
como elaboragio de informagdes, como significagio do pensamento,

como processo dedutivo e de formagio do pensamento categorial.

Como resultado desse processo de andlise inicial, pretendemos
sinalizar o0 modo pelo qual se constitui o pensamento verbal mediado
pela utilizagio da linguagem, como instrumento de interagao entre o
externo e o interno, que leva a4 formagio de complexos processos
caracteristicos do psiquismo infantil correspondentes a atividade

consciente e voluntdria.

No item quatro abordamos o conceito de vivéncia como unidade
capaz de explicar a formacio da consciéncia constituida pela relacao
personalidade e meio. Finalmente, no item cinco, culminamos com a
integragio do processo de criagio da imagem mental como produto da
interagdo entre os processos de significagio e vivéncia experimentados
pela crianga nas sessdes anteriores, efetivando, assim, a concretizagio

desse livro propriamente dito.

O processo de significacio: A internalizacio de signos como mediadora

na formagio do pensamento da crianga pré-escolar

A consciéncia humana é um sistema de funcoes interligadas que
se caracterizam por sua forma peculiar de funcionamento. Enquanto na
espécie animal as leis que governam o desenvolvimento psiquico sio
aquelas relativas a evolugao biolégica, no homem o psiquismo se submete
ao desenvolvimento sécio-histérico. A organizacio da sociedade

imprimiu, ao longo da histéria, diferentes formas de trabalho. O
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surgimento e o aperfeicoamento dessas formas de trabalho produziram “a
hominizagao do cérebro, dos 6rgaos de atividade externa e dos érgaos dos
sentidos. Primeiro o trabalho, escreve Engels, depois dele e ao mesmo
tempo que ele a linguagem." (LEONTIEV, 2004, p. 76). Assim, pelo
trabalho e por meio da linguagem, surge a possibilidade de o homem
planejar suas agdes, duplicando a realidade em sua consciéncia e, assim,

modelando-se de maneira ativa ao meio social.

O desenvolvimento humano entendido a partir dessa relagiao
torna-se peculiar, caracterizando-se por mudancas na consciéncia como
um todo, cuja dindmica dependerd das formas de relagoes e atividades de
apropriagao realizadas por cada individuo em particular, considerando-se
as estruturas formadas em cada idade psicolégica. "O desenvolvimento da
consciéncia da crianca como um todo determina o desenvolvimento de
cada funcio isoladamente, de cada forma isolada de atividade

consciente." (VIGOTSKI, 2018, p. 95).

Em cada fase da vida, em acordo com condi¢des bioldgicas
normais, sob determinadas circunstincias presentes no entorno e,
dependendo da qualidade das relagoes estabelecidas no meio social, é que
se dard a dinimica de reestruturacio das relacoes entre as funcoes
constituintes da consciéncia: percep¢io, memoria, atengdo, imaginagio,
pensamento, vontade, emogao. Vigotski (2018) demonstra que a dini-
mica desse processo é complexa e singular, pois, as mudangas que vao
acontecendo na consciéncia a partir da reorganizagao das relagoes entre
suas fungdes, leva ao fato de que cada fungao individual é posta em
condi¢do especial de desenvolvimento, assumindo, por assim dizer, a
dianteira do processo em relagao com as demais. Por isso a complexidade

desse processo.
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Ainda, segundo Vigotski (2018), em cada etapa etdria diferentes
fungoes apresentam distintos graus de diferenciagio externa e interna.
Para explicar a complexidade desse processo, o desenvolvimento humano

apresenta-se conforme a seguinte lei geral:

Cada fungio, sistema e aspecto de desenvolvimento tem seu periodo
ideal e mais intenso. A lei particular que analisamos afirma que o
desenvolvimento ideal para a fun¢io psicolégica é o periodo em que
ela, pela primeira vez, se diferencia do restante da consciéncia e se
apresenta como funcio dominante. No periodo seguinte 2
diferenciagio externa de dada funcio, a funcio dominante na
consciéncia se encontra em condicoes benéficas mdximas de seu
desenvolvimento, pois todas as outras formas de atividade da
consciéncia parecem servi-la. (VIGOTSKI, 2018, p. 104).

Em cada periodo a fun¢io dominante aperfeicoa-se ainda mais, se
comparada 2 sua prépria histéria de desenvolvimento. Vygotski (1996)
apresenta, como resultado de seus estudos, uma cronologia que relaciona
a idade a fun¢io dominante. Na idade pré-escolar a fun¢io dominante,
ou seja, a que se desenvolve em maior potencialidade e promove a
ascensao das demais, é a memoria, que passa a estabelecer relagio com as
demais fungdes, principalmente com a percepgio, cujo desenvolvimento
ascendeu na primeira infincia. Logo, memoria e percep¢ao desenvolvidas
constituem relacdes que norteardo as relagoes com as demais num nivel

mais elevado de agbes conscientes.

Leontiev (2004, p. 75) demarca a passagem as formas conscientes
de a¢io como sendo o inicio de uma etapa superior no desenvolvimento

psiquico. “O reflexo consciente é o reflexo da realidade concreta
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destacada das relagdes que existem entre ela e o sujeito, ou seja, um

reflexo que distingue as propriedades objetivas estdveis da realidade”.

Partimos da concep¢io materialista do estudo das formas de
atividade mental, em particular, o pensamento e a conduta, analisadas
como construgdes psiquicas que se ddo nas relagdes sociais, mediadas pela
apropriacio da cultura e pela vivéncia de atividades que promovam o seu
desenvolvimento pleno. Nao é possivel falar de desenvolvimento psiquico
sem abordar, inicialmente, a questdao fundante de todo esse processo: o

papel da linguagem na constitui¢ao da consciéncia.

Luria (1987, p. 25) define a linguagem humana como sendo “um
complexo sistema de cédigos que designam objetos, caracteristicas, agoes
ou relagdes; cédigos que possuem a fungio de codificar e transmitir a
informagio, introduzi-la em determinados sistemas de categorias”. Essa
possibilidade da linguagem humana de transmitir qualquer informagio,
inclusive fora do contexto de agio pritica, é o que a diferencia da
linguagem animal, sendo que esta tltima se converte apenas em um tipo

de sinal externo que expressa estados afetivos e sensoriais, como a fome.

Ao promover a inclusio dos objetos do mundo externo em
determinados sistemas de categorias, a linguagem proporciona a
formagao da consciéncia categorial ou o que Vigotski (2010) chama de
“pensamento por conceitos”. Essa nova condicio funcional representa a
emancipacao do significado da palavra de seu contexto simprdxico'® ou da

atividade prdtica concreta para um sistema sinsemdntico', que

10 “Sistema simprdxico: nas etapas iniciais do desenvolvimento da linguagem a palavra possui cardter
simpréxico, pois sua significagio estd inserida na atividade pritica concreta, nio possuindo ainda existéncia
independente.” (LURIA, 1987, p. 28).

! “Sistema sinsemantico: sistema de signos que estio enlagados uns aos outros por seus significados, formando
um sistema de c6digos que podem ser compreendidos inclusive quando nio se conhece a situagio.” (LURIA,

1987, p. 29).
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compreende um conjunto de signos interligados por seu aspecto de
significagdo, o que permite a elaboragio de unidades de significados e

sentidos ainda que nao se conhega o contexto enunciado.

Nesta exposi¢do, tomamos a linguagem como atividade do
pensamento, materializado pelo processo de apropriagio de
instrumentos, objetos culturais e de suas significagdes, procedente das
relagdes sociais. Voléchinov (2017) privilegia o estudo da lingua como
prética concreta, histdrica e social, a qual ele se refere, alternadas vezes,
como “interagdo discursiva” ou “realidade viva, visivel da lingua”. Essa
formagao viva e historicamente constituida da lingua é expressa a partir

da concepgiao de linguagem defendida por esse autor, ao afirmar que

A realidade efetiva da linguagem nio ¢ o sistema abstrato de formas
linguisticas nem o enunciado monoldgico isolado, tampouco o ato
psicofisiolégico de sua realizagio, mas o acontecimento social da
interacio discursiva que ocorre por meio de um ou de vdrios
enunciados. Desse modo, a interagio discursiva é a realidade
fundamental da lingua. (VOLOCHINOV, 2017, p. 218-219).

Para esse autor, o didlogo representa uma das formas de interacio
discursiva, nio a Ginica, mas a mais importante. Essa interacao discursiva,
materializada na palavra banhada por seu contetddo ideoldgico e pela
valoragdo presente no contexto extra verbal da enunciagio, e que estd
sempre voltada para uma resposta, constitui-se num evento linguistico,
pelo fato de o enunciado, ao ser materializado na palavra pelo sujeito
autor direcionado ao seu interlocutor, se apresenta de maneira tnica e

irreproduzivel e, por isso, pleno de sentido.

93



Numa concepgdo materialista, a consciéncia representa um
sistema complexo composto por fungées interligadas que vao alternando-
se no curso do processo do desenvolvimento humano. A consciéncia é de
origem social, constituida por um complexo sistema de relagdes
interfuncionais de qualidades distintas, mediadas por signos. Entretanto,
para existir, o signo necessita de um ato de produgio de significado a fim
de que possa efetivamente cumprir sua fungio social, encontrando na
palavra o signo mediador entre o sujeito ¢ 0 mundo. Assim como nao hi
signo sem significado, a palavra, como signo humano por exceléncia, s6
existe como tal se for significativa. Esse processo de significagio estd
inter-relacionado 4 compreensao da relagao entre pensamento e palavra,

como explica Vigotski (2010, p. 398):

Encontramos no significado da palavra essa unidade que reflete da
forma mais simples a unidade do pensamento e da linguagem. O
significado da palavra, como tentamos elucidar anteriormente, é uma
unidade indecomponivel de ambos os processos € nio podemos dizer
que ele seja um fenémeno da linguagem ou um fenémeno do
pensamento. A palavra desprovida de significado nio ¢é palavra, é um
som vazio. Logo, o significado é um trago constitutivo indispensdvel

da palavra. E a prépria palavra vista no seu aspecto interior.

Considerar o significado como unidade implica compreender a
relagio que existe entre o pensamento discursivo e a palavra consciente,
ou seja, o momento em que cada pessoa utiliza as palavras para
estabelecer relagoes de sentido visando & compreensio de mundo, e o
momento em que o objetivo da agdo, por meio da palavra, torna-se um

pensamento generalizado.
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Os estudos de Vygotski (2000b) sobre o entendimento da
consciéncia como uma estrutura complexa apontam para a existéncia de
dois momentos integrados na histéria do desenvolvimento cultural da
crianca. O primeiro momento refere-se ao inicio desse processo histérico,
marcado pelo nascimento do individuo com suas bases bioldgicas
correspondentes. O segundo momento compreende as mudangas
ocorridas nessa base que incidem sobre seu comportamento a partir das
novas relagoes estabelecidas entre a agdo e a reagio, mediadas por novo

elemento externo, que caracterizard a formacio de novas estruturas.

Chamaremos primitivas as primeiras estruturas; trata-se de um todo
psicolégico natural, determinado fundamentalmente pelas particulari-
dades biolégicas da psique. As segundas estruturas que nascem durante o
processo de desenvolvimento cultural, iremos qualificar como superiores,
enquanto representam uma forma de conduta geneticamente mais

complexa e superior. (VYGOTSKI, 2000b, p. 121, tradugio nossa).

A compreensio do conceito de estrutura assume condigao central
para o entendimento das formas primitivas e das formas superiores de
comportamento. O comportamento primitivo infantil caracteriza-se pelo
fato de a fusdo entre a percep¢io e a agio se dar num mesmo plano,
motivada por uma reag¢io emocional ou afetiva. Para Vygotski (2000b, p.
122-123), o caminho para a criagao das formas superiores de conduta ¢ a
andlise criativa do comportamento mediado, em que se torna possivel
analisar a transformacio da estrutura primitiva da conduta em uma

forma superior de comportamento mediado por estimulos objetos e
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estimulos meios'. Assim, a particularidade da nova estrutura superior estd
relacionada a capacidade de criagao de novos significados da palavra ou
signo verbal, que, por sua vez, provocard mudancas significativas de

sentido do pensamento e do comportamento.

A partir do exposto e para que seja possivel falar de
desenvolvimento da fungio simbdlica da consciéncia infantil, tratamos de
mostrar, por meio dos dados gerados em campo, indicios dos diferentes
modos de emprego da palavra como signo verbal, que provoca mudangas
significativas na composi¢ao do significado e do sentido do contetido da
brincadeira de papéis sociais, e, por conseguinte, no pensamento da
crianga e em sua forma de percepgio e interagio com a realidade. Essas
mudangcas se apresentam de maneiras simples e quase imperceptiveis,
podendo passar despercebidas aos olhos de quem nao procura ver os
indicios que podem explicar a passagem da forma elementar de
pensamento e agao para formas culturais superiores mediadas pela acio
do signo verbal. Por isso, o trabalho de selecio dos dados para anilise
constituiu-se em minuciosa atividade de garimpagem de palavras, gestos e
expressoes que pudessem sinalizar as mudangas qualitativas que foram se
aglutinando na fala, nas acoes e no pensamento da crianga durante o

processo pesquisado.

O foco das observagées, das intervengoes instrumentais realizadas
e da explicagao do processo objeto deste estudo visa compreender o
modo como as construgdes de significados e sentidos promovidos pelo
uso da palavra, como instrumento mediador entre o externo e o interno,

provoca mudangas no comportamento e nas agdes da crian¢a no processo

12 Vygotski (2000b, p.122-123) utiliza em seus experimentos os estimulos meios ou intermedidrios para se
referir ao signo verbal (palavras) como ferramentas internas de transformagio psiquica. E os estfmulos objetos,

referindo-se as ferramentas de percepgoes externas.
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da atividade, possibilitando a passagem da manipulagao objetal para as
relagdes sociais que compdem o nicleo da brincadeira de papéis sociais.
Assim, também, o comportamento da crianga se modifica na linha do
maior esforco, pelo uso funcional da palavra como regulador de sua
conduta e da conduta do outro social, passando a agir em conformidade

com o papel assumido.

Elencamos os dados para anilise do primeiro nicleo representado
pelos atos de significagio da palavra que direciona as agdes e o
comportamento da crianca durante o processo de atividade, retratando e
refratando a evolug¢io do jogo que vai da a¢do lddica com o objeto a agio
ladica sintetizada e protagonizada, evidenciando momentos de passagem
da reprodugao da acio humana automatizada com objetos para a agio

pensada elaborada nas relacoes sociais.

No inicio do processo de desenvolvimento, a crianga utiliza
formas de comportamento condizentes as formas de tratamento que as
pessoas em seu entorno dispensaram a ela. Isso acontece porque os
significados dos objetos e das relacoes sociais estabelecidas no universo
social o qual ela habita lhe siao transmitidos pelo outro social. Essa
transmissao cultural é feita pela linguagem, especificamente pela fala,
num processo de internalizagio de significados e sentidos coletivos,
portanto, sociais, que, ao serem apropriados e generalizados pela crianga,
sao reelaborados e objetivados de maneira singular 2 medida que ela vai
experimentando situagoes sociais de usos da palavra como instrumento

de compreensio e de agao sobre a realidade.

Esse processo de reelaboragao de sentido e significado pelo uso da
palavra como signo ideolégico é compreendido no processo de

desenvolvimento do pensamento da crianga em atividade que perpassa
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por diferentes estdgios evolutivos, os quais nos permitem compreender o
modo como a crianga pré-escolar converte a realidade concreta experien-
ciada em expressao de um conceito generalizado em seu pensamento, e o
caminho inverso, em que a abstracio resultante da generalizacio

direciona a agao pensada na realidade concreta.

A materialidade tomada como andlise no estudo corresponde as
agoes das criancas participantes em diferentes formas de manifestagio:
materiais, materializadas e verbais. Esse procedimento justifica-se pelo
fato de o motivo que impulsiona a crianga a brincar nao residir na
obten¢ao de um resultado final, mas, na possibilidade de a crianca agir
numa situa¢do imagindria para satisfazer uma necessidade interna de
participar efetivamente da vida social que sua condi¢ao fisica e

psicoldgica ainda nao lhe permite.

Nossos esforcos na organizagdo das propostas de atividade da
brincadeira foram estruturados ao final de cada encontro, cujo momento
era dedicado as falas das criangas a respeito de suas impressoes pessoais
sobre as atividades realizadas no dia. Algumas criangas descreviam
aspectos relativos aos sentimentos despertados pelos papéis sociais

vivenciados.

Considerando o principio da significagio como regulador do
comportamento e das reagdbes humanas, apontado por Vygotski (2000b,
p- 85, traducio nossa), “segundo o qual é o homem quem cria desde fora
conexdes com o cérebro, o dirige e através dele, governa seu préprio
corpo”, e, por conseguinte, seu pensamento e suas agoes. Neste
entendimento,podemos pensar no cérebro como organismo que se
enraiza nas relagdes sociais que a crianca participa desde o nascimento,

voltando para ela em formas mediadas de pensamento e atitudes. A
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relagdo entre as atividades inter e intrapsiquicas, encontram na func¢io

simbdlica da consciéncia sua materialidade e objetivagao.

Ao longo do ano de realizagio do presente estudo, desenvolvemos
uma diversidade de encontros com o propésito de aprimorarmos os
niveis da atividade da brincadeira de papéis sociais pelas criancas. Este
critério qualificou e validou os resultados encontrados. No entanto,
sintetizaremos este processo de estudo em trés nucleos basilares,
elencando apenas uma das formas de atividade nuclear que condense as
mindcias caracteristicas de seu desenvolvimento, dispostos nos capitulos

subsequentes.

A idealizagio da imagem consciente da realidade objetiva
demanda a construgao ativa de significados e generalizagdes cujo processo
se estrutura pela inter-relagio entre as fungoes psiquicas como a sensagio,
a percepgao, a atengao, a memoria, a linguagem, 0 pensamento, a imagi-
nagio, a emogao ¢ o sentimento. Tomando como principio fundamental
a lei genética geral de Vygotski (2000b, p. 150) sobre o desenvolvimento
humano, cada uma dessas fung¢oes psiquicas se constréi sob dois planos:
inicialmente no plano social e, posteriormente, no plano psiquico, como

categorias interpsiquica e intrapsiquica, respectivamente.

A complexidade do desenvolvimento infantil estd em apreender
as transformagdes que vao ocorrendo em cada uma dessas fungoes pela
agao da linguagem, por meio da apreensio de signos, e pelas novas

estruturas.

A percepgao da crianga difere da percep¢ao do adulto pelo fato de
que, na crianga, estd em formacio a unidade entre o ato perceptivo e a
elaboragao do significado, o que representa uma conquista na qualidade

da percepgio infantil. A sensagio e a percepgio como fungdes de acesso
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inicial da crian¢a a0 mundo dos objetos e fendmenos, interconectada as
demais fungdes, mediadas pela linguagem, promovem a formagao de
novas fungoes mentais complexas, as quais Vygotski (2001, p. 366)
chamou de sistemas psicoldgicos. Consoante com este autor, a capacidade
simultdnea de atribuir significado A percep¢io evidencia as
transformagoes qualitativas das fung¢des psiquicas decorrentes da inter-
relagio entre fungdes que, no caso da percepgio, constituiu-se pela

mescla entre percepgio, fala e pensamento.

O processo de desenvolvimento infantil é marcado por mudangas
significativas das conexdes e relacoes interfuncionais. A conexdo entre a
percepcao e a linguagem propicia a passagem da percepedo imediata do
objeto com suas caracteristicas sensoriais para a percep¢do categorial, que
inclui esse objeto em determinada categoria de sentido e significado,

evidenciando que surge

Uma conexdo entre a linguagem ou a palavra e a percep¢io,que o
curso normal da percepcio na crianca muda se olharmos essa
percepgio pelo prisma da linguagem, se a crianca nio se limita a
perceber, sendo que conta sua percepcio. Vemos a cada passo que
essas conexoes interfuncionais existem necessariamente e que gragas a
apari¢do de novas conexdes, de novas unidades entre a percepgio e
outras fungées, se produzem importantissimas mudangas, importan-
tissimas propriedades diferenciadoras da percepgio do adulto
desenvolvido, inexplicdveis se consideramos a evolugio das percepgoes
isoladamente e nio como parte do complicado desenvolvimento da
consciéncia em sua totalidade. (VYGOTSKI, 2001, p. 365-366,

tradugio nossa).

A unidade entre percep¢do, linguagem e acio produz a

internalizagdo do campo visual. Esses trés itens correspondem as agoes
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conjuntas necessirias a elaboracao do significado nio apenas do objeto

em si, mas de sua funcionalidade social.

Como fun¢io superior, a fun¢io simbélica desenvolve-se em
interconexdo com as demais. As sensa¢bes representam um momento
primordial na formagio da imagem subjetiva da realidade porque
funcionam como a porta de entrada do mundo na consciéncia. No
entanto, a formagio dos 6rgaos dos sentidos nao se condiciona apenas a
exposi¢ao a estimulos ambientais; neste caso, a elaboragio do significado
dos objetos nao se realizaria apenas pela percepcao visual, senio que

necessitaria um conjunto de agoes exploratérias deles.

O ato perceptivo evoca as relagoes de comparagoes, andlise e
sintese que se estabelecem entre os componentes motores os quais
participam ativamente na discriminagio dos indicios externos do objeto e
a formulagiao de hipdteses perceptivas acerca do objeto a partir de

informagdes ja existentes.

Vigotski (2010) explica essa caracteristica peculiar do pensamento
por complexo, nesta etapa do desenvolvimento infantil, pela fun¢io que a
palavra desempenha. A crianga pensa por imagens concretas, na forma
em que se apresenta a realidade. A fun¢io da palavra, nesse momento,
nao ¢ semintica, e sim nominativa, referencial. A palavra nomeia o
objeto. Sendo assim, a transferéncia de nomes para novos objetos ocorre

por via associativa.

Aqui a palavra nio ¢ lei de algum sentido a que esteja ligada no ato de
pensamento, mas um dado sensorial do objeto, ligado por via
associativa a outra coisa sensorialmente percebida. E uma vez que o
nome estd ligado por via associativa A coisa que nomeia, a

transferéncia do nome costuma ocorrer por via de associagoes, cuja
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reconstrucdo ¢ impossivel sem um conhecimento exato da situagio
histdrica do ato de transferéncia do nome. (VIGOTSKI, 2010, p.
215).

A crianga associa 0 nome as caracteristicas sensoriais simples dos
objetos. Assim, um nome definido por pensamento em complexos estd
em conformidade com determinados tragos fisicos do objeto, deman-
dando, assim, o conhecimento prévio do contexto concreto de seu uso
para que seja compreendido. A palavra necessita do objeto material para

que a ideia seja comunicada.

Com o desenvolvimento da maturag¢io orginica dos processos
psicofisicos em intera¢do com as experiéncias sociais do individuo, novas
conexdes e relagdes sao formadas, promovendo o estabelecimento de uma
rede interfuncional,ou melhor, a interligacio entre a sensagio, a
percep¢io e as demais fungoes psiquicas, permitindo a transformagio da
percepgao sensério-motora sob a forma primitiva e absoluta, em uma
forma de captagio sensorial relativa do objeto em seu cardter integral e de
significagdo simultinea. A unido entre a atividade prética e a palavra ou
signo verbal representa um momento de transformagio qualitativa no
desenvolvimento intelectual da crianga, produzindo uma reorganizacio

no comportamento, pela mediagao simbélica. (VYGOTSKI, 2000b).

Para compreensio desse processo materializado nos dados que se
seguem, vamos nos fundamentar na sintese das Ideias de Vygotski sobre
o desenvolvimento da atividade prdtica pensada e o desenvolvimento de
operagdes simbdlicas (uso da palavra/signo) destacadas por Pino (2005,

p- 137, grifos do autor) a partir de trés Ideias principais:

1) A unido do signo (palavra) e da agdo prdtica modifica radicalmente

a relacio entre o homem e a natureza (sentido do trabalho); 2) a
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presenca do signo (palavra) na agdo prdtica introduz nesta a mediagio
do Outro,ou seja, a mediagio social; pois a palavra ¢ palavra do
Outro antes de ser palavra prépria; 3) o controle da agdo pritica pelo
signo (palavra) confere ao ser humano a autodeterminacio, tornando-
o senhor das suas acoes, mas sem esquecer que a palavra foi antes

controle social, ou seja, algo exercido pelo Outro.

Essa formagao superior de pensamento mediado pelo signo nio se
desenvolve por meio de hébitos ou técnicas externas, mas como resultado
de transformacées qualitativas, a partir de formas especificas de atividade

¢oes q
prética — destaque-se nesse estudo a brincadeira de papéis sociais ou jogo
protagonizado — alcancadas de maneira singular por parte de cada crianca

participante desse processo.

Nos encontros iniciais, foi possivel evidenciar a dificuldade das
criangas em se envolver psicologicamente na brincadeira de papéis sociais.
Essa constata¢dao impds a necessidade de aplicar determinados principios
metodoldgicos que viabilizassem a imersao da crianga na atividade, o que
significava também uma interven¢io direta da pesquisadora no processo.
Para conhecer a formagio da simbolizacio no processo do brincar,
trouxemos trés situagoes para demonstrar os diferentes modos que se

configuram as relagoes entre a a¢io, o objeto e a palavra.

Para sustentar nossa escolha, embasamo-nos na premissa de
Elkonin (2009) de que a evolugio das agbes na brincadeira ¢é
fundamental para compreender o papel da simbolizagao, apreendendo os
momentos iniciais da agio com objetos em seu cardter concreto e o seu
aspecto técnico operacional, culminando com sua evolu¢io ao adquirir
contornos da plasticidade que modela os significados das relagoes sociais.
No processo inicial do desenvolvimento da brincadeira de papéis sociais,

a crianga tem no objeto o suporte para criar e sustentar suas agoes e seus
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argumentos. Paulatinamente, o objeto ¢ substituido pela palavra, que
passa a agir como elemento unificador entre as elaboracoes imagindrias e
a situagao concreta, sem que a crianga perca o contato com o mundo real.
Ou seja, hd uma dupla relagio semantica da crianga, com a situagio

imagindria e com a situagao real.

Os estudos de Elkonin (2009) sobre o jogo protagonizado
apresentam-nos os dois momentos significativos para o desenvolvimento

da simboliza¢io consciente na crianca pré-escolar:

No desenvolvimento do jogo vemos a “simbolizacio” pelo menos
duas vezes. A primeira como passagem da a¢io de um objeto para
outro, ao transnomed-lo. Aqui, a fun¢io da simbolizagio baseia-se em
destruir a rigidez da a¢do com o objeto. A simbolizagio apresenta-se
como condi¢io para modelar a importincia geral da acio de que se
trate. Deparamo-nos com a simbolizagio uma segunda vez ao assumir
a crianca um papel de um adulto, com a particularidade de que a
sintese e a abreviagio das a¢des manifestam-se como condigio
modeladora das relagoes sociais entre as pessoas durante a sua
atividade e, por isso, como revelagio do seu sentido humano. Gragas,
precisamente, a esse plano duplo de “simbolizacio”, a acio insere-se
na atividade e obtém o seu sentido no sistema de relagbes inter-

humanas. (ELKONIN, 2009, p. 355-356).

De acordo com Elkonin (2009, p. 355), Vigotski substituiu o
termo “simbolizagio” por “transferéncia” de significados de um objeto
para outro. Essa transferéncia de significados ou simbolizagio é o que
propicia condigbes a crianga de executar com o objeto lidico a agio
necessdria ao desenvolvimento do papel. Portanto, é na relagio entre o
papel e as agoes a ele demandadas que se encontra a explicagio da

evolucio da prépria atividade do jogo, desde sua origem na manipulacio
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de objetos temdticos, passando pela substitui¢ao da agdo com o objeto em
sua funcionalidade social, até chegar ao protagonismo da crianga nas
agoes que envolvem as relagoes sociais reais vivenciadas na atividade do

jogo de papéis.

Sendo assim, apresentamos trés episddios vivenciados no processo
da investigagdo que apresentam indicios da relagio de significacio
estabelecida pelas criangas entre objeto, agio e palavra. A primeira
situacdo experimental se expressa em momentos organizados para
brincadeira com objetos temdticos alusivos a determinados contextos
sociais. Na segunda situagdo apresentada, substituimos grande parte dos
objetos temdticos por objetos nio temdticos, visando compreender o
modo como a crianga age no campo visual e semintico na evolugio da
atividade. Na terceira situagao experimental, verificamos uma progressao
na construgao dos sentidos e significados na brincadeira de papéis sociais,
pelos indicios de mudancas na estrutura acio/sentido em que a agio
movia-se em diregdo ao significado. Agora, hd uma inversio da estrutura
para sentido/agio e o sentido assume a dianteira da a¢io, de maneira
independente em relagdo ao uso do objeto (ELKONIN, 2009, p. 432).

Andlise situagio experimental 1: Brincando com Objetos Temdticos

Quadro 3 —Sistematizacio das situagoes praticas vivenciadas na atividade da brincadeira

de papéis sociais

PRATICA EXPERIMENTAL: SITUACAO 1

DATA 22/08/2017
N DE CRIANCAS 0
PARTICIPANTES

Ne DE CRIANCAS 07
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PRESENTES

PROFESSORA REGENTE ISMENIA

OBJETIVO DAS ACOES Transformar agoes elementares/prdticas com objetos

(brinquedos) temdticos em a¢des lidicas/sintetizadas.

* Roda de conversa para definicio do papel a ser
interpretado por cada participante.

* Escolha dos objetos/brinquedos a serem utilizados
ORGANIZACAO DAS na brincadeira pelas criangas.

ACOES * Registro: apds as colocagoes das criangas sobre as
sensagoes, 0s sentimentos que tiveram ao realizar as

atividades do dia, foi escolhido uma maneira para

representar o que mais lhes afetou.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

O objetivo da situagio proposta, neste dia, era criar condigdes
que promovessem agdes priticas por meio da exploragio de objetos
temdticos variados, com a intencdo de promover trocas sociais entre as
criangas. Ao nos referirmos a objetos temdticos estamos considerando
aqueles que remetem diretamente ao objeto real utilizado em sua func¢ao
social em situacoes similares na brincadeira, enquanto os objetos nao
temdticos referem-se aqueles que se remetem indiretamente ao objeto
real, quer de forma mais préxima (fone de ouvido/estetoscopio), quer de

forma remota (um cubo/uma garrafa com dgua).

Esperdvamos que houvesse a conversao da situagio em atividade
e, por meio das intervengdes realizadas pela experimentadora no decorrer
do processo, as criangas conseguissem passar das agdes prdticas as agoes
ladicas com os objetos. Embora as a¢oes lidicas sejam provenientes das
agbes prdticas, nossa proposta visava levar quantidade e variedade

significativas de objetos temdticos para que as criangas pudessem explord-
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los a0 mdximo, em todas suas possibilidades de uso funcional. Pelo fato
de se remeterem as atividades e situagdes da vida cotidiana, os objetos
temdticos, nesse momento inicial, representam fonte de criagio de
argumentos, contetidos e papéis a serem desenvolvidos pela crianga para

que a brincadeira evolua.

Na fase inicial de trabalho com as criancas, havia a necessidade de
intervengio direta e com maior frequéncia da pesquisadora na
organizagio e na realizagio da brincadeira de papéis sociais, tanto na
escolha do tema, na organizagao dos papéis sociais, como durante a
realizagdo da atividade, em que inseriamos algumas situagoes de conflitos
para que as criangas criassem as formas de resolugio das situagoes-

problema.

Os registros apresentaram alguns indicios desestabilizadores
demonstrados no comportamento e nas falas das criancas durante o

processo de atividade:

o desordem no estabelecimento de regras para realizagao do
jogo, antes e durante a atividade e, consequentemente, certa dificuldade

em agir em conformidade com o papel escolhido;

° estabelecimento, no processo da atividade, das relagoes
sociais necessdrias a execugao do papel. As criangas demonstraram restrita
capacidade de argumentacio na brincadeira e, por isso, apresentavam
atengio limitada as ag¢des com os objetos temdticos que utilizavam e os
papéis determinavam-se pelo cardter das a¢des com tais objetos. Por essa
razdo, havia constante rotatividade de papéis, as criangas mudavam
rapidamente de papel 2 medida que surgiam novas necessidades e a partir

da troca de objetos.
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Quadro 4 — Amostra 2 de dados emergidos em situagio social vivenciada na atividade

da brincadeira de papéis sociais

ATOS DE SIGNIFICACAO(PENSAMENTO E LINGUAGEM)

INDICIOS DE SIGNIFICACAO DO GESTO/ACAO COM OS OBJETOS NA
BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS
Processo de conversao dos sinais/simbolos(gestos com ou sem objetos) em signos.
Contextualizagio intra e extralinguistica confere ao significado das palavras uma

significagdo concreta e particularizada

[As criangas escolheram em comum acordo brincar de “Familia”. Apds discutir os papéis que
cada wm desempenhbaria, definiram da seguinte forma: Ana seria a mae, Diogo o pai, Luis o

filho mais velho, lasmin a filha do meio ¢ Mateus o bebé. Mateus reluta em acatar o papel.]

Mateus (para a Pesquisadora): Tia, eu nio quero ser o filho, eu posso ser o gato?

Ana: Nio, Mateus, vocé é o filhinho...

Mateus: Ah, nio, eu nio quero... Quero ser o gato.

Ana: Vocé é meu bebé, porque vocé é pequenininho... [Risos.]

Mateus: “T'4 bom, mas depois vou ser o gato...

Ana: ‘T4 certo...entio vamos todos dormir.

[Apds alguns segundos, Ana levanta-se e diz:]

Ana: Agora a mie tem que acordar os filhos pra tomar café e ir pra escola.

[Ana acorda primeiro lasmin.)

Ana: Vamos, filha, levanta... Vem tomar café.

Diogo: Af o pai levanta e vai tomar café também pra ir trabalhar...

[Diogo se levanta e vai caminbando até o espago onde é a cozinba, na brincadeira, enquanto
vai relatando o que estd fazendo.]

Diogo: Pronto, agora vou pro servigo... Finge que eu trabalhava de... Nao, Eduardo, sai
pra l4, aqui é meu servico.

[Todas as demais criangas se levantam e vio pra cozinba tomar café. Mateus (bebé) vai
engatinhando.]

Mateus (bebé&): Mamae... Vou comer essa cenoura.

[Pega uma cenoura de pldstico e coloca na boca.)

Ana: Nio, filho...Cenoura, agora, nio.

[Toma a cenoura de Mateus.]

Mateus: Entio, vou brincar.
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Diogo: Tia, eu trabalhava de correr...

Pesquisadora: Trabalhava de correr? Como assim?

Diogo: Eu corria pra entregar “coisas”.

[E comegou a correr pelo espago da sala.]

Ana: Agora, Eduardo e Luis, vai ajudar seu pai no servigo dele!!!

Pesquisadora: Que tipo de “coisas” o papai entrega?

Diogo: Eu entrego comida nas escolas... “T6 atrasado.

Diogo: Nio, agora eu vou trabalhar de lixeiro. Faz de conta isso aqui é o caminhio de
lixo.

[Diogo comeca amontoar um monte de almofadas, como se tivesse recolhendo o lixo.]

Ana: Bebezinho, o que vocé t4 fazendo?

Mateus: “Brincano” de boneca, mamae.

Luis: Nio, Diogo... Isso nao ¢ lixo, nao. Isso é tijolo pra construir a casa. Vamos,
Diogo. A gente ¢é pedreiro... Vamos trabalhar de construir casa...

[Luis e Diogo vdo agrupando as almofadas como se estivessem construindo uma casa.)

Ana: Filho [Eduardo], vai estudar...eu era a tia e a mie.

Iasmin: Mae, vou te ajudar a fazer almogo.

[Ana prepara a comida utilizando os utensilios domésticos disponibilizados. Apds o ritual de
preparagio da refeigio, leva um recipiente de isopor contendo um copinho que ela diz ter
suco e uma cenoura de pldstico até a pesquisadora e diz:]

Ana: Toma seu almogo. ‘T4 do jeito que vocé gosta: carne, ovo, arroz, feijio e suco...
Pesquisadora: O suco ¢ de qual sabor?

Ana: Uva.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

Nesse momento inicial do processo de estudo, em que se buscava
organizar as condigoes objetivas para o desenvolvimento da brincadeira
de papéis sociais, os brinquedos temdticos foram recursos motivadores,
apesar de considerarmos o fato de que o motivo que leva a crianga ao
jogo ndo estd no objeto em si, mas nas possibilidades de agao com ele. A

motivagio para brincar estd na agio, na condigio que essa forma de
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atividade possibilita & crianga participar do mundo do adulto, das
relacoes sociais; este é o cardter produtivo da brincadeira. Entretanto, na
fase inicial de preparagio das condigbes materiais para realizacio da
atividade, organizamos os cendrios com variados utensilios domésticos
que remetiam ao tema escolhido pelas criangas. Neste momento, tais
objetos funcionavam como impulsionadores para a participagio da
crianga. “Brincar de familia” foi a temdtica mais solicitada pelas criancas,
certamente motivadas pela necessidade de participar, efetivamente, do

primeiro nicleo social conhecido: a familia.

Os dados do Quadro 4 representam o inicio do processo de
trabalho com as criancas acerca do desenvolvimento da brincadeira de
papéis sociais. Por essa razao a atividade desenvolvia-se em periodo de
tempo relativamente curto, com duragio entre 30 e 40 minutos. E
possivel perceber que as falas das criancas eram curtas e repetitivas. Havia
troca constante de papéis, pois as criangas nio conseguiam manter-se no
papel assumido por muito tempo. A escolha dos papéis estava relacionada
a condigio de satisfazer a necessidade interna de agir no mundo adulto, o
que implica estar em uma posi¢ao diferente da sua, ainda que seja como
um animal. Isso se verifica na fala de Mateus ao nao desejar assumir o
papel de filho, correspondente a vida real, preferindo representar o papel

de gato.

A situagao acima apresenta indicios que podem demonstrar as
diferencas das idades psicolégicas nas quais as criangas se encontram. As
pesquisas sobre a evolugio do jogo protagonizado realizadas por Elkonin
(2009) revelam que as criangas menores costumam negar-se a interpretar
o papel de “si mesmas” por nao lhes parecer interessante ou nao verem

sentido nisso. Isso significa que, para essa crianga, jogar ¢ interpretar um
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papel, ndo importa qual seja; esse é o motivo principal do jogo, pois o seu
conteudo estd na possibilidade de agir conforme o papel que desempenha

e, para isso, a crianga se apoia nos objetos disponiveis.

Para Ana, a atividade se desenvolve de maneira diferente porque
hd uma percep¢io maior sobre as relagdes sociais que compdem o
conteido da atividade. Ana realiza as a¢bes habituais de uma rotina
doméstica, mas sem perder de vista as relagoes entre as pessoas que fazem
parte desse nucleo. Esses comportamentos diferenciados sio indicativos
que confirmam a premissa de Elkonin (2009, p. 275), quando argu-
menta que “O jogo sé é possivel se houver ficcao”. Ana cria diferentes

contextos sociais para consubstanciar suas agdes e percep¢des sobre a

realidade.

A palavra ¢ o indicador dessas criagoes, ora funcionando como

instrumento externo de significagao de seus atos:
Levanta filho, vem tomar café.
Filho, vai estudar.
Bebezinho, o que vocé td fazendo?

Em outros momentos a palavra assume fungio simbdlica de

organizar o pensamento:

Eu era a tia e a mae.
Agora tem que acordar os filhos para tomar café e ir para a

escola...

Em ambos os casos a dupla simbolizagio das a¢oes de Ana,
realizadas no plano real e no plano imagindrio, foram possiveis pela
integragio dos campos sensério-motor (perceptivo) e simbdlico,

objetivados em seus atos externos de manipulagio dos objetos e em seus
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atos internos de adequar sua conduta a significacio de suas Ideias, mas,
em ambas as situagdes, temos a palavra como signo ideolégico, condutora

de todo o processo de significacio. Neste sentido,

Pode-se concluir que as fun¢des mentais superiores nio sio simples
transposi¢io no plano pessoal das relagées sociais, mas a conversdo, no
plano da pessoa, da significacio que tém para ela essas relagoes, com
as posicoes que nelas ocupa e os papéis ou fungbes que delas
decorrem e se concretizam nas préticas sociais em que estd inserida.

(PINO, 2005, p. 107, grifos do autor).

Na evolucio da atividade as criancas vao, de maneiras distintas,
compreendendo que jogar é representar o homem e suas relagoes sociais

e, sem essa correspondéncia, nao hd jogo.

Essa divergéncia de envolvimento psicoldgico entre as criancas na
atividade deve ser considerada em seu processo de organizagao. A partir
dessa constatacdo, instaurou-se a necessidade de incluir novos elementos
materiais (mesclamos objetos temdticos e ndo temdticos) que
possibilitassem observagoes e indicacoes sobre a légica de acoes das
criangas com os objetos e evidenciassem o cardter das relagoes entre as

criangas na realizacio da brincadeira.

A inser¢io de diferentes objetos que permitissem as criangas
incrementarem o contetido para composi¢ao das a¢oes inerentes ao papel
assumido e a capacidade de criagio de uma situagdo ficticia que desse
sustentagio ao contexto social representado constituiu-se como agdes
interventivas da pesquisadora nesse momento da pesquisa. Todos esses
elementos  vinculam-se  ao  desenvolvimento da  linguagem,

especificamente na evolugao do significado da palavra como meio de
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significar o objeto, as agdes e organizar o préprio pensamento, e as
condigoes ligadas a idade psicoldgica em que cada crianca se encontrava

naquele momento.

As criangas se dividlem em vdrios “ntcleos” na brincadeira,
ocupando-se cada uma de si, sem estabelecer relagio com os demais
componentes do grupo. O foco parece ser a manipulagio dos objetos e a
significagdo da atividade por meio da linguagem para si. H4 necessidade

de apoiar-se no objeto para representar as agoes da vida real.

Este fato traz indicios caracteristicos de um dos principios basicos
relatados por Leontiev (1994b) para realizagao da brincadeira de papéis: o
principio da contradi¢do. Como explica este autor, o impulso para
brincar advém da contradi¢ao entre a necessidade da acio e o resultado
desta, ou seja, a motivagao para brincar estd na possibilidade de agir com
os objetos, tomando consciéncia gradativamente de seus modos de uso e
das relagdes entre as pessoas e, ndo necessariamente, no resultado final
que se obterd por meio dessas agoes no jogo. “O jogo nio é uma

atividade produtiva; seu alvo nio estd em seu resultado, mas na a¢io em

si mesma.” (LEONTIEV, 1994b, p. 121-122).

Dessa forma, a imita¢io das acoes do adulto converte-se em
conteido da atividade do jogo para a crianga. A imitagio a que nos
referimos ndo ¢ simplesmente a repeticio de um ato mecénico, mas
aquela que permite compreender e tomar consciéncia dos modos de agoes

daquilo que se imita.

A crianca, valendo-se da imitagdo, pode fazer na esfera intelectual
muito mais do que pode fazer em sua propria atividade; vemos,
assim, que sua capacidade de imitar operacoes intelectuais nio é

ilimitada, senio que se modifica com estreita regularidade em
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consonincia com o curso de seu desenvolvimento mental, de modo
que em cada etapa de idade existe para a crianga uma determinada
zona de imitagio intelectual relacionada com o nivel real de

desenvolvimento. (VYGOTSKI, 1996, p. 268, tradugio nossa).

A imitagio é valiosa para que a crianca se conscientize das agoes e
operagdes necessdrias ao manejo dos objetos, bem como das relacoes
sociais que advém dessas a¢des. O jogo ¢ a atividade que permite explorar
as agdes com objetos em diferentes campos, tanto no aspecto funcional
correspondente 4 sua fun¢io social, quanto no aspecto ludico de uso do
objeto em conformidade com o cardter semantico. Em ambos os casos hd
a preservagio do contetido da a¢io. Nos dados acima, Ana manuseia os
utensilios domésticos na preparagio da refeigio e Luis usa as almofadas
como se fossem tijolos. Essas cenas trazem indicios do uso dos objetos na
geracio do contetido do jogo. Nio havia a criagio prévia do contetdo do

jogo fora das agbes com os objetos disponiveis.

Este momento representa mudangas qualitativas no pensamento
infantil, posto que apresenta indicios de formacio da fungio semiética da
consciéncia pela combinagio das acoes ludicas com a utilizagao de
diferentes objetos no jogo: almofadas como tijolos; objetos temadticos e
nao temdticos para cozinhar. Nesse processo os objetos constituem o
argumento e o conteido do jogo. Mukhina (1996) explicita que a crianca
pré-escolar inicialmente elege como argumento do jogo dramdtico a
realidade social que a circunda, destacando como conteido principal
aquilo que ¢ mais marcante ou significativo para ela. Por isso, “a
reproducio das agoes reais dos adultos com objetos converte-se no
conteido principal dos jogos dos pré-escolares mais novos”

(MUKHINA, 1996, p. 157).
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A crianga pré-escolar encontra-se no periodo em que Vygotski
(1996) classifica como idade estével que representa um momento de
transi¢do entre a fase instdvel dos trés anos, a fase da obstinagio em que
se manifesta a necessidade de autoafirmac¢io da vontade da crianga, em
ascensdo para fase da instabilidade psiquica, emocional e volitiva

caracteristica da idade dos sete anos.

As criangas do estudo apresentado e discutido encontram-se em
idade pré-escolar, objetivamente representada pelo transcurso entre a
primeira infincia e a idade escolar. Esse transcurso refere-se ao espaco de
tempo entre as idades criticas e as estdveis; as primeiras, Vygotski (1996)
considera momento propicio para a aprendizagem pelo fato de
representarem periodos de intensas mudancas marcadas por conflitos
internos manifestados externamente. A andlise realizada por esse autor
sobre a periodizacio do desenvolvimento psiquico na infincia descrita no
texto O problema da idade, traz relevantes contribuigées no sentido de
compreendermos os principios psicolégicos sobre os quais se estruturam
as fases que demarcam a idade psicoldgica da crianga, a qual nio coincide
com a idade cronoldgica. Assim, para falar sobre o desenvolvimento
infantil em cada periodo de idade é necessdrio considerar a complexidade
de organizagio, composicio e a diversidade de microprocessos que

comp(’)em sua estrutura.

As idades constituem formagées globais e dinimicas, sdo estruturas
que determinam o papel e o peso especifico de cada linha parcial do
desenvolvimento. Em cada periodo de idade o desenvolvimento nao
modifica, em seu transcorrer, aspectos isolados da personalidade da
crianca reestruturando toda a personalidade em seu conjunto; no
desenvolvimento precisamente, existe uma dependéncia inversa: a

personalidade da crianca se modifica em sua estrutura interna como
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um todo e as leis que regulam esse todo determinam a dinidmica de

cada uma de suas partes. (VYGOTSKI, 1996, p. 262).

A idade representa uma estrutura cujo critério delimitador sdo as
novas formagoes que se produzem, de maneira inédita, na estrutura da
personalidade e na inteligéncia da crianga, provocando mudancas de
ordem psiquica e social que incidirdo em sua relagio com o meio, em sua
vida interna e externa. Assim, o critério cronoldgico torna-se invélido
para explicar o desenvolvimento da crianga pré-escolar. Tomamos como
principio regulador dos diferentes estigios em que cada crianga
participante deste estudo se encontra os indicios da capacidade de
emprego e generalizacio da palavra que pudessem sinalizar o nivel de
desenvolvimento apresentado. Baseamo-nos em Vygotski (1996) para
nomear estdgios evolutivos a fase em que cada crianga estava no momento
da atividade, visto que este autor considera estdgios os periodos mais
estdveis da idade, enquanto as eapas correspondem aos periodos de crises

mais intensas no desenvolvimento infantil.

Considerando o conceito de idade relacionado as necessidades
internas, ¢ possivel destacar que as criangas participantes deste estudo se
encontram, considerando as especificidades individuais, em periodo de
transi¢do entre a crise experimentada na primeira infincia, marcada por
transformagbes psiquicas e emocionais que incidem em seu modo de
relacionar-se com o mundo, e caminhando para adentrar a idade escolar.
Isso posiciona a idade pré-escolar como um estdgio intermedidrio para a
formacio das premissas necessdrias ao pleno desenvolvimento da crianga
ao ingressar na fase escolar, dentre as quais, destacamos neste estudo a

funcio simbdlica da consciéncia.
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As fungbes psiquicas superiores sio estruturas que se inter-
relacionam mediadas pela linguagem e pela atividade desenvolvida,
formando um sistema. A funcio simbdlica como funcio psiquica
superior de pensamento e apreensio da realidade desenvolve-se, de
maneira fecunda, na atividade principal da crianca pré-escolar, que
Leontiev (1994b, p. 122) define como “aquela em conexio com a qual
ocorrem as mais importantes mudancas no desenvolvimento psiquico da
crianca e dentro da qual se desenvolvem processos psiquicos que
preparam caminho da transi¢io da crianga para um novo e mais elevado
nivel de desenvolvimento”. A atividade principal da crian¢a pré-escolar,
no interior da qual se amplia sua percep¢ao de mundo, que lhe permite
agir sobre a realidade objetiva, conforme observa nos adultos e, portanto,
fazendo parte dele, é a brincadeira de papéis sociais ou jogo protago-

nizado.

Vigotski (2008, p. 35) expoe a essencialidade desta forma de
atividade na etapa pré-escolar, considerando que, em sua realizagio,
ocorrem as mais significativas alteragoes da consciéncia: a agio num
plano abstrato, a criagio da situagio imagindria, a formacio da intengao
voluntdria, a liberdade para a agio independente do concreto, formagio
de um plano de motivos voluntdrios e arbitrdrios — tudo isso se
desenvolve na brincadeira, tornando-a atividade para o desenvolvimento

da consciéncia e sua formagio como género humano.

Os indicios emergidos dos dados que denotam o uso da fala, pelas
criangas, como constituinte da fun¢io de representagio do pensamento
para significar suas a¢oes na brincadeira (quando elas narram suas agoes),

sao indicadores materiais deste processo:
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Ana: Agora a mae tem que acordar os filhos pra tomar café e ir pra

escola.
Diogo: Ai o pai levanta e vai tomar café também pra ir trabalhar...

Diogo: Pronto, agora vou pro servigo... Finge que eu trabalhava de...
Nao, Eduardo, sai pra l4, aqui é meu servico.
Diogo: Nio, agora eu vou trabalhar de lixeiro. Faz de conta isso aqui

¢ o caminhio de lixo.

Pela dinimica da atividade do jogo, instaura-se a necessidade de
comunica¢io entre os participantes. Essa fungiao comunicativa inicial da
fala entre as criangas ¢ um modo de organizar seu pensamento e significar
suas acoes. A prépria situagdo lddica exige da crianga o uso da linguagem
comunicativa, fazendo com que esta se aprimore em seu aspecto de

coeréncia.

A linguagem exerce influéncia sobre a atividade do jogo, assim
como a atividade do jogo exerce influéncia sobre o desenvolvimento da
linguagem. A relacao dialética entre a linguagem e a atividade pode ser
explicada pela compreensio da relagio entre pensamento e palavra,
especificamente, o modo como a linguagem externa ¢ internalizada e a
relagdo dessa linguagem interna com o pensamento, por um lado, e com

a palavra, por outro.

Esse é um processo complexo, mas essencial para entendermos o
desenvolvimento do pensamento infantil e da atividade principal que
move tal desenvolvimento. Trata-se de descobrir a natureza estrutural de
ambas as funcoes discursivas da linguagem, ou seja, da linguagem
interior, que é uma linguagem para si; e da linguagem exterior, como

uma linguagem para os outros. Na concepgao vigotskiana,
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A linguagem interior é uma formagio particular por sua natureza
psicolégica, uma modalidade especifica de linguagem dotada de
particularidades absolutamente especificas e situada em relacio
complexa com as outras modalidades de linguagem. [...] A prépria
existéncia ou inexisténcia de vocaliza¢do nio é causa que explique a
natureza da linguagem interior, mas consequéncia dessa natureza. Em
certo sentido, pode-se dizer que a linguagem interior nio é s6 aquilo
que antecede a linguagem exterior ou a reproduz na memoria, mas é
oposta 2 linguagem exterior. Este é um processo de transformacio do
pensamento em palavra, é sua materializagio e sua objetivagio.

(VIGOTSK]I, 2010, p. 425).

O desenvolvimento da linguagem interna é a chave para
compreensio do modo como se estruturam e se inter-relacionam as
complexas fungdes da consciéncia humana, dentre elas, a fungao
simbdlica, pela possibilidade de apreender o processo de fora para dentro,
um processo de fusio da linguagem ao pensamento. Neste momento, os
dados nos mostram que as criangas apresentam necessidade de vocalizar
suas agoes. A partir dos dados, percebemos que as criangas utilizam a
palavra em seu nivel elementar como representagio do objeto, como
forma de se comunicar e como manifestacio das percepgoes sensoriais
imediatas. Ao vocalizar suas agoes, as criangas operam com a linguagem
egocéntrica, que, para Vigotski (2010, p. 427), constitui a chave para o
estudo da linguagem interna, pelo fato de a linguagem egocéntrica ser,
ainda, vocalizada, sonora, linguagem externa por seu modo de
manifestacio e, a0 mesmo tempo, uma linguagem interior, por suas

fungoes e estruturas.

Ainda, segundo Vigotski (2010, p. 429), a linguagem egocéntrica
da crianca é uma das manifestacbes da transicio das funcoes

interpsicoldgicas para as intrapsicoldgicas, ou seja, das formas sociais e
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coletivas de atividade para as fungées individuais. Nesse sentido, o
processo de desenvolvimento da linguagem egocéntrica da crianca segue
uma curva descendente, cujo desaparecimento da vocalizagio da fala
representa a transmutagio da fala egocéntrica a interna, o que torna esse
processo mais involutivo que evolutivo. Esse fendmeno é mais bem
explicitado ao longo do processo de andlise do estudo ora apresentado e

discutido.

Outro valioso indicio do processo de organizacio interna pela
palavra estd no comportamento da crianga durante a atividade do jogo.
As acbes se ajustam as regras, que, neste momento da atividade, sio
implicitas, fazendo com que o comportamento seja de acordo com o
papel desempenhado. E o caso de Mateus, que “engatinha” como bebé e
fala com voz infantilizada. O nivel de consciéncia também se desenvolve,
posto que ele “brinca” de boneca numa situagao imagindria, sem perder a
relagio com o papel criado (bebé) e com a realidade. Esse processo
sinaliza que esta crianga consegue submeter seu comportamento a forma
de conduta implicita no jogo. H4 uma duplicidade de a¢oes coadunadas
ao papel desempenhado. Mukhina (1996) classifica esses dois tipos de

relacoes como ludicas e reais:

As relagoes ludicas sio as que se estabelecem de acordo com o
argumento e o papel que cada uma desempenha. [...] As relagoes reais
sd0 as que ocorrem entre as criangas em seu papel de companheiros
realizando algo em comum: isso lhes permite chegar a um acordo
sobre o argumento e a distribui¢io dos papéis, bem como discutir as
questdes e equivocos que possam surgir no jogo. Nas atividades
ladicas entre criancas produzem-se formas determinadas de

comunicagio. O jogo requer da crianga iniciativa e coordenacio de
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seus atos com os dos demais, para estabelecer e manter a

comunicagio. (MUKHINA, 1996, p. 162).

A capacidade de submeter seu comportamento as regras
implicitas no jogo representa uma conquista para a crianga em relagio ao
controle voluntdrio de suas agbes. Ainda que a crianca nao tenha
consciéncia dos motivos que a impulsionam a se comportar como bebé, o
objetivo fica evidente para ela na atividade, impondo-lhe o desafio de agir

do modo mais semelhante possivel a0 modo de agao de um bebé.

Durante a realizagio da brincadeira as criangas alternam
momentos em que necessitam mais intensamente do suporte material do
objeto para criar o argumento ¢ o conteddo do jogo. Apds alguns
encontros em que trabalhamos diferentes situagoes que envolveram
diversificadas formas de interagoes sociais, decidimos inserir, de maneira
gradativa, objetos nao temdticos como forma de criar a necessidade de
substitui¢ao simbdlica, pelas criangas. As a¢des ladicas com os objetos
substitutivos demandam a linguagem simbdlica para sua realizacio e a
fala oral para sua significacdo. Esse ¢ um momento peculiar para o
desenvolvimento da brincadeira, assim como da crianca. Quanto mais as
criangas se envolvem psiquicamente na atividade, realizando acoes ludicas
com objetos substitutivos, tanto mais qualitativas serdo as interagdes
discursivas entre elas, culminando, em estigio posterior de evolugao da
atividade, na completa desvinculagao de suas agoes dos objetos materiais.
A acdo ludica passa a se dar no campo semantico, tendo a linguagem
simbdlica e a fala como seus objetos constituintes. Vejamos, na pritica,

como se desenvolveu esse processo.

As criangas estdo brincando, cada uma com o objeto temdtico

escolhido: Ana com um cachorrinho de pelicia, Diogo uma tartaruga de
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peltcia, Mateus um cavalinho de pau e bonecas, lasmin com panelinhas
de pléstico, Mizael com dados de pldstico; Eduardo monta um castelo
com blocos plésticos. Nao hd interagio entre as criangas, pois cada uma

fica em seu ntcleo de atividade.

Observamos que, quanto maior é a quantidade de objetos
temdticos presentes no ambiente, menores sio as possibilidades de criacio
e de inter-relacdo entre os sujeitos na atividade. Cada crian¢a se ocupa
apenas de manusear os objetos que estdo disponiveis, com limitados atos
de criagdo. Isso parece indicar que a simples presenca dos objetos
temdticos no ambiente ndo garante as possibilidades de desenvolvimento
de acoes criativas com estes, apresentando-se, ao contrdrio disso, uma

simples reprodugao das agées humanas conhecidas.

Por essa razao verificamos a necessidade de substituir,
gradativamente, os objetos temdticos pelos objetos nio temdticos, na
realizagdo da brincadeira de papéis sociais. Os objetos auxiliam o inicio
do processo de trabalho com a atividade do jogo de papéis sociais com as
criangas pelo fato de carregarem em si o tema e a possibilidade de acdo
correspondente. S3o recursos materiais necessrios no inicio da
aprendizagem da brincadeira porque sio portadores das marcas das

criagdes culturais da sociedade precedente.

A insercao de objetos diferentes, como sucatas, possibilita
condi¢bes para a criagdo de outras temdticas de brincadeiras e,
consequentemente, a elaboragio de novos argumentos e contetidos que
vao exigindo interagdes entre os participantes e, principalmente, vao
requerendo o uso da fun¢io simbdlica do pensamento. A partir dessas
constatagdes, organizamos situagdes para brincar com a introdu¢io de

objetos nio temdticos, com objetivo de incrementar a atividade.
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A intengao era facilitar a criagao de novos argumentos a partir das
agoes com material diversificado e, com isso, possibilitar condigoes para
que a crianga pudesse transpor as propriedades fisicas dos objetos a partir
de seu contetido sensorial e atingisse a amplitude de seus significados
sociais, bem como, as acoes das pessoas com eles em diferentes situagoes.
Esse processo pode parecer simplério, mas guarda relagio com as
reestruturagdes da consciéncia infantil pela assimila¢io da grandiosidade

e diversidade do mundo humano que sio percebidas pela crianga.

A verificagao da necessidade de incluir novos objetos na atividade
da brincadeira representou um dado fundamental sobre a agao mediadora
do professor na organizagio do espago e dos materiais necessdrios. Em
um dos encontros, as criangas escolheram brincar com os objetos nao
temdticos e produzir uma festa de aniversirio, o que possibilitou a cria¢ao
de novos argumentos, novas relagdes que influiram na escolha dos papéis.
Esse dado apresenta os indicios da unidade entre o papel, as agoes e os
objetos na brincadeira de papéis sociais e nos permite atentar para as
mudancas que viao ocorrendo entre esses elementos na prépria evolugio

da atividade.
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Andlise situagio experimental 2: Brincando com Objetos Temdticos e Néo

Temdticos

Quadro 5 — Sistematizagio das situagdes préticas vivenciadas na atividade da brincadeira

de papéis sociais

PRATICA EXPERIMENTAL: SITUACAO 2

DATA 04/10/2017
No DE CRIANCAS o
PARTICIPANTES
No DE CRIANCAS o
PRESENTES
PROFESSORA ISMENIA
REGENTE
Diminuir a quantidade de objetos temdticos e inserir objetos
OBJETIVO DAS nao temdticos na brincadeira como forma de suscitar a
ACOES necessidade de criagio das acoes lddicas na brincadeira de
papéis sociais.
* Roda de conversa para defini¢io do papel interpretado por
cada participante.
* Definigio das regras da brincadeira.
B *  Organizagio dos materiais/objetos  utilizados na
ORGANIZACAO o
- brincadeira.
DAS ACOES

* Registro: apds as declaragbes das criangas sobre as
sensagdes, os sentimentos que tiveram ao realizar a atividade
do dia, as criancas resolveram registrar esse momento sobre o

que mais lhes afetou em forma de desenho.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).
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O objetivo da atividade, neste dia, era criar situagdes de
interagdes sociais entre as criancas e intensificar a utilizagao da linguagem
no processo de significacio dos objetos e das agbes na atividade da
brincadeira de papéis sociais. Com isso, esperava-se um envolvimento
psiquico das criangas, pela percepcio das relagoes sociais que compoem o
ciclo social que elas representavam, e suscitar o uso da linguagem como
instrumento semidtico. As criangas apresentavam caracteristicas inerentes
ao terceiro nivel de desenvolvimento do jogo, em concordincia com os
estudos de Elkonin (2009). No processo de desenvolvimento verificamos
a necessidade de ampliar o contetdo e o argumento na brincadeira, o que
demandou uma intervengao mais intensa da pesquisadora no processo do
jogo. Em razio da redu¢io da quantidade dos objetos para realizagao da
atividade, os registros apresentaram alguns indicios desestabilizadores

demonstrados no comportamento e nas falas das criangas durante o jogo:

J as criancas ainda apresentavam certa dificuldade em se
manter no papel escolhido. Em conformidade com o desenrolar
do enredo da brincadeira, algumas criangas mudavam de papéis,
o que denotava certa dificuldade em se envolver

psicologicamente no jogo;

e  havia certa dificuldade em se estabelecer, no processo da
atividade, as relagoes sociais necessdrias a execugio do papel. As
criancas  apresentaram, inicialmente, certa restricio de
argumentagido no processo do jogo e, talvez por isso, uma
atengao limitada apenas as suas agdes sintéticas e abreviadas que

se manifestavam ao longo da atividade.
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Quadro 6 — Amostra 3 de dados emergidos em situagio social vivenciada na atividade

da brincadeira de papéis sociais

ATOS DE SIGNIFICACAO(PENSAMENTO E LINGUAGEM)

INDICIOS DE SIGNIFICACAO DO GESTO/ACAO COM OS OBJETOS NA
BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS
Processo de conversao dos sinais/simbolos(gestos com ou sem objetos) em signos.
Contextualizagio intra e extralinguistica confere ao significado das palavras uma

Significacio concreta e particularizada

Estdavamos brincando de “Familia”. Em um dos ntcleos da brincadeira, Mateus assumiu
o papel de pai, mas durante toda a atividade desempenhou as fun¢ées domésticas da

casa, como cuidar dos filhos e preparar as refeigoes.

Mateus (pai): [Dirigindo-se & pesquisadora.] Vou fazer pra vocé uma “coisa” de comer:
vou colocar um pouco de leite; agora vou por “Sustagem”, agora vou misturar [Uriliza
uma caneta como colber.], agora um pouco de agticar, vou pér um pouco de queijo [Usa
um pedago de isopor.]; agora pode comer... [Entrega o recipiente para a pesquisadora.]
Pesquisadora: O que devo comer primeiro?

Mateus: Um pedago do queijo e depois essa cenoura com morango... Agora bebe um
pouco de suco.

Eduardo (filho): Eu vou fazer um suco pra vocé tomar com essa comida. Tia, eu vou
por um pouco de suco, depois eu vou pdr um pouco de dgua, al depois eu vou balangar
e depois eu vou pdr um pouco daquele negécio que faz ficar roxo... tchiii. [Faz o gesto de
quem despeja algo nocopo.]

Mateus: Posso passar batom em vocé? [ Dirigindo-se & pesquisadora.]

Pesquisadora: Pode, sim...

Mateus: De mentira ou de verdade?? [Pergunta, segurando a caneta que, nesse momento,
representa o batom.]

Pesquisadora: Vocé escolhe...

Eduardo: O suco que ‘t6 fazendo € de uva.

[Em seguida, Mateus usa a mesma caneta que fora a colher como um “batom”, e simula
estar passando batom na pesquisadora.)

Pesquisadora: E af?? Ficou bonito?? Que cor é o batom que vocé passou em mim?
Eduardo: Rosa!!!

Mateus: Nio, ¢ vermelho!
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[Em seguida Mateus simula, ainda com a caneta, estar passando maquiagem e depois,
esmalte na pesquisadora.]

Mateus: Agora ‘cé toma cuidado com a unha pra secar...

Pesquisadora: Estd bem.

Mateus: Vou por dgua gelada aqui e vocé poe a mao pra secar...

[Mateus coloca duas vasilhas que faz de conta estarem com dgua... depois pergunta a
pesquisadora, que estd com as méos dentro das vasilhas:]

Mateus: ‘T4 quente?

Pesquisadora: ‘T4 gelada... vocé disse que colocou dgua gelada, nao foi?

Mateus: Foi...

Luis: Vou colocar dgua quente. [Simula colocar dgua quente na vasilha em que a
pesquisadora estd com as mdos.]

Mateus: Nio! Nao! Vocé vai queimar ela... Agua fria... tchii, tchii....

[E simula colocar mais dgua fria na vasilha para resfriar o que Luis havia colocado. Apds
alguns segundos, a pesquisadora pergunta a Mateus:]

Pesquisadora: Secou??

[Mateus faz um gesto com um objeto (wma caixinba), simulando estar secando as unhas da
pesquisadora.]

Mateus: Pronto, secou... Agora vocé vai comer outra coisa... Vou fazer...

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

Os dados acima apresentam indicios de mudangas qualitativas na
brincadeira de papéis sociais, condizentes com as caracteristicas das agoes
e dos comportamentos da crianca correspondentes ao terceiro nivel de

desenvolvimento do jogo descrito por Elkonin (2009).

No processo de evolugio da atividade, a crianca passa a exigir de
si mesma e dos outros que as agoes dos personagens se aproximem ao

méximo da realidade social reproduzida.

No didlogo das criancas, fica implicito que o conteddo da

brincadeira é o papel de pai desempenhado por Mateus que difere do
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culturalmente posto em nossa estrutura social. As acoes da crianga na
atividade apontam para o papel social de mde, no sentido de preparar a
alimentagio e cuidar da higienizagdo dos filhos. Mateus assume
biologicamente o papel de pai, mas a légica e o cardter de suas agoes
remetem ao culturalmente instituido papel de mde. Estd presente uma
contradi¢do interna entre a atitude socialmente e culturalmente instituida
e a atitude generalizada da crianga (Mateus). A possibilidade de recriar e
significar as agoes e relagbes do mundo real constitui a essencialidade do
jogo protagonizado. “O jogo nao ¢ o reino da pura inven¢io, mas uma
reconstituigao feita pela crianca ao dar forma aos papéis dos adultos.”

(ELKONIN, 2009, p. 315).

Ao protagonizar as relagdes sociais dos adultos no jogo, a crianga
nio estd simplesmente reproduzindo tais agdes, pois estas nao
representam apenas o reflexo da vida social; tampouco a crian¢a, ao
brincar, estd imersa num mundo de fantasia apartado da realidade
concreta. As regras implicitas no jogo nio sio meras reprodugoes das
regras socialmente impostas. Sao generalizagdes de afetos e significados da

vida social reelaboradas pela crianga.

A origem desse novo comportamento estd na generalizacio do
sentido das relagoes recriado pela crianga ao representar o outro social.
Elkonin (2009) associa o aparecimento desse novo comportamento da
crianga em face do papel representado ao desenvolvimento de seu nivel
de consciéncia, que vai desde a capacidade de diferenciar os momentos de
identificagao com a pessoa que representa até a separacao dela. A crianca
passa a ter e perceber sua atitude de forma diferenciada em relagio ao

papel, passa a generalizar o sentido de suas agoes.
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Essa nova atitude da crianca no jogo, Elkonin (2009, p. 318-319)
¢ jog

denominou consciente convencional e reitera que “o jogo nao é um mundo

de fantasia e convencionalismo, mas um mundo de realidade, um mundo

sem convencionalismos, sé que reconstituido por meio singulares”.

Vigotski (2008, p. 26) explica que “a esséncia da brincadeira é
que ela é a realizagio de desejos, mas nio desejos isolados, e sim de afetos
generalizados”. Neste momento do desenvolvimento infantil a percepgao
imediata dos objetos ligada a atividade afetiva ¢ motora deixa de ser o
motivador para a agao da crianga, que passa a ser, entdo, direcionada pelo
sentido de suas percepcoes generalizadas das relagoes sociais. Ao
generalizar o papel de pai, Mateus atribui significados diferenciados do
convencionalismo social, sinalizando que a motivagio de sua agao ¢é o

significado, e nao os objetos especificamente.

No fragmento apresentado no Quadro 6, os dados mostram
momentos em que a crianca utiliza objetos substitutivos, por exemplo, a
caneta como colher e como batom, passando a operar com eles no campo
semintico e descolado da percepgio sensorial imediata. Parece ser
possivel aliar esse dado a ideia de Vigotski (2008) sobre a condigio de
que, na brincadeira, a ideia separa-se do objeto e a ago é desencadeada

pela ideia, e ndo pelo objeto.

Temos ainda outro momento da atividade em que os mesmos
objetos substitutivos assumem significados diferentes para as criangas,

COmo no caso a seguir:

Em determinado momento da brincadeira houwve uma mudanca no
z
tema da atividade e de “Familia” passamos para o tema “Escola”. Mateus

assumira o papel de cozinheiro e se dedicava a preparar a merenda
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escolar. Ana era a professora, Eduardo e lasmin eram alunos. Ana diz

que estd na hora do recreio.]

Ana:Piii! E o sinal do recreio. Pode sair.

Iasmin:Eba! Eu ‘t6’ com fome.

[Mateus preparava a mesa para lasmin e Eduardo comerem.)
Mateus: lasmin, hoje tem arroz, feijao, carne e salada.
Iasmin: Eu quero tudo.

[Lasmin pegou alguns prendedores que significavam a salada, e colocou

em seus dedos.] (Figura 7)

Iasmin: Olha o tamanho das minhas unhas!!
Mateus: Nio, isso nio é unha...é salada. [E romou os prendedores das

mdos de Tasmin.]

H4 uma mudanga na estrutura da percep¢io na crianga durante a
atividade da brincadeira. Se antes os objetos eram estimulos para a agio,
agora ¢ o sentido que toma a dianteira da agdo. O objeto substitutivo é a
ferramenta externa que propicia a agdo, o apoio para a separagio do
objeto e o significado. No entanto, o objeto substitutivo nio deve ser
visto como um signo, pois, nas palavras de Vigotski (2008, p. 31), “a
brincadeira nao é uma atividade simbdlica, o simbolo é um signo”,
porque ndo se trata apenas de substituir um objeto por outro, ou ainda,
para a crianca, na brincadeira, um objeto nao pode ser qualquer coisa. O
objeto preserva suas caracteristicas externas e permite a crianga a agio
desencadeada pela ideia, por isso, em relagio aos dados acima, a caneta
nao ¢ o signo da colher, nem o prendedor é o signo das unhas. A caneta e
o prendedor sio objetos que guardam seus significados sociais, mas que

na brincadeira permitem a acio criada no imagindrio.
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A crianga age com esses objetos separados de seus significados,
mas este significado ¢ insepardvel da acio. Visualmente, a crianca vé um
prendedor, mas, mentalmente, ela vé a unha. Isso acontece porque na
“brincadeira, as criangas operam com os objetos como sendo coisas que
possuem sentido” (VIGOTSKI, 2008) e passam a atuar com o
significado das palavras como substitutos dos objetos. Ao atuar com o
significado da mesma maneira que com os objetos, a crian¢a toma
consciéncia destes, comeca a agir voluntariamente com eles e passa a
pensar. Assim se constitui a génese do pensamento por conceito da
crianga. Essa é uma conquista relevante para ela e um dos grandes aportes
da brincadeira de papéis sociais como atividade guia para o

desenvolvimento psiquico da crianga pré-escolar.

Na realizacdo dessa transposi¢io de sentidos a crianga se vale,
também, da linguagem egocéntrica como forma de significar suas agoes e
organizar seu pensamento. A fala egocéntrica ¢ caracteristica da crianga
em idade pré-escolar e representa um recurso linguistico importante na
transi¢do para a fala interna. Enquanto descreve suas agdes: “Vou colocar
um pouco de leite; agora vou por “Sustagem”, agora vou misturar, agora um
pouco de agiicar, vou por um pouco de queijo; agora pode comer...” Mateus
poe em acdo aspectos sinalizadores sobre o desenvolvimento da relagao
palavra e pensamento, especificamente da relagio entre a fungao

semAntica e nominativa da linguagem materializada em sua fala.

Vale conhecermos essa formagao do processo de significacao da
palavra, pois é por meio dele que se desenvolve o pensamento, que
direciona o sentido das agoes e delineia a forma de a crianga compreender
a realidade e se relacionar com o mundo. Neste ponto, nos valemos da

linguagem egocéntrica da crianca como ferramenta de ligagio entre o
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externo e o interno, entre a apropriagao de signos, sua internalizacio e

sua manifestacio nas falas das criangas.

Fundamentados em Vigotski (2010, p. 427), utilizamos a
linguagem egocéntrica como método de compreensio da linguagem
interna em sua funcionalidade semidtica, & qual estd submetido o
processo de formagao do significado e do sentido das apropriacoes
culturais internalizadas. Esse processo de verificagio é acessivel a nossa
observagao direta pelos indicios apresentados nas falas das criangas que
denotem a diminui¢ao gradual de elementos sintdticos na composicao
das frases enunciadas. Vigotski (2010) apresenta, em forma de lei geral,
os resultados de seus estudos genéticos sobre a passagem da fala
egocéntrica 4 linguagem interna e as transformagdes ocasionadas por esse

processo no pensamento e nas agoes da crianca ao confirmar que

A linguagem egocéntrica, na medida em que se desenvolve, revela nao
uma simples tendéncia para a abreviacio e a omissdo de palavras, nio
uma simples transmissdo para o estilo telegréfico, mas uma tendéncia
totalmente original para a abreviagio da frase e da oragio no sentido
da manuten¢io do predicado e dos termos integrantes da oragio a ele
vinculados 4 custa da omissio do sujeito e das palavras a ele
vinculadas. Essa tendéncia para uma sintaxe predicativa da linguagem
interior aparece em todas as nossas experiéncias com uma
regularidade e uma justeza quase sem excegio; por isto, aplicando no
limite do método da interpolagio, devemos pressupor a
predicatividade pura e absoluta como forma sintdtica basilar da

linguagem interior. (VIGOTSKI, 2010, p. 447).

No curso do desenvolvimento da crianga, as manifestacoes
externas da linguagem egocéntrica vao gradativamente diminuindo, o

que pode sinalizar o desenvolvimento da capacidade de abstragao do
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pensamento a partir da supressao do aspecto sonoro da linguagem, um

dos tragos constitutivos da linguagem interior.

A linguagem egocéntrica como antecedente a formagio da
linguagem interna permite-nos compreender o modo como se estruturam
o pensamento e o significado das acoes priticas da crianca durante a
atividade. Todas as criangas participantes fazem uso da linguagem
egocéntrica para significar suas agoes e organizar o pensamento durante a
atividade da brincadeira. Entretanto, hd certa despropor¢io quanto ao
cardter desse uso, o que pode sinalizar para nds os niveis de consciéncia e

de desenvolvimento do pensamento em que se encontra cada uma delas.

Nos aspectos externos, a fala de Mateus demonstra uma situagao
aparente de que ele esteja falando para si, centrado em si. No entanto, no
aspecto interno da linguagem, podemos inferir que sua fala egocéntrica
serve para orientar seu pensamento e organizar suas acoes. Em andlise
critica a DPiaget, a esse respeito Vigotski (2010) assinala como
particularidades caracteristicas da linguagem egocéntrica da crianca o fato
de esta forma de linguagem “ainda nio estar subjetivamente separada da
social (ilusao de compreensio), é objetiva por situagio (mondlogo
coletivo) e por forma (vocalizagio), ndo estd separada nem isolada da

linguagem social”.

Durante a realizagdo do estudo ora apresentado percebemos
situagoes recorrentes dessa vocalizacido estruturada e materializada sob a
forma de “mondlogo coletivo”. Ainda que se configure como mondlogo
o fato de a crianga falar consigo mesma e ou com o outro social,
acreditamos que sua fala, assim como seu pensamento verbal, sejam
constituidos por diferentes discursos repletos de outras vozes sociais.

Logo, a consciéncia subjetiva é forjada nos enunciados e respectivos
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significados emergidos nos contextos e interagdes sociais nos quais sao

produzidos.

Neste sentido, é vdlido expandirmos nossa anilise incorporando o
método  sociolégico  pela utilizagio do  termo  enunciado
(VOLOCHINOV, 2017) por entendermos que, ainda que a crianga
esteja falando consigo, seja de maneira vocalizada ou nio, quer se
materialize em forma monoldgica, estd imersa em uma situagao dialdgica,
pois o acontecimento social da intera¢io discursiva que ocorre por meio
de um ou de virios enunciados, sejam estes verbalizados ou nao, é o que

constitui a realidade fundamental da lingua.

Andlise situagio experimental 3: Brincando com Objetos Néo Temdticos

Quadro 7 —Sistematizagio das situagoes préticas vivenciadas na atividade da brincadeira

de papéis sociais

PRATICA EXPERIMENTAL: SITUACAO 3

DATA 21/11/2017
Ne DE CRIANCAS 07
PARTICIPANTES

05
N°DEC CAS - Faltou a Yasmin
PRESENTES

- Luis completou 6 anos e foi transferido de escola.

PROFESSORA REGENTE ISMENIA

* Perceber as regras implicitas e explicitas presentes
no papel a ser executado e controlar sua conduta
OBJETIVO DAS ACOES em conformidade com este.

* Inserir conflitos da “vida real” no contexto do

jogo para que a crianca busque as solugoes,
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observando o modo como foi afetado seu

emocional, provocado por tais situacoes.

* Roda de conversa para definicio do papel

interpretado por cada participante.

* Definigio das regras do jogo.

* Organiza¢do dos materiais/objetos utilizados no
ORGANIZACAO DAS jogo.

ACOES * Registro: ap6s as falas das criangas sobre as
sensagdes, os sentimentos que tiveram ao realizar a
atividade. Neste dia foi definido o registro escrito

pela pesquisadora (como escriba) sobre os fatos

mais marcantes para elas.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

A escolha do tema da brincadeira neste encontro foi “Brincar de
Hospital”. Em didlogo com as criancgas, enumeramos os papéis sociais a
serem desempenhados: médico/a; enfermeiro/a; pai ou mae do paciente;
paciente; farmacéutico; motorista da ambulincia. Foi possivel perceber
que as criangas possuiam conhecimento acerca da organizagao interna de

um hospital.

O objetivo da atividade neste dia era criar, entre as criangas,
situagoes de interagoes sociais que pudessem incrementar o contetido dos
argumentos no jogo e provocar uma mudanga no nivel de envolvimento
voluntdrio na atividade. Buscava-se ainda, por meio da inser¢io de
objetos ndo temdticos que remetessem 2 atividade social representada, as
possibilidades de utilizagdo substitutiva dos objetos em conformidade
com as agoes dos outros participantes na atividade. Neste caso, com a
atividade social de médico, os objetos temdticos eram: jaleco, luvas,

termdémetro, seringas, embalagens de medicamentos; e, em relacio a nio
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temdticos que pudessem ser utilizados no desenvolvimento da atividade,
os exemplos eram: fone de ouvido que foi utilizado com estetoscépio
pelas criangas; canudo de refrigerante que foi usado como termémetro e
como seringa para aplicacio de medicamentos; fio de borracha que foi
usado como garrote para aplicar inje¢io na veia e também como aferidor
de pressao arterial. Na dinimica da atividade, a pesquisadora intervinha
de modo a trazer fatos conflituosos da realidade objetiva para que a

crianga que desempenhava determinado papel social pudesse resolver.

Na brincadeira de médico, a pesquisadora colocou duas questoes
que representavam empecilho para o atendimento médico: o fato de o
paciente ndo possuir plano de satide e nem dinheiro para comprar os
remédios necessdrios ao seu tratamento. O objetivo era compreender a
relagdo existente entre a capacidade de generalizacio do problema pela
crianga e as vias pelas quais buscaria a resolugio, apreendendo o modo
como o sentido construido do fato orienta a agao na brincadeira de
papéis sociais. Verificamos que as relacoes de sentidos sobre os conflitos
abordados sdo construidas pela jungio de aspectos vivenciais, emocionais

e pelas relacoes sociais travadas na dindmica do processo de atividade.

As solugdes apresentadas pelas criangas para o problema da
desigualdade econdmica presente nas situacoes sociais giram em torno de
certo conformismo e aceitagio como algo natural, que faz parte de uma
realidade nao passivel de mudangas. Se vocé nao tem o dinheiro, nio terd

o remédio.
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Pesquisadora: O paciente nio tem dinheiro para pagar suas despesas
do hospital. E também nio tem plano de satde.

Mizael: Que isso, plano de saide?

Pesquisadora:E um valor que vocé paga em dinheiro todos os meses
para ser atendido quando precisar: quando estiver doente ou sofrer
algum acidente. Mas se nao tem o plano, o hospital nio atende vocé.
Ana:Ixi... Entao agora ele vai morrer.

[As criangas riem.]

As criangas aprendem a aceitar e se conformar com aquilo que
nao possuem, mesmo que isso signifique perder a prépria vida. Nao lhes
¢ ensinado questionar, entender os motivos de tantas diferengas sociais na
organizagio da sociedade. O significado apreendido ¢ a insignificAncia da
vida humana pobre. Esses fatores marcantes de desigualdades econo-
micas, como a fome, o desemprego, a exploracio, a degradagio ambi-
ental, a educagdo precdria, questoes tao presentes em nossa sociedade,
constituem fontes temdticas a serem desenvolvidas com as criangas na

brincadeira.

Sabemos que na idade pré-escolar a oportunidade de realizar uma
acao ladica é o motivador da atividade. Entretanto, a relagio humana
incluida no préprio contetido objetivo da agao e do argumento insere a

crianga no universo das significagbes que compéem tais relagoes. E a

condi¢io humana despontando para a crianga, em sua forma objetiva.

No desenvolvimento do processo o estudo aponta que, as
dificuldades iniciais quanto a elaboracio dos papéis e dos argumentos vao
sendo superados & medida que a crianga experimenta a diversidade de
relagdes sociais. Comegam a se delinear os conteddos que compéem a

tomada de consciéncia do mundo e de si mesma como integrante dele,
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em que torna possivel a crianga perceber-se, inicialmente, como sujeito

da acio, e, posteriormente, sujeito nas relagoes sociais.

Quadro 8 — Amostra 4 de dados emergidos em situagio social vivenciada na atividade

da Brincadeirade papéis sociais

ATOS DE SIGNIFICACAO (PENSAMENTO E LINGUAGEM)

INDICIOS DE SIGNIFICACAO DO GESTO/ACAO COM OS OBJETOS NA
BRINCADEIRA DE PAPEIS SOCIAIS
Processo de conversao dos sinais/simbolos (gestos com ou sem objetos) em signos.
Contextualizagio intra e extralinguistica confere ao significado das palavras uma

significagdo concreta e particularizada.

[Ana estava no papel de farmacéutica e, durante a brincadeira, assumiu o papel de médica.)
Ana: Agora eu vou ser a médica.

Ana: Tia, pode ser com essa roupa pra ser a doutora? Nio, eu vou trocar.
Pesquisadora: Tudo bem.

Ana: Eu s6 a doutora agora.

Ana: Agora vocé vai ‘s€” o paciente, Diogo.

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

Nesta etapa de realizagio ¢ possivel verificar avangos significativos
na realizagio da atividade, como, por exemplo, no processo de escolha do
tema e na organizagdo da brincadeira, em que acontecem as trocas

voluntdrias e consensuais de papéis entre as criangas.

Outro dado a ser ressaltado como fomento da atividade é a
ampliagio dos nicleos sociais que compdem o tema da brincadeira. No
inicio do desenvolvimento do estudo, as criancas escolhiam um determi-
nado tema e os papéis se restringiam diretamente a ele. Por exemplo, ao

escolherem brincar de médico, os papéis se restringiam apenas a médico,
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enfermeiro e pacientes, sendo este tltimo, normalmente, desempenhado
pelas criangas que sobravam. Havia grande dificuldade na troca de
papéis, pois a crianga que protagonizava o papel de médico nio queria
desempenhar outro. Isso gerava um clima de insatisfagio entre o grupo e

a brincadeira logo se desfazia.

Com a evolugio do processo de atividade para a crianga, isso se
modificou. Ampliou-se o universo das esferas sociais que compdem o
nicleo social protagonizado. Tal ampliagdo foi resultado de nossas agoes
interventivas no sentido de chamar a aten¢io da crianga para a
diversidade das classes sociais que integram a sociedade. Ao escolherem o
tema “Brincar de médico”, uma crianga escolheu o papel de médico, a
outra de enfermeiro, outra seria o paciente. Sobraram trés criancas, as

quais perguntei:

Pesquisadora: O paciente tem um familiar que trouxe ele até o
hospital. Como poderia vir sozinho, se estd doente?

[(Uma das criangas respondeu que a mde quem trouxe. Entdo ampliamos
um pouco mais.)

Pesquisadora: O paciente e a mie vieram de qué para o hospital?
Mateus: De onibus.

Mizael: De ambulincia, o “Resgate”, tia...

Entdo abrimos outros nucleos, como: o farmacéutico que
venderia os remédios que o médico iria receitar, o recepcionista do
hospital que faria a interna¢io do paciente, a cozinheira que faria
alimentagio, o guarda responsdvel pela seguranca, o diretor do hospital,
entre outras fung¢des sociais que nio chegaram a ser reproduzidas pelas

criangas, mas que lhes foram apresentadas.
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O sentido da atividade estd em interpretar um papel, nio importa
qual seja. Essa é a esséncia interna do jogo para a crianca pré-escolar, que,
na concepgao de Elkonin (2009), consiste em reconstituir precisamente

as relagoes entre as pessoas.

As agoes com os objetos temdticos e nio temdticos adquirem
cardter ludico, pois o que interessa é a possibilidade de representar, com
tais objetos, as acoes do adulto. As regras vinculam-se ao papel
desempenhado e, neste momento, ainda nio estdo claras para a crianga,
em razdo de ndo serem regras previamente estabelecidas. Elas surgem na
dinimica da criagao da situa¢do imagindria e do papel no processo da

atividade.

Leontiev (1994b) apresenta a importincia dos jogos de papéis
ladicos como atividade que possibilita & crianga, inicialmente, reproduzir
a acao do adulto com os objetos e, em momento posterior, assimilar as

relagdes humanas incluidas no contetddo objetivo dessas agoes.

Em estdgios relativamente precoces do desenvolvimento da atividade
lddica, uma crianca descobre no objeto nao apenas as relagoes do
homem com esse objeto, como também as relagées das pessoas entre
si. Os jogos de grupos tornam-se possiveis nio apenas “um ao lado do
outro”, mas também “juntos”. As relacdes sociais j4 surgem nesses
jogos de forma explicita — sob a forma de relagées dos jogadores entre
si. Ao mesmo tempo o papel “de brinquedo” também € alterado. Seu
conteddo agora determina nio apenas as agbes das criancas em
relagio ao objeto, mas também suas relacoes em face de outros
participantes do jogo. Estes tltimos (os demais participantes) tornam-
se também contetido da atividade lddica, e neles se fixa o motivo do

jogo. (LEONTIEV, 1994b, p. 135).
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A forma fundamental de desenvolvimento que o jogo propicia, a
partir da agdo com objetos, estd para além da descoberta do uso social
deste: demonstra a internalizagdo das possiveis significagoes sociais
produzidas pela agio conjunta com o outro social, pela reproducgao de
um modelo social de a¢io estimulada e orientada pelo universo adulto.
As principais mudangas que vao acontecendo no comportamento da
crianga no jogo estio relacionadas a ampliagio de seu conhecimento
acerca das relagoes entre os objetos culturais ¢ o homem, culminando

com a apropriagao das relagdes sociais.

Existe certa légica para demarcar essas relagoes na consciéncia
infantil. As criangas, normalmente, reproduzem as relagées do adulto
intimo delas, depois as relagdes existentes entre os adultos e, no nivel
mais elevado de consciéncia, a atitude da crianca para com os adultos.
Logo, "o desenvolvimento da consciéncia pessoal da crianca, de suas
relagdes com os outros e, por conseguinte, a sua postura pessoal e a sua
propensao para ocupar outra postura ¢ resultado do jogo." (ELKONIN,
2009, p. 285).

O dado a seguir apresenta indicios sobre a maneira como o objeto

<« . » .. . . - 7 .
seringa” adquiriu a significacdo ludica para que Ana pudesse representar
com maior exatidio possivel a a¢do de injetar o medicamento, a ponto de
Mizael transpor o significado de tal a¢do do contexto imagindrio para o

contexto real.

Ana (médica): Filho, vamotird a roupa pra eu te examinar. Vocé td
muito doente. Precisa tom4 injegdo pra sarar...

Ana: E agora ainda vai tomd injegio. Vai l4, enfermeira, d4 uma
injecdo nele.

Iasmin (enfermeira): Vem!
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Ana: Anda.

Mizael (paciente): Em mim?

Ana e Iasmin: E!

Mizael: Tia, cum a agulha, NAO, tia! Aquela agulha, nao! [Aponta
para o objeto “seringa’]

[(Mizael fica apavorado sé de ver a seringa de injecdo e, na verdade, nio
havia agulha nenhuma.)

Mizael: Cadé a agulha, gente? Tia, ‘cé viu? Ele quéfazé com agulha.
Ana: Cadé a agulha?

Iasmin: ‘Cé viu?

Ana: Eu nio vo fald.

Mizael: O, tia, cadé a agulha?

Diogo (pai): Nio ¢ de verdade, nio, “Miza”.

Iasmin: De verdade, sim. Fecha o olho. Vai ser s6 uma picadinha...

A criagdo da situagdo imagindria foi intensificada pela agio com
os objetos disponiveis. E possivel que haja vivéncias traumatizantes de
Mizael em relagao ao objeto seringa que remetam a dor quando se toma
injegao, comum a quase toda crianga. Nesta situacdo, ¢ possivel perceber

a mescla de acoes e reagoes que se deram nos planos real e imagindrio.

A satisfacio das necessidades internas nao estd na simples
condi¢ao de conseguir conter seus impulsos imediatos, mas, sobretudo,
na relagio que hd entre a capacidade de se submeter voluntariamente a
determinadas normas de conduta e ao conjunto de regras provenientes do
papel assumido que sintetizam um sistema de inter-relagdes sociais. Por
isso, Elkonin (1987, p. 98) enfatiza que “o jogo constitui uma peculiar
escola de limitagio dos préprios impulsos imediatos, escola de
perseveranca (claro que relativa) e de subordinagio as obrigagoes

assumidas com o papel.”
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O jogo ¢ a possibilidade de a crianc¢a agir de maneira voluntiria
para atingir determinado objetivo e, para isso, deve adequar certas
operagdes e procedimentos de agoes e utilizar objetos oportunos, tanto os
com fung¢io determinada socialmente, como por meio de uma
representagio simboélica. Nesse processo, sua consciéncia estd voltada nio
apenas para reproduzir uma agio do adulto, mas, essencialmente, para
representar como se faz, para objetivar os procedimentos por meio dos
quais se efetiva determinada atividade, o que nos permite identificar os
tragos caracteristicos dessa atividade que foram assimilados pela crianga.
Essa propriedade peculiar do jogo, de possibilitar a crian¢a constituir sua
prépria consciéncia a partir das objetivagoes de suas agoes sob a forma de
representagao das acoes de outras pessoas, confere a essa atividade impor-
tincia central no desenvolvimento da personalidade e da consciéncia da

crianga pré-escolar.

Tal essencialidade do jogo para o desenvolvimento dos processos
psiquicos superiores da crianca, sobretudo sua personalidade e
consciéncia, é evidenciada por Elkonin (1987), ao abordar a correlagio
que existe entre as agoes com objetos no jogo, interligada as situagdes da
vida real e & tomada de consciéncia de tais agdes em sua significagio

social, ao explicitar que

No jogo, a transferéncia dos significados de um objeto ao outro é um
momento secunddrio, derivado e puramente técnico. O central por
sua importincia é o papel e as regras que nele estio contidas. No jogo
a correlagio entre o papel e as regras, a correlagio entre o préprio
comportamento e a conduta do outro, ¢, justamente, o determinante.
Somente a andlise psicoldgica dessa correlagio permite compreender
porque o jogo tem tanta importincia para quase todos os processos

psiquicos na idade pré-escolar. [...] Os processos psiquicos isolados se
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elevam a uma escala superior gracas a que o jogo desenvolve toda a
personalidade da crianca pré-escolar, sua consciéncia. No jogo, o
pequeno toma consciéncia de si mesmo, aprende a desejar e a
subordinar seu desejo, seus impulsos afetivos passageiros; aprende a
atuar subordinando suas acées a um determinado modelo a uma
norma de comportamento. (ELKONIN, 1987, p. 99-100, traducio

nossa).

A partir desses argumentos, é na atividade do jogo que a crianga
cria as condicoes objetivas para satisfazer certas necessidades e motivagoes
que se encontram na esfera afetiva. A idealizagio de uma situagio
imagindria é o ato original de criacdo de contetudos (fun¢oes e normas de
relagdes sociais) e papéis (procedimentos e agoes a serem realizadas) que
se convertem em instrumentos de criagdo ou de produgio de cultura.
Vigotski (2008) assinala que a imaginacio é a base de toda atividade
criadora humana, e que todos os objetos da vida cotidiana, considerando
os mais simples e comuns, s3o imaginagao cristalizada. Assim, evidencia-
se para nos a essencialidade do ato de criagdo da situagao imagindria
como fonte do desenvolvimento da func¢io simbdlica da consciéncia,
cabendo aos objetos a func¢io de ferramentas externas que possibilitam as
agoes da crianca planejadas no plano imagindrio. Contudo, o
preponderante para esse desenvolvimento nio é o objeto, e sim a

apropriacio das relagées sociais humanas.

Vejamos outro dado que apresenta indicios da crescente
assimilagdo das formas de relagoes sociais pela crianca durante a
brincadeira de papéis sociais e que configurou o aprimoramento do

contetido da atividade:
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Ana (médica): Filho, senta aqui. Vou passar a receita do remédio pra
dar pro seu fio...

Ana: A caneta td sem tinta...

Mizael (paciente): U... remédio é di qué?

Ana: Di Moxilina. ‘Cé tem que d4 tés... [Faz o nimero trés com a
mado).

Mizael: Aqui, 6, onde escreve, 8. Que hora é pra d4 o remédio?

Ana: A tarde, “a” dia, 4 noite.

Pesquisadora: Vocé tem dinheiro pra comprar o remédio que a Dra.
Ana receitou?

Mizael: Tenho. [Mizael retiva duas notas de cinco e uma de dez reais.)
Pesquisadora: Mas esse dinheiro nio vai dar pra comprar o remédio,
que custa R$50,00.

Mizael:Ixii... Eu compro fiado.

Pesquisadora: O farmacéutico nio vende fiado.

Mateus (farmacéutico): E, eu nio fago fiado. Mas ‘cé pode levi... me
d4 esse dinheiro, depois ‘cé me d4 o resto....

Mizael: Entio vou ter que pegd [dinheiro] emprestado...
Pesquisadora: E se ninguém puder emprestar o dinheiro a vocé?
Mizael: Af vou ter que trabaid mais e juntar mais dinheiro pra

comprd...

Os objetos culturais nao trazem impressos seus modos de uso e a

crianga nao pode descobrir por si s6 tais formas de utilizagao, apenas pela

simples manipulagao. Existe a necessidade da media¢ao do adulto a lhe

transmitir os modelos de agbes com esses objetos, para, entio, ela

assimilar, tanto as agoes habituais ou funcionais socialmente constituidas

com os objetos, quanto as acoes lidicas de emprego destes. Da mesma

forma, acontece com as relagoes sociais. Para que a crianga se aproprie da

diversidade semintica que encerra as diferentes esferas da organizacio

social, é essencial a mediagao do adulto nesse processo de construgio de
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significados e sentidos dessas relacoes que incidem na constitui¢ao da

consciéncia e da personalidade infantil.

O que move a crianga ao jogo ¢ a possibilidade que esta atividade
lhe propicia, de se apropriar das formas de relacionar-se socialmente,
tomar consciéncia das diferentes esferas de organizagio social e os
diferentes papéis sociais assumidos pelos individuos nessas esferas. A
atividade do jogo se concretiza no estabelecimento do nexo entre a agio,
o objeto e a palavra, que se efetiva na comunica¢io entre os individuos
participantes. A comunicagio exige o desenvolvimento da significagao
simbdlica como parte essencialmente constituinte da personalidade e da
consciéncia, no sentido de que a internalizagio de signos e sua relacao
com a formacido da imagem subjetiva da realidade institui-se como
fundamento em orientar o individuo subjetiva e objetivamente na

realidade concreta.

No fragmento supracitado, é possivel notar que Ana conhece o
significado da palavra “amoxicilina”. Mesmo nio tendo o conceito desse
termo como sendo um principio ativo na composi¢io de medicamento
antibidtico, ela atua com seu significado ao receitar o remédio. No caso
do farmacéutico (Mateus), ¢ explicito seu desconhecimento do
significado da expressao “fiado”, ao deixar que o comprador leve a
mercadoria e pague o restante depois. E possivel que a intengio de
Mateus seja desempenhar a acio de vender o medicamento, o que nao se
realizaria caso nao se resolvesse o problema do dinheiro. A formacio da
imagem subjetiva da realidade objetiva na consciéncia nao é um simples
reflexo mecinico na mente, mas, o resultado de uma forma complexa de
internalizagdo de signos da cultura, consolidada pela vida em sociedade,

pelas praticas sociais dos homens.

146



Esse processo de internalizacao de signos e a respectiva dindmica
de formagcao de significados e sentidos no pensamento da crianga é o que
de fato direciona suas a¢oes e suas relagbes no mundo. Na comunicagao
estabelecida entre as criangas é possivel perceber o modo como
generalizam os significados nao apenas das palavras, mas de suas
concepgdes de mundo e dos problemas que abarcam as relagées sociais.
Ao enunciar que, se nio conseguir o dinheiro emprestado, terd que
trabalhar mais para juntar a quantia necessiria para comprar o
medicamento, Mizael demonstra compreender como a sociedade
capitalista se estrutura e o fato de que, para resolver o problema da
impossibilidade de compra, é preciso vender a mao de obra, mesmo que
essa ideia ainda nao seja uma acio plenamente consciente de seu

pensamento.

Vigotski (2010) assinala que, ao se materializar em palavra, o
pensamento ¢ mediado externamente por signos e internamente por
significados. O significado é o que medeia o pensamento em sua
objetivagio na expressio verbal, e conclui que o pensamento nio ¢ a
tltima instincia de todo o processo de significagio e expressio do

pensamento verbal ao definir que

O préprio pensamento nio nasce de outro pensamento, mas do
campo da nossa consciéncia que o motiva, que abrange os nossos
pendores e necessidades, os nossos interesses e motivagoes, 0s nossos
afetos e emogdes. Por trds do pensamento existe uma tendéncia
afetiva e volitiva. S ela pode dar a resposta ao ultimo porqué na

andlise do pensamento. (VIGOTSKI, 2010, p. 479).

A funcio simbdlica do pensamento configurada no modo como o

real é construido na mente da crianca nao se dd por via associativa de
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assimilagdo dos significados e sentidos das palavras e objetos culturais
transferidos & crianca pelo adulto. Hd que se desenvolver agoes
voluntdrias e conscientes de apropriagio e objetivagio da crianga sobre o
meio cultural, tendo a linguagem como mediadora por exceléncia desse

processo.

A possibilidade que a linguagem oferece enquanto atividade
comunicativa que permite a interacao ativa e participativa entre
individuos no ato de dizer, pensar e transformar, tanto a si como a seu
entorno e, portanto, sua ligagao com a vida, o que torna o fazer mental
pleno de sentido, coloca a dialogia como espago de constru¢io do
humano. A existéncia de didlogo, portanto, estd condicionada 2 criacdo e
a utilizagao de recursos expressivos, através dos quais os pensamentos sao

organizados, expostos, compreendidos e reelaborados.

O didlogo como forma de interagao discursiva forma-se sobreas
bases das relacoes sociais concretas da qual emerge, objetivando-se em
forma de discursos verbais. Esses discursos verbais sio resultantes das
interagdes comunicativas de determinado grupo social, e consolidam-se
sobre as bases da avaliagdo social da palavra no contexto de uso, o que
refletird no significado desta. Este fato nos leva a considerar o significado

da palavra vinculado 2 valoragio social do grupo, pois

A avaliagio social é um aspecto necessirio e fundamental do
significado. Nao hd palavra indiferente ao seu objeto. E impossivel
igualar a avaliagdo A expressido emocional que ¢ somente uma nuance
opcional da avaliagio social. A avaliagio social forma o préprio
contetdo do significado da palavra, isto é, a defini¢io concreta, que a

palavra atribui ao seu objeto. (VOLOCHINOV, 2017, p. 351).
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Isso explica, em tese, as mudangas do significado da palavra a
partir do horizonte social de seus interlocutores, tornando o enunciado
em sua integridade como um ato social e, a interagio enunciativa entre os
membros de uma comunidade, um acontecimento social dnico e
irrepetivel. No entanto, a avalia¢io social ndo advém apenas da expressio
emocional subjetiva para significar a palavra. A avaliagio social compoe o
contetdo de significado da palavra, expressando sua definigao concreta
impregnada pelo sentido delineado no contexto social do qual

despontou.

Essa fungdo constitutiva e comunicativa da linguagem, pensada
nas relacoes interativas nos diferentes contextos sociais, coloca a questio
da formacdo da personalidade e da consciéncia como ‘temas da lingua’
(VOLOCHINOV, 2017) e, como tal, se desenvolve e se modifica em
acordo com as construgbes linguisticas das quais participa. E vilido
destacar o fato de que a personalidade nio se constitui apenas por meio
das formas abstratas da lingua, mas, sobretudo, por seu contetddo

ideoldgico.

Por conseguinte, nio é a palavra que expressa a personalidade
interior, mas a personalidade interior que ¢ uma palavra externalizada
ou internalizada. A palavra, por sua vez, é uma expressio da
comunicagdo social, da interacio de personalidades materiais ¢ dos
produtores. As condi¢cdes dessa comunicagio inteiramente material
determinam e condicionam a defini¢do temdtica e construtiva que a
personalidade interior receberd em uma dada época e um dado
ambiente, como ela conceberd a si mesma, quéo rica e segura serd essa
autoconsciéncia, como ela motivard e avaliard seus atos.

(VOLOCHINOV, 2017, p. 311-312).
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Personalidade e consciéncia se formam como amdlgama a lingua,
esta compreendida em sua estrutura gramatical e concreto-ideoldgica. A
formagao da lingua emerge do contexto comunicativo e dialdgico, que ¢
insepardvel da base material da qual se origina: organizagio social,
econdmica, politica, situada em determinado tempo, lugar, condicoes,
formas e meios de comunicagio que, por sua vez, determinam o
enunciado individual e orientam a constituicio de sentido e da

autoconsciéncia.

Nesse sentido, temos a brincadeira como atividade que permite a
construgdo partilhada das significacoes das prdticas sociais instituidas.
Isso representa a condi¢ao de a crianga apropriar-se das representagdes
sociais como formas de pensar, de falar, de agir das pessoas que integram
um grupo social, e que sdo validadas nas interacoes dialdgicas. Fazendo
um paralelo com Paulo Freire (1983), o ato comunicativo é uma

“coparticipacio dos sujeitos no ato de pensar”.

A caracteristica principal da comunica¢io é o constante fazer e
refazer-se na agio dialégica do comunicar se comunicando. A
comunicac¢io dialégica entre eu-outro e o mundo é construida sobre uma
interagdo enunciativa que provoca mudangas no modo de perceber,
compreender os fatos sociais, conduzindo a agio consciente e
transformadora. Para Freire (1983, p. 69), “a educagao é comunicagio, é
didlogo, na medida em que ndo ¢ a transferéncia de saber, mas um
encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significagao dos

significados”.

Essa relacao univoca entre significado, sentido e linguagem nos
fornece as bases para compreender o desenvolvimento do processo

semidtico de elaboragdes e reelaboragoes de sentido do pensamento a
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partir da lingua viva, tornando o enunciado verbal concreto, a partir de
uma perspectiva metodolédgica sociolégica da lingua, instrumento de
compreensdo sobre o desenvolvimento do pensamento da crianga pré-
escolar. E o recurso que nos permite compreender o processo de
internalizagdo e objetivagio em sua concreticidade, ou, como esclarece
Pino (2005, p.112, grifos do autor), 0 modo como algo que acontece no
mundo publico passa a acontecer no mundo privado, expresso na
“internalizagdo das relagoes sociais, 0o que consiste numa conversio das

relagdes fisicas entre pessoas em relagdes semidticas dentro da pessoa”.

Em sintese, durante a realizagio das andlises deste primeiro
nucleo da significagao foi possivel verificar um acontecimento valioso que
os dados nos revelaram. Na organizagao do ambiente e dos materiais para
realizagdo da investigagio, havia uma preocupagio intensa em
disponibilizar inicialmente objetos temdticos e, posteriormente, substituir
tais objetos por outros ndo temdticos. A hipétese considerada era de que
seria imprescindivel essa substituicio de objetos para que se criassem as
condigoes que possibilitariam a crianga desenvolver a fungao simbdlica da
consciéncia por meio da transposicio de sentidos, pelo manuseio dos

objetos nio temdticos.

Estdvamos equivocados, porque a esséncia do processo de
constitui¢do da fungio simbdlica da consciéncia nio estd no objeto, mas
na apropriago das relagdes sociais. Isso nao desvaloriza a necessidade de a
crianga se apropriar das fungées sociais dos objetos, em razao de estes
serem ferramentas que lhe permitem colocar em prética as agoes mentais
elaboradas no plano imagindrio. Entretanto, os dados destacados acima
apontam para a apropriagio dos significados das relagdes sociais, da

linguagem e das agdes com os objetos e com o signo verbal (a palavra)
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como instrumentos semidticos imprescindiveis a formagdo da consciéncia
simbélica. E neste patamar que tanto Vigotski (2010) como Bakhtin
(2014) e Voléchinov (2017) conceituam a palavra como instrumento
externo e interno de controle da conduta, como signo ideoldgico

privilegiado de constituigao da consciéncia.

Tratamos, nas pdginas seguintes, mais detalhadamente desta
relagdo entre o processo de elaboracio de significados e sentidos a partir
das relagoes dialégicas desenvolvidas no jogo, considerando o horizonte
social das criangas participantes, bem como as implicagoes deste processo
no desenvolvimento do pensamento. Na proxima secio de andlise,

enfatizamos o nucleo das vivéncias.
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Capitulo II

ATOS DE VIVENCIA

Minha relacio com o meio é minha consciéncia.

MARX, Karl e ENGELS, Friedrich

Nesta segunda segao de andlises, vamos nos deter na compreensao
dos indicios emergidos a partir da articulagao entre as situagdes sociais
elaboradas na atividade da brincadeira de papéis sociais e os indicadores
comportamentais que possam revelar as condi¢coes de desenvolvimento
do pensamento e da personalidade das criangas participantes deste
estudo, tendo a vivéncia como unidade de andlise desse processo. Na
dinAmica de realizagio da atividade evidenciam-se situages que
demandam o uso da fungio simbdlica da consciéncia, especialmente
naquelas em que a crianca deve substituir o objeto material por sua
imagem no pensamento ou, ainda, emancipar o significado do objeto,
processo este, condicionado pela jungao entre acdo pritica e

palavra/signo.

O desenvolvimento da fun¢ao simbdlica da consciéncia como
processo histérico apresenta indicios sobre o inacabamento evolutivo e
involutivo em sua dinimica, concebido ndo a partir de determinadas
caracteristicas genéticas presentes no cérebro humano, mas pela

permanente inter-relagio de elabora¢io e reelaboracio de sentidos e
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significados modelados pela linguagem e pelas relagoes sociais vividas pela

crianga em seu processo de apropriagao e objetivagao cultural.

A partir da compreensio do vinculo indissocidvel entre o modo
como estio organizados, no momento deste estudo, o meio social da
crianga e as valoragoes culturais e ideoldgicas internalizadas por ela (em
acordo com as condicoes psicoldgicas e cognitivas em que se encontra,
especificamente, sua idade psicoldgica), julgamos possuir indicios,
provindos dos dados gerados, que apontam para compreensio do papel
do meio sobre a construgio da fungio simbdlica do pensamento infantil.
Como parimetro metodoldgico norteador dessa atribuigao, utilizamos o
método genético comparativo de Vigotski (2018), o qual nos permite
contrastar o que surgiu de novo no comportamento da crianga e aquilo
que passou a ser inconstante.Vigotski utiliza essa metodologia em suas
pesquisas para estudar o percurso de determinado processo de
desenvolvimento. Para isso sdo realizados recortes comparativos do
desenvolvimento em diferentes etapas etdrias e, contrapondo umas as
outras, aplica-se a compara¢io como meio para elucidar o caminho do

desenvolvimento percorrido pela crianga.

O mérodo genético comparativo estuda a especificidade do
desenvolvimento da crianga em diversas etapas etdrias ¢ as compara
entre si, em espagos de tempo mais estreitos, levando-nos com isso,
ao esclarecimento, quem sabe, do caminho que a crianga percorre no

desenvolvimento de uma etapa a outra. (VIGOTSKI, 2018, p. 56).

A complexidade e a especificidade do processo de
desenvolvimento de qualquer fungao superior residem no fato de que sua
relagio com os fatores genéticos e ambientais nao ocorrem numa

dimensao proporcional e linear, mas numa unidade mutdvel, dinimica e
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inconstante. E possivel dizer que, em razio da variabilidade da unidade
entre o cultural e o biolégico, o papel e o peso especifico das influéncias
hereditdrias podem ser maiores em relagao a algumas fungées do que em

relagdo a outras, e menores numa determinada idade do que em outra.

Ao explicar a influéncia da hereditariedade ¢ do meio para o
desenvolvimento das fungdes superiores na Pedologia, Vigotski (2018)
estabelece as diferengas essenciais que caracterizam as particularidades
deste multifacetado processo em relacio aos estudos apresentados por
defini¢des biologizantes que associam o desenvolvimento a fatores
genéticos e ambientais. Argumenta sobre a necessidade da investigagao
cientifica para compreensio do papel do meio no desenvolvimento
infantil fundamentada em parimetros relativos, e nao absolutos,
considerando dois fatores imprescindiveis nessa relagao: o primeiro deles
refere-se & ampliacao gradativa do meio social, que se modifica para a
crianga em cada degrau etdrio; o segundo, dialeticamente interligado ao
primeiro, remete a intrinseca mudanca na forma de relacionar-se com
meio em consequéncia das transformagbes cognitivas e psiquicas
resultantes do préprio processo de desenvolvimento da crianga. Ou seja,
os significados de eventuais acontecimentos sociais modificam-se para
ela, nas diferentes idades, por forca das préprias transformagoes em seus

niveis de consciéncia na relacio com tais eventos.

No caso especifico do estudo realizado, essa amplitude do meio
social ndo pode ser devidamente explorada, em razao do tempo destinado
a efetivagdo do estudo. Demandaria um estudo de cardter longitudinal

para que pudéssemos ter dados suficientes, o que nio foi possivel realizar.

Para compreendermos melhor os desdobramentos da relagio

meio e desenvolvimento psiquico, retomemos o conceito de vivéncia,
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apresentado por Vigotski (2018) como unidade de andlise capaz de
dimensionar a influéncia do meio social no desenvolvimento da
personalidade consciente e, no caso deste estudo, o aprimoramento da
fungio simbdlica da consciéncia, o que implica a capacidade de a crianga
participante identificar e representar uma ideia (significado) por meio de
agoes e objetos (significante) na atividade do jogo simbélico ou
protagonizado. Essa representac¢io traz em seu conteddo as marcas da
influéncia do meio, no modo como a crianca materializa essa influéncia,

como compreende e vive a realidade, como afeta e ¢é afetada por ela.

Vigotski (2018) afirma ser a vivéncia a unidade insepardvel entre
as particularidades da personalidade individual e o meio social. Mas de
que modo as particularidades pessoais se constituem e participam na
defini¢ao da relagao da crianca com determinada situa¢io? A resposta a
essa questao ¢ esclarecida pelo autor, ao apresentar a desproporci-
onalidade com que se formam as particularidades da personalidade, quais
sejam: agitadas, comunicativas, animadas, ativas, emotivas, indolentes,
obtusas, entre outras, e a participacio dessas na relagio do individuo com
dado acontecimento. “Numa determinada situagdo, algumas de minhas
particularidades constitutivas desempenham papel principal; em outra,
desempenham esse papel outras especificidades que, na situacio anterior,

sequer poderiam se manifestar.” (VIGOTSKI, 2018, p. 78).

Nesse entendimento, a vivéncia evidencia as peculiaridades que
ocuparam papel preponderante na defini¢ao da relagao da crianga com
determinada situagao. Sendo assim, é possivel deduzir que pessoas que
possuem caracteristicas constitutivas de personalidades opostas reagem de

maneiras diferentes ante o mesmo acontecimento.
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O meio, que nesse caso, apresentou-se como uma situagio concreta,
também ¢é sempre representado numa determinada vivéncia. Por isso,

temos razio ao analisar a vivéncia como uma unidade de momentos

7

do meio e da personalidade. Justamente por isso ela é um conceito
que permite a andlise das leis do desenvolvimento do cardter e o
estudo do papel e da influéncia do meio no desenvolvimento psiquico

da crianca. (VIGOTSKI, 2018, p. 79).

Por isso, de modo geral, as especificidades caracteristicas da
personalidade sio mobilizadas por uma vivéncia na qual se intensificam e
se fixam. Entretanto, a vivéncia nio apenas representa a ligacdo dessas
particularidades, como também demarca as diferentes maneiras como os
diversos acontecimentos sio vivenciados. Outro indicador sobre o modo
como o meio influi na formagio da personalidade pela vivéncia,
conforme Vigotski (2018), é o nivel de compreensio, de tomada de

consciéncia, de atribuigao de sentido ao que acontece no meio.

Em razao de a crianga compreender e tomar consciéncia de dado
acontecimento de formas distintas, resulta a heterogeneidade, tanto em
relacio ao modo de relacionar-se com o meio, quanto a dindmica dessa
relagio no curso do desenvolvimento infantil. Este é o ponto central do
principio ativo e social do processo de formagio humana defendido pela
Teoria Histérico-Cultural ao apresentar a natureza social-cultural do
individuo cujo desenvolvimento implica a apropriacio das caracteristicas
humanas e da produgao cultural dos homens. Isso significa, nas palavras

de Pino, que

O ser humano nio ¢ nem obra da natureza, nem produto da acio
modeladora do meio e nem o resultado de qualquer processo
interativo-adaptativo do tipo “organismo-meio”, onde a natureza

polimorfa do meio desencadearia no organismo processos internos de
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construgio de estruturas ou fungbes virtualmente presentes nele em
forma germinal. Ele ¢ uma “produgio social” na qual participa na
condicio de sujeito num processo de re-constituicio no e pelo
individuo das caracteristicas histdricas da humanidade e com os

processos de significagao. (PINO, 1993, p. 17, grifos do autor).

Em sua constitui¢do genética, o homem nio nasce suprido das
aquisi¢oes histdricas da humanidade. Estas sdo produto do desenvolvi-
mento das geracoes humanas e, portanto, nao sio incorporadas no
individuo, nem nas suas disposi¢bes naturais, mas no mundo que o
rodeia, nas grandes obras da cultura material e imaterial humana. S6 se
apropriando dessas produgdes no decorrer de sua vida ele adquire
propriedades e faculdades tipicamente humanas. Leontiev (1978) argu-
menta sobre a essencialidade deste processo por propiciar as condigoes
devidas que colocam o homem nos “ombros das geragoes anteriores e

eleva-o muito acima do mundo animal”.

No entanto, os desafios enfrentados pela educagio quanto a
transmissio dos conhecimentos e aquisicoes humanas no campo
cientifico e artistico numa sociedade organizada em classes sociais
dispares sio enormes, pois a divisao social do trabalho produz nao apenas
fendmenos de estratificacio social, como também cultural. Para Leontiev
(1978), essa limitagao nas apropriagdes culturais “é determinada pela
estreiteza e cardter obrigatoriamente restrito da sua propria atividade;
para a esmagadora maioria das pessoas, a apropriagao destas aquisi¢oes s6

¢ possivel dentro de limites miserdveis”.

Assim, ¢ implicito que apenas o acesso ao conhecimento nao é
garantia de desenvolvimento, sendo imprescindivel que cada individuo

em particular tenha garantidas as devidas possibilidades prdticas de
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desenvolver atividades que contribuam para apropriacao, internalizacio e
objetivagio  dos  conhecimentos culturais em suas mdximas
potencialidades. De acordo com Pino (1993, p. 17), os autores da
Psicologia Histérico-Cultural entendem as categorias de “apropriacio
(LEONTIEV) e internalizacio (VIGOTSKI) como processos inversos e
complementares do processo de objetivacido (MARX),” que corresponde
ao conjunto das produgoes culturais, cuja relacio dialética caracteriza a

atividade humana.

E com base nessas categorias de humanizagio que explicamos a
influéncia do meio social sobre o desenvolvimento da consciéncia da
crianga pré-escolar, definida pela vivéncia. Elucidamos o modo como
cada crianga elaborou internamente, na brincadeira de papéis sociais, sua
relacio com determinada situagdo ou momento, por meio de indicios
materializados em suas agoes, gestos e fala que denotam o grau de sentido

que ela atribuiu a determinado acontecimento social.

Como forma de compreender melhor a formagio da
personalidade e da consciéncia pré-escolar na perspectiva da relagio da
crianga com o meio, torna-se primordial considerarmos o conceito de
prdxis, entendida pela relacdo indissocidvel entre a apropriacio das
experiéncias acumuladas das geragoes que nos antecederam e a criagao do
préprio ser do homem, forjado nesse processo. Ao reelaborar os sentidos
de determinada vivéncia, a crianga cria sua histéria e, sobretudo, impoe a
necessidade de sua continuidade. Esse principio estabelece que grande
parte dos conhecimentos e das habilidades nio advém de fontes
bioldgicas, espirituais ou criacionistas, e sim das condi¢oes concretas de

vida, das relagoes estabelecidas no meio social da crianca.
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E na agio de se apropriar, internalizar e objetivar os
conhecimentos culturais acumulados que o individuo se apodera do ji
realizado e reinventa o novo, tanto no aspecto objetivo, quanto no
subjetivo. Duarte (1999) explica a relagio entre os processos de
apropriagio e objetivacdo da cultura como processos indissocidveis e
nucleares na formacio do ser genérico' (género humano), na medida em
que o individuo, ao se apropriar das objetivacies genéricas em-sina vida
cotidiana, simultaneamente se apropria delas e se objetiva nelas. Duarte
(1999) caracteriza por objetivagbes genéricas em-si as objetivagoes
humanas produzidas pela atividade humana, como os utensilios
(atividade material concreta); os costumes (modos de comportamento); e
a linguagem (o pensamento).Ainda que as objetivagdes genéricas em-si
constituam a base da vida social e, objetivamente, possibilitem o
desenvolvimento do homem enquanto ser genérico, como ser
pertencente ao género humano, tais objetivagées nio configuram a
relagio do individuo para com a genericidade como pritica social
humana. A concretizacdo desse processo demanda a apropriagio das
objetivagoes constantes das esferas nio cotidianas da vida social das

objetivacoes genéricas para-si'.

13 Duarte (1999) distingue o conceito de género humano e de espécie humana como forma de caracterizar a
abordagem histérico-social do processo de formagio do individuo, diferenciando-a das abordagens
fundamentadas em modelos biologizantes. A categoria de género humano ¢ utilizada para sustentar a
concepgio de formagio do individuo enquanto ser genérico, isto é, enquanto parte do processo histérico de
objetivagio do género humano, e fornece os fundamentos para a compreensio da individualidade humana
como sintese das multiplas determinagoes.

14 Segundo Duarte (1999), as objetivagies genéricas para-si representam a objetivagio do pensamento e das
relagoes dos homens para com a genericidade ou o género humano, como a ciéncia, a arte, a moral, a filosofia,
entre outras.
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A relagao dialética e dialdgica crianga-meio e meio-crianga como
possibilidade humanizadora

Pensemos na situagio social em que se produziu este estudo: a
partir das condi¢des objetivas criadas para a brincadeira de papéis sociais,
as criancas tinham a incumbéncia de inventar o conteddo da atividade,
composto pelas interagoes dialdgicas que deveriam integrar as relagoes
sociais entre os individuos, de acordo com os papéis desempenhados. As
agoes de criacio dos contetidos de suas falas e dos objetos que susten-
taram essas criagoes nio se deram do nada. Esse processo de criacio
resulta da reprodugio dos significados das relagdes sociais jd apropriadas
pelas criangas em combinagao com a reelaboragao dos novos significados,
bem como a utilizagio de diferentes objetos que possam atender as novas

demandas criadas.

O homem nio satisfaz suas necessidades primeiras de existéncia sem
realizar a producio dos meios necessdrios a isso, o que se constitui em
uma apropriagio e uma objetivagio; a0 mesmo tempo esse “primeiro
ato histérico” produz novas necessidades que exigirio a produgio de
novos meios de satisfazé-las, ou seja, exigirio nova apropriagio e nova
objetivacio. [...] A objetivagio e a apropriacio, enquanto processos de
reprodugio de uma realidade j4 existente, nio se separam de forma
absoluta da objetivagio e da apropriagio enquanto geragio do novo.

(DUARTE, 1999, p. 306).

O homem nio cria uma realidade prépria sem apropriar-se da
realidade natural, objetivando-se nela. Desta forma, podemos considerar
a atividade de apropriagio e objetivacio dos processos de produgio e
utilizagdo de instrumentos culturais e a internalizagio dos signos como

sendo a possibilidade concreta de inser¢iao do individuo na histéria da
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humanidade. Especificamente, a brincadeira de papéis sociais constitui-se
em atividade propicia para isso, por conter em sua esséncia as
caracteristicas fundamentais para a formagio do individuo enquanto

género humano.

Ao criar os significados para as relagoes sociais vivenciadas, a
crianga pré-escolar converte seu pensamento em palavras e, com isso,
usando os termos de Duarte (1999), realiza o “primeiro ato histérico”
para satisfazer suas necessidades em participar da vida social. Assim, agir
em uma situagdo imagindria com objetos substitutivos que integram o
campo semantico e o visual torna-se um ato voluntdrio de cria¢ao de
nova fungdo para o objeto, convertendo-se em um “ato de nascimento

que se supera’, ou seja, o natural modificado pela agao do cultural.

A questio a ser compreendida pela imersio nos dados é: a
brincadeira de papéis sociais se configurou em possibilidade para a
realizagio das objetivagdes nas esferas cotidianas da vida social das
apropriagoes em-si e para-si da crianca que possam sinalizar alguma

contribui¢io para a formacio da individualidade para-si?

Para Duarte (1999), a formacio da individualidade para-si
envolve um conjunto complexo de condicoes, dentre as quais se destaca a

relagdo consciente com as objetivagoes genéricas para-si, e acrescenta:

A formagio da individualidade para-si ¢ a formagio da relacio
consciente com a genericidade, isto ¢, da capacidade de escolha livre e
consciente daquilo que nas objetivagoes genéricas se torna necessirio
para que a objetivagio individual se realize de forma cada vez mais
plena e rica, mas, por outro lado, ¢ justamente a relacio com as
objetivagoes genéricas que vai criando a necessidade subjetiva delas

para a objetivagio individual. Nao existe liberdade de escolha quando
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nio existem situagoes reais (objetivas e subjetivas) onde essa escolha

possa se efetivar. (DUARTE, 1999, p. 185).

O individuo para-si ¢ aquele cuja individualidade estd em
constante busca de relacionar-se de maneira consciente com sua reali-
dade, sua individualidade, sua vida mediada pela conquista da relacao

consciente com o género humano.

Neste sentido, é possivel pensarmos a formagdo dessa capacidade
de atuacio consciente da crianga pré-escolar que se apropria das
objetivagoes genéricas em si e as transforma em mediadoras entre sua
consciéncia individual e as formas pelas quais ela objetiva sua
individualidade para-si, estabelecendo, assim, a relagio entre sua vida

particular e a objetivagio do género humano?

A resposta a essa questdo s6 pode ser encontrada na andlise da
atividade da crianga, em seu processo de apropriagao dos significados
sociais dos objetos e utensilios, como também das relagdes sociais

presentes em seu meio cultural.

A sintese entre o ser e o fazer, a a¢ao e a emogao ¢ explicitada por
Kosik (2002) ao apresentar o conceito de prdxis, fundamentado na
filosofia marxista, afirmando ser a prdxis a interconexao entre o aspecto
laborativo da atividade humana, manifestado tanto na atividade objetiva
de transformacio da natureza que imprime aos objetos materiais sua
marca com sentido, quanto ao aspecto existencial, expresso na formagio

da subjetividade humana.

Assim, os momentos existenciais em que sio formados
sentimentos € emogdes como medo, angustia, alegria, tristeza, raiva, entre

outros, sao resultantes do processo ativo entre as apropriagdes e
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objetivagoes sociais — porque a apropriagdo nao estd apenas no nivel
externo de conhecimento das conexdes entre os objetos e fendmenos do
mundo material, mas, principalmente, na internalizacio das relagdes de

significados e sentidos pessoais construidas nesse processo.

Ea relagio entre as objetivacdes sociais — que existem como praxis
objetivada — e o processo de apropriacio, realizado pelos individuos
singulares, que engendra a formagio de capacidades, motivos,
habilidades, sentimentos, modos de pensar e de agir que, em sintese,
configuram a existéncia psicoldégica ou a forma¢io humana do sujeito.

(GOMES; MELLO, 2010, p. 680).

Com essa compreensdo, a formacio da subjetividade e das
emogodes se dd sobre bases materiais, passiveis de ser compreendidas por
estarem correlacionadas ao processo de apropriagio da crianga. A
apropriacao dos conhecimentos culturais e das relagdes sociais implica a
necessidade de considerarmos a unidade dialética entre cognitivo e
afetivo que permeia toda relagio do individuo com o objeto do
conhecimento. Os processos afetivos sintetizam as motivagdes para as
apropriagoes, por direcionarem as necessidades, os desejos e os interesses

em torno de seu processo singular.

A peculiaridade do processo dialético de formagio da
personalidade infantil pela unidade cognitivo e afetivo estd condicionada
a0 modo de se relacionar com o mundo especifico de cada idade e,
portanto, nos conduz as consideracoes epistemoldgicas presentes na

Teoria Histérico-Cultural.

Em seu texto Problemas da Psicologia Infantil, Vygotski (1996)

aborda as crises como momentos de virada no desenvolvimento infantil,
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pelo surgimento de necessidades internas e novas formas de compreensao
e significagao das relagoes sociais da crianga em cada idade. Lembremos
que o conceito de idade em Vygotski (1996) deve ser entendido como
uma categoria psicolégica, e nao simples caracteristica cronoldgica.
Considerando as caracteristicas principais resultantes de seus estudos nas
diferentes etapas etdrias, podemos inferir que as criangas em idade pré-
escolar, respeitadas as especificidades no processo de desenvolvimento de
cada uma, encontram-se em periodos etdrios relativamente estdveis,
advindos de mudancas produzidas em sua personalidade e nas formas de
relacionar-se com o mundo dos objetos e com as pessoas de seu entorno,
vivenciados na crise dos trés anos, em transi¢io a idade escolar, cujo
atributo  principal é a perda da espontaneidade infantil pelo
desenvolvimento psiquico que resulta na capacidade de tomar
consciéncia da relagio entre as impressoes e percepgoes externas e o efeito

interno destas em sua personalidade.

Vygotski (1996) nomeia esse processo qualitativamente novo na
personalidade da crianga em idade escolar de vivéncia atribuida de sentido,
demarcando a passagem da conduta ingénua e espontinea, prépria da
idade de trés anos, em que a crianga se manifesta externa-mente tal como
¢ internamente, em direcio “a perda da espontaneidade, o que significa
que incorporamos em nossa conduta o fator intelectual que se insere

entre a vivéncia e o ato direto, o que ¢ o oposto da acao ingénua e direta

prépria da crianca.” (VYGOTSKI, 1996, p. 378).

A crianga em idade pré-escolar encontra-se no limiar de transicao
a idade escolar. Assim, apesar de ser um periodo relativamente estdvel no
desenvolvimento infantil, é fecundo, em que importantes transformagoes

ocorrem na estrutura funcional de seu sistema psiquico. O aumento da
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necessidade de participar do mundo cultural do adulto aliada a crescente
conscientizagao de que, para isso, precisa se apropriar dos significados das
acoes e relagoes sociais de seu entorno, levam a crianca a se envolver em
agoes relevantes que possam solucionar a contradigdo instalada entre a
caréncia e o desejo de agir e as limitagées do que é capaz de fazer em

dado periodo etério.

Essa necessidade ndo surge na crianga pela maturagao bioldgica de
suas funcgées, mas pelas relagdes sociais travadas em seu contexto social.
Vygotski (1996) denomina essa especifica relagao da crianga com seu
entorno de situagdo social do desenvolvimento, definida como “o ponto de
partida para todas as mudangas dindmicas que se produzem durante um
determinado periodo etdrio.” (VYGOTSKI, 1996, p. 264). A situacio
social do desenvolvimento ¢é representada pela forma como a crianga
melhor se relaciona com o mundo em determinada fase biolégica e
cultural, o que nos permite correlacionar essa condigio social a atividade

principal ou atividade guia de seu desenvolvimento.

Em cada fase etdria se produzem novas formagoes correspon-
dentes as fungoes psicoldgicas especificas da idade. Essas novas formagoes
psiquicas sdo forjadas na situagio social do desenvolvimento, constituidas
pela contradigio entre a capacidade atual da crianca, manifesta nas
fungoes psiquicas jd desenvolvidas, e aquelas em processo de maturagio,
externalizadas pelos desejos e anseios da crianca e exigéncias e
possibilidades do ambiente social. Por essa razao é que a atividade guia do
desenvolvimento infantil converte-se em possibilidade concreta para
identificar quais relagoes especificas na situagao social poderao contribuir
para o desenvolvimento das fungées que conduzirdo a reorganizagio da

estrutura psiquica da crianga.
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No caso especifico apresentado, a brincadeira de papéis sociais ¢ a
atividade cuja estrutura é capaz de guiar o desenvolvimento da crianga,
por possibilitar situagoes sociais potencializadoras de motivos e objetivos

para a agao.

A crianga pré-escolar brinca para que possa agir sobre o seu
mundo cultural, para se apropriar do significado dos objetos e das
relagdes sociais, desenvolver seu pensamento, imagina¢io, memoria,
linguagem, aprimorar sua percep¢io, sensagdes e sentimentos sobre o
mundo a sua volta. As possibilidades metodoldgicas de aplicacao da
brincadeira de papéis sociais ao processo de desenvolvimento das criangas
pré-escolares sao variadas e significativas, pelas condi¢bes propiciadas em
agir no mundo imagindrio, que nao ¢ uma simples criagao fantasiosa da
crianga, mas a representagao da realidade social que vivencia diariamente,
construida a partir dos sentidos e significados das relagdes sociais as quais

experimenta.

E nesse sentido que Vygotski (1996) teoriza serem essas novas
formagdes que caracterizam a reestruturagio da personalidade da crianga,
sendo, portanto, produto do processo de aprendizagem e
desenvolvimento, e nio premissa para este. O grande desafio para nds,
pesquisadores, professores e demais educadores infantis, é tomar o
conceito de vivéncia em toda a sua plenitude e profundidade
epistemoldgica presente na obra desse autor russo, o que nos parece
demandar apreender a vivéncia como unidade personalidade e meio;

cognitivo e afetivo; biolégico e cultural.

Chaiklin (2011) reafirma a historicidade e a materialidade desse

processo, a partir de um estudo pormenorizado da obra de Vigotski sobre
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a relagao entre a situacio social presente no meio e o desenvolvimento

infantil, a0 compreender que

Os periodos etdrios sio compreendidos como material e
historicamente construidos: historicamente porque as fung¢des sio
construidas por meio da histéria das préticas humanas; e material-
mente porque as funcoes sio desenvolvidas como consequéncia de
tarefas e interagbes com os outros. A situa¢io social de desenvolvi-
mento prové um meio para caracterizar a interacio entre formas de
prética historicamente construidas e os interesses e acoes da crianca
(que refletem o periodo etdrio em que se encontra). (CHAIKLIN,
2011, p. 665).

A crianga nao é mera receptora de informagdes do adulto acerca
dos objetos e fendmenos de seu entorno. Ela se relaciona e age sobre
estes, de modo ativo, seleciona o que lhe interessa perceber e suas agoes e
atengdo estdo voltadas a essas predilecoes, que se transformam em
motivadores de sua atividade. Essa relacio com o meio modifica-se em
cada etapa de seu desenvolvimento etdrio, refletindo e refratando
significados e conhecimentos assimilados por meio da reestruturagio das

fungoes psiquicas correspondentes a sua idade.

A significacdo das vivéncias objetivada na enunciagio: o enunciado
evoca uma histdria que lhe confere um sentido e um valor

Mergulhemos nos dados gerados no processo do estudo que
possam orientar nosso olhar cientifico e dotar de maior acuidade nossas
discussdes acerca do meio social como ambiente possuidor dos contetidos

culturais que podem, ou nio, ser motivadores do desenvolvimento do

168



pensamento simbdlico da crianca pré-escolar durante a atividade da

brincadeira de papéis sociais. Vejamos o Quadro 9.

Quadro 9 — Amostra 5 de dados emergidos em situagio social vivenciada na atividade

da brincadeira de papéis sociais

ATOS DE VIVENCIA

INDICIOS DE SIGNIFICACAO DO PENSAMENTO/SIGNO VERBAL

(Ceneralizacran)

No décimo encontro, o tema da brincadeira escolhido pelas criangas foi “Ser professor”.
Os papéis assumidos foram: Ana - professora; Mizael, Diogo e Mateus - alunos; lasmin

- diretora escolar.

Diogo: Professora [Anal, s6 falta eu desenhar o sorvete...
Ana: E pra colorir aqui... Nao ¢ pra fazer sorvete!! E pra colorir...

Mizael: Vou apontar esse ldpis... Eu nao quero colorir, nio! Eu nio quero fazer

desenho, nio... Eu quero ¢ escrever!

Mateus: Oh, tia, eu fiz o cabelo dele de verde... Oh, tia, depois a bruxa foi na casa dela,

a bruxa abriu a porta e ela comeu a maga...

Mizael: Eu nio vou desenhar... Eu quero escrever!

Pesquisadora: Entio, escreva, Mizael, a parte da histéria que vocé quer...
Mizael: Mas, eu nio sei escrever...

Pesquisadora: Peca ajuda & professora [Ana].

Diogo: Ah!! A professora vai ter que me ajudar, também...

Iasmin: Oh, tia, eu sei que letra é essa [lasmin faz o gesto com o indicador simulando a

escrita da letra s” no ar.)

Ana: Pronto, Mizael, apontei o ldpis pra vocé... ‘T4 afiadinho.
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Mizael: Oh, que beleza!! Agora vocé me ajuda, professora? Faz no quadro pra mim

copiar?

Ana: Vou fazer.

Mateus: Oh, tia, pode fazer nimero??

Mizael [ Dirigindo-se & Ana.]: Professora, faz letra cursiva.
Ana: Mas vai demorar...

Mizael [Para Diogo.]: Escreve direito. [Diogo desenbava e escrevia algumas letras em

bastio.]

Diogo: Me d4 o l4pis.

Mizael: Apaga isso ai, Diogo. Vamos escrever.

Diogo: Oh, professora, 6, esse menino aqui ‘t4 me atrapalhando.
Ana: E vocé, para de fofoca... [Dirigindo-se a Diogo.]

Diogo: Nio foi eu, nio...

Mateus: Foi, sim...

Mateus: Oh, tia, o Diogo ‘td “esparramando” todos os ldpis.
Ana: Para de conversar na sala.

Mizael: Ou, ¢ assim? [Pergunta Mizael, mostrando a folha & Ana.]
Ana: ‘T4 errado!

Mizael: Mentira, ‘t4 tudo certo!

Ana: ‘T4, nio...voc¢ fez tudo errado. Olha aqui no quadro: nio é o “b”, é o

Conserta isso aqui, sendo, vocé vai pra diretora!!

Diogo: Oh, tia, o aluno nio tem que ficar com o estojo? O Mateus td pegando os

lépis...
Ana: Os l4pis ¢ pra todo mundo usar.

Ana [Dirigindo-se a Mizael.]: Se vocé nao fizer tudo direitinho, vocé nao vai ganhar
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chocolate, sé os outros alunos.
Iasmin [Diretora.]: Os que ‘tao caladinho vai ganhar chocolate.

Mizael [Dirigindo-se & pesquisadora.]: Oh, tia, mas, eu nao quero fazer aquelas coisas 4.
[Aponta para o quadro escrito por Ana.] Eu adoro escrever, mas nio gosto de desenhar...

[Ana escrevia letras e desenhos na lousa.]
Ana [Para Mizael.]: E vocé nio vai ganhar chocolate! E vé se tem mais habilidade, ‘t4??
Diogo: Eu vou ganhar [chocolate]?

Iasmin [Diretora.]: Faz tudo que ‘td aqui no quadro, igual o que a professora mandou...

Se voc fizer birra, eu vou te buscar pra minha sala...

Mizael: Oh, tia, mas eu nio quero fazer mais coisa l4... Nao vou copiar, nio! Vou fazer
outras coisas...Oh, tia, j4 que eles tao achando ruim, vou escrever meu nome um

montio de vez... um montio de vez eu vou escrever.
Ana [Pega a folha de Diogo.]: Deixa eu ver!!

Diogo: Professora, eu nio terminei, nio.

Mateus: Eu ‘t6 fazendo o resto da histéria.

Iasmin [Para Mateus.]: Fica ai, fazendo direitinho, viu!! E conserta essa letra... E pra

fazer caprichado!
Diogo: Professora, me d4 minha folha...

Ana: Eu vou mostrar para a diretora. [Caminba para o local onde estd lasmin.] Olha

aqui, diretora, essa ¢ a atividade do Diogo... Ainda falta colorir.
Iasmin: ‘T4 bom, fala pra ele pdr o nome aqui embaixo.

Ana: Diogo, escreve seu nome inteirinho aqui debaixo.

Diogo: Ha?? Ah, nio sei fazer inteirinho, nio, sé Diogo...
Mizael: Assim, professora, oh!

Ana [Olha a folha de Mizael.]: “T4 certinhol!

Iasmin: A sala ‘tava inteirinha caladinha... agora vocés ‘td tudo conversando!
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Mizael: Entéo eu jd terminei?

Ana: J4...

Mizael: Ai, gracas a Deus!!! Foi dificil, mas eu terminei!!

Iasmin: Entio, depois vocé vai ganhar bombom.

Ana [Para Mizael.]: Agora, a parte que vocé escreveu, vocé vai ler...

Mizael: Eu?? Isso aqui € o que ‘tava no quadro... Eu copiei... Eu nao sei, ndo, vocé é que

tem que saber, foi vocé que escreveu!!!

Mateus: Diretora!!

[Ana escreve no quadro: AO.]

Mizael: NA.

Ana: Nio...¢0AcoO...

Mizael: Professora, é pra eu escrever embaixo ou em cima?

Ana: No lugar que vocé quiser, ‘t4?

Iasmin [Para Ana.]: Se eles nio fizerem certo, eles nio ganham bombom, ‘td?
Ana: ‘T4...

Ana: Agora quem terminou vai vir aqui na frente pra contar o que escreveu. Vem c4,

Mizael, conta sua parte... Mateus! L¢ sua parte.

Mateus [Para a pesquisadora.]: Oh, tia, é pra ler ou pra contar a histéria?
Pesquisadora: Vocé pode ler ou contar o que escreveu...

Mateus: Era uma vez?

Pesquisadora: Pode ser...

Mateus [Olhando na folha o que havia escrito.]: Era uma vez, a Magali, que ‘tava

namorando o namorado dela... Aqui, 4, coloquei um coragiozinho vermelho...

Mizael [Para a pesquisadora.]: Oh, tia, o que ‘td escrito aqui? [Aponta para a folha em

que copiara o que Ana havia escrito no quadro.]
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Pesquisadora: A-O-I-A-A.
Mizael: Mas, o que € isso?
Pesquisadora: Letras...
Mizael: Mas, cadé a histdria?

Pesquisadora: Nio sei... Acho que ela estd aqui [Apontando para a cabeca de Mizael.],

em seu pensamento e imaginagio, ainda...
[Mizael volta para a carteira, senta-se e comeca a apagar o que havia copiado da lousa.]

Mizael: Vou ter que apagar isso aqui e fazer tudo de novo, porque essa professora fez

tudo errado...

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).

As exposicoes de Ana e Mizael chamam atengio para diversos
aspectos que sinalizam sobre o modo como acontece a relagio entre a
internalizagao dos signos culturais e o desenvolvimento cognitivo da
crianca na brincadeira de papéis sociais. O ponto-chave para
entendermos essa relagio estd no comportamento diferenciado,
requisitado pelos papéis sociais que ambos assumiram, e em suas falas
que, de modo peculiar, expressam os significados dos contetidos de seus

pensamentos e agdes objetivadas.

Mizael denota estar em um nivel de escrita posterior a pictografia,
por nao aceitar o desenho como uma representagio grifica de expressao
de ideias. H4 a necessidade premente de escrita ortogréfica. Como ainda
nao domina a técnica da escrita ortogréfica, ele recorre ao outro social, no
caso a pesquisadora e a colega Ana, que estd no papel de professora, para

conseguir realizar sua aspiragio.
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Neste ponto hd um dado indicidrio sobre a relagio entre o meio e
o desenvolvimento da personalidade e da inteligéncia da crianga,
estudada por Vigotski (2018), abordando a vinculagao existente entre a
forma inicial e a ideal ou final do desenvolvimento. Essa particularidade
consiste em que, no processo do desenvolvimento infantil, o que deve ser
obtido ao final como resultado é dado desde o inicio pelo meio,

influenciando de maneira direta os passos iniciais de dito processo.

O meio ¢ a fonte de desenvolvimento das caracteristicas e qualidades
especificamente humanas, em primeiro lugar, no sentido de que ¢
nele que existem as caracteristicas historicamente desenvolvidas e as
peculiaridades inerentes a0 homem por fora de sua hereditariedade e
estrutura orginica. Elas existem em cada homem pelo fato de ele ser
membro de um grupo social, ser uma unidade histérica que vive

numa determinada época ¢ em determinadas condigoes histéricas.

(VIGOTSKI, 2018, p. 90).

O desenvolvimento da crianga ocorre de maneira peculiar e
diferente do que acontece na filogénese de seus antecedentes. A forma
final ou ideal representa o modelo socialmente instituido e
reconhecidamente vélido por seus membros, o qual a crianca deverd
alcancar ao final do seu processo etdrio de desenvolvimento. Por essa
razio ¢ que Vigotski (2018) argumenta que o meio é a fonte do
desenvolvimento da personalidade e das caracteristicas especificamente

humanas.

Esse modelo ideal socialmente vélido envolve os aspectos do
desenvolvimento cognoscitivo (intelectual) e do moral (ético).

Entretanto, nio basta apenas que a forma ideal esteja presente no meio
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social. E preciso que a crianga se relacione com ela, desenvolvendo uma

atividade na qual seja possivel agir sobre ela.

As negativas de Mizael em representar a linguagem escrita sob a
forma inicial de desenho sinalizam sua necessidade de apreender a forma
ideal, no caso a escrita ortogréfica, vigente em seu contexto social, forma
essa ainda nio dominada por ele. A apropriacio da forma escrita da
linguagem implica, necessariamente, a internalizagio dos signos
ideolégicos portadores dos significados e valoragdes das ideias vigentes no
contexto social de sua utilizagao. Esse processo de internalizacao exige de
Mizael a elaboracao mental do significado da realidade, imprimindo aos
signos linguisticos sua valoracao construida pela significagio das palavras
no processo de interagao discursiva. Mas, ao verificar que havia escrito
letras, e nao palavras, a crianca se depara com a impossibilidade de
realizar essa elaboragao mental e, por conseguinte, de objetivar o ato
criador da ideia no pensamento e na palavra, quer seja na forma oral ou

escrita.

Mizael: Mas, o que é isso?
Pesquisadora: Letras...
Mizael: Mas, cadé a histdria?

Pesquisadora: Nio sei... Acho que ela estd aqui [Apontando para a

cabega de Mizael.], em seu pensamento e imaginagio, ainda...

[Mizgael volta para a carteira, senta-se e comeca a apagar o que havia
copiado da lousa.]
Mizael: Vou ter que apagar isso aqui e fazer tudo de novo, porque

essa professora fez tudo errado...
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A reacio de Mizael ao descobrir que havia escrito letras, e nao
ideias, evidencia o fato de que a escrita nao representa simplesmente a
apropriagio de uma técnica ou de um cddigo linguistico, mas a
internalizagdo dos significados sociais dos enunciados escritos e a
indissocidvel reelaboragiao de sentidos produzidos nos usos da lingua,
objetivados nos diferentes géneros e contextos enunciativos. A crianca
nao aprende sua lingua materna por meio do dominio técnico dessa
lingua. E pelas inter-relagdes entre linguagem e consciéncia, objetivadas
no processo de significagio dos signos culturais, com especial énfase ao

signo verbal ideoldgico, que se efetiva o processo de humanizagio.

Neste sentido, cabe trazermos a concep¢io de Bakhtin (2014) ao
conceber a lingua indissocidvel de seu contetddo ideoldgico, capaz de
servir as necessidades préticas vivas de comunicagao social e, por isso,
entendida como atividade intrinseca na constituicio da consciéncia
individual, em razao de que [...]“0s sujeitos nio adquirem sua lingua
materna; é nela e por meio dela que ocorre o primeiro despertar da
consciéncia”. A formagio da consciéncia se dd nao pela apropriagao da
lingua como um cédigo de sinais, mas, na medida em que a crianga
integra progressivamente o contexto da comunicagio verbal de seu grupo

social.

Por essa razao, é possivel compreender o motivo de Mizael nao
conseguir estabelecer relagio de sentido vivencial as letras soltas,
descontextualizadas, separadas da vida, o que justifica o seu
desapontamento por nao haver escrito sua ideia. Conforme Bakhtin
(2014), “a palavra estd sempre carregada de um conteddo ou de um
sentido ideoldgico ou vivencial”, e que, portanto, desperta em néds algum

sentimento ou possibilidade de construgio de sentido. Por se constituir
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de sentido ideoldgico, a palavra possui um valor semidtico, que se
objetiva no processo dialdgico das interacoes e relagdes humanas, em que
as palavras, o signo verbal de um vai em diregio ao outro, num
movimento dialégico de transformagio e constitui¢io de consciéncias
socialmente mediadas por atos de vida enunciados. A partir dessa
premissa, é possivel confirmar que a representacio de letras soltas e
desconexas nao assume o estatuto de signo e, portanto, na condigio de

sinais graficos, é incapaz de assumir fun¢ao semidtica.

O processo de significagdo pauta-se nos signos verbais para que
possa materializar-se na complexa manifestagio das fungdes interiores da
consciéncia. A compreensao da complexidade do sistema de estruturacao
do pensamento e da palavra, que se desenvolvem de maneira peculiar e
diferente, é a chave para explicar o desenvolvimento do aspecto
semantico, que se relaciona a atividade interna da consciéncia,
materializada na linguagem interna, e o aspecto fisico da linguagem

materializado na palavra, quer seja na forma oral ou escrita.

Essa propriedade semidtica do signo funciona como ferramenta
externa e interna que nos permite relacionarmo-nos com o mundo, nio
de maneira direta e linear, mas numa relacio mediada por instrumentos
que refletem e refratam, para além das caracteristicas materiais do objeto

em si, a ideia ou significagdo que nele se encerra.

De maneira simultinea ao simbolo que representa o objeto,
encontra-se imanente a ideia que remete ao significado. Bakhtin descreve
essa dupla funcionalidade do signo ao conceber a criagao ideolégica sobre
bases marxistas, enfatizando que um produto ideoldgico pertence a uma
realidade natural e ou social. "Tudo que ¢ ideolégico possui um

significado e remete a algo situado fora de si mesmo. Em outros termos,
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tudo o que ¢ ideoldgico é um signo. Sem signos nao existe ideologia."

(BAKHTIN, 2014, p. 31)

O signo é o instrumento que se encontra numa zona de
convergéncia entre o mundo exterior e o interior. A partir dessa ideia, é
possivel inferir que o psiquismo se constitui pelo signo ideoldgico e se
encontra fora do individuo, mas que se internaliza em suas relagdes

sociais, e nao dentro de sua cabeca ou em seu cérebro.

O signo nasce e se desenvolve no meio social. Adquire
significagdo e compreensdo através de seu material semidtico, num
processo de interacio em que um signo compreendido gera resposta a

outro signo, formando assim, nas palavras de Bakhtin (2014, p. 34),

Uma cadeia de criagio e de compreensio ideoldgicas, deslocando-se
de signo em signo para um novo signo por meio de signos, num
processo unico e continuo de natureza semidtica. Essa cadeia
ideolégica estende-se de consciéncia individual em consciéncia
individual, ligando umas 3as outras. Os signos sé emergem,
decididamente, do processo de interagio entre uma consciéncia
individual e uma outra. E a prépria consciéncia individual estd repleta
de signos. A consciéncia sé se torna consciéncia quando se impregna
de contetdo ideoldgico (semidtico) e, consequentemente, somente no

processo de interagio social.

Nesse sentido, entendemos a criagao ideoldgica como sendo um
ato material e social, cuja explicagio objetiva deve ser buscada na
materialidade dos signos sociais criados pelo homem. Como a
particularidade objetiva dos signos reside no fato de se encontrarem no

terreno interindividual (BAKHTIN, 2014), ou seja, entre individuos

socialmente organizados, constituindo-se no meio de comunicagio entre
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eles e, ainda, considerando o signo como material semidtico da
consciéncia, deduz-se, entao, que as explicagdes relativas a constituicao da

consciéncia individual encontram-se no 4mbito socioideolégico.

Essa concepgao socioldgica da materialidade do processo de
formagao da consciéncia diferencia-se das concepgoes idealistas, que
situam a consciéncia fora do Ambito da realidade, vinculada a fatores
abstratos; e das concepgdes positivistas, que associam a consciéncia a um

conglomerado de reacoes psicofisioldgicas.

Tanto a concepgao idealista quanto a positivista cometem o
mesmo erro metodolégico no estudo da consciéncia: de maneira
controversa, buscam a explica¢io da ideologia na consciéncia apartada da
realidade material do sujeito — quando, na verdade, a explicacao da
consciéncia sé pode ser encontrada na realidade objetiva e social da

criagdo ideoldgica.

Essa concep¢io material de refragio da existéncia em signos e em
consciéncia permite-nos utilizar o método socioldgico marxista para
compreender e explicar as especificidades das formacoes ideoldgicas
indissocidveis da constitui¢io da consciéncia individual, por meio da

utiliza¢do de seu material inerente, que é a palavra.

Compreender a légica da consciéncia implica, necessariamente,
entender a légica da comunicagao ideoldgica, da interaciao semidtica de
um grupo social materializada nos signos sociais criados: a imagem, a
palavra, os gestos significativos, dentre outras formas de comunicagao
social, constituem, em esséncia, a natureza dos signos ideolégicos. Dentre
todos os sistemas de signos criados pela humanidade, a linguagem

constitui a materialidade ideoldgica mais completa. Nas palavras de
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Bakhtin (2014, p. 36) "a palavra é o fendémeno ideolégico por

exceléncia”, por se constituir no mais genuino meio de relagao social.

Sabendo que nossas relagoes com o mundo ocorrem de maneira
semioticamente mediatizadas, num processo de significacio dos signos
que perpassa pela refracio axioldgica inscrita em seu material semidtico,
torna-se, entdo, imperativa a condigio necessdria do signo de refletir e
refratar a realidade externa. No entanto, nio ¢ possivel estabelecer
qualquer tipo de relagio com o mundo externo sem que seja concretizado
esse processo de significacdo, pois, como nos explica Bakhtin (2014, p.
36), "o dado puro nao pode ser diretamente experienciado”, ou seja, nds
nos relacionamos nao com o objeto em si, e sim com o significado
socialmente constituido desse objeto, pois vivemos num mundo de
linguagens, signos e significacoes. Nossa relagao com o mundo se d4 de

maneira indireta e, portanto, intermediada por signos.

A situagio social retratada na brincadeira de papéis sociais por si
$6 nao ird desenvolver a capacidade de escrita ortografica na crianga, por
exemplo, nem é esse o objetivo. Mas cria as condi¢des ideais para que a
crianga se envolva psicologicamente na atividade e desempenhe agoes que
resultem em novas formagoes psiquicas advindas da atividade. Isso nio
significa que o ensino da escrita ortografica seja o objetivo da atividade
do jogo, mas organizar a situagdo social que atenda as necessidades
internas correspondentes a sua idade psicoldgica, possibilitando a acao
em sua Zona de Desenvolvimento Préximo - ZDP'". Na verdade, o
conceito de Zona de Desenvolvimento Préximo de Vigotski (1996;
2018) evidencia a importincia de um lugar e uma circunstincia que

representem o momento ideal no processo de desenvolvimento,

15 ZDP — Zona de Desenvolvimento Préximo ou Proximal. (VYGOTSKI, 1996; VIGOTSKI, 2018).
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resultado, portanto, da organizacio intencional de situagoes, tempos e

materiais propicios para relagao da crianga com o seu entorno social.

A partir dos dados apresentados acima, é possivel verificar a
necessidade de uso funcional da escrita ortogrifica como forma
socialmente organizada e validada, apresentada por Mizael. O trabalho
com essa crianga poderia ser planejado de modo a superar uma forma de
representagio por outra mais elaborada. Esse é o propésito da educagio,
apreendida como objeto cultural externo ao individuo, o que diverge
completamente da concep¢do associacionista e estruturalista de
linguagem, que pressupde a necessidade de uma maturagio psiquica e

motora para o ensino da lingua escrita.

Nesse contexto, “situagio social de desenvolvimento prové um
meio para caracterizar a intera¢do entre formas de prdtica historicamente
construidas e os interesses e acoes da crianca (que refletem o periodo
etdrio em que ela se encontra).” (CHAIKLIN, 2011, p. 665).

O entendimento generalizado do conceito de ZDP a partir da
relagio da crianca com a situagdo social presente no meio permite-nos a
andlise de outro dado correlacionado a conjuntura da brincadeira descrita
no Quadro 10. Na sequéncia, destacamos falas de Ana, que

desempenhou o papel de professora na brincadeira.

Ana: E pra colorir aqui... Nio ¢ pra fazer sorvete!! E pra colorir...

[...]

Ana: Pronto, Mizael, apontei o ldpis pra vocé... ‘T4 afiadinho.
Mizael: Oh, que beleza!! Agora vocé me ajuda, professora? Faz no
quadro pra mim copiar?

Ana: Vou fazer.

[...]
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Mizael [ Dirigindo-se & Ana.]: Professora, faz letra cursiva.

Ana: Mas vai demorar...

Mizael [Para Diogo.]: Escreve direito. [Diogo desenbhava e escrevia
algumas letras em bastéo.]

Diogo: Me d4 o ldpis.

Mizael: Apaga isso ai, Diogo. Vamos escrever.

Diogo: Oh, professora, 6, esse menino aqui ‘t4 me atrapalhando.
Ana: E vocg, para de fofoca... [Dirigindo-se a Diogo.]

[...]

Ana: Para de conversar na sala.

Mizael: Ou, ¢ assim? [Pergunta Mizael, mostrando a folha & Ana.)
Ana: ‘T4 errado!

Mizael: Mentira, ‘t4 tudo certo!

Ana: ‘T4, ndo...voc¢ fez tudo errado. Olha aqui no quadro: nio ¢ o
“b”, é 0 “6”. Conserta isso aqui, senio, vocé vai pra diretora!!

[...]

Ana [Dirigindo-se a Mizael.]: Se vocé nao fizer tudo direitinho, vocé
nio vai ganhar chocolate, sé os outros alunos.

[...]

Ana [Para Mizael.]: E vocé nio vai ganhar chocolate! E vé se tem
mais habilidade, ‘ta??

[...]

Ana [Pega a folha de Diogo.]: Deixa eu ver!!

Diogo: Professora, eu nio terminei, nio.

[...]

Diogo: Professora, me d4 minha folha...

Ana: Eu vou mostrar para a diretora. [Caminba para o local onde estd
Iasmin.] Olha aqui, diretora, essa é a atividade do Diogo... Ainda falta
colorir.

Iasmin: ‘T4 bom, fala pra ele por o nome aqui embaixo.

Ana: Diogo, escreve seu nome inteirinho aqui debaixo.

Diogo: Ha?? Ah, nio sei fazer inteirinho, nio, sé Diogo...

Mizael: Assim, professora, oh!

Ana [Olha a folha de Mizael.]: “T4 certinho!!
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Ana [Para Mizael.): Agora, a parte que vocé escreveu, vocé vai ler...
Mizael: Eu?? Isso aqui é o que ‘tava no quadro... Eu copiei... Eu nao

sei, ndo, vocé é que tem que saber, foi vocé que escreveu!!!

Mizael: Professora, é pra eu escrever embaixo ou em cima?

Ana: No lugar que vocé quiser, ‘t4?

Ana: Agora quem terminou vai vir aqui na frente pra contar o que
escreveu. Vem cd, Mizael, conta sua parte... Mateus! L¢é sua parte.
Mateus [Para a pesquisadora.]: Oh, tia, é pra ler ou pra contar a

histéria?

A fala de Ana expressa indicios sobre o significado social do papel
de professora assimilado nas relagoes estabelecidas por ela no entorno
escolar. Manifesta-se em seus enunciados certa entonagio autoritdria:
“T4, nao... Vocé fez tudo errado. Olha aqui no quadro: niao é o ‘b’, é o
‘6’. Conserta isso aqui, sendo, vocé vai pra diretora!l”. O comportamento
arbitrdrio de Ana no papel assumido denota o sentido construido por ela
em relacdo as suas vivéncias acerca do comportamento social de uma
professora. Essa construcio de significado da figura da professora como
alguém que precisa exercer a¢oes autoritdrias é construida a partir dos
elementos destacados da realidade, tendo no signo emocional (Vigotski,
2009b) sua materializagao. A fala de Ana denota a influéncia dos fatores
emocionais sobre sua criacdo imagindria, em razao de que toda criagio
imagindria contém, em certa medida, contetido da realidade e elementos

afetivos.

A imagem social da professora e a resultante da elaboragio mental

de Ana combinam-se porque possuem um valor afetivo comum. Por essa
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razdo, a fantasia orientada pela légica interna de nossas emogoes possui
um cardter subjetivo. No entanto, existe, também, uma relagio inversa
entre imaginagio e emogio, pois, o produto da atividade criadora possui
elementos afetivos. A esse respeito, diz Vigotski (2009, p. 28): “qualquer
construgio da fantasia influi inversamente sobre nossos sentimentos e, a
despeito de essa construgio por si s6 nao corresponder a realidade, todo
sentimento que provoca ¢é verdadeiro, realmente vivenciado pela pessoa, e

dela se apossa”.

Entdo, se pensarmos nas situagdes imagindrias criadas pelas
criangas na brincadeira de papéis sociais, penso que devemos considerar a
influéncia deste processo na constitui¢ao da personalidade infantil, pela
possibilidade de reelaborar significados e reestruturar novos sentidos
internos para situagoes retiradas da vida real. No entanto, é possivel que a
construgdo da fantasia seja algo completamente inédito na crianca, que
nao exista nenhuma correspondéncia com sua realidade concreta. Ainda
assim, ao objetivar situagbes imagindrias, a concretude de sua criagio
torna-se imaginagio cristalizada e comeca a existir de fato no mundo e a
influenciar o comportamento do individuo, assim como o de outras

pessoas de seu entorno.

Deste modo, considerando o implicito no dado, é possivel
compreender o que significa ser professora e como deve agir uma
professora, a partir da generalizacdo emocional das relagoes estabelecidas
por Ana em suas vivéncias experimentadas no ambiente escolar. Ainda
que a criagdo imagindria da professora Ana, na brincadeira, nio
corresponda a realidade, as marcas deixadas pelas generalizacoes das
formas de relacoes experimentadas, assim como o sentimento evocado

por elas, sdo reais.
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O modelo social construido também é um indicador do nivel de
abstracio e generalizacio do pensamento da crianga, especialmente
demonstrado por sua capacidade em imitar as agées que compdem os
papéis sociais criados. Esse indicador transforma-se em recurso
metodoldgico que orienta tanto a organizagio das agbes da crianga na
atividade da brincadeira, quanto a explicagio dos avancos conquistados
pela unificagio pensamento, palavra e agio prdtica. A sintese desse
processo é compreendida a partir do entendimento sobre a ZDP - Zona

de Desenvolvimento Préximo ou Proximal da crianca.

Desta forma, utilizamos como principio para anilise dos dados
acima o conceito de ZDP como forma de identificar o provével nivel em
que se encontra o desenvolvimento psiquico de Ana e as condicoes das
fun¢oes em processo de maturacdo. A explicagdo desse processo nos
permite compreender a ldgica de desenvolvimento do pensamento
infantil pelo uso criador da palavra como manifestacio da relagao entre o

geral e o particular, e vice-versa, realizadas por Ana.

A abordagem metodolégica apresentada por Vygotski (1996),
sobre a utilizagio da ZDP como método para determinar o nivel real e
proximal do desenvolvimento intelectual infantil, impoe que
consideremos algumas questoes relevantes. Primeiro, ¢ preciso esclarecer
que a ZDP nio se refere a um conceito, simplesmente, mas a uma
abordagem que permite evidenciar como a a¢io da atividade social
realizada pela crianga e o lugar que essa crianga ocupa nas relagoes sociais
das quais participa exercem um papel determinante no processo de
desenvolvimento da sua consciéncia e sua personalidade. A palavra é o

sinalizador ideal para compreendermos essa relagao.
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A fertilidade do uso da palavra como instrumento da consciéncia
estd na sua plasticidade e heterogeneidade constitutiva, concretizada na
singularidade da situagao social em que se dd sua germina¢io. Rubinstein
(1965) chama atenc¢io para o fato de que “a linguagem ¢ a forma social

de consciéncia do homem em sua condicio de ser social”.

Vygotski (1996, p. 266) esclarece que “o auténtico diagndstico do
desenvolvimento nio deve abarcar apenas os ciclos j& culminados, nio
somente seus frutos, como também os processos em fase de maturagio”.
A relagao da linguagem com a consciéncia estd na possibilidade de
concretizagio do pensamento na palavra, ou da realidade objetiva
generalizada na palavra subjetiva. Como esclarece Rubinstein (1965, p.

371):

Nio ¢é a palavra por si mesma o que constitui o eixo da consciéncia,
mas os conhecimentos socialmente acumulados e objetivados na
palavra. A palavra é essencial para a consciéncia precisamente porque
nela se sedimentam, se objetivam, e através dela se atualizam os
conhecimentos gragas aos quais o homem adquire consciéncia da

realidade.

A palavra é o elo entre o individuo e o mundo. A medida que a
crianga se apropria da linguagem — e na idade pré-escolar isso implica a
capacidade de generalizagio dos significados dos objetos e das relagdes
sociais presentes na realidade objetiva, impressas na palavra —, a crianga
objetiva seu pensamento. De maneira reciproca, ela forma seu
pensamento nesse processo de objetivacao da linguagem. Nesta fase do
desenvolvimento, a crianga demonstra possuir autoconhecimento de seu
“eu”, de suas vontades e deseja atuar sobre os objetos e sobre as demais

pessoas, pelo uso da palavra.
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O dominio da linguagem prescinde da presenga do objeto
material para a agao, permitindo a crianga agir sobre si e sobre o outro de
modo incisivo e incidindo sobre o desenvolvimento do pensamento
infantil. Vygotski (2000b, p. 338, tradugdo nossa) explica que “a relagio
entre 0 objeto e o significado que lhe é atribuido pelo uso palavra ¢
profundamente peculiar e corresponde a etapa da concepgio de mundo
alcancada pela crianca”, lembrando que as relagdes sociais também se
constituem como objetos que refletem a realidade objetiva a serem

apropriados pela crianca pré-escolar.

E possivel verificar os usos da palavra que refletem a compreensao
de mundo de Ana e os indicios do estdgio de desenvolvimento de seu

pensamento:

Mizael: Oh, que beleza!! Agora vocé me ajuda, professora? Faz no

quadro pra mim copiar?
Ana: Vou fazer.

[...]

Mizael [ Dirigindo-se & Ana.]: Professora, faz letra cursiva.

Ana: Mas vai demorar...

O conceito de ZDP é amplo e pode ser aplicado como principio
geral de verificagao dos diferentes estigios do desenvolvimento infantil.
Sua utilizagio como unidade de andlise impée a necessidade de
considerarmos o estado atual de desenvolvimento em que se encontra o
conjunto das fungées psiquicas necessirias a passagem de uma idade a
outra e, ainda, a identificagio daquelas fung¢bes que se encontram em

franco estdgio de maturacio. Pela particularidade de que é composto, esse
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procedimento metodolégico deve se realizar de maneira individualizada.
Em cariter amplo a ZDP serd considerada objetiva e, em sua

singularidade, subjetiva.

Para melhor compreensio das ideias de Vigotski acerca desse
processo, Chaiklin (2011) designou essa triplice formagio de Zona de
Desenvolvimento Proximo Objetiva, composta pelo periodo atual do
desenvolvimento, pelas fungées em maturagio e pelo periodo etdrio
ulterior. Conforme esse autor, a zona é considerada objetiva por nio se
referir a determinada crianca em particular, mas sim ao conjunto de
fungoes psiquicas que necessitam ser formadas ao longo de determinado
periodo etdrio, a fim de que seja possivel a estruturagio do periodo etdrio

posterior.

Como para Vygotski (1996) as fungdes psiquicas em maturacao
representam a fonte de mudanca interna na estrutura de um dado
periodo, torna-se necessdrio dimensionar a extensio na qual as fungoes
em maturagdo da crianga estdo atingindo a estrutura do préximo periodo
etdrio, cujo processo demanda um estudo particularizado, ao qual
Chaiklin (2011) denominou Zona de Desenvolvimento Préximo Subje-
tiva, para indicar que se refere ao desenvolvimento singular de uma
determinada crianga em relagio ao préximo periodo do desenvolvimento

formado histérica e objetivamente.

Zona de desenvolvimento préximo é uma forma de se referir tanto as
fungées que estdo se desenvolvendo ontogeneticamente em um dado
(objetivo) periodo etdrio quanto ao estado atual de desenvolvimento
de uma crianca em relagio as fun¢bes que idealmente precisam ser

realizadas subjetivamente. Neste sentido, a zona de desenvolvimento
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préximo ¢ uma descoberta tanto tedrica quanto empirica.

(CHAIKLIN, 2011, p. 667).

Vejamos como os principios explicativos sobre a Zona de
Desenvolvimento Subjetiva podem contribuir para identificarmos
aspectos das bases do pensamento de Ana e Mizael, desvelando indicios
dos processos psiquicos em maturagio na situagio social presente na
brincadeira, em que Ana assume o papel de professora e Mizael, de
crianga. Podemos inferir que ambos imitam as a¢oes correspondentes aos
papéis assumidos. Mizael expressa a intengio de copiar da lousa, ao
mesmo tempo em que impele Ana a agir como a professora, solicitando

que escreva na lousa em letra cursiva.

Para aprofundarmos um pouco mais nossa reflexao, discutimos o
conteido da resposta de Ana e Mizael sobre as bases do conceito de
imitagao apresentado por Vygotski (1996). Na concepgdo desse autor, a
imitagao converte-se num sinalizador da capacidade intelectual, pelo fato
de a crianga somente conseguir imitar aquilo que ela entende, pois o
processo de imitagao ocorre em colaboragio entre individuos, ou seja:
para imitar a acdo da professora, Ana necessita compreender o significado
de o que ¢ ser professora, como se comportar, quais habilidades precisa

dominar.

A imitagdo nio se refere apenas a uma agido motora, mas é uma
atividade racional da crianga, exige uma operagio intelectual de
compreensdo daquilo que se imita. Ana nio domina o mecanismo da
escrita ortogrifica cursiva. Sabe que precisa da colaboragio do outro
social mais experiente para executar as ac¢oes que demandam o papel
social de professora, demonstra ter consciéncia de sua condigao cognitiva

naquele momento e, por isso, avisa que “vai demorar um pouco” sua
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escrita na lousa. Neste caso, o principio da colaboragao converte-se em
sinalizador da condicao psiquica em que Ana se encontra, visto que ela
realiza algumas agées intelectuais que requerem o uso de percepgio,
atencio e memoria visual, ainda em desenvolvimento, na tentativa de

escrita.

Vale destacar 0 mesmo em relagio a Mizael, que, ao imitar o
papel de crianga, realiza as agoes intelectuais de coordenar sua atengio e
sua percepgio no tragado das letras, na correspondéncia grafo-sonora das
letras, com o objetivo de representar por escrito a histéria. Solicita a
Diogo que “escreva direito,” demonstrando que, para ele, o desenho
apenas nao representa a escrita. H4 a necessidade de organizar a escrita
ortogrifica no padrao alfabético como modelo validado pela sociedade
ocidental. No entanto, o desapontamento de Mizael, ao descobrir que
havia escrito apenas sinais gréficos, sem nenhuma conexdo semintica,
evidencia sua Zona de Desenvolvimento Préximo Subjetiva, a qual
demanda o ensino da letra em sua fun¢io seméntica na palavra para que
possam se desenvolver agdes intelectuais que envolvam percepgio,
ateng¢do, memoria voluntdria na apreensio do aspecto abstrato da letra na

composi¢ao da palavra e do sentido da escrita.

Essa perspectiva da imita¢do em colaboragio como possibilidade
metodoldgica para identificarmos a Zona de Desenvolvimento Préximo
Subjetiva, partindo da compreensio daquilo que a crianga realiza em
cooperagio com outra pessoa que estd em interagio com ela na resolugio
de determinado problema, ¢ indicadora das fung¢oes psiquicas que estao

em agao.

De acordo com Chaiklin (2011), a principal funcio das

intervengdes colaborativas é encontrar evidéncias de fungdes psicoldgicas
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em estdgio de desenvolvimento, pois s3o exatamente essas que permitem

a crianca compreender o teor das agdes interventivas e aproveitar-se delas.

Em uma situacdo de interagio (colaboragio) a crianca pode imitar
apenas aquilo cujas funcoes em maturagio necessdrias estao presentes.
Se a crian¢a nio tem nenhuma capacidade de imitar, isso deve ser
tomado como um indicador de que as funcées relevantes nao estio
presentes. Em outras palavras, a crianca s6 ¢ capaz aproveitar uma
assisténcia cujo significado possa ser compreendido por ela.

(CHAIKLIN, 2011, p. 669).

A capacidade de imita¢io como verificagio da ZDP Subjetiva
torna-se, assim, relevante recurso metodolégico a se levar em
consideragao na organizagio da brincadeira de papéis sociais na Educac¢io
Infantil, principalmente, pelo fato de estar associado a outro valioso
indicio do desenvolvimento psiquico do pré-escolar. Trata-se do controle
voluntdrio da conduta, demonstrado por Ana e Mizael. Quando Mizael
pede ajuda a Ana para escrever, comporta-se exatamente como quem
necessita da colaborag¢io do professor. Ana, por sua vez, no papel de
professora, assume a responsabilidade em auxiliar o aprendiz na escrita
cursiva, mesmo tendo consciéncia de sua limitacdo na realizagio dessa

tarefa, por isso adverte que ird demorar.

Esse dado nos remete a questao apresentada por Vigotski (2008)
e Leontiev (1994a; 1994b) sobre a relacio entre a atividade da
brincadeira e o desenvolvimento psiquico da crianga em idade pré-escolar
manifesta em seu comportamento. Para esses autores, a crianga ¢é livre
para escolher o tema da brincadeira, mas suas acoes necessitam estar em

correspondéncia com o papel escolhido.
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Uma particularidade psiquica formada na idade pré-escolar é a
subordinagao consciente da ac¢io. De forma inédita na histéria do
desenvolvimento infantil, hd a possibilidade de a crianga agir de maneira
autbnoma e consciente para alcangar determinado objetivo. Como
explica Leontiev (1987), nesta etapa etdria estabelecem-se correlagoes
entre os motivos primdrios (de ordem orginica e imediata) e os motivos
superiores (de ordem cultural) que forjam o aparecimento da capacidade
de cumprir, de maneira autbnoma, uma agio nio atrativa, quando aquilo
pelo qual se realiza a agdo nao é percebido pela crianca de maneira direta,

mas que ela o representa mentalmente.

A possibilidade de subordinar conscientemente sua a¢do a um motivo
mais distante é, na realidade, o produto de um grau superior de
desenvolvimento e que, ao inicio, necessita a presenca de uma
motivagio mental ideal de comportamento; sé mais tarde se estende
as correlagbes que aparecem em forma de correlagdes visuais no
campo de atividade da crianca. Entio, a conduta do pequeno se
converte de reagio circunstancial (como era na idade precedente & pré-
escolar) em comportamento voluntdrio. (LEONTIEV, 1987, p. 61,

tradugdo nossa, grifos nossos).

A formacio dessa organizacdo interna mais complexa do
comportamento surge pela ampliagio das relagoes sociais que a crianca
vivencia, num processo de comunica¢do com o adulto, que passa a
direcionar o sentido de suas agoes. Para participar ativamente do seu
circulo social, a crianga percebe que precisa se orientar por motivos
correspondentes as acoes isoladas em suas operagdes, mas nio em seu
conteido. Assim, para atingir determinado objetivo, é necessdrio

subordinar seus motivos as suas agoes.
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Por isso, a imitagao na brincadeira nio ¢é a simples agao motora
correspondente ao papel social desempenhado — ¢, para além disso, a
apropriacio dos significados das operagoes que compdem determinada
atividade social, ainda que a crian¢a necessite, para isso, da colaboracio

do outro social mais experiente.

A assimilacio do significado das formas de comportamento social
pela crianga possui cardter ativo, e se d4 nas relagbes humanas que
representam o contetido das tarefas a serem desempenhadas por ela na
brincadeira de papéis sociais. No jogo ¢é possivel que a crianca estabeleca a
relagdo entre o motivo e o objetivo de forma mais natural, porque sua
motivagao na atividade estd na agdo que lhe permite participar de
determinadas relagoes sociais que compdem o mundo do adulto, ao
mesmo tempo em que o objetivo é agir o mais identicamente possivel
com a realidade. O fator decisivo que pode provocar mudangas
qualitativas na apropriagao das formas superiores de conduta pela crianga
¢ justamente a condi¢io para que ela estabeleca uma relagio consciente e
de sentido entre o motivo que a levou agir de determinada maneira e a

agio que fora subordinada a esse motivo.

O paradoxo fundamental que apresenta a natureza psicolégica do
jogo protagonizado como atividadeguia para o desenvolvimento da
consciéncia e a personalidade da crianga nos remete ao seu cardter de
liberdade e entrega emocional. A crianca ¢ livre para escolher o tema da
brincadeira e o papel que deseja desempenhar, mas suas agoes posteriores
estardo submetidas a eles. Este é um ponto pertinente no qual precisamos
nos deter para compreendermos a contradi¢ao interna dessa forma de
atividade e as implicagdes disso no pensamento e no comportamento do

pré-escolar.
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Na atividade da brincadeira de papéis sociais, Vigotski (2008)
chama de “liberdade iluséria” a condigdo de a crianga escolher o tema e o
papel a ser desempenhado. A contradi¢io estd em que o pré-escolar
precisa agir o mais préximo e fiel possivel da realidade, e sob o poder das
emocoes. Neste sentido, torna-se diferente a acao “livre” da crianga numa
situagio real, em que ndo precisa conter seus impulsos, e sua agio “livre”
numa situagdo imagindria, em que se impode a exigéncia da acio em
conformidade com o papel. Aqui estd a satisfagio de suas necessidades
internas, em conseguir controlar a0 maximo seu comportamento, sua
fala, seus gestos; em conseguir planejar as operagées que compdem as
agoes empreendidas a realizacio do objetivo final no jogo. Elkonin

(1987) apresenta essa contradigao como a esséncia do jogo, ao afirmar:

O paradoxo fundamental do jogo consiste em que, sendo uma
atividade maximamente livre, estando sob o poder das emocgoes, é a
fonte do desenvolvimento da natureza voluntdria e da tomada de

consciéncia, por parte da crianga, de suas a¢des e de seu préprio eu.

(ELKONIN, 1987, p. 86, tradugio nossa).

No meio estdo presentes as situagdes sociais das quais o individuo
necessita se apropriar. A internalizagio dos significados e dos sentidos das
relagées sociais nio se d4 de forma direta e unfvoca. E construida a partir
de um complexo processo de reestruturagio das vivéncias interiores,
marcada por mudancas na relagio da crianga com esse meio. Essas
transformagoes nas necessidades e nos motivos das a¢oes configuram-se
em novos comportamentos, em relacio aos quais podemos constatar que,
quanto mais conscientes e voluntdrios, maior é o nivel de compreensao e

generalizagao da realidade, por parte da crianga.
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Essa reorganizagio de necessidades e motivos resultante da
reelaboragao interna das vivéncias converte-se na esséncia das crises no
desenvolvimento humano. Nos processos de crise, 3 medida que véo
emergindo novos motivos e necessidades subjetivas emergidas a partir das
transformag6es nas formas de relagdes com as pessoas e com os objetos da
cultura, a atividade experimenta uma readequagio valorativa
(VYGOTSKI, 1996). O que antes era importante para a crianga e sua
autorrealizacio, agora deixa de ter demasiada relevincia.
Contraditoriamente, esse processo se apresenta menos consciente e

voluntdrio em relagio a personalidade da crianga.

Vygotski (1996) apresenta-nos a necessidade de compreendermos
o conceito amplo e complexo da vivéncia, ndo em seu cardter absoluto de
caracteristicas externas e socioecondmicas. Mesmo em seus indices
absolutos, segundo esse autor, o mesmo meio social tem significados
distintos para criangas em diferentes faixas etdrias. O que é necessdrio
considerar sio os indices relativos presentes no meio social e a relagio da
crianga, em dado periodo histérico do desenvolvimento, com as
dinAmicas mudangas que ocorrem nesse entorno. Por isso, a unidade dos
elementos pessoais e ambientais se concretiza por diferentes vivéncias da
crianca, de acordo com sua relagio interna como ser humano com os

variados momentos da realidade.

Neste aspecto, considerando a vivéncia como unidade entre as
condigoes psiquicas e emocionais jd constituidas da personalidade e o
modo como o individuo ¢é afetado pelas situagoes sociais experimentadas
em seu meio, é possivel percebermos nas falas de Ana e Mizael os

indicativos de como se relacionam com seu entorno social, a maneira
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como vivenciam as situagdes sociais nos contextos escolares e familiares e,

principalmente, como internamente se sentem em relacio ao que vivem.

Mesmo que a crianga ainda nio tenha a autoconsciéncia formada
na idade pré-escolar, pois isso implica uma capacidade de generalizacio
dos aspectos afetivos e cognitivos, sobretudo em relagio a autovaloragio
(BOZHOVICH, 1987), e a crianga pré-escolar ainda encontra-se em
processo de desenvolvimento dessa forma de autoconceito, os dados
apontam que tanto Ana como Mizael generalizam a posigao social
correspondente aos papéis sociais de professora e de aluno, sinalizando
com seus gestos, agoes ¢ falas, 0 modo como internalizaram o significado

destas relagoes vivenciadas.

Na vivéncia se reflete, de um lado, o meio em sua relagdo comigo e o
modo como o vivo, e, por outro lado, manifestam-se as
peculiaridades do desenvolvimento do meu préprio "eu". Em minha
vivéncia, manifestam-se em que medida participam todas as minhas
propriedades que foram formadas ao longo do meu desenvolvimento,
em um determinado momento. (VYGOTSKI, 1996, p. 383,

tradugio nossa).

Estabelece-se uma relagao dialética entre o individuo e os fatos
sociais que acontecem em seu entorno, na qual a qualidade e a medida de
suas reacoes estao em acordo com as caracteristicas desenvolvidas em sua
personalidade. Compreender o funcionamento da consciéncia infantil
como sendo um sistema funcional presume considerar os aspectos da
vivéncia como unidade dialética constituinte desse processo formador da

autoconsciéncia e da personalidade.

Leontiev (1983) e Vygotski (1996) destacam o papel das

emogdes, a partir da inter-relagao entre necessidades e motivos gerados na
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atividade e os estados emocionais como constru¢oes subjetivas emergidas
dessa interagdo, enfatizando a implicagio desse processo na constitui¢io
da personalidade e da inteligéncia. A compreensio da unidade dos
processos afetivo-cognitivos impde-nos a tarefa de revelar os motivos, as
necessidades, os interesses, as motivagbes e as tendéncias motrizes do

pensamento da crianga que orientam suas agdes nessa ou naquela diregao.

Neste sentido, a andlise semantica das falas de Ana e Mizael, que
trazem os indicios de suas respectivas relacoes afetivas com a realidade
escolar vivenciada, auxiliard as discussdes sobre seus comportamentos,
por meio da explicagao de contetidos e formas de atuarem na represen-
tagdo dos papéis sociais, assumidos por eles, durante a realizacao da

brincadeira com o tema “Escola.”

Leontiev (1983) contribui para compreendermos aspectos da
unidade afeto-cognicio ao focalizar a dinimica interna da atividade e,
nesse caso, a brincadeira, correlacionada as necessidades, aos motivos e as
emogdes. As formas de agdo e participagao de Ana e Mizael na atividade
da brincadeira sio peculiares ao nivel de desenvolvimento de suas
personalidades. Para entendermos melhor esse processo, atentamo-nos
para a diferenca entre necessidades e motivos, muitas vezes tomados
como sin6nimos reguladores da atividade, quando, na verdade, sio

distintos.

A partir dos estudos de Leontiev (1978), Martins (2015) realizou
uma sintese epistemoldgica sobre a diferenca que existe entre necessidade e
motivos como fendmenos reguladores da atividade, que subsidiard nosso
processo de andlise. No entendimento da referida autora, a necessidade
corresponde a um estado de caréncia e profundamente emocional

indutor de tensdes que mobilizam a agao.

197



No entanto, essa necessidade em si nao dispoe de propriedades
suficientes para orientar e dirigir as agdes das criancas na realizagao da
atividade da brincadeira. E essencial, ainda, que Ana e Mizael se
apropriem dos conteddos que compéem as relagoes sociais entre
professores e alunos. Nessa perspectiva, o objeto da caréncia ou da
necessidade de Ana e Mizael ¢ a possibilidade de agirem nas construgoes e
internalizacoes dessas relacoes. Por isso, Martins (2015) considera a
necessidade uma conquista que se objetiva apenas como resultado da
descoberta do objeto da caréncia. A descoberta da possibilidade de
atuarem como professor e aluno na brincadeira de papéis sociais
reconfigura a necessidade em motivo para a agdo. Assim, “o motivo
abarca a unidade entre a necessidade e o objeto que lhe corresponde, que
adquire fun¢io estimuladora e orientadora da atividade.” (MARTINS,
2015, p. 255).

O objeto perseguido por Ana e Mizael é a possibilidade de
atuarem no papel social que corresponda a relagio professor-aluno. A
maneira como agem nessa atuagdo pode representar o nivel de
afetamento que o motivo da agio convertido em objeto de agio na
brincadeira exerce sobre ambos. No processo de desenvolvimento, na
medida em que vio se complexificando a relagio entre a crianga e o
motivo de sua a¢io, ou o objeto da agao que ird sanar a sua necessidade
interna, o principio da necessidade como condi¢do primdria que
impulsiona a a¢do se inverte. Tal processo se diferencia em cada fase do
desenvolvimento, pelas marcas de humanizagio que vao se imprimindo

nas necessidades da crianca.

Esse processo de formagao histérica das necessidades efetivamente

humanas, cuja marca diferencial estd no contetido e nas formas de sua
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satisfacdo, nio é dado em principio, mas ¢, antes, construido nas agoes e
relagdes da crianga no processo de atividade. Nesse ponto de geracio e
transformagio das necessidades primariamente bioldgicas e autbnomas
em necessidades humanizadoras e de atuagio social, a emocgio tem funcio
criadora na atividade — nio no aspecto das agbes e operacoes que
compdem a atividade, pois, na compreensio de Leontiev (1983), as
emogdes nio sio componentes da atividade. As emogdes cumprem a
fungao de validar o éxito, ou nio, com relagio ao produto da agao da

crianca na atividade.

As emocoes realizam a funcao de sinais internos; internos no sentido
de que nio constituem o reflexo psiquico de uma realidade objetal
imediata. A especificidade das emogoes consiste em que refletem
relagbes entre motivos (necessidades) e a conquista ou possibilidade
de realizacio exitosa da atividade do sujeito que responde s mesmas.
Além disso, nio se trata aqui da reflexdo dessas relagoes, mas de seu
reflexo sensorial direto, de suas vivéncias. Desse modo, elas surgem
como consequéncia do motivo (da necessidade) em ato e antes que o
sujeito faca a avaliagdo racional de sua atividade. (LEONTIEV, 1983,
p. 117).

Assim, a crianga pré-escolar nio brinca ou atua na brincadeira
movida por um sentimento de tristeza ou alegria, raiva ou medo, por
exemplo, porque a situacio social da brincadeira nao representa o reflexo
psiquico de uma realidade predefinida e acabada. As emog¢oes cumprem a
funcao de sancionar positiva ou negativamente o resultado das agoes da
crianga, na atividade, em sua atuagio para alcangar determinado motivo
— 0 que ndo significa que agdes bem-sucedidas na atividade suscitem
emogdes positivas. Nao hd essa correlagio. O que hd ¢é a relagio entre o

individuo com necessidades construidas sobre bases de interagio
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cognitivo-afetivas, o que confere uma valoragio emocional as
necessidades, de forma que a efetivagao ou frustragio de tais necessidades

estd em correspondéncia com os estados emocionais.

As mudangas que vdo se efetivando no sistema psiquico da
crianga em seu processo histérico de desenvolvimento engendram a

relacio entre a consciéncia e os estados emocionais.

O dado a seguir (Quadro 10) pode subsidiar a compreensio da
unidade afeto e cogni¢io prépria a atividade humana, nesse caso, na
atividade da brincadeira de papéis sociais. Apds a realizagio da
representagao do conceito de familia, externalizada por meio do desenho
e manifestada nas falas das criangas, emergiu uma situacao social cuja
peculiaridade representativa relaciona-se as necessidades internas
caracteristicas da fase pré-escolar expressa na fala de Ana, que nos remete
a necessidade proveniente de suas relagdes no contexto familiar: a de agir
na situagdo social do ndcleo familiar. Ao atuar no papel social de filha,
Ana imprime as suas agdes os motivos orientadores para exercer, de
maneira autdnoma e consciente, a atividade de trabalho remunerado, ao
mesmo tempo em que exige de lasmin, no papel de sua mae, o

tratamento adequado ao sentido social que suas a¢oes representam.
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Quadro 10 — Amostra 6 de dados emergidos em situagio social vivenciada na

brincadeirade papéis sociais

ATOS DE VIVENCIA
(IDADE, MEIO, ATIVIDADE, AFETIVIDADE)

INDICIOS DE SIGNIFICACAO DO PENSAMENTO/SIGNO VERBAL (Generalizagio)

O processo de significagio das vivéncias ¢ feito por palavras.

Apbs a realizagio da representagio, por meio do desenho, do conceito de familia, Ana sugere

organizarmos a brincadeira com o tema: “Brincando de familia”.

Iasmin: maie.

Luis: pai.

Ana: filha.

Diogo: filho.

Iasmin: Filha, vai lavar a cozinha. Eu vou fazé comida.

Ana: Nio... Eu era a irma mais velha. Tenho que ir trabalh4...

Iasmin: Eu lavava a louca pra fazer a comida pra vocé, fia... ‘Cé t4 com fome?
Ana: Eu v6 trabalhd pra ganhar dinheiro, mae... [Comeca a contar algumas noras de dinbeiro de
brincadeira que estio sobre a mesa.]: Um, dois, vocé me dd...

Iasmin: Vou fazé suco pra vocé, filha...De qual vocé quer?

Ana: Eu tenho oito de dinheiro.

Iasmin: Pode coloca muito agticar ou pouco?

Iasmin: Minha filha ‘t4 com fome.

Diogo: Mae, me d4 dinheiro...

Ana: E meu.

Tasmin: Eu preciso fazé o suco pra menina!

Luis: Num ‘t4 pronto, ainda, nio?

Iasmin: Vai logo, minha filha ‘td com fome.

Ana: Seis, sete, oito...

Diogo: Sete, ah, nio, me d4 meus dinheiro, Ana.

Luis: Ela come de garfo ou faca? Garfo ou colher?

Iasmin: Anda logo, fia, vem comé...

Ana: Para de fala comigo assim... Ndo sou crianca, sou a adolescente. [Ana, dirigindo-se a Iasmin

no papel de mae.]

Fonte: Dados da pesquisa (COSTA, 2018).
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As acoes de trabalhar e ganhar dinheiro nao existiam a priori para
Ana. Foram surgindo no contexto da atividade, confirmadas pela
necessidade de ser tratada conforme a situagdo social exigia. A agio de
imitar alguns tracos que ela considera significante nas agées do adulto,
portanto, retiradas da realidade concreta, permitiu a Ana se apropriar da
genericidade da vida cotidiana, elaborando-a em forma de objetivagio
genérica em-si; e objetivar-se enquanto individualidade em-si: trabalhar
para ganhar dinheiro. Para que Ana, na brincadeira, pudesse ascender a
formagao da genericidade para-si do conceito de trabalho como atividade
remunerada, seria necessdrio o desenvolvimento de uma relagio nio
espontianea entre trabalho e dinheiro e, ainda, a capacidade de escolha
livie e voluntdria de um tipo de trabalho que lhe permitisse total

envolvimento na realiza¢io pritica e emocional.

Sob esse ponto de vista, a questao da consciéncia estd inter-
relacionada a formagio de necessidades e motivos internos que oriente a
atividade da crianga, o que, a depender das apropriagdes e objetivagdes
realizadas por ela, se configura ou nio em atividade humanizadora.

Como argumenta Duarte (1999, p. 144):

Todo individuo forma-se, através dos processos de objetivagio e
apropriagio, enquanto um ser genérico, um ser pertencente ao género
humano. Entretanto, sob as relagées sociais alienadas, a maioria dos
seres humanos vive quase que exclusivamente no dmbito da generici-
dade em-si, nio se tornando individuos para-si, seres genéricos para-
si, ndo construindo sua individualidade enquanto uma singularidade
que mantém uma relagio consciente, livre e universal com o género

humano.
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Portanto, nio basta que a crianga conhega a relagio entre trabalho
e renda de forma nao alienadora para que as apropriacoes e objetivagdes
genéricas para-si se tornem um processo de humanizagio. Isso dependerd
do modo como surgiu e se desenvolveu o conteddo que compde os

sentidos das relacoes sociais travadas na brincadeira de papéis sociais.

Na brincadeira, Ana estabelece uma relagio de sentido sobre o
papel de adolescente, apresentando comportamento inerente a ele, e
exigindo de lasmin o mesmo. H4 o desejo de ocupar um lugar de
adolescente na esfera social e, para isso, exige uma relacao diferente, que
demanda um tratamento diferenciado de Iasmin como sua maie. O
ambiente externo é a condi¢ao material criada na esfera imagindria, mas
que requer agdesreais para o desenrolar da brincadeira. Os significados
absorvidos do mundo real relacionam a situagao financeira ou a capaci-
dade de ganhar dinheiro como condi¢io necessiria para autorrealizacao
pessoal. E o conceito alienante de trabalho apresentado pela sociedade
capitalista. Ana demonstra um comportamento préprio da idade
adolescente, em que o mundo do trabalho desponta como interesse

central.

Na brincadeira de papéis sociais a crianca eleva-se, do ponto de
vista psicoldgico, a uma estrutura superior a sua idade, o que Vigotski
(2008, p. 35) diz ser o momento de criacio de uma zona de
desenvolvimento iminente'®, porque a crianca se comporta de maneira
diferente do cotidiano, buscando como referéncia modelos sociais que

demandam agdes acima de sua condigio atual ou situagio cotidiana.

16 A bibliografia utilizada foi traduzida por Zéia Prestes, que utiliza a nomenclatura iminente ao invés de
proximo ou proximal, como em outras tradugoes, por entender que traduz com maior exatiddo a ideia de
proximidade e possibilidade, conforme os escritos por Vigotski, em russo.
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Modifica-se a relagdo que se estabelece na unidade entre os

motivos e os objetivos pessoais de Ana e seu entorno social.

A reestruturagio de necessidades e motivos, a revisio dos valores é o
momento essencial na passagem de uma idade a outra. Ao mesmo
tempo se modifica também o meio, quer dizer, a atitude da crianca
ante o meio. Comegam a interessar-lhe coisas novas, surgem novas
atividades e sua consciéncia se reestrutura, se entendemos a
consciéncia como a relagio da crianca com o meio. (VYGOTSKI,

1996, p. 385-386, tradugio nossa).

Por vezes a atitude do adulto em relagio a crianga assemelha-se a
de Tasmin (no papel de mie), como no dado acima. Nio reconhecer as
mudangas internas que refletem no comportamento da crianga, as quais
podem indicar as condi¢bes de sua idade psicoldgica, leva pais e
professores a lidar com os momentos de instabilidade da crianga de
maneira equivocada ou pouco efetiva. Entender a vivéncia como a relagao
interior da crianca, como ser humano, com um ou outro momento da
realidade significa compreender as formas como as sensagdes externas
entram em relacdo com as condigbes internas do individuo, em dado
periodo, e sdo significadas a partir das condigdes psiquicas construidas,
mediadas pela linguagem e pela experiéncia acumulada, bem como dos
componentes afetivos desenvolvidos. A vivéncia representa a forma como
a crianga generaliza suas emogoes afetivas e relagoes sociais. Por essa
razdo, é possivel dizer que a realidade apreendida pelas impressoes
sensoriais sdo refletidas no cérebro e processadas por ele, por meio das
fungoes psiquicas superiores, denotando o cardter voluntdrio e criativo da

atividade cerebral.
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A complexidade da questdo da relagao individuo-meio estd em
compreender a afetividade nos aspectos que envolvem emogoes e
sentimentos que necessitam ser tratados no enfoque sistémico em relagao
a todos os processos funcionais, com destaque para a relacio dialética que

hd entre pensamento e sentimento.

Martins (2015) apresenta uma relagio andloga desse processo, na
descricio da relagdo sobre o desenvolvimento do pensamento por
conceito, a internalizagio de signos e a significagio dos sentimentos, ao
destacar que “o ser humano nao sente simplesmente, mas percebe o
sentimento na forma de seu contetido, vividos como juizos, guardando
sempre relacio com o pensamento, assim como o préprio pensamento
nao se isenta, em diferentes graus, dos sentimentos.” (MARTINS, 2015,
p. 252).

Neste sentido, descobrir a relacio genética entre as emogdes
humanas e a formagao da autoconsciéncia da personalidade e a consci-
éncia da realidade objetiva representam condigoes para explicagio da vida
psiquica ou do funcionamento afetivo, na perspectiva de sua natureza

histérico-cultural.

Esse processo guarda relagao com a formagio do chamado Sistema
Eu," descrito por Bozhévich (1987) como a mais importante formagio
da consciéncia e da personalidade da crian¢a na primeira infincia, que
permitird o desenvolvimento da autoconsciéncia e da capacidade de
autoavaliagdo no periodo etdrio subsequente, em idade pré-escolar e

escolar. Conforme esse autor, o processo de desenvolvi-mento do Sistema

17 L. Bozhévich (1987) denomina de “Sistema Eu” a formagdo psiquica central que surge ao final da primeira
infancia, por volta dos trés anos de idade, em que a crianga comega a generalizar suas necessidades intelectuais
e afetivas, geradas a partir da vontade de atuar por si mesma, de ter maior autonomia em suas agdes e
posicionamentos.
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Eu se realiza sobre as bases das generalizagoes intelectuais e afetivas, ou
seja, das apropriacdes cognitivas sobre usos e fungdes dos objetos
culturais, dos significados das relagoes sociais e a formacio subjetiva da
personalidade, da consciéncia e da autoconsciéncia provenientes das

vivéncias experimentadas nesse processo.

Os desdobramentos desse peculiar processo evolutivo permitem a
passagem do conhecimento de si para a autoconsciéncia afetiva de si, de
suas necessidades afetivas de reconhecimento das capacidades e
habilidades, de aceitagao por parte do grupo social e, para isso, instaura-

se a necessidade de agir por si mesmo, de maneira autbnoma.

O processo de formagio da crian¢a na primeira infincia culmina com
o surgimento da formagio pessoal central na forma do "Sistema Eu".
Esse sistema é composto nio apenas pelo conhecimento de si mesmo,
mas também pela relagio consigo mesmo. Toda a formagio subse-
quente da personalidade estd intimamente ligada ao desenvolvimento
da autoconsciéncia, que tem suas caracteristicas especificas em cada
estégio da evolugio. (BOZHOVICH, 1987, p. 262, traducio nossa).

Na idade pré-escolar, o conteddo especifico que move os
interesses da crianga ¢ a participagao nas atividades que compdem os
diferentes nicleos sociais dos quais ela participa, em casa, na escola, no
parque, no clube, dentre outros. As a¢oes empreendidas na atividade do
jogo de papéis possibilitam-lhe desenvolver a consciéncia sobre
obrigagoes e direitos que integram os diferentes contextos sociais, além de
promover sua autoconsciéncia afetiva em relagio a sua capacidade de
corresponder as expectativas definidas por seu grupo social. De acordo
com as condigoes sociais em que essas vivéncias se realizam é que se

definem as formas de generalizagoes afetivas — sejam positivas ou
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negativas, dependendo dos graus de aceita¢io ou repressao por parte do

adulto.

O dado apresentado pela fala de Ana na brincadeira, ao solicitar a
Iasmin que nao a tratasse como crianga, pois ja era adolescente, expressa
o modo como se sente em relagio A posicio social ocupada e a maneira
como o tratamento de lasmin, no papel de mae, a afetou internamente.
Sua fala exprime haver descoberto o objeto que se encontra na base de
sua agdo na atividade: participar das relagdes sociais que compoem a
atividade de um adolescente, que s3o a comunicagio social e o trabalho e,
portanto, exigem um tratamento diferente a0 que a “mae” estava lhe

dispensando.

Esse contetido especifico da atividade pré-escolar representa o
conjunto de condigdes objetivas que definem o cardter da vida da crianca
e a qualidade da atividade principal dessa fase evolutiva. Nesse sentido, ¢
possivel enfatizar que o conjunto de condigbes objetivas interfere
diretamente na qualidade das relagoes estabelecidas entre a criancga e seu
entorno social e, por conseguinte, na formagio de seu “Sistema Eu”.
Considerar esse fato ¢ elemento impar para compreensio do processo de
desenvolvimento da consciéncia e da personalidade infantis, uma vez que
a amplitude de evolugio psiquica estd na possibilidade de formar a
duplicidade dos principios complementares da agao consciente e da
consciéncia da agio social. Tem-se, assim, o desenvolvimento nao apenas
da capacidade de agir de forma voluntdria e consciente em diversas
situagbes, mas, sobretudo, da acio consciente dentro de um sistema de
relagbes humanas. A esse novo nivel de autoconsciéncia Bozhévich

(1987, p. 264) intitulou “Eu social’.
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No processo histérico de desenvolvimento ontogenético da
personalidade hd uma interdependéncia entre fatores externos e internos,
manifestados pelo nivel de autoconsciéncia expresso na forma de
identificacdo da posi¢do interna de relagio entre as capacidades psiquicas
formadas e aquelas em formagio. A determina¢io do nivel de
autoconsciéncia da crianca, manifestada pela presenga da qualidade de
sua posicdo interna, permite compreendermos a formagio da
personalidade na ontogénese e, ainda, descobrir as particularidades de sua

evolugio psiquica e cognitiva.

A posicio interna se forma como resultado de influéncias externas
refletidas através da estrutura das particularidades psicoldgicas jé
existentes na crianga, que sio, de alguma maneira, generalizadas por
ela e constituem uma nova estrutura pessoal central, que caracteriza a
personalidade da crianca em conjunto. Precisamente essa nova
estrutura determina sua conduta e atividade e todo o sistema de suas
relagbes com a realidade, consigo mesma e com as pessoas ao seu

redor. (BOZHOVICH, 1987, p. 264, tradugio nossa).

A crianga reage ao mundo ao seu redor por meio de sensagoes,
percepgoes, atengao, experiéncias memorizadas, pensamento, linguagem,
imaginagao, emogoes e sentimentos, em que se forma, pela interagao
dessas fungodes, a imagem subjetiva da realidade na consciéncia. Essa
interagao funcional acontece de modo peculiar em cada idade. No caso
do pré-escolar, hd o esforco em ocupar uma nova posi¢io no sistema de
relagdes sociais e, por conseguinte, realizar novas fun¢oes sociais mais

significativas para ele.

De acordo com o lugar que a crianga ocupa na esfera social em

dada etapa de seu desenvolvimento, diversas transformagdes nos seus
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niveis de consciéncia instrumentalizam-na para ampliar sua visio de
mundo, redimensionando a maneira de relacionar-se com ele. Dentre
essas transformagdes, podemos mencionar a ampliagio de sua consciéncia
sobre o contetido especifico das formas de relagdes sociais com as pessoas
de seu entorno (no nucleo familiar, no social) e, aliada a isso, a tomada

de consciéncia do seu “Eu Social”.

Redimensionar a forma de relacionar-se no mundo implica uma
remodelagem no sistema de generalizacio da realidade, processo que
guarda relacdo com evolugoes e transformagoes no pensamento infantil,
por meio do desenvolvimento do processo de significagio. A
compreensdo da légica desses processos de generalizagao do pensamento
infantil, especificamente o pensamento do pré-escolar, permite-nos

explicar a particularidade qualitativa da consciéncia infantil.

Em suma, a discussio desta subsecio buscou a andlise sobre as
diferentes formas de interacoes estabelecidas entre as criangas e as
situaghes sociais organizadas com o propésito de compreender a relagio
personalidade e meio social, tendo como unidade constitutiva desse
processo a vivéncia. Nosso objetivo, ao organizar o ambiente educativo
para o desenvolvimento da brincadeira de papéis sociais, foi propiciar um
espago e um momento destinados 2 criagdo cultural das criangas, em que
pudessem escolher os temas das brincadeiras, os papéis e os conteudos
que compuseram a atividade e, pelas interacdes sociais estabelecidas,
mediadas pelo uso da palavra, dos objetos, das agdes e suas respectivas
significagdes, tivéssemos elementos que nos permitissem compreender o
modo de pensar, a expressiao dos valores morais e éticos desenvolvidos em

cada crianga durante a atividade.
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No entanto, é pertinente destacarmos os pontos vulnerdveis nessa
organizagao metodoldgica em relacio a organizacio do meio social como
fonte do desenvolvimento cultural da crianca. Nos limites das
apropriagoes tedricas da pesquisadora e das condigdes objetivas para
realizagdo deste estudo, sobretudo no que se refere ao tempo cronoldgico
para execugio da pesquisa e o tempo psicolégico das criangas
participantes, o ambiente educativo para a brincadeira poderia ser melhor
potencializado no sentido de promover a ampliagio da qualidade do
desenvolvimento infantil, o que implicaria a ampliagio do horizonte

cultural e de percep¢do do acimulo histérico apresentado as criangas.

O meio social organizado intencionalmente para um
desenvolvimento mais complexo demandaria um didlogo com a realidade
das criangas, com os aspectos de sua vida; a0 mesmo tempo, viabilizaria
préticas pedagégicas desafiadoras, que promovessem a convivéncia com a
diversidade, com diferentes situacoes e emogoes, instigassem as criangas a
buscar solugdes coletivas para problemas comuns, inserindo-as em
contextos que demandem posicionamentos, em que haja momentos de
contraposi¢des e de colaboragio mutua. A brincadeira ¢é atividade
proficua para ampliagao e diversificagdo do meio cultural da crianga, pela
possibilidade de transitar por diversos meios sociais, reconhecendo as
experiéncias culturais da crianca e agregando novas experiéncias e

culturas.

O ambiente facilitador e desafiador como fonte de
desenvolvimento do pré-escolar deveria conter situagdes que permitissem
as criangas irem além de suas experiéncias; um ambiente, nas palavras de
Vigotski (2018), com as “formas mais elaboradas da cultura® que

permitissem a ampliacio do conteddo das brincadeiras. Poderiamos
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inserir temas diferentes que remetessem a papéis mais sofisticados, como
maestro regente de orquestras, escultor, cantor de éperas, escritor, juiz de
direito, astronauta, cientista, musico de orquestra sinfonica, pintor de
telas, presidente da republica, chefe de cozinha, pintor de telas, entre

outros.

Os limites desta pesquisa apresentaram indicios das formas de
relagio das criancas com ambientes conhecidos, nio extrapolando os
limites das vivéncias imediatas. A visita a0 museu constituiu-se na
possibilidade de conhecer um espago cultural diferente. A agao das
criangas nesse ambiente converte-se na elaboragao de significados para
objetos culturais desconhecidos por elas, oportunizando-lhes a
constru¢io mental de sentidos sobre uma realidade histérica e social-
mente inédita, o que representou, ainda que de maneira singela, a
imersao das criangas na historicidade de cada objeto conhecido no

museu.

Na préoxima secio de andlise, enfatizamos o ndcleo da
imaginagdo,por representar a objetivagio de todo o processo de pesquisa
experimentado pela internalizagiao dos signos culturais e como resultado
das vivéncias das relagoes sociais que compdem o entorno da crianga

participante do estudo ora apresentado.
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Capitulo III

ATOS DE CRIACAO E IMAGINACAO

O principio criativo é inerente ao desenvolvimento humano,

é comum a todos os seres, é o fulcro da vida das pessoas.

VIGOTSKI, Lev Semenovich

Nesta se¢ao de andlises examinamos as mintcias emergidas no
processo desta pesquisa que apontem para o cardter ativo e criativo da
brincadeira de papéis sociais no curso do desenvolvimento infantil.
Evidenciamos as marcas dos processos de criagio das criangas nos
diferentes momentos objetivados nos eventos vivenciados na brincadeira
de papéis sociais. As marcas resultantes da agao criativa das criangas em
atividade sio estudadas sob a perspectiva apresentada por Vigotski
(2009b), da imaginagio como fungio psiquica superior produzida na
atividade de reelaboragio ativa das vivéncias na criagio do novo. A
imaginagdo ¢, portanto, a base de toda atividade criadora do homem,
possibilitada pela propriedade de plasticidade presente no cérebro
humano, a qual permite recombinar experiéncias e conhecimentos
apropriados com a reelaboracao original e singular objetivada na criagao

humana.

Nesse contexto epistemoldgico destacamos dois aspectos

constitutivos do comportamento e das agdes das criangas na atividade: o
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cardter reconstituidorou reprodutivo da atividade e o género de atividade
combinatéria ou criadora (VIGOTSKI, 2009b). E interessante a reflexio
que Vigotski apresenta sobre a atividade criadora do homem na relagio
com o comportamento desenvolvido em atividade, o que nos leva a
considerar as particularidades constitutivas da imagina¢do, para que seja
possivel identificar o cardter inovador ou reprodutivo que desenvolvemos

com as criangas a partir de nossas agoes pedagdgicas.

O referido autor explica que o tipo de atividade de cardter
reconstituidos ou reprodutivos, estd diretamente interligado 2 meméria e
fundamenta-se na reprodugao dos meios de conduta anteriormente
elaborados. A caracteristica comum desse tipo de comportamento ¢ a
repeticao do jd existente: nao cria o novo, mas, conserva a experiéncia
anterior. Tal comportamento possibilita a adaptagio do homem ao seu
ambiente, permitindo que assimile e reproduza as experiéncias prece-
dentes e, dessa forma, nio tenha que recomecar do zero a cada nova

geragao.

No entanto, o cérebro humano possui, além dessa funcio
reprodutiva de fixar e conservar experiéncias anteriores, outra fungio
primordial ao desenvolvimento psiquico cultural, que comporta um
género de atividade criadora ou combinatdria, cujo produto é a criagio de

novas imagens e agoes.

O cérebro nio ¢ apenas o 6rgio que conserva e reproduz nossa
experiéncia anterior, mas também o que combina e reelabora de
forma criadora, elementos da experiéncia anterior, erigindo novas
situagbes € novo comportamento. Se a atividade do homem se

restringisse & mera reprodugio do velho ele seria um ser voltado

somente para o passado, adaptando-se ao futuro apenas na medida
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em que este reproduzisse aquele. E exatamente a atividade criadora
que faz do homem um ser que se volta para o futuro, erigindo-o e
modificando seu presente. A psicologia denomina de imaginagio ou
fantasia essa atividade criadora baseada na capacidade de combinagao

do nosso cérebro. (VIGOTSKI, 2009b, p. 14).

Nesse contexto, a atividade criadora é, em esséncia, humana,
porque ultrapassa, ainda que sob condi¢ées minimamente perceptiveis, os
limites do visto e do vivido no cotidiano. O que impulsiona a crianga a
criar ¢ a necessidade de elaborar o significado das impressoes vivenciadas.
Vemos essa possibilidade se concretizar na brincadeira, atividade que lhe
permite reelaborar de maneira criativa um sentido diferente as suas
vivéncias, sentido novo que corresponda aos seus anseios e as aspiragoes
recombinadas de elementos retirados da realidade. Por essa razao,
Vigotski (2009b) afirma ser o ato de criagao infantil a imaginacio em
atividade e a coloca no Ambito das atividades genéricas exatamente por
nao representar uma caracteristica peculiar da crianga e, sim, por ser
produto de uma formagio do individuo resultante das objetivacoes

histéricas realizadas por ele.

Vigotski (2009b) coloca a imaginagio no 4mbito de género de
atividade combinatéria ou criadora, o que denota uma forma superior de
comportamento resultante do desenvolvimento histérico e social advindo
dos processos de apropriagio e objetivagao. Nessa perspectiva a
imaginagio infantil é tomada, nesse estudo, como uma fun¢io psiquica
superior e, portanto, uma neoformagio (LEONTIEV, 1978) psiquica

desenvolvida na atividade da brincadeira de papéis sociais.

Essa é a esséncia argumentada por Vigotski (2009b) ao explicar

que a crianga brinca para imaginar, e nio imagina para brincar.
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Nessa visao epistemoldgica é possivel considerarmos a imaginacao
criadora mais como regra do que excegdo. Essa constatagio remete-nos a
célebre frase do fisico e tedrico alemio Albert Einstein (1879-1955): “A
imaginagio é mais importante que o conhecimento”, visto que a
atividade criadora que impulsiona a imaginagio é a propulsora do
conhecimento. Acrescentemos a isso a reelaboragio de outra frase, cuja
autoria (sem possibilidade de confirmagio) ¢é atribuida ao mesmo
renomado tedrico, abordando a condigaio humana de visao sobre a vida:
“H4 duas formas de viver a vida: uma ¢é acreditar que nao existem
milagres, a outra é crer que tudo ¢ um milagre”. Os principios filoséficos
contidos nessas elaboragoes, aliados ao processo de recriagio sobre a visao
da realidade objetiva, poderiam nos credenciar a imaginar que hd duas
formas de conceber a realidade: uma ¢é acreditar que tudo o que existe é
simples reflexo do real; a outra é considerar que todo real é produto da
criagdo imaginaria.

Essas proposi¢des constituem-se em pano de fundo para
adentrarmos as reflexées acerca da imaginagio como atividade criadora

no Ambito da prética pedagdgica vigente em nossa realidade.

No processo de andlises tratamos os tracos indicidrios de criacio
apresentados pela crianca na atividade da brincadeira como sendo a
imaginagdo em agdo. A brincadeira, assim entendida, converte-se em
locus adequado: na medida em que os elementos constituintes da situagao
imagindria vao se aprimorando, a brincadeira vai se sofisticando pela
reelaboracao de agdes, gestos, didlogos e interagdes estabelecidas. A
combinagdo desses elementos transforma-se em base para a criagao, pela
capacidade da crian¢a em recombinar o jd conhecido e experienciado em

novas maneiras de compreender a realidade e agir sobre ela.
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Vigotski (2009b) corrobora a essencialidade da brincadeira como
atividade propicia na infincia para o desenvolvimento do trabalho de
criagdio e imaginagio, destacando o valioso papel da imitagio nas
brincadeiras das criangas, como forma ideal de incorporagao das priticas

e exercicio de papéis e posigoes sociais.

A brincadeira da crianca nio é uma simples recordacio do que
vivenciou, mas uma reelaboracio criativa de impressoes vivenciadas.
E uma combinagio dessas impressoes, e, baseada nelas, a construcio
de uma realidade nova que responde as aspiragoes e aos anseios da
crianga. Assim como na brincadeira, o impeto da crianca para criar é

a imaginagio em atividade. (VIGOTSKI, 2009b, p. 17).

A atividade criadora nao representa momentos de devaneios das
criangas. Ao contrério, ¢ resultado de motivos emergidos e convertidos
em objetivos intencionalmente direcionados por acoes deliberadas na
resolu¢io de um problema ou de determinado anseio. A criagio tem sua
origem em certa problematizacdo que se instaura na relagio entre o ji
conhecido ou experienciado, mas que nao atende as demandas erigidas
nas constantes mudangas que vdo se efetivando nas formas de
organizagio social, nas interagdes e relacoes sociais, e de apreensio do

conhecimento, ou da relagio sujeito e objeto.

Neste sentido, consideramos a imaginagdo criadora como funcio
psiquica superior, de natureza social, capaz de articular o desenvolvi-
mento da agdo voluntdria, porque implica um ato de decisio, uma
vontade que culmina em agao, como produto do processo de elaboragao
da consciéncia, pela possibilidade de idealizar os conhecimentos internali-
zados pelas préticas sociais, 20 mesmo tempo em que orienta o individuo

em suas relacoes sociais. A natureza da atividade criadora estd relacionada
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a qualidade das relagoes e experiéncias sociais vivenciadas, o que
fundamenta a tese de que a criagao nio se restringe a uma acao livre do
pensamento, mas ¢é resultado de um trabalho psiquico intenso e, muitas

vezes, exaustivo.

E equivocado considerar a capacidade criadora como resultado de
uma inspira¢do que permite ao escritor, ao artista e ao inventor criar
suas obras sem trabalho. Na realidade, a inspiracdo é a tensio imensa
de todas as forgas psiquicas do homem. E a concentragio méxima
destas forcas para solucionar a tarefa apresentada. (IGNATIEV,
1960, p. 317).

Nio se pode esperar a criagdo como ato de prazer, de
contemplagio do real, mas, como uma atividade voltada a resolver
problemas correlatos. Sendo assim, exige, antes de tudo, a permanente
agao problematizadora da atividade em desenvolvimento. Essa agio ¢é
pedagdgica, e nao espontinea, demandando, portanto, agdes pedagdgicas
intencionalmente organizadas com fins a desenvolver esse processo
criador na crianga. Um dos principios que podem ser mais bem
explorados na organizagio metodoldgica para o trabalho com a
imaginagio criadora é o da problematiza¢io que emerge no processo de
atividade e, ainda que nio seja expressa ou verbalizada pelas criangas,

pode ser propositadamente instaurada.

Retomemos os dados de andlises para compor a discussio acerca
da interligagio entre a brincadeira e o desenvolvimento da imaginagao.
Em nossa concepgao epistemoldgica hd uma relagao dialética que compaoe
a atividade da brincadeira e o desenvolvimento da imaginagao, em que
nao se pode fragmentar a formagao da imaginagio na agao do brincar e a

criagdo de uma situagdo imagindria precedente que atua como base para o
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desenvolvimento da prépria brincadeira. Vigotski (2008) compreende a
criagio da situagdo imagindria como critério bdsico para o

desenvolvimento da brincadeira.

Essa criagio imagindria nio ocorre no ambito da percep¢io
direta, mas em sua relagio com o ideal imagindrio, ou seja, é o espago
representado entre o campo visual e o semantico, em que, para ver e para
criar esse campo, se faz necessdrio que a crianga esteja dentro e fora da
brincadeira. Ainda que a crianga reproduza aspectos das situagdes sociais
vivenciadas por ela, hd tragos de reelaboragoes criativas na reconstituigao
dessa realidade que respondem aos desejos e interesses pessoais. A logica
interna deste processo consiste em perceber a influéncia dos fatores
internos (sentimentos e emocdes) sobre os fatores externos (acoes e

palavras).

Analisemos os dados emergidos na brincadeira que apontem para
os atos de criagio das criangas como momentos expressivos de sua
imaginagdo em agio. A imagina¢io compreendida como fungdo psiquica
superior e objetivada nos atos de criagdo das criangas, manifestados nos
momentos de criagio do enredo, composto pela trama do jogo e as
relagbes sociais desenvolvidas; a imitacdo das acoes e relagbes sociais
retiradas da realidade social, que funcionam como contetido do jogo; o
controle da conduta como forma de submissio voluntdria as regras

implicitas nos papéis sociais.

Todos esses momentos indicidrios dos atos de criacio das criangas
sa0 concebidos em sua relagio com o desenvolvimento da linguagem,
especificamente do significado da palavra em agao na atividade da
brincadeira, considerando a esfera das afetacbes emocionais

consubstanciadas nesse processo, ao que Vygotski (2001, p. 434) nomeia
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“lei da sensagdo real”,'® que compreende a imaginagio vinculada 2
dinimica de nossos sentimentos. A importincia de se compreender esse
processo resulta na possibilidade de criar metodologias aportadas nos
principios da brincadeira como atividade principal na idade pré-escolar,
que possam orientar o trabalho docente de maneira a desenvolver a
imaginacio criativa no ensino do brincar, delineando caminhos para a
evolucio dessa forma de atividade os quais, de fato, possam contribuir

para o desenvolvimento infantil.

Neste contexto tedrico e de reflexdes, admitimos a relacio
indissocidvel entre consciéncia e atividade, cuja dinimica complexa estd
em que a consciéncia dirige a atividade para a atender as necessidades
subjetivas. Ao mesmo tempo essas necessidades emergem do préprio
processo de atividades e relagdes sociais vivenciadas. Na idade pré-escolar,
a atividade da brincadeira de papéis sociais é motivadora das agdes da
crianga, pela condigiao que lhe propicia de atuar numa situagio criada

para atender as necessidades emergidas nas relagdes sociais.

Ocorre que, tanto o surgimento dessas necessidades na crianga,
quanto a elaboragio da situagio imagindria, como produtos da
consciéncia, ndo sio processos derivados do acaso. O desejo que motiva a
agio estd condicionado as qualidades das afetagbes provenientes das
apropriagoes dos objetos e das relagoes sociais experimentadas pelo
individuo em sua vida social. No bojo dessas infinddveis sensagdes e
sentimentos é que se forja a consciéncia. O que impulsiona o individuo

para a agdo, na atividade, ndo é a necessidade em si, mas a identificagao

'8 Vygotski (2001) apresenta a relagio insepardvel entre a imaginagio e as emogdes em forma de lei para
confirmar a proposigio de que, do ponto de vista da racionalidade, as criagoes fantdsticas podem ser
consideradas irreais, mas o sentimento provocado por elas ¢ real. Por isso, afirma ser a imagina¢do uma
atividade extraordinariamente rica em momentos emocionais.
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do motivo convertido em objeto que satisfaca a determinada necessidade.
Essa caracteristica funcional de interligagio consciéncia e atividade ¢é

articulada pela unidade dos processos afetivo-cognitivos.

Tratar o reflexo psiquico como efeito da relagio entre sujeito e objeto
implica que a imagem subjetiva de um dado objeto exige que este se
coloque como objeto para um dado sujeito. E nessa trama que se dd a
complexidade do processo de apropriagio-objetivagao pelo sujeito e
que se constituem as fungbes cognitivas e as fungdes afetivas,

caracterizando o desenvolvimento da sua consciéncia. (GOMES;

MELLO, 2010, p. 685).

Compreender a constitui¢io da consciéncia tendo a vivéncia
como unidade do afetivo-cognitivo implica elucidar o modo como a
crianga ¢é afetada pelas experiéncias vivenciadas, pois a partir disso é que
se define sua maneira de pensar, de sentir e de agir, configurando-se,
assim, em seu posicionamento ante as diversas situagdes com as quais se
confronta, seja na ordem dos fendmenos, dos objetos ou das ideias. Neste
sentido, Gomes e Mello (2010) apontam para as fung¢des cognitivas como
idealizadoras da imagem subjetiva do objeto em seu aspecto concreto,
enquanto as func¢oes afetivas representam o objeto a partir da imagem
construida na relagio do individuo com o mesmo objeto. Como
resultado desse processo, a formagao do sentido emerge como sintese da
dinidmica inter-relagio entre os significados e os afetos vivenciados,

representadopela unidade afetivo-cognitivo.

Em termos prdticos, apenas a necessidade de participar do mundo
dos adultos ndo ¢ capaz de levar a crianga a brincadeira de papéis sociais,
tampouco, condicionar sua evolu¢do como atividade promotora do

desenvolvimento infantil. Para que isso acontega é preciso que a crianca
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atue de maneira autdbnoma e ativa sobre a realidade, convertendo em
motivo o objeto capaz de satisfazer sua necessidade. No caso da
brincadeira, o motivo da agido é o papel a ser desempenhado, que
representa a sintese do objetivo e do subjetivo. No papel desempenhado
na brincadeira, a crianga pode colocar em agio seus sentimentos,
aspiracoes, pensamentos, enfim, suas criagoes imagindrias como forma de
expressio do sentido pessoal das significagoes das relagbes sociais
reelaboradas. Vejamos alguns momentos das agoes vivenciadas pelas
criangas na brincadeira de papéis sociais que apontem indicios do uso da

fun¢ao imagindria.

A criagio do enredo: a trama do jogo como forma de criagao e

reelaboragao da realidade e as relagies sociais como elementos retirados

da realidade objetiva

Em cada encontro as criangas definiam em conjunto o tema, os
personagens, os objetos e a organizagio do espago para realizagio da

brincadeira.

A imaginagao criadora demanda uma agao voluntdria de
formagoes mentais e idealizagdes que nao se limitam aos objetos
concretos, mas ao desenvolvimento do pensamento verbal que implica o
uso funcional da linguagem, o que compreende a evolugio do significado
da palavra, permitindo, portanto, a agio num plano imaginado,
prescindindo de modelos presentes, pois opera no campo das
representagoes mentais, subsidiada pela linguagem simbdlica (agoes,

gestos representativos) e palavras.

Com o propésito de promover condigoes para o desenvolvimento

do pensamento verbal ou representativo, como forma de objetivagio da
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imaginagdo criadora, organizamos os espagos para realizagio da
brincadeira embasados nos pressupostosda linguagem como ato social ou
agao dialdgica, presentes nas interagdes discursivas' (VOLOCHINOV,
p. 221), como sendo um acontecimento social que encontra no
enunciado sua forma material de comunicagio produtiva. A comunica¢io
discursiva produtiva abrange na palavra a unidade entre a situacio
concreta e a extraverbal, condigao indispensdvel para sua compreensao e

explicacio.

O enunciado materializado na palavra é um ato criador, uma agio
simbdlica, concreta, de esforgo de compreender o mundo, a realidade que
se apresenta. Nesse sentido, a comunica¢io social é um ato politico, nao é
neutra, pois, como evidencia Paulo Freire (1989) “nio é possivel texto
sem contexto”. Minha palavra estd impregnada de contetdo ideolégico,
de posicoes valorativas, de conhecimento de mundo, o que torna os
enunciados as unidades reais no curso da linguagem, justamente pelo elo

entre palavra e contexto social, entre real e imagindrio.

Neste contexto, Voléchinov (2017) considera o enunciado como
totalidade do discurso, este compreendido como processo ininterrupto da

vida discursiva exterior e interior do individuo.

O enunciado exterior atualizado ¢ uma ilha que se ergue
do oceano infinito do discurso interior; o tamanho e as
formas dessa ilha sio determinados pela situagio do
enunciado e pelo seu auditdrio. A situacio e o auditdrio
forcam o discurso interior a atualizar-se em uma expressio

exterior determinada e diretamente inserida no contexto

' Voléchinov chama de interagio discursiva a toda forma de comunicagio entre sujeitos que acontece por
meio de um ou de vérios enunciados. Desse modo, na condi¢io de acontecimento social, a interagio

discursiva é a realidade fundamental da lingua. (VOLOCHINOV, 2017, p. 219).
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cotidiano nao enunciado, que é completado pela agio, ato
ou resposta verbal dos outros participantes do enunciado.

(VOLOCHINOV, 2017, p. 221, grifos do autor).

O processo de atualizagdo do discurso interno para ser
externalizado em forma de discurso externo considera o atrito da palavra
com o meio extraverbal e com as palavras alheias. Neste sentido, o
enunciado objetivado em forma de pequenos géneros cotidianos acaba
por se constituir pelas particularidades eventuais surgidas nas situacoes

cotidianas experimentadas pela crianca.

Por meio do didlogo como agio participativa das criangas foi
possivel conhecermos, em parte, o contexto vocabular que compunha o
dominio de expressoes presentes em suas falas. Esse contexto interligava-
se as escolhas dos temas para realizagio da brincadeira, pois, em maior ou
menor propor¢ao, expressavam o universo social vivenciado por elas. A
partir dessas constatagdes, as interven¢oes da pesquisadora no processo de
realizagio da brincadeira eram direcionadas a problematizar as criagdes
representativas das relagdes sociais protagonizadas pelas criangas em

atividade.

A riqueza desse processo estd na criagdo, pela crianga, do enredo
ou contetido que compde a trama do jogo. Esse contetido nao é possivel
de se dar a priori, antes, ¢ criado nas agdes e relacoes sociais travadas na
dinimica da atividade. Emerge e é reelaborado nas interagoes discursivas,
expressando com originalidade as vivéncias e os modos de ver e

compreender o mundo pela crianca.

Pela intencionalidade investigativa deste estudo, escolhemos a
utilizacdo do género discursivo primdrio, que compde as réplicas dos

didlogos cotidianos em sua relacio com o género discursivo secun-
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ddrio,composto pelas formas mais elaboradas de producio dialdgica,em
sua modalidade oral, como instrumento indicidrio do desempenho da
fun¢ao simbdlica da consciéncia, objetivada nas acoes e nas falas das
criancas no jogo. Bakhtin (2016) argumenta sobre a importincia de se
considerar a relacdo intrinsecamente dialégica entre os géneros
discursivos primdrios e secunddrios na constitui¢io do enunciado como

expressao da vida e da criagio ideoldgica.

Nio hd um género discursivo puro, do ponto de vista de sua
composi¢ao, pois a construgao dialogal é atravessada por vozes alheias,
por palavras do outro social que se mesclam as minhas palavras, 4 minha

voz, na composicao enunciativa do didlogo.

Nessa perspectiva, a andlise das produgoes discursivas das criangas
e objetivadas em seus enunciados é compreendida na relagao idiossin-
crdtica entre os géneros primdrios, advindos de suas interagoes informais,
e os géneros secunddrios, resultantes das interacoes formais da crianga nas
diferentes esferas sociais e culturais das quais participa. O género
discursivo estruturado sob a forma de réplica do didlogo cotidiano ¢é
produzido nas situagdes de interagdes sociais conforme a necessidade dos
interlocutores, o que significa ser a palavra em agio. Desse modo,
entendemos haver esclarecido sobre a natureza do enunciado como
atividade linguistica capaz de refratar o modo peculiar como a lingua
integra a vida (através dos enunciados concretos); assim como, de
maneira equivalente, é por meio dos enunciados concretos produzidos

nos argumentos discursivos que a vida entra na lingua.

As criagdes produzidas nos enunciados presentes no discurso das
criangas durante a brincadeira sao objetivadas na palavra como signo

verbal, gerado nas relacoes sociais, o qual ¢ reelaborado internamente e
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devolvido ao meio social em forma de respostas que revelam o significado
das agoes e generalizagoes realizadas. Por essa razdo, o significado da
palavra como unidade entre pensamento, fala e agdo ¢ abordado como
sinalizador da prépria evolu¢do da brincadeira de papéis sociais,
refratando a transposi¢io das etapas evolutivas do pensamento,
inicialmente consubstanciadas nos modos de agio com os objetos em

ascensdo a formacio da ideia, pela palavra.

Sabemos que a simples substitui¢ao de objetos ¢é insuficiente para
que o jogo se efetive. O que preenche a atividade e motiva as criangas no
jogo ¢ o desempenho do papel escolhido e a capacidade de subordinagio
as regras implicitas no papel (ELKONIN, 2009). Quanto mais
desenvolvido estd o jogo, mais se evidencia o comportamento da crianca
em conformidade com as regras internas e tanto mais se diversificam as
agoes ludicas com os objetos, assim como, também, os sentidos
atribuidos a esses, o que provoca a continuidade e a ampliacio dos

argumentos.

Nessa perspectiva, a nossa inten¢ao interventiva na organizagao
das condigoes objetivas para a realizagdo da brincadeira nao se
centralizava nos objetos em si, mas nas agbes que as criangas
desempenhavam com eles, acoes de transposicoes seminticas e de
reelaboracoes dos significados das relagdes sociais, durante a realizagao do
jogo. Acreditamos serem as referidas acoes indicadoras dos momentos de
atividade imaginativa, por meio das elaboragoes constituintes dos atos

mentais.

De acordo com Galperin (1959 apud ELKONIN, 2009, p. 414),

as etapas do desenvolvimento funcional dos atos mentais perpassam pela
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Etapa de formacio dos atos com objetos materiais ou seus modelos
substitutivos materiais; etapa de formacio do mesmo ato com
prioridade para a fala; por Ultimo, etapa de formagio do ato
propriamente mental (em alguns casos observam-se também etapas
intermedidrias, por exemplo, a formagio do ato em plano de fala em

voz alta e ndo para o foro intimo de cada um).

Nesse sentido, o desenvolvimento do pensamento infantil é
resultado das apropriagdes e objetivacoes culturais, e esse processo
demanda a internalizagdo das a¢des com os objetos. Entretanto, a prépria
evolu¢io da atividade do jogo impée mudangas no comportamento da
crianga. A medida que ocorre a evolugio do contetido dos argumentos no
jogo, a crianga vai, gradativamente, abdicando do objeto e passa a operar
com o significado deste, apesar de, em alguns momentos, ainda,
necessitar apoiar-se no brinquedo, seja ele temdtico ou nao, pelo fato de
representar  os substitutivos materiais do significado, enquanto se

ampliam os processos de internalizagao da linguagem.

As agoes ladicas com objetos sio validadas pela palavra. O
contetdo real na brincadeira ¢ a criagdo imagindria, a situacio idealizada
pela crianga que lhe permita agir, compreendendo, portanto, a criagio
dos papéis sociais, do argumento e das agdes relativas a esses e que
sustenta todo o processo de criagdo; esse é, portanto, o contetdo
fundamental do jogo. Essa criagio imagindria tem sua génese na
existéncia simultdnea de incentivadores internos e externos, aos quais

Vygotski (2000b) chamou de estimulos dados e estimulos criados®,

* Chamamos signos aos estimulos meios artificiais introduzidos pelo homem na situagio psicolégica que
cumprem a fung¢io de autoestimulagio. [...] De acordo com nossa definico, todo estimulo condicional criado
pelo homem artificialmente e que se utiliza como meio para dominar a conduta — prépria ou alheia - é um
signo. Dois momentos sdo essenciais para o conceito de signo: sua origem e fungio. (VYGOTSKI, 2000b, p.
83).
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encontrando no signo sua forma de materializagao. A palavra é um
estimulo dado enquanto sinal cultural presente no meio social da crianga,
que, ao passar pelo processo de significagio, transforma-se em signo
criado para atender as necessidades subjetivas de comunicagio e de

compreensao.

A concepgao de linguagem como um sistema externo de sinais
convertidos num sistema interno de signos permite-nos pensar na palavra
como instru¢do verbal ou sinal externo que ¢é apropriada pela crianga por
meio de seus recursos sensoriais. Inicialmente a palavra encontra-se na
categoria de estimulos dados, necessitando passar por um processo de
significagdo para transpor a condi¢do de sinal externo e ascender a
condi¢ao de signo interno, num processo ativo de criagdo de sentidos

objetivado na fala, no pensamento verbal e na criagio da imagem mental.

Quando, na atividade do jogo, emergem as possibilidades para a
crianga criar novos significados para os objetos externos, permitindo-lhes
transformarem-se em signos ou instrumentos internos, portadores de
sentidos préprios e possibilitando a ela operar com eles num plano
imagindrio, mas sem perder a relagio com o mundo real, sio dadas as
condigoes para o desenvolvimento do pensamento abstrato ou do signo

consciente.

Neste contexto, a brincadeira de papéis sociais apresenta-se como
a atividade mobilizadora de desenvolvimento psiquico da crianca, porque
oferece as devidas condi¢oes para a conversio dos atos mentais, apoiados
nas agoes ludicas com objetos, em uma forma superior de atos mentais
respaldados pela fala, que posteriormente serao convertidos em lingua-
gem interior (VIGOTSKI, 2010) e discurso interno (VOLOCHINOV,
2017).

228



Nos momentos iniciais do processo de ensino da brincadeira de
papéis sociais, as criangas possuem certa dependéncia dos objetos,
sobretudo os objetos temdticos, tais como bonecos, utensilios domésticos,
eletronicos, dentre outros, que lhes permitem reproduzir facilmente as
acoes do adulto, além de se constituir em motivadores das agoes, dos

temas e contetidos da atividade.

Nesta etapa a atividade ndo se configura, ainda, em brincadeira
de papéis sociais, pois o interesse das criangas estd voltado aos objetos e as
relagdes sociais estabelecidas eram provenientes do uso destes. Como
intuito de provocar mudangas na estrutura das agoes com os objetos, e de
criar as condi¢des para mudanga do foco de atengio para as relagdes
sociais, inserimos objetos nao temdticos na atividade, como garrafas pets,
caixas de diversos tamanhos e espessuras de papelao, pldstico e isopor,
palitos de madeira, papéis coloridos, entre outras coisas. Entretanto, nesta
etapa do jogo, o interesse das criancas ainda se centrava nos objetos

temadticos, principalmente nos eletrénicos.

No entanto, para que fosse possivel o avango na aprendizagem do
brincar, tornou-se necessdria a implementagio de mudangas na qualidade
e na quantidade de objetos disponibilizados. Essas agbes parecem
irrelevantes, mas sao significativas para o aprimoramento da brincadeira,
pois vdo exigindo da crianca um protagonismo maior nas agdes, no
desempenho do papel e, principalmente, na apropriacao da linguagem,

pela necessidade de criagio do argumento.

O argumento, originado pela imitagao das agoes e relagoes sociais,
representa o conteddo da brincadeira. Quanto mais ricas sio as
experiéncias culturais e sociais da crianca, maior é sua capacidade de

criagdo imagindria do argumento. E preciso ressaltar que esse processo de
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criagdo imagindria ndo se restringe a simples reprodu¢io automatizada,
mas ¢ uma agao racional, baseada na compreensao daquilo que se imita.
Todo esse processo exige o envolvimento do sistema psiquico funcional
da crianca, inter-relacionando funcées como a aten¢io, a memdria € a
imaginagio na composi¢io dos argumentos para realizagio e aprimo-

ramento do jogo.

Ao prescindir do uso de objetos como meio condicionante para
realizagao das a¢oes no jogo, a crianga demonstra sinais de avango em seu
desenvolvimento psiquico. As agdes passam a ser elaboradas no plano
mental, em forma de ideias, mediadas pela linguagem. O objeto torna-se
0 apoio para encarnar a agao elaborada no plano mental. Ao atingir esse
nivel de evolugao, o jogo passa a ser direcionado pelo sentido ocasionado
pelas mudangas nos desejos internos que constituem o motivo da

atividade do brincar.

Esse é um momento indicativo para compreendermos o desenvol-
vimento da brincadeira. Da mesma forma que, inicialmente, a crianga
precisa do objeto substitutivo por nio ter condigdes de agir com o objeto
real, agora, a crianca necessita de uma agio real que comporte um
significado criado na situagio imagindria. Nesse processo ocorre a
emancipacio do sentido, tanto do objeto, como da agio. Por
isso,Vigotski (2008) esclarece sobre a questio central de que na
brincadeira a crianga nio se comporta de modo puramente simbdlico.
Ela nio simboliza simplesmente ao brincar, porque estd a realizar seus
desejos, aspiracoes, vivenciando as categorias ligadas aos motivos e

necessidades que constituem a atividade.

Sobre isso o autor argumenta: “Ao desejar, a crianga realiza; ao

pensar, age; a nao separagio entre a agao interna e a agio externa ¢ a
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imaginagao, a compreensao € a vontade, ou seja, processos internos numa

agio externa.” (VIGOTSKI, 2008, p. 33).

No decorrer do processo de pesquisa, era possivel observar as
situagbes em que aconteciam os momentos de criagio do tema, dos
papéis e dos argumentos nas interagdes das criangas. No inicio do
processo era necessdria a intervengao direta da pesquisadora no processo.
A medida que as criangas se apropriavam dos significados das relagoes
sociais, o enredo se aprimorava e os objetos utilizados destinavam-se a
corroborar as agoes criadas no imagindrio e objetivadas nas situagdes
ladicas; a capacidade de decisdo e as agdes voluntdrias iam aperfeicoando-

se gradativamente, orientadas pelo sentido.

Este processo que denota a evolugao da atividade, a qual partiu
das agdes ludicas com objetos temdticos em dire¢ao a protagonizagao do
papel pelo uso da palavra, prescindindo do objeto material para sua
realizagio. O signo/palavra representa essa materialidade. O uso da
palavra em substitui¢io ao objeto na realizagio da brincadeira de papéis
sociais demarca o modo superior de objetivagio da unidade minima de
andlise da atividade, que ¢ a necessidade convertida em motivo da agio,

mediada pela linguagem.

Nos momentos iniciais do ensino-aprendizagem da brincadeira,
as criancas selecionavam previamente virios objetos e a criagao do
conteido da atividade condicionava-se as escolhas dos objetos. Com a
evolucao das apropriacoes na atividade, esse processo inverte-se, ou seja, a
escolha do tema, dos papéis a serem protagonizados, a elaboragao do
conteudo e dos argumentos passa a direcionar a escolha dos objetos que
subsidiarao as acoes durante a brincadeira de papéis sociais. O sentido

pa