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Introduccion al TIF

Breve descripcion

El presente trabajo de investigacion apuntd a indagar los aportes que las narrativas
transmedia brindan en espacios educativos con alto grado de formalizacién y en

como pueden integrarse a los mismos.

Se recolectd informacion de ensayos, proyectos y materiales vinculados a la
tematica y se analizaron los modos en que las narrativas y la educacion se articulan.
Con la finalidad de reflexionar en torno a las ventajas, los alcances y las limitaciones

del empleo de narrativas transmedia en procesos pedagdgicos.

Tema

Las narrativas transmedia y su incorporacion en educacion con alto grado de

formalizacion.

Planteo del problema

El planteo del problema gira en torno a las posibilidades que surgen del empleo de
narrativas transmedia dentro del aula. Cuales son sus potencialidades, sus alcances
y sus limitaciones.

Pregunta de investigacion

¢ Cual es el potencial educativo de las narrativas transmedia en educacion con alto

grado de formalizacion y como se las integra dentro de las propuestas

pedagogicas?



Origen y fundamentacion

Nuestro interés por la tematica se origina en la idea compartida de que las
narrativas transmedia tienen el poder de fomentar espacios plurales e innovadores;
que aportan por consiguiente nuevas dinamicas gracias a las logicas propias de las

multiplataformas y los multiples lenguajes que en ellas se entrelazan.

Situan al educador en un rol mas activo, como traductor cultural, y posicionan de
manera diferente a los estudiantes también, como protagonistas de su trayectoria
educativa. Generan espacios de exploracion y exteriorizacion de habilidades y
capacidades (contrario a espacios rigidos de uniformidad), que fomentan la

creatividad e incentivan los recorridos propios.

Justificacion epistemolégica

Partimos del paradigma del pensamiento complejo en términos de Edgar Morin. El
filésofo y socidlogo francés define a la complejidad como “el tejido de eventos,
acciones, interacciones, retroacciones, determinaciones, azares que constituyen
nuestro mundo fenoménico”. Este pensamiento complejo concierne a la
epistemologia en su sentido mas amplio, es una manera de posicionarnos frente a
nuestras formas de conocer y de vincularnos con el mundo y con la cultura. Dentro
de este paradigma, reconocemos a nuestra investigacion como un aporte y no como

un acabado que pretenda simplificar dicha complejidad (Morin, 2003).

Es importante destacar que entendemos al campo comunicacion / educacién como
uno indisociable de la cultura y de las formas en que las personas se vinculan con
ella, puesto que dentro de la cultura los procesos de produccion social de sentido se
realizan (Novomisky, 2014). Por tanto, si entendemos a las tecnologias y a las
nuevas narrativas como mediaciones culturales, que producen y reproducen

subjetividades, resulta pertinente su inclusién en el campo.



Observamos necesario reflexionar sobre cdémo las propuestas pedagodgicas se
transforman —o no— para adaptarse a los nuevos contextos, que involucran nuevas
experiencias, modos de relacionarse, de leer y de nombrar al mundo. La
convergencia tecnologica y la aparicion de multiplataformas ha reconfigurado el
mapa educativo; por esta razon, estamos ante el desafio de pensar nuevas logicas
de trabajo. Es en este contexto en el que le otorgamos a las narrativas transmedia
un rol clave. Vemos en ellas la oportunidad de aprovechar nuevas ldgicas y modos
de trabajo. Permiten ampliar miradas, trabajar con nuevas tramas y construir un
aprendizaje que se apoye en los multiples lenguajes y en la diversidad como un pilar

fundamental.

Justificacion social

Una narrativa transmedia no solo apela al aprovechamiento de distintos formatos y
estilos, 0 a jugar con las amplias posibilidades de produccion mediante distintas
técnicas y modos de hacer (la escritura, la oralidad, el dibujo, la corporalidad, etc.),
también esta presente para redimensionar el rol del estudiante. Se trata de un
desplazamiento que va desde un rol pasivo hacia uno protagénico, en donde lo que
tenga para decir o hacer con esa narrativa se conforma como parte misma de su

trayectoria educativa.

En este sentido, nuevas narrativas nos permiten reconocer a los otros, reconocer su
“‘universo vocabular’, retomando el concepto de Paulo Freire (1968), y poder
construir a partir de ahi. Saber que nuestras producciones, en tanto procesos
personales y subjetivos, se encuentran insertas en un contexto y estan mediadas
por las producciones que nos anteceden. Consideramos fundamental el
reconocimiento de este universo y sus nuevas logicas para reflexionar en torno a

nuestro campo de investigacion y de trabajo.



Limitaciones

Las narrativas transmedia son una tematica contemporanea, clave para entender los
desafios presentes y futuros en el campo comunicacion / educacién. Pueden,
ademas, ser abordadas desde diferentes aristas: las narrativas vinculadas a los
nifos, jovenes y adultos; a procesos educativos con alto y bajo grado de
formalizacidén; a nuestro cotidiano; a nuestra relacion con las redes sociales y la
industria cultural; entre otras. Por esta razon, resultd fundamental delimitar de
manera clara nuestro objeto de estudio para poder abordar el Trabajo Integrador
Final (TIF) sin dejar de lado cuestiones clave, ni tampoco hacer hincapié en aristas
qgue no resultasen significativas o se correspendieran con los objetivos de nuestra

investigacion.

Referente empirico

La articulacion educacion, medios y tecnologias no es nueva. A fines de los afos 50
y comienzos de los 60, frente al proyecto desarrollista que pretendia instalar a las
tecnologias como herramientas meramente modernizantes, pedagogos como Paulo
Freire buscaban mediante su inclusion empoderar a los estudiantes. Trabajar con
nuevas herramientas a la par de realizar una reflexién critica de las mismas, para

que la practica sea genuina y no una imposicion.

Jorge Huergo, referente en el campo comunicacion / educacién, propone reconocer
las potencialidades de las tecnologias y algunas de sus caracteristicas innovadoras,
que pueden ser integradas en los procesos de aprendizaje: la ruptura de la
linealidad, la inteligencia colectiva, la posibilidad de un recorrido propio o

personalizado y el hipertexto, que integra multiples saberes y multiples lenguajes.

La pregunta por la incorporacion de las tecnologias también ha sido trabajada por
referentes del campo de la comunicacion y los medios como Jesus Martin-Barbero,

en donde reconoce una brecha entre la escuela y la realidad de los jovenes, y en



esa brecha quedan fuera las sensibilidades y experiencias propias de los alumnos,
sean sonoras, visuales, musicales o escriturales (Barbero, 2009). Es en este
contexto en el que considera fundamental dejar de ver como ayudas didacticas a las
nuevas tecnologias, para empezar a dimensionar el rol que ocupan como
mediaciones culturales, que construyen y reproducen subjetividades. Es decir, que
ya son parte de nuestra cotidianeidad, y que conforman maneras de ver y escribir el

mundo, de relacionarnos con los demas y con nosotros mismos.

El gran cambio ligado al proceso de descentralizacion de los saberes afecta
directamente a las instituciones educativas en tanto entidades que ostentan ser
poseedoras de ese saber. En este aspecto, la investigadora en comunicacion y
educacién, Inés Dussel, destaca los nuevos modos que tienen los jovenes para
adquirir, producir y reproducir saberes. Entre ellos, las plataformas que denomina
Hagalo usted mismo o Do It Yourself (DIY). Una de sus caracteristicas es permitir a
los usuarios producir contenidos por su cuenta, y estos contenidos autogenerados
estan intimamente ligados con los objetivos y fines propios del usuario (Dussel,
2014). Pero los medios DIY también jerarquizan la informacioén y los contenidos, se
basan en un criterio de popularidad. Este criterio funciona tanto para las busquedas
como para las interfaces que organizan su flujo de trafico. Pero ademas instituyen
como valor el tener muchos amigos o seguidores, por ejemplo. Por esto mismo, es
importante tener en cuenta que la pluralizacion de la produccidon y el consumo
cultural no necesariamente avanza en el sentido de una ampliacion democratica de

voces diferentes.

En dialogo, el filosofo Valentin Muro, expresa que nos encontramos en el pasaje del
‘Do It Yourself” al “Do It With Others”. “Este autoaprendizaje colectivo implica un
hacer autodidacta involucrando a los demas, a una comunidad, a un curso. El
autoaprendizaje colectivo supone muchas personas aprendiendo cosas por su
propia cuenta, pero habitando un mismo espacio, sea fisico o virtual’” (en
MayéuTIC@: 28 preguntas para hackear la escuela). El autor destaca que a partir

de esa experiencia pueden formarse comunidades de polimatas, personas que, a



partir de la configuracion particular de sus intereses, los explora y luego comparte

con el resto.

El articulo Potenciar la ensefianza con tecnologias digitales, de la revista Isalud,
argumenta que las nuevas tecnologias y su multiplicidad de lenguajes permiten a los
docentes crear sus propios materiales, o bien adaptarlos teniendo en cuenta los
objetivos particulares de sus clases. Crear propuestas didacticas, a la par, permite
que los estudiantes produzcan materiales que luego seran compartidos con sus
companeros o bien con otras clases, tanto en el presente como en el futuro. Esta
transformaciéon de la ensefianza habilita “niveles de participacion de los estudiantes
que los conviertan en creadores de contenidos para representar su pensamiento y
demostrar comprension” (Agulld, Ferrarelli, Sabelli, y Reboredo de Zambonini,
2019).

Al hablar de estas modificaciones en la articulacion “educacion, medios y
tecnologias”, es relevante hacer mencién al concepto de nuevo ecosistema
mediatico. Un ecosistema mediatico hace referencia al conjunto de interrelaciones
sociales, tecnoldgicas, culturales o econdmicas que se vislumbran a través de los
dispositivos técnicos (en la actualidad, las multipantallas), que reconfiguran el

escenario comunicacional (Scolari, 2008).

Sebastian Novomisky en su libro La marca de la convergencia: medios, tecnologias
y educacion expresa que, dentro del nuevo ecosistema mediatico, los sujetos nos
encontramos en permanente vinculaciéon a conjuntos textuales que son producidos
en el marco de la escasez de la atencibn humana; cargan con el potencial del
multilenguaje; se producen con un alto grado de segmentacion; apelan a lo
emocional por sobre la razon y estan mediados por algoritmos que organizan la
informacion. Las particularidades de este nuevo ecosistema son clave para repensar
la tensién entre la cultura escolar y la cultura (tecno) mediatica en la actualidad
(Novomisky, 2020).



Palabras clave

Narrativas Transmedia; Espacios de aprendizaje; Educaciéon con alto grado de

formalizacion; Alfabetismo Transmedia; Nuevo ecosistema mediatico.

Antecedentes

Tuvimos a disposicion, como antecedente clave, a la investigacién Trans Literacy
(Alfabetismo Transmedia). Un proyecto que se inicid en 2018 e involucré a 50
investigadores de 10 instituciones localizadas en 8 paises (Espana, Australia,
Colombia, Finlandia, Italia, Portugal, Reino Unido y Uruguay), que buscaron
responder dos preguntas disparadoras: ;Qué estan haciendo los adolescentes con
los medios? ;Como aprendieron a hacer esas cosas? Carlos Scolari, investigador
argentino especializado en medios digitales, interfaces y comunicacion transmedia,
es uno de los referentes del proyecto y de los encargados de sistematizar y

comunicar los resultados.

En Argentina también se registran avances en materia de educacién transmedia.
Esto se puede visualizar, por ejemplo, en las catedras de nuestra casa de estudios
que forman parte de la Tecnicatura Superior Universitaria en Comunicacién Digital,
o de la Universidad de Rosario, como la Catedra Latinoamericana de Narrativas

Transmedia.

De la misma forma, se desarrollaron y se continian desarrollando distintas
iniciativas y proyectos educativos transmedia en el pais, vinculados a la integracion
de narrativas transmedia en el ambito escolar, como aquellos a los que acudimos
para llevar a cabo nuestra investigacion (y que mas adelante seran profundizados):

el proyecto #0rson80 y la iniciativa docente Transmedia Olavarria.



Objetivos

Objetivo general

> Analizar aportes, alcances y limitaciones en la integracion de narrativas

transmedia en educacion con alto grado de formalizacion.

Objetivos especificos

> Reconocer el potencial pedagogico de las narrativas transmedia.
> Analizar iniciativas transmedia que integren multiples lenguajes.
> Reflexionar sobre el rol de los educadores dentro del nuevo ecosistema

mediatico.

Herramientas teérico-conceptuales

A continuacion, presentamos los conceptos y las reflexiones tedricas que

consideramos pilares dentro de la investigacion:

Comunicacion / Educacion

Desde la perspectiva de Jorge Huergo, entendemos a la Comunicacién / Educacién
como un campo académico de indole relacional, problematico y complejo. Estos
conceptos no se encuentran aislados, sino por el contrario se retroalimentan uno del
otro, permitiendo estudiar problematicas que escapan del abordaje de los campos
Comunicacion y Educacion por separado. Como expresa Huergo, sustituir la cépula
‘y” de Comunicacién "y" Educacioén, por la barra "/" permite la recuperacion de
procesos de vinculacion, expresion y liberacién; el reconocimiento de los contextos
histéricos, socioculturales y politicos, donde surgen y se originan los problemas y las

producciones tedricas (Huergo 2001).
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Lo educativo

Para conceptualizar lo educativo retomamos la nocion que Huergo recupera de
Rosa N. Buenfil Burgos, al definir que el proceso educativo se produce
genuinamente a partir de una practica de interpelacion, que constituye al otro como
un sujeto activo que incorpora saberes, valores y conductas que modifican y
transforman su practica cotidiana. “Es decir, que a partir de los modelos de
identificacion propuestos desde algun discurso especifico (religioso, familiar,
escolar, de comunicacién masiva), el sujeto se reconozca de dicho modelo, se

sienta aludido o acepte la invitacidon a ser eso que se le propone” (Huergo, 2006).

Narrativas transmedia

Se trata de una experiencia narrativa que se caracteriza por su expansion a través
de diferentes medios y por la cultura participativa que esta misma fomenta, en
donde los usuarios cumplen un rol clave produciendo contenido y expandiendo esa

narrativa a través de multiples lenguajes y plataformas (Scolari, 2013).

Estrategias informales de aprendizaje

Situaciones de aprendizaje por fuera de las instituciones educativas y los sistemas
formales, que también forman sujetos y subjetividades. Son experiencias
pedagdgicas en tanto se adquieren saberes y habilidades a través de lugares,

relaciones, medios y tecnologias que conforman la vida cotidiana (Scolari, 2018).

Educacién con alto grado de formalizacion

Espacios de aprendizaje mediados por condiciones sociopoliticas, institucionales y
de interrelacion entre sus participantes que los dotan de un alto grado de formalidad
(Sirvent, 2006).
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El grado de formalizacion es clave para entender las relaciones, los vinculos y las
practicas que se desarrollan dentro del aula y del resto de los espacios de una
institucion educativa, como asi también las posibles limitaciones o resistencias que

puedan surgir frente a la implementacion de estrategias o proyectos transmedia.

Habilidades transmedia

Definidas en la investigacion de Trans Literacy como la potencialidad de los
estudiantes de leer y producir sus propias narrativas, a partir de las diferentes
herramientas que adquieren en su interaccién cotidiana con los medios, las

multiplataformas y las redes sociales (Scolari, 2018).

Las habilidades transmedia son fundamentales para comprender mejor el universo
vocabular de los jévenes y para reflexionar en torno al desafio y la necesidad de

integrar esas practicas, sensibilidades e intereses en la escuela.

Lectura transmedia

“Un tipo de lectura inclusiva, multimodal, diversa, de todo tipo de textos (escritos,
visuales, sonoros, ludicos) y de soportes, que a su vez se mezcla o hibrida con las
practicas de produccion o prosumo del lector”. Dentro de este tipo de lectura se

divide y multiplica la atencién (Albarello, 2019).
Algunos de sus rasgos caracteristicos, como la multiplicidad de soportes y la

convivencia y complementacién entre ellos y entre lectura / escritura, resultan clave

para entender muchas de las practicas de los jévenes por fuera del aula.
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Metodologia: enfoques y técnicas

Para llevar a cabo el trabajo integrador final, optamos por un desarrollo reflexivo y
en dialogo permanente con los procesos y las iniciativas actuales en materia de

narrativas transmedia y educacion.

Los lineamientos generales a partir de los cuales abordamos la investigacion, fueron
pensados con esta serie de métodos y actividades que apelan, por un lado, a
recuperar conceptos y reflexiones de referentes de proyectos transmedia; y por otra
parte, a sistematizar y proponer un abordaje que recupere lo que ya se ha dicho y
se ha trabajado sobre la tematica, con el fin de dejarlo al alcance de quien asi lo

requiera para continuar construyendo conocimiento tedrico y practico.

Entrevistas

Rosana Guber define a la entrevista como una estrategia que nos permite escuchar
a la gente hablar de lo que piensa, sabe y cree. La informacion que podemos
recabar de la misma “suele referirse a la biografia, al sentido de los hechos, a
sentimientos, opiniones y emociones, a las normas o estandares de accion, y a los

valores o conductas ideales” (Guber, 2001).

En nuestro caso particular, abordamos las entrevistas con un formato
semiestructurado, con preguntas y ejes definidos, pero dispuestos a encontrar
durante la conversacion otras aperturas valiosas que nos permitieron indagar mas

alla y reforzar tematicas enriquecedoras durante los encuentros.

El eje fundamental desde el cual cimentamos estas entrevistas / conversaciones es
el de “aportes, alcances y limitaciones de las narrativas transmedia”, como eje
disparador en cada una de ellas. Por supuesto, los objetivos especificos de la

investigacion estuvieron presentes de igual manera.
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Historizacion y dialogo de autores, textos y conceptos

A lo largo del proceso previo y también durante la investigacion del TIF,
recuperamos lo que se ha dicho y se ha trabajado respecto a la tematica hasta el
momento, jerarquizando y seleccionando aquello que consideramos fundamental

para responder a nuestra pregunta de investigacion.

Por esta razén, nos propusimos poner en dialogo diferentes autores, textos,
proyectos e iniciativas, con el fin de describir el panorama actual en materia de

narrativas transmedia, educacion, medios y tecnologias.

Este método resulté vertebrador y pilar clave dentro de la investigacion por dos
motivos: en primer lugar, nos permitié6 sistematizar y poner en relieve las
caracteristicas y las nociones mas pertinentes para cumplir con nuestros objetivos; y
en segundo lugar, nos abrié camino para encontrar nuevas aristas e indagar en ellas
durante la instancia de analisis de proyectos educativos transmedia y de las

entrevistas correspondientes.
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Desarrollo del TIF

Historizacion y dialogo de autores, textos y conceptos

Narrativas Transmedia: origen de un concepto

Antes de comenzar con el analisis y el reconocimiento de aportes, alcances y
limitaciones de las narrativas transmedia (NT) en educacion con alto grado de
formalizacién, nos resulta conveniente hacer un breve repaso del origen del

concepto.

El 15 de enero de 2003, Henry Jenkins public6 en Technology Review un articulo
titulado Transmedia Storytelling. En él, define a las NT como un nuevo modo de
contar historias que caracteriza a la generacion que crecié viendo Pokemon, por
ejemplo. “Pokemon se despliega a través de juegos, programas de television,

peliculas y libros, y ningun medio se privilegia sobre el otro”, explica el autor.

Segun Jenkins entramos “en una era de convergencia de medios que hace que el
flujo de contenido a través de multiples canales sea casi inevitable”. En este
contexto, resalta que los jovenes se involucran de una manera particular con los
medios y con la industria cultural. ElI autor los describe como cazadores de
informacion, que buscan el trasfondo de los personajes y las posibles conexiones

entre las diferentes tramas.

Otro punto clave de las NT es que en ellas cada medio “hace lo que mejor sabe
hacer”. Se complementan entre si y, al mismo tiempo, cuentan con cierta
autonomia. Es decir, puedo ver la pelicula sin la necesidad de jugar al videojuego.
El contenido, la historia y los personajes ganan una mayor relevancia; que puede
verse potenciada por las distintas plataformas, textos y formatos, con sus

caracteristicas propias y lo que tienen para ofrecer dentro del mundo narrativo.
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Diez afios mas tarde, Carlos Scolari, investigador argentino especializado en medios
digitales, interfaces y comunicaciéon transmedia, recupera el concepto de Henry
Jenkins en su libro Cuando todos los medios cuentan (2013). El autor, a modo de
sintesis, define a las NT como “una forma narrativa que se expande a través de
diferentes sistemas de significacion (verbal, iconico, audiovisual, interactivo, etc.) y

medios (cine, comic, televisidn, videojuegos, teatro, etc.)”.

Sin embargo, Scolari deja en claro que esto no se trata de una simple adaptacion de
lenguajes. Por el contrario, cada texto es unico y cuenta una historia diferente,
aunque se encuentre dentro de una misma narrativa. Se trata entonces de una
estrategia que pretende expandir el universo narrativo mediante diferentes medios y
lenguajes, con sus particularidades correspondientes. Esta es una de las principales

caracteristicas de las NT.

Ahora bien, existe una segunda caracteristica que esta ligada a los cazadores de
informacion que describe Jenkins: esta es la importancia de los usuarios y su
interaccion con las narrativas. La expansion de la historia y su presencia en distintos
formatos se completa con la participacién de esos usuarios, que lejos de ser actores
pasivos 0 puramente receptivos, cumplen un rol protagénico. Con sus producciones
(que en la industria cultural podriamos incluirlas dentro del fandom), nutren,
expanden y, en ocasiones, influencian al universo original (canon). Se dice que es
facil saber cuando se inicia una NT, pero no es posible precisar el momento en el
que termina, puesto que siempre puede ser transformada, reinterpretada y
compartida con otros. Dibujos, videos, fanfictions, covers y una larga lista de
etcétera, la historia original se expande constantemente. En resumen, las NT
poseen dos rasgos fundamentales que las caracterizan: expansion narrativa y

cultura participativa (Scolari, 2013).
Por un lado, esta interaccion dentro de las narrativas da lugar a nuevos modos de
consumir y de hacer. Por otra parte, abre el juego a renovadas lecturas para

entender dichos conceptos y para que nos situemos de forma diferente tanto como
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productores como consumidores. Los habitos de consumo se reinventan y se

adaptan, aun en la actualidad continuan transformandose constantemente.

Aunque originalmente pensadas en el marco de la industria cultural y de las
producciones dignas de Hollywood, las NT no tardaron en interpelar otros espacios
y ambitos de la vida cotidiana. Se hablaba de experiencias transmedia, proyectos
transmedia, documentales transmedia. Hasta empezar a hablar de educacion
transmedia. Es asi que los rasgos y las caracteristicas de las NT se convirtieron en
caso de estudio y en un desafio que invita a repensar y construir nuevas

perspectivas y enfoques dentro del campo de la comunicacion / educacion.

Primera experiencia de NT educativa en Argentina

Previo a introducirnos en el abordaje de las NT en educacion, creemos necesario
recuperar la primera experiencia de narrativa pedagogica dentro de la television
argentina: Pakapaka. Lanzado originalmente en el ano 2010 como la franja infantil
del canal Encuentro, y luego convirtiéndose en el primer canal publico infantil del

Ministerio de Educacion de la Nacion.

Como expresa Sebastian Novomisky en La marca de la convergencia: medios,
tecnologias y educacién, es necesario decir que ambas sefiales (en referencia a
Canal Encuentro también) abordaron con contundencia la propuesta de nucleos de
produccion que derivaron en multiples plataformas. Ademas agregd que incluso con
el caso de la direccion de convergencia de Pakapaka, se puede establecer una
perspectiva de vanguardia en la propuesta y en las formas de construccién de
multiples relatos, destinados a soportes diversificados, que en muchos casos

rompieron en su momento las logicas del hacer television (Novomisky, 2020).
Carolina Di Palma, directora del area de convergencia tecnoldgica de Pakapaka, en

su Tesis de Maestria, Interpelacion y reconocimiento de la cultura mediatica en la

convergencia digital publica infantil destaca:
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El proyecto de Convergencia de la nueva senal PKPK se estructurd en torno al
concepto del juego. El objetivo fue proponerles a las nuevas generaciones entornos
digitales en los que pudieran jugar, explorar y descubrir. Creiamos que los espacios

digitales tenian un gran potencial para promover experiencias de juego,
experimentacion, imaginacion y que los espacios interactivos podian fortalecer y
ampliar las posibilidades de protagonismo y participacion, desarrollando sus

potencialidades creativas.

Nos resulta interesante sefalar algunos de los objetivos del canal Pakapaka,
presentados por Di Palma en su Tesis, que nos ayudan a comprender como se
desarrolld la primera experiencia transmedia educativa dentro de la television

argentina.

Entre ellos se encuentran, poner a distribucion de docentes y estudiantes material
audiovisual educativo destinado a favorecer el proceso de ensenanza / aprendizaje
en diversas areas curriculares; desarrollar propuestas interactivas, multiplataformas
(atractivas y de calidad), formatos y contenidos, que convoquen a la produccién
creativa y permitan la participacion activa de los nifios y nifias, a través de sus
propias producciones. Como asi también, el propdsito de dar lugar a los afectos, el
didlogo, el juego, la imaginacion, la fantasia, la curiosidad, la exploracion, la

investigacion (Di Palma, 2017).
Asimismo es preciso tener en cuenta lo que menciona cuando destaca la diferencia

radical entre la interpelacién al sujeto como consumidor, y la que se realiza al sujeto

como ciudadano.

Potencial pedagégico de las NT en educacion

Para pensar las NT en educacién, debemos abordar y repensar los modos de

trabajo existentes, los roles que ocupan docentes, estudiantes e instituciones, los
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saberes que circulan en el ambito educativo, el proceso pedagdgico, y qué

reconfiguraciones podrian desarrollarse dentro de la educacion.

La docente y Lic. en Ciencias de la Comunicacion Mariana Ferrarelli, en La
textualidad des-bordada (2015), propone pensar transmedia como un modo de
trabajo, una cosmovision didactica opuesta al modelo transmisivo tradicional.
Ademas destaca que el modelo hacer-aprendiendo reconoce el valor pedagogico y
creativo-cultural de las actividades que los jovenes llevan a cabo por fuera del aula,

e intenta recuperar haceres y saberes con fines formativos.

Ademas de repensar los modos de trabajo existentes, también vemos la
reconfiguracion de los roles de estudiantes y docentes. Como plantea Ferrarelli, se
situa a estudiantes en un lugar con mayor protagonismo en su proceso pedagoégico
al mismo tiempo que les exige un involucramiento creativo y de toma de decisiones.
Se reconoce que los estudiantes tienen conocimientos que ofrecer en el proceso
pedagogico, y su finalidad es la construccidn colectiva, heterogénea vy
descentralizada. En relacion al rol del docente, sefiala que este enfoque los corre
del centro de la escena, para dar paso a nuevos aprendizajes por parte de los

alumnos que luego compartiran en clase.

Es importante recuperar la mirada de Jesus Martin Barbero a la hora de pensar en
la incorporacion de NT en el ambito educativo. Sobre todo para no caer en el
reduccionismo de comprender el proceso de integracion de las nuevas tecnologias
como ayudas didacticas, sino ponderar el rol que ocupan como mediaciones
culturales, que construyen y reproducen subjetividades (Barbero, 2009). En esta
linea, en el articulo Potenciar la ensefanza con tecnologias digitales (2019), de la
revista Isalud, Ferrarelli en conjunto con otros autores, consideran que una de las
particularidades predominantes de los escenarios enriquecidos con tecnologias, es
que no basta con integrar plataformas digitales interactivas en el disefo de
propuestas, dado que su sola presencia no asegura la verdadera participacion de

los estudiantes.
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Otra propuesta interesante a la hora de abordar las NT dentro de la educacion con
alto grado de formalizacidon, es recuperar la mirada de Rebeca Anijovich que

desarrolla en Gestionar una escuela con aulas heterogéneas (2014).

Anijovich, Profesora en Ciencias de la Educacion y Psicologia, propone que para
pensar en alumnos autbnomos es necesario establecer relaciones de confianza, de
trabajo compartido y construccion conjunta de conocimientos; ademas de tener una
actitud de apertura que implique escuchar atentamente a todos los estudiantes, a
diferencia del modelo tradicional de ensefianza y aprendizaje, vigente en gran parte

del sistema educativo.

Dentro del trabajo en aulas heterogéneas, Anijovich destaca “tres cuestiones
nodales: la primera es el entorno educativo y el uso de los espacios; la segunda, la

organizacion del trabajo en el aula; y la tercera, las consignas de trabajo”.

La categoria de aulas heterogéneas nos invita a reflexionar sobre este nuevo
escenario educativo en permanente reconfiguracion. Ademas nos brinda elementos
y aportes interesantes para pensar y trabajar en la incorporacion de las NT en el

ambito pedagogico.

En una entrevista realizada en el marco de la investigacion del TIF, Mariana
Ferrarelli (2020) nos brinda una serie de recomendaciones a tener en cuenta a la
hora de proponer proyectos o propuestas transmedia dentro del aula, que sintetizan

lo desarrollado dentro del capitulo.

Entre ellas se encuentran: repensar el rol docente dentro del aula para construir
conocimiento con nuestros estudiantes; flexibilizar estructuras, tiempos y espacios;
reconfiguracién del rol del alumno, protagonista, prosumidor, donde es usuario
activo en redes, pero a la vez constructor de artefactos y expansiones; y los modos

en que se construye conocimiento.
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El componente ludico dentro del aula

“La filosofia del juego proponia una puerta de entrada diferente al aprendizaje”,
remarca Carolina Di Palma. La importancia del componente ludico en Pakapaka
para el equipo de trabajo era fundamental, conscientes de los nuevos procesos de
ensefanza y aprendizaje mediados por las TICs. Por esto mismo, nos parece clave

tratar a lo ludico como una arista relevante dentro de la investigacion.

En esta linea, Julio César Mateus, profesor e investigador universitario peruano,
selecciond y presentd en 2019 el libro MayeuTIC@ - 28 preguntas para hackear la
escuela, una recopilacion de textos que analizan y reflexionan en torno a los nuevos
desafios que se presentan dentro del aula y en la manera que pensamos lo
educativo. A lo largo del libro, el valor pedagdgico que se le otorga a la tarea de
hackear se aleja del sentido comun detras de dicha palabra que reduce el concepto
al robo de datos o la vulneracion de la privacidad. En este caso, hackear es tener
curiosidad por el mundo, hacerse preguntas de manera constante y buscar posibles

caminos para cambiar lo ya establecido.

Dentro de esta seleccion, el filésofo Valentin Muro habla de “hacer una educacién
para hackers”. Para que esto sea posible, propone que el espacio escolar esté
destinado a la experimentacion y al aprender haciendo: donde la colaboracion y la
exploracion de la curiosidad sean piezas fundamentales. Hace referencia al pasaje
del “Do It Yourself’ al “Do It With Others”. Ademas, “el autoaprendizaje colectivo
supone muchas personas aprendiendo cosas por su propia cuenta, pero habitando
un mismo espacio, sea fisico o virtual. Y supone también nutrirse de los demas”,
sefala. Se trata de una experiencia que reune a personas con diferentes intereses
pero con un objetivo en comun, que es aprender con los demas, potenciando y

enriqueciendo dicho proceso.

‘Decimos que hackear es jugar, y jugar es realizarnos como individuos. Pero

hackear es un juego que involucra creatividad y curiosidad”. Aunque como todo
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juego, sostiene Muro, se necesitan ciertas condiciones. Entre otras cosas, se
necesita de la compafia de un mentor que acompafie el proceso. “El docente como
mentor orienta y provee de las herramientas necesarias y, cuando hace falta, se
encarga de destrabar. De este modo se ubica ya no como transmisor de
conocimiento, sino como facilitador del autoaprendizaje”. Necesitamos también
acumular experiencia de aquello que nos interesa, y esto se halla en los mas

diversos soportes y lenguajes, no sélo en libros.

Por su parte, Mateus se pregunta si es posible imaginar las clases como un
videojuego. Los videojuegos abren las puertas a la posibilidad de utilizar e
interconectar diferentes medios y lenguajes en paralelo, integrando estos elementos

para conseguir una narrativa que sea inmersiva e interactiva con los usuarios.

Mateus encuentra en los videojuegos tres rasgos que podrian extrapolarse para
enriquecer la experiencia dentro de la clase: el primero de ellos es la motivacion,
que el aprendizaje sea estimulante, renegociando de este modo el contrato
educativo. Que el desafio de la ensefianza convierta el deber estudiar en un querer
estudiar. Y esto puede lograrse si el estudiante es el protagonista de su propio

aprendizaje.

En segunda instancia esta la acumulacion del conocimiento. Esto requiere romper o
desarmar ciertas estructuras presentes en la educacion tradicional, en donde el
conocimiento parece estar compartimentado y bien delimitado, grado a grado, ano a
afo. “En los videojuegos uno va adquiriendo una serie de experiencias, progresa y

eso lo hace justamente poderoso”, diferencia el autor.

Finalmente, una tercera idea ligada al concepto “Do It With Others” de Valentin
Muro, el rasgo colaborativo. Se debe generar un escenario cooperativo como el que
se presenta en los videojuegos, en donde los usuarios aprenden y progresan en

conjunto, formando redes y puentes con otros.
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De la mano, Carlos Scolari propone dentro de Hackear la escuela, pensar las clases
en clave transmedia. Siendo las NT tan caracteristicas para una generacion que
vive rodeada de estimulos y desafios, la lI6gica educativa tradicional parece ser un

obstaculo muy grande. En palabras de Scolari:

Esos jovenes entran en la escuela y lo primero que deben hacer es apagar su
dispositivo mévil. Durante unas horas estaran dentro de un entorno donde los
tiempos y espacios son regulados de manera muy estricta (como en una fabrica).
Este tipo de escuela ya tiene casi trescientos afnos de historia. Podria decirse que
esa interfaz educativa estaba disefiada para formar trabajadores para la sociedad
industrial. Hoy, esa sociedad industrial esta en fase acelerada de mutacion hacia

una sociedad de la informacién y del conocimiento, una sociedad post-industrial.

Ante esta tensidén y necesidad de pensar nuevas interfaces, Scolari propone pasar
del contenido generado por los usuarios al contenido generado, precisamente, por
los estudiantes. Es decir, que sean los jovenes quienes generen sus propios
contenidos y éstos no sean exclusivamente elaborados, procesados y dictados por
otros. En este punto retoma las ideas de Alejandro Piscitelli, fildsofo especializado
en nuevos medios, quien habla de pasar de una pedagogia de la enunciacién a una

pedagogia de la participacion (Scolari, 2019).

Hacia un alfabetismo transmedia

Si las NT representan a las nuevas generaciones y describen sus vinculos con las
multiplataformas y los multiples lenguajes que en ellas interactuan, son entonces un
componente clave para comprender también a las nuevas subjetividades. La
pregunta, de esta manera, pone el foco en el universo vocabular de los jovenes, sus

practicas, experiencias y sensibilidades.

Partiendo de esta premisa surgio la investigacion Trans Literacy (Alfabetismo

Transmedia). Un proyecto que se inici6 en 2018 e involucré a cincuenta
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investigadores de diez instituciones localizadas en ocho paises (Espafia, Australia,
Colombia, Finlandia, Italia, Portugal, Reino Unido y Uruguay), y buscaba responder
dos preguntas disparadoras: ;qué estan haciendo los adolescentes con los medios?

y ¢como aprendieron a hacer esas cosas?

A partir de la investigacion y los datos recolectados mediante analisis y entrevistas
con estudiantes de distintas edades y niveles educativos, escribieron un libro y
realizaron kits del profesor para orientar la practica y no quedarse solo en la teoria.
Carlos Scolari fue uno de los referentes del proyecto y de los encargados de

sistematizar y comunicar los resultados.

Uno de los objetivos de la investigacion y el de su difusion era reducir la brecha
entre la vida de los adolescentes y las instituciones educativas. Asimismo el objetivo
del informe y el kit del profesor es incorporar a las aulas las distintas habilidades,
practicas culturales y pasiones personales que los jovenes desarrollan en su vida
cotidiana y no necesariamente en espacios formales de aprendizaje. Esas
habilidades son diversas y, justamente, responden a los distintos intereses y
recorridos propios de cada uno, no son universales ni estan estandarizados a

determinada edad o generacion.

A estas habilidades diversas se las denomina competencias transmedia. Desde
jugar y experimentar para la resolucion de problemas, hasta interpretar, apropiarse,
navegar a través de contenidos y lenguajes diversos, moverse por distintas

comunidades y establecer vinculos y grupos de trabajo.

Otra de las claves del proyecto se centra en los modos en que los jovenes aprenden
0 mejoran esas competencias mediante las estrategias de aprendizaje informal, es
decir, por fuera de las instituciones educativas. Se identificaron seis modalidades:
aprendizaje a través de la practica, resolucién de problemas, imitacion/simulacion,
juego, evaluacidon y ensefianza. A este tipo de aprendizaje, que hibrida
caracteristicas propias de las NT con las tradicionales de la educacién formal, se lo

denomina alfabetismo transmedia.
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El alfabetismo transmedia es entendido como una “serie de habilidades, practicas,
prioridades, sensibilidades, estrategias de aprendizaje y formas de compartir que se
desarrollan y se aplican en el contexto de las nuevas culturas participativas”. A
diferencia de la alfabetizacién tradicional y la alfabetizacion mediatica, el alfabetismo
transmedia tiene sus caracteristicas especificas: trata al estudiante como
prosumidor y protagonista de su trayectoria educativa, mientras que el profesor es
un facilitador del conocimiento que se involucra en el aula mediante un proceso de

aprendizaje participativo, flexible y de “abajo hacia arriba” (Scolari, 2018).

Se habla de traduccion cultural: el profesor como interfaz/mediador entre la
institucion educativa y las plataformas e interfaces digitales por fuera del aula. Se
hibridan los espacios de educaciéon formal y las habilidades transmedia

desarrolladas por fuera, en redes sociales, foros, videojuegos, etc.

Ademas, el alfabetismo transmedia considera a los estudios culturales y la ecologia
de los medios como sus marcos tedricos principales. Finalmente, es importante
aclarar que no viene a reemplazar al alfabetismo mediatico, sino a enriquecerlo con

nuevos enfoques y propuestas pedagogicas.

Lectura transmedia: nuevos modos de leer

Hablar de un nuevo alfabetismo es reconocer nuevas experiencias y subjetividades,
nuevas formas de pensar y hacer que interpelan directamente a lo educativo. Dentro
del aula, la lectura ha sido y continua siendo una practica fundamental. No obstante,
en la actualidad existen nuevos modos de leer que necesitan ser incorporados;
caracterizados, en parte, por la convivencia y complementacion de medios, textos,
estilos y formatos. A este fendmeno, Francisco Albarello, Doctor en Comunicacién

Social por la Universidad Austral, lo define como lectura transmedia.
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Para llegar a dicho concepto, en su libro Lectura Transmedia: leer, escribir,
conversar en el ecosistema de pantallas (2019), el autor realiza una revision en
clave comunicacional de lo que entendemos por leer y de las caracteristicas de los
lectores. Con respecto a esto ultimo, recupera el concepto de translector utilizado
por Carlos Scolari en La lectura de Espana: informe 2017. Este translector debe
“activar una serie de competencias y experiencias previas que no estan presentes
en la lectura tradicional” ya que necesita dominar diferentes lenguajes y sistemas

semioticos. La lectura se transforma en una investigacion.

Por su parte, Garcia Canclini en Hacia una antropologia de los lectores (2015)
sostiene que leer ya no implica unicamente entender palabras y frases: “también
consiste en usar iconos de navegacion, barras de desplazamiento, pestanas,
menus, hipervinculos, funciones, dedicar tiempo a conectarse con imagenes,
musica y mapas de sitios”. Por otra parte, la relacién entre el lector con el texto
principal y con los textos secundarios es dinamica, ya que puede modificarse de

acuerdo a las decisiones que vaya tomando ese lector.

En el contexto actual, Albarello habla de lectura transmedia: un tipo de lectura
inclusiva, diversa, multimodal, de todo tipo de textos (escritos, visuales, sonoros,
ludicos) y de soportes, que a su vez se hibridan con las practicas de produccién del
lector. Se divide y multiplica la atencion. Sus rasgos caracteristicos, son la
multiplicidad de soportes, convivencia y complementacion entre ellos e hibridacion

entre lectura y escritura (Albarello, 2019).

La lectura transmedia, entonces, pone en evidencia estas nuevas habilidades,
practicas y sensibilidades de las que se habla en el proyecto de investigacion Trans
Literacy. Por esta razon resulta pertinente pensar en como tenerla en cuenta dentro
de las propuestas pedagogicas en el marco de la educacion formal, con el objetivo
de disminuir la brecha entre la experiencia dentro y fuera de las instituciones

educativas.

26



En este sentido, Albarello retoma a Marshall McLuhan y Edmund Carpenter en El
aula sin muros (1981), donde plantean que una parte considerable de la ensefianza
tiene lugar fuera de la escuela, en virtud de la informaciéon que brindaban en aquel
entonces los medios masivos de comunicacion. A este planteo, el autor pone en
didlogo a Cristébal Cobo y John Moravec, que propusieron en 2011 el concepto de
“aprendizaje invisible”, al que entienden como una nueva ecologia de la educacion y
como un proceso continuo que se extiende durante toda la vida y que puede ocurrir
en cualquier tiempo y lugar. Esta nocion combina el aprendizaje formal con el
informal e incluye diversas formas de aprender vinculadas con la creatividad, la

innovacion y el trabajo colaborativo.

En el marco de la educacién tradicional, el aula y el libro se posicionaron como
dispositivos hegemonicos de ensefianza. Mientras tanto, en los ultimos afos el
ambiente natural de los jévenes se vio transformado por las tecnologias digitales y
relacionales. Estas tecnologias o bien no ingresaron al aula, o lo hicieron con ciertas

dificultades (no de manera efectiva o estratégica, sino como filtracion).

Albarello propone “transformar el aula en un ecosistema de medios al servicio de la
educacion”. Una propuesta que toma como rasgo una de las caracteristicas
principales de las NT: que cada medio “haga lo que mejor sabe hacer’”. De todas
formas, no hay que abusar de los recursos o usarlos de manera arbitraria. Destaca
que a la hora de la planificacion, es importante pensar qué quiero hacer y en funcion
de eso ver cuales son los medios y las plataformas que mejor se ajustan a ese

querer hacer.

Nuevos desafios en la cultura tecno-mediatica

Para comprender los nuevos desafios en la cultura tecno-mediatica, debemos
recuperar las nociones de cultura escolar y cultura mediatica, que nos permitan

reconocer las particularidades del contexto actual y los nuevos horizontes posibles.
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En este sentido, Sebastidan Novomisky en La marca de la convergencia: medios,
tecnologias y educacion (2020), manifiesta que asistimos a un precipitado avance
de la digitalizacion de diferentes érdenes de la vida, en donde las formas de
interpelacién y de reconocimiento de los sujetos se modifican sustancialmente.
Ademas destaca que ante este nuevo contexto resulta indispensable repensar la

tension escuela-medios.

Sefiala que la cultura escolar comprende un conjunto de practicas, de saberes y de
representaciones producidas y reproducidas a partir de la institucion escolar, que
tiende a la organizacién racional de la vida cotidiana. Es en la cotidianeidad social
desde donde se convierte en elemento transformador, aun mas alla de los ambitos

identificados como la institucion escolar.

A su vez también debemos tener en consideracion el concepto recuperado por el
autor en el cual expresa, que la cultura mediatica también opera desde dentro de la
cotidianeidad, extendiéndose en todas las formas de la vida social. Proceso que
involucra el aprendizaje a través de los medios. “El discurso tecno-mediatico,
circulante en un entorno caracterizado por plataformas o, como las llama Carlos
Scolari (2018), interfaces, sufre modificaciones sustanciales al entrar de la mano de
las multipantallas en nuestra cotidianeidad, a la vez que se transforma en un

elemento modelizante” (Novomisky, 2020).

Novomisky expresa que dentro del nuevo ecosistema mediatico, los sujetos nos
encontramos en permanente vinculaciéon a conjuntos textuales que son producidos
en el marco de la escasez de la atencibn humana; cargan con el potencial del
multilenguaje; se producen con un alto grado de segmentacion; apelan a lo
emocional por sobre la razén y estan mediados por algoritmos que organizan la
informacion. Las particularidades de este nuevo ecosistema son clave para repensar

la tensidn entre la cultura escolar y la cultura (tecno) mediatica en la actualidad.

En este sentido, Huergo propone que “este ecosistema nos obliga a repensar de

qué manera interpelar a los estudiantes, como sujetos configurados en esta nueva
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cultura tecno-mediatica, a quienes debemos hoy mas que nunca reconocer su
universo vocabular para, desde alli, retroalimentar nuestras acciones estratégicas”
(Huergo, 2006).

Estos cambios y reconfiguraciones del escenario comunicacional interpelan de
manera directa el proceso de aprendizaje y de enseflanza, es por eso que
Novomisky sefala que estos modos de ensefianza deben abordar la problematica
no por una cuestion de aparatos, sino de practicas culturales que ya son cotidianas

en nuestros estudiantes.

Las nociones y caracteristicas desarrolladas nos invitan a repensar la tension
existente entre la escuela y los medios, representada en la brecha entre la cultura
escolar y la cultura tecno-mediatica, situada dentro de este nuevo ecosistema; y a

construir nuevas propuestas que incorporen a las NT en el ambito educativo.
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Proyecto educativo transmedia #0Orson80

Expansién narrativa, posverdad y fake news

La noche del 30 de octubre de 1938, en visperas de halloween, Orson Welles
adapto en la radio CBS la novela de ciencia ficcion La Guerra de los Mundos escrita
por Herbert George Wells. Existen relatos y narrativas sobre dicha transmision en
los que se la recuerda como un tragico episodio en donde la gente perdio la cabeza
al escuchar la noticia de una invasion extraterrestre, hasta el punto de que algunas

personas, alarmadas, decidieron quitarse la vida.

€ pictlref5lliance/ap

Orson Welles durante la transmision. Fuente: https://www.dw.com/image/46084628 401.jpg.

Si bien es cierto que se registraron llamadas de preocupacion (a pesar de que
durante la transmision Welles remarco en tres oportunidades que se trataba de una
dramatizacion), realmente no existi6 un panico generalizado ni tampoco se

reportaron suicidios. Entonces, ¢,por qué trascendio esa noticia?
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Al respecto, el escritor Brad Schwartz publicé un libro en 2015 sobre este fendmeno
(Broadcast Hysteria: Orson Welles’s War of the Worlds and the Art of Fake News)
en donde explica que la prensa escrita de la época alimentd dicha desinformacion.
Schwartz se encargoé de investigar y analizar las cartas que Orson Welles recibi6 por
parte de la audiencia, y descubrir si efectivamente hubo panico entre la gente. Llegé
a la conclusion de que los diarios, impulsados por el sensacionalismo y
encabezados por el New York Times, hablaron de consecuencias que no fueron
tales y exageraron los casos de personas que si se asustaron o llamaron a la
policia. Pero no fue solo la necesidad de los periddicos de imprimir titulares que
captasen la atencion del publico, también fue la intencion de desacreditar a la radio
y proteger de este modo la posicion de poder que ostentaba la prensa como medio

de comunicacion hegemaonico.

Descripcion del proyecto #0rson80

El 30 de octubre de 2018 se cumplieron 80 afios de aquella icénica adaptacidn
radial de La Guerra de los Mundos. Con este acontecimiento en mente, un grupo de
docentes encontrd la oportunidad para tratar temas de relevancia en la actualidad,
como los efectos de las fake news en la opinidn publica y el uso de redes sociales

para compartir y difundir noticias, entre otros topicos.

Asi fue que un grupo de docentes comenz6 a planear, mediante conversaciones
informales, el proyecto educativo transmedia llamado #Orson80, haciendo alusion
no solo al suceso y a los afios que se conmemoraban, sino también al hashtag
como herramienta que congrega y reune intereses de todo tipo en las plataformas
digitales, a modo de etiqueta. Precisamente, la red social Twitter, mundialmente
conocida por el empleo del hashtag, seria la plataforma escogida para crear el perfil

oficial del proyecto.

Aunque originariamente #Orson80 se ided en un colegio privado de la zona sur de la

Provincia de Buenos Aires, no tardd en extenderse a otros colegios e instituciones
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cercanas y no tan cercanas también, pero de esto hablaremos mas adelante cuando
analicemos los alcances y las expansiones propias dentro de un proyecto educativo

transmedia.

Objetivos de aprendizaje y procesos de evaluacion

Como se puede apreciar en la pagina oficial del proyecto #Orson80

(https://sites.google.com/view/orson80transmedia/home), dentro del apartado

Fundamentacion se desglosan los objetivos de aprendizaje que la propuesta
persigue. Estos son: colaborar con el desarrollo de un proyecto colectivo que circule
por distintas plataformas mediaticas; elaborar un complejo de expresiones narrativas
y artisticas (cartas, cuentos, posters, dibujos, instalaciones, historietas, memes,
etc.); negociar significados y crear mundos narrativos que expandan el texto base
La guerra de los mundos vy, a la par, reflexionar sobre el impacto de lo tecnoldgico

en nuestras practicas cotidianas.

El equipo docente partié con la premisa de que toda evaluacion debe contribuir no
tanto a “medir” aprendizajes sino a generarlos. Por esta razén, establecieron una
serie de herramientas para registrar y analizar el trabajo realizado por los alumnos,
con la finalidad de hacer un mayor hincapié en los procesos de aprendizaje,
identificando progresos y ayudando a mejorar sus recorridos mientras trabajan y

cooperan entre si.

#Orson80 comparte en su sitio web materiales audiovisuales y links conceptuales,
con el objetivo de que los docentes tengan a disposicion herramientas y recursos
por autor, como asi también documentos por areas tematicas, para el desarrollo y la

evaluacion del proyecto.
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Recursos por autor
Alicia Camilloni: Las funciones de la evaluacién

Edith Litwin: LA EVALUACION: CAMPO DE CONTROVERSIAS Y PARADOJAS O UN NUEVO LUGAR PARA LA BUENA ENSERANZA

(0]

Alejandro Piscitelli: Los desafios de las TIC para el cambio educativo

Material audiovisual y links de interés en el apartado Evaluacion. Fuente: Evaluacion - #0rson80.

El proyecto, ademas, emplea diversos ejes que posibilitan la reflexion del trabajo
dentro del aula. Entre ellos se encuentran: la relacion cotidiana con la tecnologia y
su impacto en la percepcion del mundo; la alteridad cultural, inclusién y exclusion
del otro, con la figura del “marciano” como el desconocido, el diferente; las noticias

falsas y la posverdad; la realidad y la ficcion.

Multiples tareas para multiples plataformas

A lo largo del proyecto educativo, con la finalidad de conectar con las logicas
propias de las narrativas transmedia (NT), se llevaron a cabo diferentes propuestas
y tareas que involucraban multiples lenguajes. Para esto, el equipo docente tuvo en
consideracion una serie de plataformas digitales que permitiese que los estudiantes

realizaran sus producciones de manera creativa y critica.
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Algunas de las redes sociales y plataformas digitales utilizadas en #Orson80 fueron:
Scratch y el sitio web educaplay, con el objetivo de programar juegos de mesa;
Pinterest para reunir informacién en tableros y aplicar légicas y herramientas de
busqueda a modo de investigacion; TinkerCard y Sketchfab para creaciones 3D de
memes e imagenes; Twitter e Instagram para compartir contenido y las

producciones realizadas; iVoox y SoundCloud para subir podcasts y piezas de

audio.

educaplay U EERe

@ Crea tu propia actividad gratis desde nuestro
creador de actividades

Crear crucigrama
|

M Compite contra tus amigos para ver quien
consigue la mejor puntuacién en esta actividad

Cidsico literario sobre el cual
Orson realizo una adaptacion

5 i Crear reto
radiofonica

Pista lewra  Pista Palabra Top 10 resultados

1 O Carolina Cefio 01:04 38
9 de Noviembre de 2017 TIEMPO PUNTUACION

TP
4
4

:Quieres aparecer en el Top 10 de esta actividad? Inica
sesién para identificarte.

Crucigrama

Crucigrama hecho por estudiantes en Educaplay. Fuente: Educaplay - Crucigrama.

Las opciones desplegadas a través de multiples tareas y la utilizacion de multiples
plataformas, cada una con su lenguaje y sus propias caracteristicas, dan cuenta de
la impronta transmedia con la que fue dotada la propuesta pedagdgica y de
aprendizaje. Apelando a la multiplicidad de intereses y recorridos del estudiantado.
Como asi también la peculiaridad expansiva del proyecto #0rson80, al proponer a
los alumnos que compartan sus producciones con los demas en las redes y

contribuyan de este modo a la expansion narrativa tan importante dentro de las NT.
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Analisis de entrevistas realizadas a Mariana Ferrarelli

Introduccion

#Orson80, por sus caracteristicas y por fundamentarse a si mismo como una
propuesta pedagodgica transmedia, nos resultd un caso de estudio y de analisis
relevante para nuestra investigacion. Por esta razén, realizamos dos entrevistas con
la docente e investigadora Mariana Ferrarelli, Lic. en Ciencias de la Comunicacion
(UBA) y especialista en temas como aulas heterogéneas, narrativas transmedia y
nuevas tecnologias aplicadas al campo educativo. En ellas dialogamos sobre los
aportes que las NT brindan a los procesos de aprendizaje dentro del ambito

educativo formal.

A partir de lo conversado, nos parecid6 adecuado dividir el texto expresado a
continuacion en seis ejes de analisis, en donde cada uno de ellos trata la tematica
sobre NT en educacion, desde una arista y foco de interés especifico. Los ejes son:
alcances y limitaciones del proyecto transmedia, tensiones y preocupaciones, el rol
de los estudiantes, el rol de los docentes, improvisaciones y conclusiones /

continuidades.

Alcances y limitaciones del proyecto transmedia

Al ser un proyecto transmedia, la pregunta por los alcances y las ramificaciones que
tuvo mas allda de sus origenes resulta pertinente. En relacién a esto, Ferrarelli
explica que los alcances de la propuesta se extendieron, principalmente, gracias a la
inspiraciéon y la motivacion de los docentes que llevaron adelante el proyecto.
Consiguiendo asi que otros educadores, ya sea por enterarse de la iniciativa o por
dialogar con el equipo implicado en un salon de profesores, se sumen a la
propuesta desde su lugar y su asignatura, siendo #Orson80 transversal a las

distintas disciplinas y no limitado a ciertas en particular.
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Gracias a estos alcances, #Orson80 logré contener experiencias y escenarios
diversos. Escuelas de zona sur de la provincia de Buenos Aires que se enteraban
mediante colegas y asi se acercaba mas gente interesada, permitiendo que el
proyecto incluya tanto niveles de primaria como de secundaria, y asignaturas como
arte, informatica y comunicacion. Incluso logréo extenderse mas alla del territorio
nacional, como sucedié con la profesora Marcela Fritzler desde Israel, que decidio
sumarse y participar de #Orson80 con una propuesta de trabajo colaborativo en las

redes para estudiantes adultos de Espafiol como Lengua Extranjera (ELE).

En lo referido a las limitaciones, Mariana las relaciona con “la dificultad para
sistematizar todas las producciones que se generaron”. Las producciones hechas
por los estudiantes se encuentran en galerias, en recopilaciones y en redes sociales
oficiales del proyecto. No obstante, esto no es suficiente para que la sistematizacién
sea completa o exhaustiva. Retomando a Scolari, se sabe cuando una NT comienza
pero nunca cuando termina. Siempre puede haber una nueva produccion que
expanda y nutra dicho universo narrativo, y asi continue creciendo y haciéndose

mas grande.

Ante este escenario, relevar absolutamente todo el material producido en torno a
una NT resulta una tarea practicamente imposible. Pero, ademas, una tarea
innecesaria si tenemos en cuenta que las légicas propias de las NT no son
necesariamente compatibles con las propias de una educacion con alto grado de

formalizacién, mas rigida y reticente a los cambios y a la flexibilidad.

Mariana Ferrarelli recupera a Jesus Martin-Barbero cuando habla de saberes
lectivos y de saberes mosaicos. Los primeros son estructurados, secuenciados,
rigidos, todos con la misma forma. Por su parte, los mosaicos se dispersan y se
encuentran como piezas juntas una al lado de la otra. Las NT tienen bastante de
mosaico, por esta razdon se pueden trazar algunos mapas pero es muy dificil

sistematizarlos.
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Mediante diferentes aplicaciones vamos tejiendo y estructurando el trabajo de alumnos y docentes. A continuacién presentamos solo algunas de las

plataformas que nos ayudan a trabajar las expansiones y compartirlas entre todos.

et

Tinkercad | Create 3D Simpso #orson80 Mis trabajos de Orson 80

digital designs with o Lourdes: OW.y La o

online CAD Sutgn. Guerra de los

Mundos

Mis trabajos en Orson80 Transmedia #0rsons0 on 0rsongo #0rson80 on

Lourdes: Orson, aun Educativa - Accuell Instagram: “Eter, (@0rson1938) | Instagram

ano de que se cuplan bacterias Twitter “#0rsons0

80 _ multiformes, esferas - Comenzamos la
R —— flotantes . reflexién acerca de

Mapa transmedia mostrando algunas de las producciones y de las plataformas utilizadas en el

proyecto. Fuente: Mapa transmedia - #O0rson80.

Al respecto, Mariana sostiene que desde una mirada mas tradicional, en donde uno
necesita tener el control absoluto sobre las producciones de los alumnos y su
respectiva circulacion, si podrian registrarse tensiones entre la estructura educativa
y la légica expansiva de las NT. Esta observacion que apunta a las posibles
tensiones que pueden surgir durante la realizacion de proyectos educativos

transmedia, nos permite continuar con el siguiente apartado.

Tensiones y preocupaciones

Los proyectos educativos transmedia, durante su planificacion e implementacion, se
encuentran atravesados por las tensiones que existen entre la escuela-medios y
entre la cultura escolar y la cultura (tecno) mediatica. Es por eso que nos resulta
relevante analizar tanto las tensiones como las preocupaciones por las que tuvieron

y tienen que atravesar proyectos de estas caracteristicas.

Mariana Ferrarelli manifestdé que #Orson80 no se presentd institucionalmente como
proyecto, sino que se acomodaron a la burocracia institucional, cumpliendo con los
requerimientos de la curricula oficial y lo llevaron adelante. Al no realizarse la

presentacion formal dentro del establecimiento educativo, nos comenté que evitaron
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las tensiones con la institucion y las logicas tradicionales que imperan dentro de la

educacion con alto grado de formalizacion.

No obstante, resaltdé que de presentarse como proyecto institucional, hubieran
tenido que confrontar con la estructura educativa mas rigida y conservadora, ya que
se hubieran generado tensiones tales como la utilizacion limitada de redes sociales,
las aceptaciones y permisos de los directivos escolares sobre los contenidos y

producciones, por mencionar algunas.

Por su parte, nos reconocié que tenian ciertas preocupaciones que podian emerger
en la realizacion de #Orson80. Una de ellas, la mas significativa, era la
preocupacion sobre los contenidos que los alumnos produjeran y luego circularan en
sus redes sociales, como burlas, lenguaje inapropiado o incluso pornografia. A

pesar de eso, reveld que no ocurrié nada escolarmente inapropiado.

Los proyectos transmedia no se encuentran exentos del ambito escolar y su
coyuntura. Como toda iniciativa con fines pedagdgicos se debe hacer hincapié y
examinar con rigurosidad las producciones, ya que en la mayoria de los casos, los
destinatarios son alumnos menores de edad. Esto requiere que el contenido que se
produce y circula debe adaptarse no solamente a lo adecuado escolarmente, sino
también debe ser apropiado para la edad de los estudiantes que participan e

intervienen del proyecto.

Ferrarelli manifestd que para la realizacibn de un proyecto como #Orson80, se
deben tener en cuenta las tensiones que pueden surgir entre las iniciativas
transmedia y las légicas tradicionales de las instituciones educativas, como asi
también en la utilizacion de ciertas herramientas y plataformas que los alumnos
emplean por fuera del ambito educativo y que dentro de las propuestas se utilizan

con propositos pedagodgicos.

Una de las recomendaciones que nos brindé Ferrarelli para llevar a cabo un

proyecto educativo transmedia, es que “flexibilicemos estructuras, tiempos y
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espacios. Transmedia esencialmente es descentralizacion y trabajo colaborativo”.
Ademas agregd que quizas las actividades no se terminan cuando toca el timbre, es
por esto que los alumnos pueden seguir trabajando en sus casas o0 en otros
espacios, incluso pedir integracibn con otras asignaturas, que no son
necesariamente durante la hora y el aula asignada. Esta sugerencia tensiona con la
organizacion rigida y estructural propia de la educacion con alto grado de

formalizacion.

El rol de los estudiantes

Parte de la fundamentacién y de los objetivos de #Orson80 esta inspirada en
motivar a los jovenes a producir en el marco de una consigna que, por un lado, los
interpele y los desafie dentro de un proceso de aprendizaje, y por otra parte, los
aliente a utilizar dentro del aula aquellas habilidades, intereses y sensibilidades que

poseen en su vida cotidiana.

Este deseo quedd registrado por Francisco Albarello e lvana Mihal en su articulo Del
canon al fandom escolar: #Orson80 como narrativa transmedia educativa (2018)
publicado en la revista Comunicacion y Sociedad del Departamento de Estudios de
la Comunicacion Social de la Universidad de Guadalajara, en donde uno de los

testimonios docentes remarca lo siguiente:

Que un profesor de literatura tenga dentro del aula un escritor o escritora que
publica sus producciones por la plataforma Wattpad y no lo sepa, la verdad es que
algo no esta funcionando. O que tengas musicos adentro de tu aula y no lo sepas
porque el pibe sube sus videos a YouTube o hace mini recitales en Instagram y los

sube, o graban mini videitos con un personaje para publicar a sus seguidores

porque tienen otra cuenta, es como muy shockeante, ;no? (“M.”, docente de

Comunicacion).
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Para Mariana Ferrarelli, el objetivo del proyecto pedagdgico se cumplié “si logramos
que sean prosumidores entre comillas y que utilicen plataformas no solo digitales,
pueden ser actividades de produccién analdgica, que después se suben y se
comparten por alguna plataforma”. Si consiguieron que los alumnos se sientan
integrados desde ese rol de productores de contenido, el proyecto cumplié con su

cometido.

En resumen, el rol del alumno dentro del proyecto se asume como un rol
protagénico, donde es usuario activo en redes y a la vez constructor de
expansiones. Siguiendo la loégica del alfabetismo transmedia, los estudiantes
trabajan en conjunto con docentes, profesionales y artistas, cooperando y
construyendo conocimiento codo a codo. En este sentido, #0rson80 contd con la
contribucion de Brad Schwartz, autor del libro Broadcast Hysteria: Orson Welles’s
War of the Worlds and the Art of Fake News, a quien le formularon tres preguntas

que respondio a través de audios que luego fueron utilizados en clase.

Estas incursiones del “afuera” hacia el “adentro” resultaron fundamentales para
conseguir que los estudiantes se sintieran motivados e interpelados, al sentirse
parte de un proyecto real y concreto, con actividades y propdsitos que los tenian a

ellos como participantes activos e importantes para la ejecucion del mismo.

El rol de los docentes

Asi como vemos una reconfiguracion en el rol de los estudiantes dentro del proceso
de aprendizaje y ensefianza en los proyectos educativos transmedia, el rol del

docente también adquiere nuevas caracteristicas.

Ferrarelli destaca que este enfoque corre al docente del centro de la escena, para
dar paso a nuevos aprendizajes por parte de los alumnos. Dentro de una propuesta
transmedia, el docente debe pensarse como un facilitador, un guia, monitor de

avances y aprendizajes.
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Para comprender el rol de los docentes dentro de #0rson80, Ferrarelli sefala:

La clave de todo es el docente que abraza nuevos valores, les llamo los valores de
la cultura participativa: que son la transversalidad, la colaboracion, la simetria, esta
cuestion de no creernos superiores porque sabemos mas, porque hoy el saber no
estd mas en los libros, ni en el docente ni en la escuela, esta en las redes, esta en

un blog, en una pagina web, en diferentes lugares y se puede ir a buscar.

Estos nuevos valores a los que hace referencia Mariana, nos invitan a pensar la
reconfiguracién del docente a la hora de idear y llevar a cabo un proyecto educativo
transmedia. Un docente que no se circunscribe solamente a lo que pasa dentro del
aula, ni al paradigma tradicional de ensefanza y aprendizaje, en donde el maestro

sea el poseedor de saberes y conocimientos, y el estudiantado meros receptores.

#Orson80 situa al docente en un rol que desarrolla y habilita diferentes recorridos,
trayectorias diversas, segun las habilidades y posibilidades de cada uno, y en donde
los intereses, preferencias y conocimientos previos de los estudiantes nutren y
retroalimentan al proceso de aprendizaje. Este enfoque se encuentra en
consonancia con el concepto de aulas heterogéneas de Rebeca Anijovich (2014), en
donde la autora propone que para pensar en alumnos autobnomos es necesario
establecer relaciones de confianza, de trabajo compartido y construccion conjunta

de conocimientos.

‘Hay una cierta gramatica rigida, escolar, que no termina de ceder frente a estas
cuestiones. Primero cambiaron los estudiantes, luego cambiaron los docentes,
muchos, varios, no todos, ahora necesitamos que cambien las escuelas. Que

cambie la burocracia”, reflexiona Ferrarelli sobre la coyuntura educativa vigente.

En este sentido, el sitio web de #Orson80

(https://sites.google.com/view/orson80transmedia/home) distingue cuatro propdsitos

del docente que nos resulta valioso destacar:
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e Abrir espacios de dialogo entre diversas tramas de saber, las lectivos y las
extraescolares.

e Favorecer la autonomia en los alumnos mediante el disefio de actividades
optativas y propuestas abiertas que impliquen decisiones grupales e
individuales.

e Promover la reflexion critica sobre las practicas tecnoldgicas cotidianas tanto
de alumnos como docentes y expertos del mundo extraescolar.

e Proponer un abanico amplio de instrumentos e instancias de evaluacién para

favorecer aprendizajes diversos y variados a los estudiantes.

Improvisaciones

Las improvisaciones son un aspecto fundamental a tener en cuenta dentro de las
iniciativas transmedia en el ambito educativo. Este elemento que puede emerger en
multiples facetas, debe tenerse en consideracion para la planificacidon y gestién del

proyecto en cada una de sus instancias. Ferrarelli lo describe de la siguiente forma:

Quizas hay algo de improvisacién en las narrativas transmedia que tensiona con la
estructura de las propuestas. Uno tiene que generar una propuesta, tiene que llegar
al aula con una propuesta armada, pero la clave es mantenerla en estado de
borrador, preliminar. Y aceptar que sean ellos, los estudiantes, quienes también

escriben un poco la propuesta.

En #Orson80 este aspecto no surgié de la manera esperada por el equipo docente.
“‘Hubo muchas opciones de trabajo para que cada uno elija y produzca pero, por ahi
no hubo esa espontaneidad que uno esta esperando en los proyectos transmedia”,

sefnalé Mariana.

Por otro lado, en concordancia con la nocién de NT como espacios de exploracion y

exteriorizacion de habilidades y capacidades que fomentan la creatividad, dentro de
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las acciones llevadas a cabo en #Orson80, se manifestaron improvisaciones y

acciones espontaneas, en particular, durante la produccion de memes.

Ferrarelli relaté una situacién con la docente Mariela Colasanto, cuando un alumno
le acercé una produccion que habia realizado durante la clase de Arte, en un
momento de inspiracion, en donde dibujé una selfie de un joven junto a un alien.
Que luego seria parte iconica del proyecto. Ademas nos menciondé que esta

produccion no surgio de una tarea, sino que fue un emergente, algo espontaneo.

Meme #0Orson80. Fuente: Proyecto Educativo Transmedia.

“Con los memes hubo mucha espontaneidad, vos les pedias uno y capaz te
entregaban tres o cuatro. Se entusiasmaban y se ponian a generar y te entregaban

mas de lo que habias pedido, ahi hubo bastante”, agrego.

Ademas hay que resaltar el vinculo interesante que se genero entre dos materias.
Puesto que un alumno se inspird y produjo un meme en la clase de Arte que mas
tarde llevo al proyecto durante la clase de Informatica. Asimismo destacod que

“producciones hubo un montén, pasa que fueron mas bien guiadas”.
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Conclusiones / continuidades

Resulta dificil hablar de conclusiones sin aludir, mas oportunamente, a las
continuidades. En palabras de Ferrarelli, “el proyecto terminé pero no se cerrd”. Esto
se debe a la naturaleza expansiva tan representativa de las NT. Precisamente, otros
pueden volver a #0rson80 y expandir ese universo narrativo. A esto, Mariana
afiade: “que lo tome otro docente que ingresa a la pagina y que se siente
interpelado por la consigna y por el espiritu del proyecto y continua, por eso esta
puesto ahi, insisto con los valores de la cultura participativa, esta ahi y el que quiere
lo toma”. Gracias a esta cultura participativa y su flexibilidad, las continuidades se
pueden producir en cualquier momento y desde Ilugares diversos y

transdisciplinarios.
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No obstante las continuidades, el proyecto también concluyd con algunos balances
y reflexiones. Por ejemplo, sirvié para reafirmar que la educacion y los procesos
pedagogicos estan en una etapa de reconfiguracion, que avanza y que a su vez
encuentra, aun hoy, ciertos obstaculos y limitaciones. En este sentido, Ferrarelli
reflexiona que primero cambiaron los estudiantes, luego algunos docentes y ahora
es turno de que cambien las escuelas. Por supuesto, esta parte es quiza la mas
dificil, puesto que tensiona directamente con las estructuras mas rigidas: el aula, el

espacio y el tiempo, la hegemonia de ciertos saberes y dispositivos por sobre otros.

También en lo referido a las conclusiones positivas de la iniciativa, #0rson80 dejo
aprendizajes respecto a como gestionar un proyecto, a integrar redes sociales y
plataformas creativas dentro de las consignas de trabajo, a invitar colegas y
especialistas de distintas areas por fuera de la instituciéon escolar para que se
sumen al proyecto y compartan sus saberes. A su vez, fue una experiencia de
trabajo en educacion que involucré contenidos transversales y transdisciplinarios y
el didlogo entre distintas asignaturas, sirviendo como referencia para continuar

construyendo una educacion expansiva, participativa e inclusiva.

“Se termind pero no se cerrd, podemos volver a Orson o pueden volver otros en

cualquier momento” (Mariana Ferrarelli, 2020).
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Proyecto educativo transmedia

Si Socrates viviera

Narrativas transmedia y filosofia

A lo largo de la historia existieron personalidades tan influyentes que con sus
pensamientos e ideas, aun hoy, mucho tiempo después de su existencia, nos siguen
interpelando. El fildsofo griego Sécrates, maestro de Platon, es uno de esos casos.
Por esta razén, es posible retomar los aportes que hizo a la filosofia y hacer
preguntas del estilo: ;qué pensaria Sécrates de los fenbmenos de la actualidad?
¢ Estaria presente en las distintas redes sociales y plataformas digitales que existen
hoy? Y si esto fuese asi, ¢qué publicaria? ;Qué opinién tendria de los diferentes

movimientos sociales? Asi, podriamos preguntarnos tantas cosas mas.

Con esta premisa y a partir de estos interrogantes que apelan a reflexionar en torno
a nuestras practicas y vida cotidiana, en el 2017 surgié el proyecto educativo
transmedia Si Socrates viviera, ideado para estudiantes de sexto ano de la escuela
secundaria N° 10 José Manuel Estrada en Olavarria, Buenos Aires. El proyecto fue
transversal a las asignaturas de Filosofia y Lengua vy literatura, y contdé con la
colaboracién del Area de Tecnologias y con especialistas externos de la Universidad

Nacional del Centro de la Provincia de Buenos Aires (UNCPBA).

El equipo a cargo estaba compuesto por Viviana Murgia, profesora de Filosofia y
coordinadora del proyecto; Exequiel Alonso, Lic. en Comunicacion Social de la
Facultad de Ciencias Sociales (UNPCBA) y también coordinador; Guadalupe
Zampatti, profesora de la asignatura Lengua y literatura; Virginia Verucci, EMATP de

informatica y Vanesa Bikart, profesora de informatica.

Si Socrates viviera fue el primer proyecto transmedia que encararia el equipo de

Transmedia Olavarria, que luego continu6 trabajando con este enfoque variando las
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tematicas segun los intereses y las preocupaciones de los distintos grupos de

estudiantes.

Consideraban que el aprendizaje tiene lugar en la medida en que las personas
construyen significado con otros. Por este motivo, apostaron a una metodologia que
apelaba al dialogo, al intercambio de ideas y a la construccidn colectiva de
conocimiento entre docentes y estudiantes. El proyecto fue una buena oportunidad
para que los estudiantes apliquen y problematicen los saberes y las competencias
que poseen en su interaccidn cotidiana con los medios, los dispositivos tecnoldgicos

y con sus propios intereses.

En la fundamentacion del proyecto Si Socrates viviera se describen los siguientes
objetivos:
e Propiciar el desarrollo de las competencias necesarias para el manejo de
los nuevos lenguajes producidos por las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

e Configurar una modalidad de trabajo que permita y dé lugar a los
estudiantes para apropiarse de los problemas filoséficos y reformularlos en

funcién de sus experiencias y de su contexto cultural.

e Desarrollar habilidades para realizar una produccion transmedia que
permita la expansion de los contenidos trabajados en clase, a otros actores

de la comunidad.

Como podemos notar, los objetivos que perseguian estan en sintonia con las
principales caracteristicas de las NT: la expansion narrativa y la cultura participativa.
Este ultimo punto resulta particularmente interesante en dicho proyecto, puesto que

se define a la comunidad de Olavarria como un destinatario del mismo.

El proyecto se dividié en tres momentos: el primero, en donde los estudiantes se

familiarizaron con las principales ideas del fildsofo en la Apologia y el Criton; una
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segunda instancia, en la cual se pensé de manera estratégica como construir un
relato transmedia con estas ideas; y un tercer momento, con los guiones ya
establecidos, en donde efectivamente se realizaron las producciones transmedia y

se compartieron a través de las redes sociales y plataformas interactivas digitales.

La evaluacion fue entendida, de igual forma que en #Orson80, como un proceso
dinamico y transversal a todas las instancias del proyecto, y no como una mera
acreditacion de resultados. La fundamentacion de Si Socrates viviera argumenta: “la
evaluaciéon contemplara el manejo del marco tedrico / filoséfico, la participaciéon en
las actividades, la produccién de contenidos y la reflexion final en torno a los

dispositivos tecnoldgicos atendiendo a procesos de argumentacion”.

Etapas del trabajo

En primera instancia, se abordaron los contenidos propios del fildsofo y sus ideas
centrales. Continuaron definiendo qué es transmedia y se sumaron docentes de
informatica y equipo técnico para armar un guidn multimedial. Una vez envueltos en
la produccién de una NT y en su expansidon, acompanaron a los estudiantes durante
los procesos de edicion, utilizando diferentes soportes y lenguajes. También los
acompanaron durante el proceso de publicacién y difusién de las diversas piezas

comunicacionales que crearon.

Sécrates a través de multiples lenguajes y plataformas

El proyecto Si socrates viviera comparte en la pagina principal de su sitio web

(https://exequielalonso.wixsite.com/transmedia) una ilustracién iconografica titulada

Las ideas de Socrates. Se divide en cinco secciones, entre las que se encuentran el
sitio web, videojuegos, redes sociales, animaciones y piezas graficas. Todos los

materiales fueron realizados por los estudiantes.
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La expansion narrativa de Si Socrates viviera contenida en esta paleta. Fuente: Las ideas de

Sécrates.

Las ideas de Socrates

Sitio web

Dentro de la seccidn sitio web, Sdcrates realiza una invitacién a introducirse dentro
de su aventura digital, habilitando un espacio de difusion del pensamiento del
filésofo y sus planes para la ciudad de Olavarria a través de la escritura, mediante
sus redes sociales. ;Qué comentario le dejarian al filosofo? es la pregunta

disparadora.

Videojuegos

Dentro de la pestafna de videojuegos, el lema es: jSécrates no para de preguntar!,
es por eso que para el proyecto se desarrolld una version personalizada del
reconocido juego Preguntados. “; Te animas a responder la trivia del filosofo? ;Qué
otras preguntas agregarias?”, interpela desde la pagina a los destinatarios del

proyecto (tanto a los estudiantes como a la comunidad de Olavarria).
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Se encuentra disponible un hipervinculo que redirecciona a la plataforma Scratch

(https://scratch.mit.edu/projects/178881650/fullscreen) donde habilita al usuario a

participar del juego con la tematica de Socrates.
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Videojuego de preguntas y respuestas con tematica socratica. Fuente: Scratch - Prequntados.

Redes sociales

jSocrates camina en la ciudad y comparte lo que ve!

Las redes sociales son una herramienta clave dentro de la propuesta para
establecer la conexion con los ciudadanos de Olavarria. En ellas se comparten
fotografias, se realizan publicaciones y se generan preguntas sobre asuntos que
afectan a la ciudad. Las plataformas utilizadas fueron Facebook, Twitter, Snapchat e

Instagram.
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Distintos perfiles de Sécrates creados para el proyecto. Fuente: Redes sociales.

Animaciones

Dentro de la seccion animaciones, se pueden visualizar cuatro videos de YouTube,

entre los que se encuentran, La vida de Socrates en una animacion; Dialogo

Socrates vy el Critdn; Spot del partido Socratista; y Sécrates Youtuber.

Todos los materiales audiovisuales invitan a la reflexion y a realizar consultas al

respecto, vinculando pensamientos, sucesos y pasajes de su vida con la actualidad.
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PAGINA PRINCIPAL VIDEOS LISTAS DE REPRODUCCION CANALES DEBATE ACERCA DE

Videos subidos » REPRODUCIR TODO

2 = e 220, M| & i L
Encuentro con docentes- Narrativa Transmedia Narrativa Transmedia Narrativa Transmedia Narrativa Transmedia
Narrativa Transmedia_.. Olavarria- A modo de cierre Olavarria- El equipo de... Olavarria- Les estudiantes avarria- El equipo docente

Listas de reproduccion creadas

Canal de YouTube de Transmedia Olavarria, en donde se comparten producciones audiovisuales de

los estudiantes, como asi también reflexiones y encuentros. Fuente: Transmedia Olavarria.

Spot partido Socratista- La vida de Sdcrates en una Dialogo Socrates y el Criton-
Proyecto Transmedia animacidn- Proyecto... Proyecto transmedia

Videos producidos por los estudiantes para Si Socrates viviera. Fuente: Transmedia Olavarria.

Piezas graficas

jVote por Sécrates!

Desde el sitio web alientan a los ciudadanos a votar por Sécrates y a seguir de
cerca la campafa del filésofo. “Llamamos a votar por Sécrates para candidato a
intendente de la ciudad de Olavarria. Este afiche de campana es sélo el comienzo,
pueden ver cdmo sigue la apuesta electoral del filésofo en los videos que subimos

en animaciones y por supuesto en las redes sociales”. Ademas, invitan a interactuar
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con el material relacionado a su candidatura, con la consigna: ¢ quieren saber cual

es la plataforma electoral del partido Socratista?
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VYo solo se que no se a guien votar® - SScrates

Folleto del candidato por el Partido Socrista, Lista 133. Fuente: Piezas graficas.
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Analisis de entrevista realizada a Viviana Murgia y

Exequiel Alonso

Introduccion

A partir del interés que surgid en nosotros por Si Sécrates viviera (2017),
conversamos con Viviana Murgia y Exequiel Alonso, coordinadores del proyecto y
de la iniciativa Transmedia Olavarria en la escuela publica N° 10 de esa localidad.

Nos comentaron que Si Sdcrates viviera fue el primer proyecto de los sucesivos que
vendrian y, aunque cada uno de esos proyectos cuenta con sus particularidades y
tematicas correspondientes, comparten una matriz. De esto dialogamos con ellos
cuando hablamos sobre las potencialidades de las NT en educacion con alto grado

de formalizacion.

Las NT como herramienta inclusiva que habilita recorridos diversos, la
reconfiguracién del rol del docente y la necesidad de reestructurar las légicas de
tiempo y espacio en las instituciones educativas; fueron algunos de los ejes que

surgieron a lo largo de la entrevista y que profundizaremos a continuacion.

El potencial educativo de las narrativas transmedia

El equipo docente de Transmedia Olavarria encontré en las NT la posibilidad de
conectar con los estudiantes y de potenciar los procesos de aprendizaje. Ese
potencial, Viviana lo vincula con el amplio abanico de temas que una narrativa
permite trabajar y, a su vez, entrecruzar “con los intereses, las preocupaciones y las
problematicas que tienen nuestros estudiantes”. Siendo el cruce entre la narrativa
pedagdgica y esos intereses, preocupaciones y problematicas, un escenario

enriquecedor en el cual profundizar durante las clases.
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Asimismo, el potencial educativo de las NT también permite a los estudiantes
producir piezas comunicacionales que sean originales, y no replicar formulas o
producciones de otros, ni adaptar contenidos existentes a otros lenguajes. “En
nuestro proyecto la idea es que esa creacion esté en clave de diadlogo o
comunicacion con otros actores de la comunidad. No es simplemente difundir un
material o contenido, sino que la idea es que la NT que se origina en el aula se
ponga en circulacién en la comunidad para generar otras expansiones”, agrega la

docente.

Por su parte, Exequiel considera que trabajar con proyectos transmedia también
permitié la articulacion de la institucion escolar con la universidad y con diferentes
especialistas de tematicas diversas, aportando y enriqueciendo la practica
pedagdgica con estas intervenciones, cada quien con su especificidad.

A la par, esta capacidad de generar vinculos entre distintos actores también se logré
al interior de la escuela. En este sentido, el comunicador social reconoce: “que sea
una propuesta interdisciplinar implicé que varias catedras o materias se pusieran en
didlogo y se pudiera abordar un trabajo interdisciplinario, y eso enriquece las

miradas sobre un mismo objeto”.

‘La NT no se vuelve un fin en si mismo, es la estrategia que articula todo eso que
estamos buscando, que tiene que ver con los aprendizajes, favorecer otro tipo de
construccion de conocimiento, mas vinculado a las realidades y problematicas de

los estudiantes”, concluye.

El potencial educativo se halla en la posibilidad de habilitar distintos recorridos.
Hablamos, entonces, de un contrato educativo en donde el conocimiento se
construye de forma conjunta, colaborativa, con iniciativas y propuestas de
aprendizaje que, sin perder su criterio y fortaleza, se flexibilizan para adaptarse a la

diversidad de saberes, experiencias e intereses presentes dentro del aula.
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La dimension politica de las narrativas transmedia

Ademas de considerar las potencialidades en clave educativa, resulta fundamental
reconocer que las NT implican también un abordaje politico. En relacién a esto,
Exequiel remarca lo siguiente: “nos separamos de esta idea de asociar la NT
unicamente a los mundos virtuales o a las tecnologias digitales, y sobre todo no
vamos aplicando secuencias didacticas. Vamos trabajando con lo que los y las
estudiantes nos van proponiendo”, y de esta manera reconoce el desafio que esto

conlleva.

“Si somos sesenta, los sesenta trabajamos en la NT. Algunos crearan piezas con
tecnologias digitales, otros y otras propondran, como nos pasoé el aio pasado, una
obra de teatro, entonces las tecnologias ni las ven, porque no se sienten cémodos
ahi y participan de otra manera”. Exequiel hace hincapié en que el trabajo con NT es
para incluir a todos y todas, y se trabaja con las posibilidades propias de cada uno
de los estudiantes y de la institucion educativa. “Cuando decimos nuestras
posibilidades es: la conexién de internet minima, una linea de wi-fi que hay en la
escuela, los espacios que tenemos, las computadoras viejitas que hay y las que

podamos acercar”, agrega.

La inclusion en el aula, el reconocimiento del otro, de sus intereses, creencias,
experiencias previas, saberes, preocupaciones y expectativas. Todo esto que
relatamos a lo largo del TIF y que se encuentra presente dentro del trabajo con NT
en educacion, alberga un profundo sentido politico que, como sostienen los

entrevistados, va mas alla de la estrategia didactica.

Viviana reflexiona que, a lo largo de estos anos, los proyectos transmedia que
llevaron adelante trataban ejes “que tenian que ver con las juventudes y la
construccion de lo publico, en ese sentido este eje tiene el potencial de pensar
tematicas que realmente los interpelaban a ellos, como la nocturnidad, la ESI, la

participacion de los jovenes en el espacio politico”.
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Trabajar con NT es, precisamente, construir un conocimiento que se hace con otros,
de forma colaborativa. Para Viviana hablar de los otros es pensar “en el docente
cuando trae el tema al aula, en el estudiante cuando lo problematiza y en la
comunidad cuando esto se pone en dialogo con otros actores y esos actores

también aportan a la construccion del conocimiento”.

Sostiene que “lo valioso esta no necesariamente en traer a la tecnologia como un fin
en si mismo, lo valioso es la propuesta de construccién de un conocimiento que es
con otros actores, con los estudiantes y con la propuesta del docente”. Un
conocimiento que se expande y que se descentraliza, permitiendo nuevas
perspectivas y enfoques a la hora de pensar el rol del docente y de la institucion

educativa en su conjunto.

El rediseino institucional

Este eje es fundamental a la hora de llevar a cabo proyectos educativos transmedia
dentro de la educacién con alto grado de formalizacién. Estas reconfiguraciones

interinstitucionales e intrainstitucionales generan nuevos entornos pedagogicos.

“‘Nosotros trabajamos en una institucion cuya organizacién del espacio y el tiempo
es la organizacion de los mismos en el aula, y necesariamente cuando yo estoy
pensando el trabajo con otros, ese espacio y tiempo aula se desestructuran”,
destaca Viviana, en relacion a la flexibilizacion de estructuras, espacios y tiempos

dentro de la educacion formal.

Estas tensiones propias del trabajo con NT, en espacios donde imperan las l6gicas
tradicionales educativas, conviven y se interrelacionan tanto hacia dentro como
hacia fuera de la instituciéon. Con respecto a esto, Exequiel menciona tensiones en
relacibn a tematicas, a la organizacién del trabajo, a los espacios, e incluso

aspectos institucionales y politicos. “Tension politica en el sentido que nosotros ahi,
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acompafamos un dialogo que es horizontal y eso implica bancarse los
posicionamientos de los estudiantes sobre ciertos temas e ir construyendo con ellos

ciertos sentidos respecto a lo que se esta debatiendo”, agrega.

Exequiel Alonso describe que las tensiones tematicas, refieren a empezar a hablar
de ciertas cuestiones y problematicas que antes no se hacia; en relacion a la
organizacion del trabajo, de como se rompen ciertas dinamicas de agrupamiento
mas clasicas o definidas, puesto que en el proyecto se trabaja con muchos grupos
diferentes; tension de los espacios, ya que la escuela posee lugares ya predefinidos
donde todo tiene su funcién predeterminada; y tension institucional en donde se
debe negociar con los equipos directivos, qué se publica, qué no se publica y cuales
son las intenciones y propositos del proyecto, como asi también la supervision del

mismo.

“Che podemos usar el laboratorio de quimica para hacer una filmacién, bueno, eso
es una novedad para la escuela porque el laboratorio de quimica desde hace 100
afos que se uso para hacer experimentos quimicos, entonces qué implica eso, ¢ hay
que correr los bancos?, ;se va a romper algo?”, ejemplifica Exequiel en relacién a

las posibles tensiones a la hora de desestructurar los espacios de la escuela.

Muchas de estas limitaciones y tensiones, son efectuadas por la naturaleza misma
de las NT y su expansion narrativa, en donde los contenidos que realizan los
estudiantes en la escuela, por lo que se habla y por cdmo se producen, toman

estatus publico y trascienden las fronteras escolares.

Este rediseno institucional plantea no solo la flexibilizacién de estructuras, sino
ademas la cooperacion entre las distintas asignaturas, equipos docentes, consignas
y propuestas transversales, como también la vinculacion externa con diferentes

instituciones educativas y especialistas de otras areas.
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Caracteristicas del docente y de los estudiantes dentro del

proyecto

Al igual que en #Orson80, podemos observar las reconfiguraciones del rol del
docente y de los estudiantes como un eje estructural dentro de la incorporacién de

las NT en proyectos educativos.

Respecto a la constitucion del saber, el equipo docente considera que el aprendizaje
tiene lugar en la medida en que las personas construyen significado con otros. “En
relacion al rol del docente, en principio es un docente que entiende que es muy
importante el trabajo con otros, es romper la l6gica de trabajar s6lo en mi materia y

con mis temas y donde mis temas son lo central e importante”, explica Viviana.

Por este motivo, apostaron a una metodologia que apelaba al dialogo, al
intercambio de ideas y a la construccion colectiva de conocimiento entre docentes y
estudiantes. “Es central que podamos trabajar en equipo, que podamos ver las
piezas que producen los estudiantes en equipo, que disefiemos el eje, las lecturas,

los contenidos y que evaluemos en equipo”, destaca Murgia.

Para el cuerpo docente, la caracteristica principal de los profesores que trabajan con
NT, es el trabajo en equipo y la escucha activa. Viviana agrega que es fundamental
“estar dispuestos a escuchar aquello que tienen para decir nuestros estudiantes,
que no siempre coincide con lo que pensamos sobre una tematica, sobre una

problematica”.

Por su parte, el rol de los estudiantes se caracteriza por su protagonismo dentro del
proceso pedagdgico, trabajando colaborativamente con los docentes, companeros y
especialistas que se suman a los proyectos. Viviana resaltd que consideraron al

proyecto una buena oportunidad para que los estudiantes apliquen y problematicen
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los saberes y las competencias que poseen en su interaccién cotidiana con los

medios, los dispositivos tecnoldgicos y sus propias logicas.

Si la dimension institucional es redisefada, lo mismo sucede con los sujetos que la
componen. El trabajo colaborativo, las nuevas formas de constitucion y circulacion
de saberes y conocimientos, el dialogo con las nuevas tecnologias y la escucha
activa con los estudiantes, sumado al protagonismo que adquieren dentro del
proceso pedagdgico, son algunas de las caracteristicas fundamentales de la
reconfiguracién de los roles y los aspectos necesarios para poder desarrollar un

proyecto educativo transmedia.
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Conclusiones / continuidades

Hablamos de conclusiones / continuidades, principalmente, por dos razones. En
primera instancia, porque se trata de un campo de estudio joven y este es un aporte
al mismo. Y, en segundo lugar, porque alentamos al igual que las NT a que esta sea
una produccion que pueda ser tomada por otros y expandida con nuevas
producciones, enfoques y narrativas. Nuestra intencion es que este trabajo sea un

didlogo que permita y habilite el seguir construyendo conocimiento.

Como mencionamos, el estudio de las NT vinculadas al ambito educativo es un
campo en gestacion, relativamente nuevo y aun en crecimiento. Nos referimos al
campo académico en términos de Pierre Bourdieu, un espacio complejo que
contempla diferentes actores e integrantes que le otorgan un capital cultural y
simbdlico al objeto de estudio, a través de articulos, textos e investigaciones
(Sanchez Dromundo, 2007).

Tiene una forma de ser y hacer, a la que nosotros nos acercamos y nos sentimos
parte. El TIF es un aporte a ese campo. Un campo que dialoga con las nuevas
tecnologias e interfaces digitales, con las nuevas formas de produccién de
conocimiento, con las nuevas formas de trabajo colaborativo, con el mundo digital y
también con el mundo analégico. No es casual, por esto, que dialogue

constantemente con el mundo que estamos pisando.

Cuando hablamos de nuevas formas de trabajo colaborativo, estamos haciendo
mencion también a las nuevas formas del saber. Al conocimiento descentralizado, a
las aulas heterogéneas, al trabajo transdisciplinario y al redisefio de instituciones y

roles. Las NT impactan directamente en los modos de hacer y pensar lo educativo.
Trabajar con NT renueva la capacidad de interpelacién de la institucion educativa,

puesta en jaque ante un mundo cambiante y un ecosistema de medios y

multipantallas que puja por nuestra atencion constantemente. Las NT también
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problematizan y corren los limites en relacion a los temas y los medios que se

utilizan en los procesos de aprendizaje.

Consideramos que es relevante poner en discusion la idea de que las NT solo son
pensadas para determinados colegios y clases sociales, y que no pueden interpelar
o potenciar la ensefianza en otros contextos y realidades. Aunque las interfaces
tecnolégicas y los dispositivos digitales han sido imprescindibles para teorizar y
entender el alcance y las potencialidades de las NT; eso no significa que no puedan
ser aplicables y aprovechadas en mundos analégicos —también virtuales, por
supuesto—, y alli también exteriorizar las sensibilidades y las habilidades de los

estudiantes con otras realidades.

Cuatro ejes estructurantes del TIF

A lo largo de todas las etapas del trabajo de investigacion (revision bibliografica;
puesta en dialogo de autores y conceptos; analisis de proyectos educativos
transmedia) podemos distinguir una serie de ejes o dimensiones que estructuran
nuestra lectura en torno a la incorporacion de las NT en educacién con alto grado de
formalizacién. Estos ejes, a pesar de contar cada uno con sus caracteristicas
propias, dialogan permanentemente entre si y deben ser entendidos de forma

integral, interconectada y dinamica.

El potencial educativo de las narrativas transmedia

Los aportes que las NT brindan a las propuestas de aprendizaje en el aula son clave
para conectar con los estudiantes y crear escenarios donde exteriorizan sus
capacidades, saberes, sensibilidades e intereses. Trabajar con iniciativas
transmedia permite pensar y disefiar consignas innovadoras que estimulen y
desafien a los alumnos a participar de la expansion de un universo narrativo, a la
par que construyen conocimiento codo a codo con compaferos, docentes y

profesionales de otras areas. Hacer posible el “Do it with others” que propone
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Valentin Muro (2019) cuando habla de aprendizaje colectivo, donde personas con

diferentes intereses comparten un objetivo comun que es aprender y desarrollarse.

El potencial educativo se encuentra, principalmente, en la habilitacion de diversos
recorridos mediante las posibilidades que surgen en la multiplicidad de lenguajes
(virtuales y analdgicos) y soportes (medios, plataformas y redes sociales). Sin
embargo, para que esto sea posible, la elaboracion de las consignas debe ser
estratégica y no una eleccion arbitraria; porque de esta manera perderia su fuerza e

impronta, aquella que busca abrir y habilitar recorridos, no cerrarlos.

El potencial esta intimamente ligado al objetivo de la investigacion Trans Literacy,
que Carlos Scolari (2018) sintetizaba con estas palabras: “reducir la brecha entre la
vida de los adolescentes y las instituciones educativas, incorporando a las aulas las
competencias transmedia, las practicas culturales y las pasiones personales
desarrolladas lejos de los entornos de aprendizaje formal”. Alli radica el desafio y, a
su vez, lo enriquecedor de trabajar dichas narrativas, que tensionan y ponen en

relieve nuevas subjetividades y modos de hacer.

Como sostienen Francisco Albarello e Ivana Mihal en su articulo que analiza la
experiencia #Orson80, la NT es el “vehiculo que posibilita visualizar y circular
saberes y producciones de los alumnos”. Simultdneamente, la propuesta transmedia
se constituye como “elemento motivador y de disrupcion” para recuperar esos
saberes que estan por fuera de la vida escolar, a través de distintos niveles y modos
de participacién (Albarello y Mihal, 2018). De esta manera, se cruzan y ponen en
dialogo dos mundos que parecieran estar aislados, gracias a la multiplicidad de

opciones pedagodgicas y a la estimulacion que estas mismas generan.

Hablamos de un contrato educativo en donde el conocimiento se construye de forma
conjunta, colaborativa, con iniciativas y propuestas de aprendizaje que, sin perder
su criterio y fortaleza, se flexibilizan para adaptarse a la diversidad de saberes,
experiencias e intereses presentes dentro del aula. Retomamos lo conversado con

la docente e investigadora Mariana Ferrarelli (2020), quien considera que lo mas
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interesante de las NT en educacion es conectar con la diversidad. Esto se traduce
en encontrar caminos “para que todos los alumnos puedan aprender de alguna
manera, de la que ellos eligen. De las que nosotros le proponemos, proponer mas
de una. Para que todos puedan transitar el aprendizaje de manera significativa, de

manera movilizante, que los entusiasme”.

Precisamente, en #O0rson80 los estudiantes produjeron memes con entusiasmo e
incluso de manera espontanea en el aula o en sus casas. Que la produccion de
memes se haya tenido en cuenta como consigna junto a otras alternativas, permitio
que demuestren, a través de dicho lenguaje, sus propias reflexiones y opiniones
respecto a los temas abordados en el proyecto. De la misma forma que en Si
Socrates viviera los alumnos pudieron expresar, mediante piezas audiovisuales
compartidas en la plataforma YouTube, sus inquietudes en relacion a las
problematicas de la agenda politica y social de ese momento. Dejando en claro que

la profundidad de analisis y de reflexién puede ser plasmada de muchas maneras.

Ambas experiencias demostraron que la expansion narrativa a través de multiples
lenguajes —como mencionamos anteriormente, pueden ser digitales o analégicos—
se consolida como una estrategia pedagogica que pretende encontrar y desarrollar
el potencial de los estudiantes. Y para lograrlo, es necesario construir las consignas
en conjunto con los alumnos, ampliando el abanico de soportes e interfaces con las
que trabajar y habilitando asi la diversidad dentro del aula, permitiendo que cada

quien se halle interpelado desde su lugar y su recorrido.
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El redisefio institucional es una urgencia’

Sumado al potencial educativo, vislumbramos en el eje de la dimensidn institucional
y en su caracter de urgencia en el redisefio, elementos sustanciales a la hora de

incorporar NT en la educacioén con alto grado de formalizacion.

Para ello, es fundamental comprender la necesidad de un redisefio institucional que
no solamente tenga como finalidad “superar el modelo tradicional
(homogeneizador)”, en el que “la escuela estaba planteada a partir de una
propuesta de ensenanza unica, con la idea de que todos los alumnos debian
aprender lo mismo, a través de la transmision de contenidos” (Anijovich, 2014); sino
que también proponga constituir nuevos entornos educativos, en donde se

reconfiguren los modos en los que se construye conocimiento.

El cuerpo docente de Transmedia Olavarria resaltd que romper las tensiones en
relacién a las tematicas les permiti6 abordar contenidos y problematicas que a los
estudiantes los interpelan en lo cotidiano, como la nocturnidad, la politica, la ESI, e

incluso hasta la nocion de justicia.

En sintonia con lo que plantea esta dimensién, Ferrarelli (2020) recomienda
flexibilizar estructuras, tiempos y espacios, aspectos mas rigidos de las instituciones
educativas tradicionales. Ademas, sehala a la descentralizacion y el trabajo

colaborativo como elementos esenciales para el trabajo con NT.

Flexibilizar estructuras, implica, por ejemplo, que los docentes puedan continuar
trabajos en horas de otros colegas, o compartan actividades sobre una tematica o
problematica que se lleven a cabo en otra asignatura que no es la propia; y
flexibilizar tiempos y espacios, significa que los alumnos puedan trabajar, producir y
seguir actividades fuera del horario escolar reglamentado y sobre todo en otros

espacios que sean por fuera de la institucion educativa.

" Novomisky, S. (2020). La marca de la convergencia : doce ensayos en busca de una narrativa. - 1aed . - La
Plata : Universidad Nacional de La Plata. Facultad de Periodismo y Comunicacién Social. P. 116.
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No obstante, el redisefio institucional plantea no solo la flexibilizacién de estructuras,
sino ademas la cooperacion entre las distintas asignaturas, equipos docentes,
consignas y propuestas transversales, como también la vinculacion externa con
diferentes instituciones educativas y especialistas de otras areas. Sin la solidaridad

y la colaboracion de estos vinculos el redisefio no es posible.

Ferrarelli destaca el dialogo permanente entre el afuera y el adentro, que genera
una sensacion de autenticidad de los proyectos educativos, en donde se van
minimizando las fronteras. Estas reconfiguraciones interinstitucionales e

intrainstitucionales son las que constituyen esos nuevos entornos educativos.

Dentro de #Orson80 se focalizd6 puntualmente sobre la relacion del afuera y el
adentro como aspecto clave para estos cambios en el enfoque educativo, en donde
los destinatarios del proyecto no fueron unicamente los estudiantes. Se invité a
especialistas del ambito académico, artistas y educadores a que realicen

contribuciones al proyecto, y trabajaron en conjunto con los alumnos.

Tuvieron la contribucion entre otros, de Brad Schwartz, autor de un libro que
investigd sobre la transmision de radio en 1938, y sus consecuencias Yy
repercusiones al respecto, en donde analizé las cartas que recibié Orson Welles de
la audiencia, lo que les permitié trabajar ejes relacionados a las fake news y a la

injerencia de las tecnologias en la vida cotidiana.

En palabras de Carlos Scolari (2019) podemos resumir lo planteado por la
dimensidén institucional y el caracter de urgencia en su redisefo: “creo que es
fundamental redisenar los espacios educativos. Hay que demoler las paredes, crear

espacios para el trabajo y la creacion colectiva”.
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Reconfiguraciéon de roles

Si la institucidon escolar es redisefiada y esta sujeta a cambios y modificaciones, lo
mismo sucede con los sujetos que la componen. Tanto docentes como estudiantes
deben entenderse desde otros enfoques, con nuevas caracteristicas y

particularidades a tener en cuenta.

El rol del docente se encuentra en permanente vinculacion con los estudiantes y con
los educadores. Se genera una apertura hacia nuevos formatos pedagdgicos, en
donde el docente adquiere nuevas representaciones, como guia y monitor de
avances. Valentin Muro (2019) describe al docente como mentor que “orienta y
provee de las herramientas necesarias y, cuando hace falta, se encarga de
destrabar’. Ademas, destaca que, como facilitador, su papel es el de cuidar algunos
valores, como la creatividad, la pasién por resolver problemas, la colaboracion y la

autoexpresion, en donde acompafia y aprende simultdneamente.

Este pasaje del verticalismo hacia el horizontalismo, adquiere una relacion directa
con la reconfiguracion en la constitucion del saber. Un saber que se encuentra en
muchos lados, un saber descentralizado. Ferrarelli (2020) propone “repensar el
propio rol docente, donde uno ya no es mas el centro del saber, el transmisor

autorizado, jerarquizado de informacién, ahora el saber lo construimos entre todos”.

Viviana Murgia (2020) distingue que es fundamental que el docente entienda que es
muy importante el trabajo con otros, romper la légica de trabajar sola en mi materia
y con mis temas, donde solo sean lo central e importante. Para Viviana “una
caracteristica central de los docentes que trabajan con NT, es el trabajo en equipo”
y escuchar lo que tienen para decir los estudiantes, que no siempre coincide con lo

que piensa uno sobre una tematica, sobre una problematica.
Dentro del proyecto Si Socrates viviera, se consideré fundamental el trabajo en
equipo. Aspecto que les permitié trabajar tematicas y problematicas desde varias

asignaturas, como fueron Literatura, Filosofia, Historia y Comunicacion, entre otras.

68



Este enfoque diversificé contenidos y producciones, generando un abordaje

transversal.

El trabajo colaborativo, las nuevas formas de constitucion y circulacion de saberes y
conocimientos, el dialogo con las nuevas tecnologias y la escucha activa con los
estudiantes, son algunas de las caracteristicas del nuevo rol de los docentes.
Ademas, es responsabilidad del mismo, crear un clima de confianza en el aula para
que los estudiantes experimenten, indaguen, reflexionen, asuman riesgos y

responsabilidades sobre sus aprendizajes (Anijovich, 2014).

El alfabetismo transmedia tiene en cuenta dichos cambios. Carlos Scolari (2018)
describe:

A diferencia de la alfabetizacién tradicional y la alfabetizacion mediatica, el
alfabetismo transmedia tiene sus caracteristicas especificas: trata al estudiante
como prosumidor y protagonista de su trayectoria educativa, mientras que el
profesor es un facilitador del conocimiento que se involucra en el aula mediante un

proceso de aprendizaje participativo, flexible y de “abajo hacia arriba”.

En este sentido, Ferrarelli (2020) define que una de las claves de los proyectos
transmedia, es pensar al alumno no como un usuario pasivo, sino como un
prosumidor, que justamente es usuario activo de las redes, pero a la vez constructor
de artefactos y expansiones. En donde puedan elegir y decidir como trabajar, optar
por el lenguaje en que van a posicionarse, la eleccion de medios, plataformas y

canales.

En #Orson80 el cuerpo docente generd, mediante propuestas pedagdgicas abiertas,
la posibilidad de abrir el juego a creaciones espontaneas, otorgando mas de una
opcion de trabajo, permitiendo ciertos margenes de accion y seleccion de tareas y

producciones por parte de los alumnos.

Entonces, el rol del estudiante se caracteriza por ser protagonista de su recorrido,

cazador de informacién, "prosumidor”, en donde produce de manera colaborativa
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con sus compafieros, con los docentes e, inclusive, con especialistas y

profesionales que se suman desde sus respectivas areas y colaboran activamente.

Interpelacién y dimensién politica-pedagodgica

Otro punto fundamental de la investigacion, es la capacidad que tienen las NT de
interpelar y conectar con el universo vocabular y el universo tematico de los
estudiantes, elementos relevantes para pensar la educacién en clave dialégica y
liberadora (Freire, [1968] 2005). Esto significa conectar con los lenguajes que
circulan por fuera de la escuela, ya sea en redes sociales y plataformas digitales o
en comunidades y encuentros de amigos. De igual forma, es importante detectar

cuales son los temas circulantes, por qué y cdmo los interpelan en su vida cotidiana.

De esta manera, las propuestas transmedia no se justifican como algo decorativo o
simple estrategia de modernizacion. No se trata de renovar el paisaje escolar como
decia Huergo. Ni siquiera se trata de una mera estrategia didactica. Es una
estrategia politica, de vinculacion de sectores. Ese es el verdadero desafio, el de
renovar la capacidad de interpelacion. Los viejos modos represivos o de promesa de
un mundo mejor ya estan caducos o han perdido su poder, no so6lo en Argentina

sino en el mundo. Es entonces necesario encontrar una nueva forma.

Esta dimension propone hacer del espacio educativo uno que renueve la capacidad
de interpelacion de la institucion escolar para con los sujetos que contiene. Es la
intencion de acortar esa brecha que remarcaba Jesus Martin-Barbero entre la
escuela y la realidad de los jévenes, aquella que les exigia que dejaran fuera sus
sensibilidades y experiencias propias (Barbero, 2009). Para comprender este
corrimiento, es necesario atender a dos procesos de cambio: el “descentramiento y
diseminacion de los saberes por fuera de la institucion escolar” y las
“transformaciones de los propios modos de produccién del conocimiento”. Dos
nociones que resultan clave para entender este eje y el trabajo con NT en

educacion.
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Trabajar con proyectos e iniciativas transmedia fomenta la inclusién y la conexién
tanto de instituciones como de disciplinas que parecieran estar separadas. Es el
caracter expansivo y colaborativo el que permite ese trabajo en conjunto, tanto para
disefiar estrategias de interpelacién como para llevarlas a cabo. Aquello que Viviana
Murgia y Exequiel Alonso (2020) narraron como pilar en sus proyectos transmedia:
la capacidad de generar vinculos con otros actores y con los integrantes propios de
la escuela, armando propuestas interdisciplinarias que movilizaban catedras,
materias y grupos de estudiantes al interior de cada clase. Resulta necesario
entender esa descentralizacion del saber y los consecuentes nuevos modos de

producir conocimiento con otros.

La vinculacidon se establece entre distintos colegios, disciplinas, asignaturas,
comunidades y sectores de la sociedad. Esto ultimo es clave para comprender que
la capacidad de interpelacion de las NT no se circunscribe a un determinado grupo
de jovenes o a una reducida seleccion de dispositivos digitales. Las estrategias y las
propuestas transmedia no son una herramienta exclusiva para adolescentes
hiperconectados y con capacidad de acceso familiar a nuevas tecnologias; son
también un aporte significativo y profundo a considerar en escuelas publicas a lo
largo y ancho del pais, reconociendo las capacidades y sensibilidades que quedan
por fuera del ambito escolar; y generando espacios y oportunidades para que las
exterioricen y desarrollen junto a comparferos, docentes y especialistas de otras

areas del saber.

Esta transversalidad quedo registrada en ambos proyectos analizados, que incluyen
tanto colegios privados como publicos e interpelan a docentes y propuestas
pedagdgicas de distintos lugares del mundo. Los vinculos que se generaron fueron
tanto micro (dentro del colegio, entre los docentes y entre los subgrupos que se
generan dentro del aula) como macro (con especialistas externos, como el escritor
Brad Schwartz o la participacion docente de Marcela Fritzler desde lIsrael en
#Orson80; o Exequiel Alonso y la participacion de la Universidad del Centro de la

Provincia de Buenos Aires en Si Socrates viviera y Transmedia Olavarria).
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Asimismo, la importancia de incluir el universo vocabular y tematico de los jovenes
fue también una cuestion nodal en ambos proyectos transmedia. Los equipos
docentes se esforzaron por dialogar con los estudiantes para comprender mejor
cuales eran los sentidos, intereses y sensibilidades que circulaban; y a partir de ahi,
diagramar consignas y lineas de accidon de la forma mas eficaz posible.
Construyendo conocimiento con otros en este nuevo escenario caracterizado por el
trabajo colaborativo, el saber descentralizado y la convergencia de lenguajes,

medios, pantallas y plataformas.
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"MayéuTIC@"

Conferencia de Inés Dussel: ; Qué pedagogias universitarias en la sociedad digital?

Entrevista a Scolari (4/8/20): Vista de Entrevista a Carlos A. Scolari | InMediaciones

de la Comunicacién
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http://educared.fundaciontelefonica.com.pe/educacion-mediatica/
https://www.youtube.com/channel/UC46-5RRfKsR8kgBNUiqO8kQ/videos
https://www.youtube.com/watch?v=ZZZz3YxDQYw&ab_channel=UPFBarcelonaSchoolofManagement
https://www.youtube.com/watch?v=4RENNPtGBLU&t=6s&ab_channel=Fundaci%C3%B3nTelef%C3%B3nicaMovistarPer%C3%BA
https://www.youtube.com/watch?v=4RENNPtGBLU&t=6s&ab_channel=Fundaci%C3%B3nTelef%C3%B3nicaMovistarPer%C3%BA
https://www.youtube.com/watch?v=1K0QyyfpRDY
https://revistas.ort.edu.uy/inmediaciones-de-la-comunicacion/article/view/2964/3090
https://revistas.ort.edu.uy/inmediaciones-de-la-comunicacion/article/view/2964/3090

Pagina web del proyecto #O0rson80: Proyecto Educativo Transmedia #Orson80

Pagina web del proyecto Si Socrates viviera: Si Socrates viviera

Proyecto Sin Fronteras de Marcela Fritzler: Sin fronteras
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https://sites.google.com/view/orson80transmedia/home
https://exequielalonso.wixsite.com/transmedia
https://www.marcelafritzlersinfronteras.com/

