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Motivagao

Jogos educacionais tém sido utilizados como uma estratégia instrucional inovadora para o ensino de computacao. Esses
jogos, além de possuir caracteristicas de jogos de entretenimento, sdo projetados especificamente para o desenvolvimento
de competéncias e/ou habilidades. No ensino de computagao, jogos sao usados para fornecer mais oportunidades praticas
para os estudantes por meio de um ambiente seguro e controlado. Acredita-se que jogos possam ser uma estratégia
instrucional eficaz e eficiente para o ensino de computagdo. No entanto, na pratica, os beneficios esperados ainda sdo
questionaveis, devido a falta de estudos que fornecam evidéncias desses beneficios. Uma razdo para isso pode ser pelo
fato que a maioria das avaliagdes de jogos sdo realizadas de forma ad-hoc em termos de design de pesquisa, medigdo,
coleta de dados e analise. Outra razdo para a falta de rigor cientifico das avaliagdes de tais jogos, pode ser pelo fato que,
atualmente, existem poucas abordagens que fornegam um suporte sistematico para as avaliagdes. Nesse contexto, ha uma
auséncia de abordagens validas e confidveis e que fornegam um suporte para a defini¢do, execugdo e analise de dados de
avaliacdes de jogos. Diante disso, o objetivo geral desta pesquisa ¢ desenvolver e avaliar um método (MEEGA+) para a
avaliacdo de jogos educacionais utilizados como estratégia instrucional para o ensino de computagdo. De modo a alcanga-
lo, sdo definidos os seguintes objetivos especificos: identificar o estado da arte e da pratica sobre como jogos para o
ensino de computacdo sdo avaliados; desenvolver um método que fornega um suporte sistematico e detalhado; aplicar e
avaliar o método de avaliacao em diferentes disciplinas, cursos e institui¢des de ensino.

Contribuigoes da tese

A principal contribui¢do desta pesquisa ¢ o desenvolvimento de um método (MEEGA+) para a avaliacdo de jogos usados
para o ensino de computagdo. O método MEEGA+ ¢ sistematicamente desenvolvido com base nos resultados da analise
do estado da arte e da pratica. O método MEEGA+ ¢ composto por um modelo (Modelo MEEGA+), que
sistematicamente define fatores de qualidade para avaliar jogos por meio de um instrumento de medi¢do padronizado e
fornece uma escala, que classifica o jogo avaliado em niveis de qualidade. O método MEEGA+ também define um
processo (Processo MEEGA+), que descreve em detalhes as fases, atividades e produtos de trabalho para orientar
instrutores e pesquisadores na condugdo de avaliagdes de jogos. Uma série de estudos de caso foi conduzida de modo a
avaliar a confiabilidade e validade do método MEEGA+. Os resultados da andlise da confiabilidade indicam uma
excelente consisténcia interna do instrumento de medi¢do (Alfa de Cronbach 0=.927). Além disso, os resultados da
analise da validade, obtidos por meio de uma analise fatorial exploratoria, confirmam a estrutura teérica do método
MEEGA+, indicando que a qualidade de jogos para o ensino de computagcdo ¢ avaliada em termos de usabilidade e
experiéncia do jogador.

Linhas futuras de P&D

1. Conduzir uma a avaliacdo em larga escala do Método MEEGA+ para comprovar amplamente a sua validade e
confiabilidade;

2. Desenvolver uma ferramenta web para suportar todo o processo de avaliagdo de jogos adotando o Método
MEEGA+
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3. Conduzir estudos empiricos de modo a analisar a validade e confiabilidade do Método MEEGA+ para avaliagdo
de jogos de outras areas de conhecimento.
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