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ABSTRAK 

 

Rancangan Robot Pelapis Gula Pada Kue Menggunakan Bahasa Pemrograman 

Python Pada Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor 

Syahrudin, Muhamad Rafif. 2021 (xv  + 57 halaman) 

rafifsyahrudin@gmail.com 

 

Pembuatan laporan akhir ini bertujuan untuk membuat dan mengembangkan 

cara kerja robot Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor. Lego Mindstorms 

Robot Inventor ini dapat dibuat sesuai dengan keinginan user dan dapat dirakit 

dengan berbagai bentuk sesuai kebutuhan. Robot ini dapat melapisi gula pada 

kue kering dengan 3 pola yang berbeda menggunakan sensor warna sebagai 

deteksi indikator warna pada masing-masing pola. Penulis menyarankan agar 

dalam pembuatan alat ini adanya pengembangan lebih lanjut dalam 

menambahkan jumlah pola agar pola yang dapat dibentuk lebih beragam dan 

kapasitas gula pelapis yang diperbesar sehingga durabilitas gula pelapis 

menjadi banyak. 

 Kata Kunci : Robot, Lego, Mindstorms, 51515, Sensor Warna, Motor 

Medium, Pelapis Gula. 
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ABSTRACT 

 

Project of a Sugar Glazer Robot on a Cake Using Python Program Language 

on Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor 

Syahrudin, Muhamad Rafif. 2021 (xv  + 57 pages) 

rafifsyahrudin@gmail.com 

 

This final creation aims to create and develop the workings of Lego 

Mindstorms Ev3 robots. Lego Lego Mindstorms Ev3 can be created according 

to the user’s wishes and can be assembled with a variety of forms according to 

the best. This robot can coat sugar on cookies with 3 different patterns using a 

color sensor as a color indicator detection in each pattern. The author 

suggests that in the manufacture of this tool there is further development in 

adding the number of patterns so that the patterns that can be formed are 

more diverse and the capacity of the coating sugar is enlarged so that the 

durability of the coating sugar becomes much more. 

 Keyword : Robot, Lego, Mindstorms, 51515, Colour Sensor, Medium 

Motor, Icing Sugar. 
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