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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional tiene como objetivo disefiar una propuesta didactica,
para el desarrollo de competencias matemadticas de segundo grado de educacién primaria, en la
institucién educativa publica de Barranca, Datem del Maraidn, Loreto. En el primer capitulo, se
describe el marco situacional, en el se detalla el diagnostico, las caracteristicas de la institucién
educativa y los objetivos del presente trabajo. En el segundo capitulo se realiza una sintesis sobre
los tres autores, quienes brindan importantes aportes pedagdgicos a la educacidn, los cuales serdn
el fundamento de la practica pedagdgica, estos tres autores son: Jean Piaget (teoria del desarrollo
cognitivo), Lev Vigotsky (aprendizaje sociocultural) y David Ausabel (aprendizaje significativo).
Ademads, se consigna las definiciones de términos bésicos segun el curriculo nacional. En el tercer
capitulo se elabora la programacién curricular (programacién anual, programacion de unidades y
sesiones de aprendizaje) los instrumentos de evaluacion (diagnostica, de proceso y de unidad).
Este trabajo culmina con las conclusiones, recomendaciones y referencias.

ABSTRACT

The objective of this work of professional competence is to design a didactic proposal for the
development of mathematical competencies in the second grade of primary education in the
public educational institution of Barranca, Datem del Maraién, Loreto. In the first chapter, the
situational framework is described, detailing the diagnosis, the characteristics of the educational
institution and the objectives of this work. In the second chapter, a synthesis is made on the
three authors who provide important pedagogical contributions to education, which will be the
basis of pedagogical practice, these three authors are: Jean Piaget (theory of cognitive
development), Lev Vigotsky (sociocultural learning) and David Ausabel (meaningful learning).
In addition, the definitions of basic terms according to the national curriculum are included. In
the third chapter, the curricular programming is elaborated (annual programming, unit
programming and learning sessions) and the evaluation instruments (diagnostic, process and

unit). This work culminates with conclusions, recommendations and references.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de suficiencia profesional es importante porque es una guia a los docentes
del nivel primaria, que buscan desarrollar sesiones de aprendizaje creativas y de acuerdo a la
realidad del estudiante. La propuesta es un recurso pedagdgico que permite a los docentes
orientar y acompaiiar el proceso de aprendizaje. Ademds, este trabajo ha sido elaborado
pensando en brindar una propuesta didéctica, camino a mejorar el aprendizaje de las
matemadticas basado en la resolucién de problemas de la instituciéon educativa N° 62095-
Papayacu. Para ello, es necesario que los maestros conozcan los niveles de aprendizaje de los

estudiantes, el contexto sociocultural y las propuestas tedricas actuales.

Esta propuesta tiene como objetivo general disefiar una propuesta didictica para el desarrollo
de las competencias matematicas en estudiantes del segundo grado del nivel de primaria en
una institucién educativa publica. Asimismo, presentamos objetivos especificos relacionados
con las competencias matemadticas teniendo como punto de partida el Disefio Curricular
Nacional Bésico que proporciona el Ministerio de Educacién (MINEDU). Es por ello, que el
presente trabajo estd basado en el enfoque por competencias que permiten al estudiante
desarrollar las capacidades y habilidades para resolver diferentes situaciones problemadticas de

su contexto.

La propuesta didictica presenta tres capitulos: en el primer capitulo se detalla el marco
situacional, luego el diagnéstico y las caracteristicas de la Institucién educativa. También se
encuentran los objetivos a desarrollar en el presente trabajo. En el segundo capitulo se precisa
el marco tedrico donde se describe los aportes tedricos sociocognitivos de la educacién, los
cuales son importantes para el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes: Estos tres
autores son: Jean Piaget, quien menciona las etapas de desarrollo de los nifios. Lev Vygotsky,
quien realiza aportes sobre el aprendizaje Socio — Histérico — Cultural y David Ausubel, quien
aporta sobre el aprendizaje Significativo y funcional. En el tercer capitulo se encuentra la
programacién anual, las unidades y sesiones de aprendizaje. Asimismo, los instrumentos para
evaluar a los estudiantes. Finalmente, el presente trabajo muestra las conclusiones y

recomendaciones.
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CAPITULO I:

Marco situacional

1.1 Diagnéstico y caracteristicas de la institucion educativa

La institucién educativa N° 62095-Papayacu estd ubicada al margen derecho del Maraiién del
distrito de Barranca, provincia Datem del Marafion, regién Loreto. La poblacién actual es de
aproximadamente 156 personas entre nifios, jévenes, adultos y ancianos. En la zona los
pobladores se dedican a la agricultura, la venta de platano y el comercio de lefia. Ademas, un

gran sector de la zona profesa la religion catdlica y el otro sector practica el cristianismo.

La comunidad se encuentra en situacién de pobreza por lo que necesita con urgencia servicio
de fluido eléctrico perenne, establecimientos sanitarios y servicio de alcantarillado en las
casas. Sin embargo, tiene una posta médica en la comunidad de Porvenir. Por otro lado, las
actividades comunitarias mds relevantes en ese sector son: las mingas y los mafianeros, estas
actividades promueven el trabajo colectivo en beneficio de la poblacién. Asi mismo, las
costumbres mds representativas son: las celebraciones de las veladas por el Sefior de los
Milagros, el aniversario de la comunidad y la fiesta del apostol San Juan. Estds unen a los

pobladores y fortalecen su fe.

La infraestructura del colegio N°62095-Papayacu es campestre y alberga aproximadamente a
75 estudiantes de nivel primario distribuidos en tres aulas con 25 estudiantes en cada una. Las
aulas estan equipadas con carpetas unipersonales, pizarras verdes y estantes para los libros.
Pero, no posee material Iidico o didactico para reforzar los aprendizajes. La institucién posee
una amplia cancha de fitbol que permite practicar diversos deportes al aire libre y también, la
cancha posee una tribuna, estd incentiva a los estudiantes a observar la naturaleza y/o a
experimentar una sensacion de bienestar al estar en contacto con la naturaleza. Asi mismo,
cuenta con servicios sanitarios, un lavatorio de manos, una cocina del Programa Nacional de
Alimentacién Escolar Qali Warma, y un almacén para guardar alimentos. El colegio recibe
textos educativos de Comunicacion integral, Légico matematico y Persona familia y sociedad
por parte del Ministerio de Educacién. Ademds, es beneficiario del programa de
mantenimiento escolar que permite renovar la infraestructura de la escuela para mejorar el
servicio educativo. Por otro lado, a causa de la coyuntura de la pandemia el Estado otorgara

tabletas electrénicas.
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Por otro lado, un sélido apoyo son los padres, porque a pesar de su bajo nivel socioeconémico
siempre colaboran mediante la convocatoria de la Asociacion de Madres y Padres de Familia
(AMAPAFA) en faenas, reuniones y actividades escolares para el hogar. Ademds, el
representante de la AMAPAFA cuida la escuela en coordinacion con el director y su plana
docente. Los padres como parte del equipo buscan solucionar las necesidades que tiene la
institucién educativa como son: la falta lefia para cocinar los alimentos de los estudiantes, la
reparacion de techos, renovaciéon de mobiliarios y la gestiébn para construccién nuevos
espacios. La AMAPAFA informa de las necesidades a los padres de la institucién educativa y
se programan fechas para dar solucién a los problemas encontrados. Cabe resaltar que los
padres acompaian a sus hijos en sus aprendizajes y apoyan a los docentes en todo lo necesario

para alcanzar los 6ptimos aprendizajes de sus hijos.

La propuesta busca fortalecer a estudiantes de segundo de primaria son mestizos con
descendencia Cocama-Cocamillo. Este es un pueblo originario, una etnia que desciende del
pueblo de Lagunas (Yurimaguas-Alto Amazonas) ubicado en la selva peruana y es oriundo de
Loreto. Las caracteristicas mas destacadas de los estudiantes son: participativos, atentos en las
clases, dinamicos, trabajan bien en equipo, respetuosos, tienen disciplina y son solidarios entre
ellos. Por otro lado, no cuentan con uniforme especifico, asisten con lo que tienen en casa. En
cuanto a su rendimiento académico presentan dificultades en la resolucién de problemas de
cantidad, equivalencia, forma y gestién de datos. Pero, en cada clase demuestran su interés por
aprender. Es por ello, que este trabajo de suficiencia es muy importante porque se desea lograr
que los estudiantes sean auténomos en situaciones problemadticas que se presentan como
desafios cotidianos relacionados no solo con las matemadticas sino con su realidad diaria.
Ademads, con esta propuesta se desea enseflar una Matemadtica lddica, a través de juegos,
dindmicas, tomando los recursos y materiales de la zona. También, se tomard en cuenta las

propuestas educativas actuales adaptandolas al contexto.

1.2 Objetivos del trabajo de suficiencia profesional

1.2.1. Objetivo general

Diseflar una propuesta didictica para el desarrollo de las competencias mateméticas en
estudiantes del segundo grado del nivel de primaria en una institucién educativa publica de

Barranca, Datem del Marafion, Loreto.



12

1.2.2. Objetivos especificos

Proponer actividades didéacticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de cantidad en estudiantes del segundo grado del nivel de primaria

en una institucion educativa publica de Barranca, Datem del Marafién, Loreto.

Proponer actividades didéacticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del segundo
grado del nivel de primaria en una institucion educativa publica de Barranca, Datem del

Maraiién, Loreto.

Proponer actividades diddcticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de forma, movimiento y localizacién en estudiantes del segundo
grado del nivel de primaria en una institucién educativa ptiblica de Barranca, Datem del

Maraiion, Loreto.

Proponer actividades diddcticas de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve
problemas en situaciones de gestioén de datos e incertidumbre en estudiantes del segundo grado
del nivel de primaria en una institucién educativa publica de Barranca, Datem del Marafidn,

Loreto.
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CAPITULO II:

Marco teorico

La educacidn ha forjado sus bases en las investigaciones del paradigma socio cognitivo y sus
aportes son fundamentales para el proceso de ensefianza- aprendizaje. Por un lado, Piaget
brinda un detalle de cada estadio para conocer que el aprendizaje es progresivo al desarrollo
mental. Por otro lado, Vygotsky destaca que el aprendizaje estd ligado al entorno social y
cultural del estudiante y segtin Ausubel, todo aprendizaje debe tener significatividad y ser util
para la vida de aprendiz. Es importante resaltar que cada autor, desde sus aportes brinda
fundamento tedrico a este trabajo. Por ello, se describen las propuestas de sus representantes

mas emblematicos.

2.1. Principios pedagégicos

2.1.1. Teoria de los estadios de desarrollo cognitivo segiin Piaget

Jean Piaget nacié en Suiza. Estudié psicologia, realiz6 estudios de zoologia y diversas
investigaciones en el campo de la psicologia. Este autor desarroll6 importantes aportes en el
campo educativo, como por ejemplo el constructivismo, la epistemologia genética y la

formulacién de las estructuras mentales (Gonzales & Jorge, 2003).

La propuesta de Piaget sostiene que los esquemas mentales se forman a través de tres procesos:

asimilacién, acomodacién y conflicto cognitivo. Se detallan en las siguientes lineas los tres

procesos:

1. Asimilacién: Este proceso se realiza cuando el estudiante recoge informacién del medio
donde se encuentra y lo relaciona con sus saberes previos. Esta informacion es parte de
su esquema mental. Por ejemplo: los estudiantes de segundo grado han asimilado los

procesos para conteo y escritura de niimeros naturales en primer grado (Latorre, 2019).

2. Acomodacién: Este proceso se realiza cuando el estudiante modifica su esquema mental
para adquirir una nueva informacién o experiencia. Por ejemplo: los estudiantes de
segundo grado realizan ejercicios sobre descomposicion de los nimeros naturales para
lograrlo deben unir sus conocimientos del tablero de valor posicional, estudiados en

primer grado con este nuevo tema (Latorre, 2019).
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3. Conflicto cognitivo: Este proceso se realiza cuando el estudiante se enfrenta con sus
conocimientos previos a un nuevo conocimiento en una situacién desafiante que no logra
comprender o resolver. Esto produce nuevos conocimientos porque busca comprender la

nueva informacidn y se siente motivado a aprender (Latorre, 2019).

Segtin Piaget (1997) el nifio puede construir su aprendizaje a partir de cada experiencia que va
adquiriendo a lo largo de su vida. Por ello, es importante rescatar los primeros conocimientos
que posee cada estudiante para que a partir de estos adquiera nuevas experiencias de

aprendizaje.

La teoria de Piaget sostiene que el desarrollo de la persona es progresivo a sus aprendizajes

cognitivo. Se detallan las cuatro etapas de desarrollo:

1. Etapa sensorio motora: este estadio se caracteriza, porque el nifio empieza a manipular
objetos de su entorno con una mano, luego con la otra, llora cuando quiere comer,
desarrolla habilidades psicomotrices y realiza algunos movimientos involuntarios.
Comprende desde los 0 a 2 afios (Piaget, 1997).

2. Etapa preoperatoria: este estadio se caracteriza, porque el nifio demuestra mayor habilidad
para adquirir conocimientos a través de los materiales concretos y se expresa oralmente
con mayor fluidez. Ademas, el nifio imita y aprende de las personas de su entorno.

Comprende desde los 2 a 7 afios (Piaget, 1997).

Los estudiantes del segundo grado pertenecen a esta etapa, en consecuencia, en las sesiones
de aprendizaje de este trabajo de suficiencia se aplicaran todos los recursos disponibles de la
comunidad que rodea al nifio para permitirle interactuar con ellos. Asi, el estudiante lograra
descubrir y asimilar las propiedades y caracteristicas de estos para aprender las competencias
matemadticas. También, logrard establecer una correspondencia entre un objeto y un nimero,

asf mismo dos objetos y el nimero 2, etc.

3. Operaciones concretas: este estadio se caracteriza porque el nifio empieza a razonar y
realiza operaciones matemdticas. Por ejemplo: Adicién, sustraccién, algunas
multiplicaciones y divisiones. También, aparecen los primeros razonamientos 16gicos que
les ayudan a resolver situaciones cotidianas. Otro aspecto importante de este estadio es
que pueden clasificar formas, figuras geométricas, colores y tamafio. Comprende desde

los 7 a 11 afios (Piaget, 1997).
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4. Operaciones formales: este estadio se caracteriza, porque el nifio tiene un pensamiento
l6gico y abstracto para consolidar sus aprendizajes a nivel matematico. Ademas, logra
realizar una experimentacion inductiva y deductiva donde el estudiante logra debatir sus
propias ideas y fundamentar sus razonamientos. Comprende desde los 12 a 15 afos

(Piaget, 1997).

En definitiva, la principal contribucién para la educacién de esta teoria consiste en
fundamentar que los estudiantes de segundo grado de primaria empiezan a desarrollar de
manera secuencial su pensamiento l6gico matematico, es decir, empiezan las primeras formas
de abstraccidn sobre las formas y las cantidades. Por ello, esta investigacién propone el
aprendizaje de las competencias matemadticas mediante actividades con objetos concretos, con
juegos lddicos sobre cantidades y empleando recursos de la comunidad como huairuros,

chapitas, piedras, animalitos, semillas de aguaje, etc (Latorre, 2019).

2.1.2. Teoria sociocultural de Vygotsky
El autor de esta teoria, Lev Semionovich Vygotsky, nacié en Orsha (1896). Vygotsky estudi6é
diversas dreas académicas como: lengua y lingiiistica, estética y literatura, filosofia e historia

(Ivic, 1999).

El  Paradigma Socio - Cultural de Vygotski afirma que el aprendizaje humano estd
intimamente ligado a su entorno, la sociedad y su cultura en la que se desenvuelve. De esta
manera, el estudiante logra desarrollar sus potencialidades acordes con su experiencia con la
sociedad, familia, amigos, cultura, ambiente y escuela. Sostiene que los nifios adquieren
nuevas y mejores habilidades cognitivas mediante el apoyo de un guia que conoce mas del

tema (Chaves, 2001).

Vygotski precisa que el estudiante se caracteriza por la sociabilidad de su entorno. Debido a
que, el estudiante necesita estar en contacto con las personas de su mundo exterior porque no
puede aprender solo de manera aislada, necesita la interaccion social para adquirir nuevos

conocimientos (Ivic, 1999).

Segin Vygotsky, el aprendizaje es un proceso que se describe en tres niveles de desarrollo

son:
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a) Zona de desarrollo real, (ZDR): aqui el estudiante muestra sus habilidades actuales. Se
refiere al momento real que se encuentra el estudiante, lo que ya sabe el nifio de forma
auténoma (Latorre, 2019).

b) Zona de desarrollo préximo, (ZDProx): aqui el estudiante estd en proceso de formacion,
su aprendizaje es guiado por otros. Esta zona es un espacio entre la zona de desarrollo
real y la zona de desarrollo potencial (Latorre, 2019).

¢) Zona de desarrollo potencial, (ZDPot): aqui el estudiante puede alcanzar su miximo
potencial con el apoyo de otras personas. En esta zona el estudiante demuestra el logro
de un aprendizaje (propdsito de aprendizaje) mediante la guia del docente o con la

colaboracién de sus compaiieros (Latorre, 2019).

Para Vigotsky (1978) el rol del docente es de facilitador. Es la persona encargada de disefiar
la secuencia de enseflanza y orientar un nuevo aprendizaje. En el &mbito educativo, el principal
objetivo de un docente es mejorar el desempefio de la comunidad estudiantil a través de
estrategias, métodos de ensefianza - aprendizaje, sesiones de aprendizajes innovadoras y
dindmicas acordes a su estilo de aprendizaje. Este aporte brinda al docente un rol importante

en la educacion.

La teoria de Vigotsky aporta a esta propuesta el fundamento pedagdgico para realizar trabajos
en equipo mediante la asignacién de un lider que tenga mayor experiencia o conocimiento en
el aspecto a desarrollar. Para ello, el docente debe favorecer un ambiente adecuado para el
didlogo, el liderazgo y los valores necesarios para realizar la transferencia del aprendizaje

hacia los integrantes del grupo y consolidar la zona de desarrollo potencial.

Por ejemplo: en una situacién problematica de adiccién, en un grupo de 4 integrantes el que
tiene mayor conocimiento y habilidades para coordinar, asumird el liderazgo. El es quien
motiva, anima y ayuda a resolver el problema planteado. Eso permite a los integrantes del
grupo a que se motiven a desarrollar situaciones similares y asuman también, un liderazgo en
el futuro. Por otro lado, el docente promueve la comunicacién entre los estudiantes y monitorea
los aprendizajes que poseen y los aprendizajes nuevos que se generan a partir de la experiencia

en el grupo.
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2.1.3. Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel
El autor de esta teoria, David Paul Ausubel, nacié en New York (1918). Ausubel realizé

diversos estudios relacionados con la mente humana y la salud (Latorre & Seco, 2016).

Ausubel plantea la importancia del desarrollo de los conocimientos existentes en el individuo
para aprender en la vida. Es decir, explica cémo un nifio desarrolla su aprendizaje empleando
conocimientos previos. Por ejemplo: Cuando el estudiante sabe que la gallina pone entre 12 a
15 huevos, pero para comprobar la cantidad de huevos aplica su conocimiento sobre la adicién
y sustraccion. Para Ausubel, en el aprendizaje influye la informacién ya existente, a esto lo
conocemos como saberes previos. Se debe agregar que, un nifio va adquiriendo conocimiento
a través de las experiencias significativas que recibe de su entorno. Por ejemplo, si un
estudiante de segundo grado va a desarrollar operaciones de cantidad a través de la suma, debe
conocer los nimeros naturales, también, debe ordenar agrupar y clasificar objetos, pero
primero lo aprende a través del uso de elementos concretos de su entorno y en situaciones del

dia a dia (Latorre y Seco, 2016).

Este autor precisa que los aprendizajes pueden ser de dos tipos:

a) El memoristico mecanico, ocurre durante la vida. Es aquel que se adquiere a través de
conocimientos empiricos o experiencias y al recibir una nueva informacién la
relacionamos con lo que ya conocemos. Ejemplo: Para que un estudiante de segundo
grado desarrolle operaciones combinadas primero tuvo que aprender de memoria la tabla
de multiplicar.

b) El aprendizaje significativo es cuando el conocimiento permanece y le va servir por el
resto de su vida. Asi pues, es un cambio de las estructuras cognitivas a partir de lo que ya
conoce. Por ejemplo: si el estudiante adquiere conocimientos sobre agregar y juntar puede

ayudar en casa a contabilizar los huevos que ponen las gallinas (Latorre y Seco, 2016).

Segin Ausubel, la significatividad 16gica es cuando el docente presenta un material organizado
al estudiante para lograr la construccién de nuevos conocimientos y la significatividad
psicoldgica es que el aprendiz conecte un nuevo conocimiento con sus conocimientos previos
y los comprende. Asi, el estudiante serd capaz de resolver cualesquier situaciones
problemadticas en su vida diaria. Sin embargo, para lograrlo debe emplear su memoria para

recordar lo aprendido y aplicarlo en otras situaciones (Latorre, 2019).
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Otro aspecto importante en la propuesta de Ausubel es la motivacion por aprender. Es decir,
para que un estudiante aprenda debe estar interesado en conocer o tomar como valiosa la nueva
informacién presentada. Por lo tanto, la motivacién es un factor emocional y actitudinal que
el docente puede ser capaz de lograr. Es decir, lograr que el estudiante descubra para qué son
udtiles y funcionales los conocimientos que va a aprender, de esta manera, él va a prestar mayor
atencidn en la clase. Es importante resaltar que el estudiante va a aprender aquella informacién
que logre responder a su persona, interés, emociones, gustos y necesidades. Por ello, el docente
tiene la funcién de descubrir las habilidades y destrezas del estudiante para potenciarlas, asi
como también, el despertar su interés a través de situaciones significativas motivadoras,

dindmicas y con ejercicios al aire libre (Latorre, 2019).

En definitiva, para David Ausubel, el aprendizaje es adquirir competencias para desenvolverse
en la vida. Asi mismo, considera que es posible aplicar un aprendizaje en situaciones
diferentes sin tener en cuenta el contexto del primer aprendizaje. Por lo tanto, la
significatividad en el aprendizaje es considerar que el estudiante posee conocimientos previos,
asi como diversas experiencias de vida que forman sus estructuras de aprendizaje (Latorre,

2019).

En resumen, la teoria de Ausubel aporta a la presente propuesta el fundamento pedagégico
para desarrollar las competencias, habilidades y destrezas mateméticas mediante el trabajo
significativo. Para lograrlo, el docente debe proponer situaciones significativas considerando
el entorno natural, sus estilos de aprendizaje, intereses y la participacion de todos los
estudiantes. Por ejemplo: el aula de segundo grado realiza una feria agricola vendiendo los
productos que cosechan en la comunidad. En esta experiencia ellos realizan la compra y venta
de productos como: yuca, platano, papaya, caimito, lefia, gallina, patos, pollitos y variedades
de pescado. Asi, de manera significativa se desarrollardn sus competencias matematicas en
problemas de cantidad, de suma y resta al vender cierta cantidad de productos donde realiza el
conteo de su ganancia de la venta. Asi pues, deduce la sustraccién con los productos que atin
le falta vender. También, se evidencia la motivacion de los alumnos a través de sus emociones,
alegrias por realizar esta actividad, ya que en su mayoria ain no saben cémo es un mercado.
Cabe destacar que, la comunidad generalmente se dedica a la venta de platano y lefia en San
Lorenzo y se refleja como los estudiantes pueden aplicar sus capacidades matematicas al
agrupar la lefia en grupos de 10 unidades. Finalmente, esta situacién significativa confirma

que los estudiantes estdn aprendiendo para la vida y acorde con su realidad.
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2.2.  Enfoque por competencias

2.2.1. Competencia

“Se define como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a
fin de lograr un proposito especifico” (MINEDU, 2016, p.11). Es decir, saber actuar usando

las capacidades que posee el individuo con el fin de alcanzar una meta de aprendizaje.

Ser competente es cuando un estudiante actia de manera pertinente y con ética poniendo en
préctica los valores y actitudes. Ademds, el alumno demuestra sus competencias cuando logra

lo que se propone, aplicando conocimientos, habilidades y estrategias (Latorre, 2019).

2.2.2. Capacidad

“Son los conocimientos, habilidades y actitudes que tienen los estudiantes para resolver una
situacion terminada” (MINEDU, 2016, p.11). Por ejemplo: cuando los estudiantes van a
comprar y al momento de recibir el vuelto ponen en funcionamiento todas sus habilidades

matematicas frente a esta situacion.

Latorre (2019) define capacidad como las destrezas que posee un estudiante para adquirir
aprendizajes en el transcurso de su vida diaria. Aquellas capacidades que la persona puede

alcanzar pueden agruparse de la siguiente forma:

a) Pre basicas: conformados por la atencidn, la percepcién y la memoria. Estos tres pilares

se consideran fundamentales para que el nifio desarrolle un buen aprendizaje.

b) Basicas: conformado por orientacién espacio-temporal, la socializaciéon expresion y
razonamiento 16gico. Estos cuatro pilares se consideran indispensables para el desarrollo

a nivel matematico de los estudiantes.

c) Superiores: conformado por pensamiento creativo, critico y resolutivo. Estos tres pilares
se consideran esenciales porque le permiten al estudiante resolver situaciones con

problemas de mayor complejidad.
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2.2.3. Estandares de aprendizaje
Es un aprendizaje que logra el estudiante desde lo simple a lo mas complejo en relacion  a
una competencia (MINEDU, 2019). Es decir, es un conocimiento que adquieren los

estudiantes de forma progresiva de menor a mayor capacidad desarrollo.

Los estdndares permiten valorar el logro alcanzado en los aprendizajes del estudiante para
tomar decisiones oportunas por parte del docente en busca de desarrollar todas las

competencias necesarias en el perfil de egreso (Gémez, 2016).

2.2.4. Desempeiios
Segiin (MINEDU, 2019) son un conjunto de descripciones detalladas sobre los aprendizajes

esperados de los estudiantes en funcidn de la competencia del area

Los desempeifios son importantes, porque brindan informacién relevante para la prictica de
ensefianza del maestro, debido a que, con estos, puede conocer el progreso de los aprendizajes

de los estudiantes. Asi, el docente puede planificar sus sesiones de aprendizaje.

2.2.5. Enfoque del area

MINEDU (2016) define para el drea de Matematica un enfoque de resolucién de problemas
del contexto. El 4rea estd organizada a través de cuatro competencias relacionadas a:

a) Cantidad.

b) Regularidad, equivalencia y cambio.

¢) Forma, movimiento y localizacion.

d) Gestidn de datos e incertidumbre.

Diariamente los educandos se enfrentan a situaciones retadoras, el cual para darle solucién
aplican estrategias matemdticas y asi, logrando un aprendizaje de situaciones reales que le
sirven para la vida. Ademds, esto lo ayuda a desarrollar sus competencias matematicas,
motividndome a seguir aprendiendo, a reflexionar sobre sus errores y buscar nuevas

estrategias para solucionar otros problemas de su vida diaria.

2.3.  Definicion de términos basicos
a) Competencia: “Se define como la facultad que tiene una persona de combinar un
conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacién

determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU, 2016, p. 11)
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Capacidad: “Son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan

para afrontar una situacion determinada” (MINEDU, 2016, p. 11).

Desempeiio: “Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a

los niveles de desarrollo de las competencias” (MINEDU, 2016, p 15).

Evaluacion: “Es un instrumento educativo de tal importancia que no se puede avanzar
en el proceso aprendizaje- ensefianza sin contar con €él. Se realiza de forma paralela a la

intervencion didactica” (Latorre, 2019, p. 244).

Estandar de aprendizaje: “Descripciones [que] definen el nivel que se espera puedan
alcanzar todos los estudiantes al finalizar los ciclos de la Educacion Basica” (MINEDU,

2016, p. 14).

Estrategia: “Son una secuencia de operaciones cognoscitivas y procedimentales para

procesar informacion y aprenderla significativamente” (Diaz, 1997, p.1).

Didactica: “Ha sido definida indistintamente como arte de ensefiar, aprendizaje estudio
cientifico, estudio de la educacion intelectual del hombre y del conocimiento sistematico”

(Abreu, Gallegos, Martinez, 2017, p.90).

Motivacion: “Es el motor de la conducta humana, el interés por una actividad es
“despertado” por una necesidad, la misma que es un mecanismo que incita a la persona a

la accién, y que puede ser de origen fisioldgico o psicologico” (Latorre, 2019, p. 21).

Matematica: “Es una actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo del

conocimiento y de la cultura de la sociedad” (MINEDU, 2013, p. 184).

Habilidades matematicas: “Es la construccion del modo de actuar inherente a una
determinada actividad matemadtica, que le permite buscar o utilizar conceptos,
propiedades, procedimientos, estrategias, razonamientos y juicios que son necesarios para

resolver problemas matemaéticos” (Herndndez, Garcia y Pérez, 2020, p.2).

Resolucion de problemas: “Es un proceso que ayuda a generar e integrar actividades,
tanto en la construccion de conceptos y procedimientos matemdticos como en la

aplicacion de estos a la vida real” (MINEDU, 2013, p. 10).
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CAPITULO III:

Propuesta didactica

Competencias del area

Competencias

Definicién

Resuelve
cantidad

problemas

de

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos
problemas que le demanden construir y comprender las nociones de
nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades.
Ademads, dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y
usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y
condiciones. Implica también discernir si la solucién buscada
requiere darse como una estimacién o cdlculo exacto, y para ello
seleccione estrategias, procedimientos, unidades de medida y
diversos recursos. El razonamiento 16gico en esta competencia es
usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de
analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o
ejemplos, en el proceso de resolucién de problemas.

Resuelve  problemas

cambio

de

regularidad, equivalencia y

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto
de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores
desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fendmeno. Para ello plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos Yy
propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones
simbdlicas. Asi también razona de manera inductiva y deductiva,
para determinar leyes generales mediante varios ejemplos,
propiedades y contra ejemplos.

Resuelve  problemas
forma, movimiento
localizacion.

de

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicién y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con
formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que
realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre
construir representaciones de las formas geométricas para disefiar
objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y
procedimientos de construccién y medida. Ademds, describen
trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje
geométrico.

Resuelve  problemas
gestion  de  datos
incertidumbre

de

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés
o estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar
decisiones, elaborar predicciones razonables y conclusiones
respaldadas en la informacion producida. Para ello, el estudiante
recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el
andlisis, interpretacion e inferencia del comportamiento determinista
o aleatorio de la situacién usando medidas estadisticas y
probabilisticas.

(MINEDU, 2016, pp. 188-208)
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3.2.  Capacidades del area

Competencias

Capacidades

Resuelve problemas de
cantidad

— Traduce cantidades a expresiones numéricas.

— Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones.

— Usa estrategias y procedimientos de estimacién y cédlculo.

— Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones.

Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio

— Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.

— Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

— Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y
reglas generales.

— Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

— Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

— Comunica su comprensién sobre las formas y las relaciones
geométricas.

— Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

— Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Resuelve  problemas de
gestion de  datos e
incertidumbre

— Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.

— Comunica su comprensiéon de los conceptos estadisticos y
probabilisticos.

— Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.

— Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacién
obtenida

(MINEDU, 2016, pp. 188-208)

3.3. Enfoques transversales

Enfoque Definicién

Parte por reconocer a los estudiantes como sujetos de derechos y no como
objetos de cuidado, es decir, como personas con capacidad de defender y
Enfoque de derechos exigir sus derechos legalmente reconocidos. Asi mismo, reconocer que
son ciudadanos con deberes que participan del mundo social
proporcionando la vida en democracia.
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Enfoque Inclusivo o de
atencion a la diversidad

Todo los nifios y nifias, adolescentes, adultos y jévenes tienen derecho no
solo a oportunidades educativas de igual calidad, sino a obtener resultados
de aprendizaje de igual calidad, independientemente de sus diferencias
culturales, sociales, étnicas, religiosas de género, condicién de
discapacidad o estilos de aprendiza, no obstante, en un pais como el
nuestro, que a un exhiben profundas desigualdades sociales, eso significa
que los estudiante con mayores desventajas de inicio deben recibir del
estado una atencién mayor y mds pertinente, para que puedan estar en
condiciones de aprovechar. En este sentido, la atencién a la diversidad
significa erradicar la exclusién, discriminacién y desigualdad de
oportunidades.

Enfoque intercultural

Se entiende por interculturalidad al proceso dindmico y permanente de
interaccién e intercambio entre personas de diferentes culturas, orientado
a una convivencia basada en el acuerdo y la complementariedad, asi como
en el respeto a la “propia identidad y a las diferencias. Esta concepcion de
interculturalidad parte de entender que en cualquier sociedad del planeta
las culturas estdn vivas, no son estdticas ni estdn aisladas, y en su
interrelacion van generando cambios que contribuyen de manera natural
a su desarrollo, siempre que no se menoscabe su identidad ni exista
pretension de hegemonia o dominio por parte de ninguna.

En una sociedad intercultural se previenen y sancionan las pricticas
discriminatorias y excluyentes como el racismo, el cual muchas veces se
presenta de forma articulada con la inequidad de género. De este modo se
busca posibilidad el encuentro y el dialogo, asi como afirmar identidades
personales o colectivas y enriquecerlas mutuamente.

Sus habitantes ejercen una ciudadania comprometida con el logro de
metas comunes, afrontando los retos y conflictos que plantea la pluralidad
desde la negociacién y la colaboracion

Enfoque de igualdad de
genero

La igual de género se refiere a la igual valoraciéon de los diferentes
comportamientos, aspiraciones y necesidades de mujeres y varones. En
una situacién de igualdad real, los derechos, deberes y oportunidades de
las personas no dependen de su identidad de género, y por lo tanto todos
tienen las mismas condiciones y posibilidades para ejercer sus derechos,
asi como para ampliar sus capacidades y oportunidades de desarrollo
personal, contribuyendo al desarrollo social y beneficidndose de sus
resultados.

Si bien aquello que consideramos “femenino” o “masculino “se basa en
una diferencia bioldgica sexual, esta son nociones que vamos
construyendo dia a dia, en nuestras interacciones. Desde que nacemos y a
lo largo de nuestras vidas, la sociedad nos comunica constantemente que
actitudes y roles se esperan de nosotros como hombres y como mujeres.
Algunos de estos roles asignados, sin embargo, se traducen en
desigualdades que afectan los derechos de las personas, como por ejemplo
cuando el cuidado domestico es asociado principalmente a las mujeres se
transforma en una razén para que una estudiante deje la escuela
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Se orienta hacia la formacién de personas con conciencia critica y
colectiva sobre la problematica ambiental y la condicién del cambio
climético a nivel local y global. Ademds implica desarrollar practicas
relacionadas con la conservacién de la biodiversidad, del suelo y el aire,
el uso sostenible de la energia y el agua, la valoracién de los servicios que
nos brinda la naturaleza y los ecosistema terrestre y marinos, la promocién
de patrones de produccién y consumo responsables y el manejo adecuado
de los residuos soélidos, la promocion de la salud y el bienestar, la
Enfoque Ambiental adaptacion al cambio climdtico y la gestion del riesgo de desastres y
finalmente desarrollar estilos de vida saludables y sostenibles.

Las practicas educativas con enfoque ambiental contribuyen al desarrollo
sostenible de nuestro pais y del planeta, es decir son précticas que ponen
énfasis en satisfacer las necesidades de hoy, sin poner en riesgo el poder
cubrir las necesidades de las proOximas generaciones, donde las
dimensiones social, econdmica, cultural y ambiental del desarrollo
sostenible interactian y toman valor de forma inseparable.

El bien comin estd constituido por los bienes que los seres humanos
comparten intrinsecamente en comtn y que se comunican entre si, como
los valores, las virtudes civicas y el sentido de la justicia. Apartar de este
enfoque, la comunidad es una asociacion solidaria de personas, cuyo bien
Enfoque Orientacién al | SO0 las relaciones reciprocas entre ellas, a partir de las cuales y por medio
bien comtin de las cuales las personas consiguen su bienestar. Este enfoque considera
a la educacién y el conocimiento como bienes comunes mundiales.

Esto significa que la generacién de conocimiento el control, su
adquisicion, validacién y utilizacién son comunes a todos los pueblos
como asociaciéon mundial

La excelencia significa utilizar al maximo las facultades y adquirir
estrategias para el éxito de las propias metas a nivel personal y social. La
excelencia comprende el desarrollo de la capacidad para el cambio y la
adaptacion, que garantiza el éxito personal y social, es decir, la aceptacién
del cambio orientado a la mejora de la persona: desde las habilidades
sociales o de la comunicacién eficaz hasta la interiorizacién de estrategias
que han facilitado el éxito a otras personas. De esta manera, cada
individuo construye su realidad y busca ser cada vez mejor para contribuir
también con su comunidad.

Enfoque Busqueda de la
excelencia

(MINEDU, 2016, pp. 188-208)



34.

26

Estandares de aprendizaje

Competencia

Estandares del II ciclo

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas referidos a acciones de juntar, separar,
agregar, quitar, igualar y comparar cantidades; y las traduce a
expresiones de adicién y sustraccion, doble y mitad. Expresa su
comprensién del valor de posesion en nimeros de dos cifras y
los representa mediante equivalencias entre unidades y decenas.
Asi también, expresa mediante representaciones su
comprension del doble y mitad de una cantidad; usa lenguaje
numérico. Emplea estrategias diversas y procedimientos de
célculo y comparacién de cantidades; mide y compara el tiempo
y la masa, usando unidades no convencionales. Explica por qué
debe sumar o restar en una situacién y su proceso de resolucién

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia y
cambio

Resuelve problemas que presentan equivalencias o
regularidades, traduciéndolas a igualdades que contienen
operaciones de adiciébn o de sustraccién y a patrones de
repeticiéon de dos criterios perceptuales y patrones aditivos.
Expresa su comprension de las equivalencias y de cémo es un
patrén, usando material concreto y diversas representaciones.
Emplea estrategias, la descomposicién de nidmeros, calculos
sencillos para encontrar equivalencias, o para continuar y crear
patrones. Explica las relaciones que encuentra en los patrones y
lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o la igualdad,
con base en experiencias y ejemplos concretos.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y
datos de ubicacién de los objetos del entorno a formas
bidimensionales y tridimensionales, sus elementos, posicioén y
desplazamientos. Describe estas formas mediante sus
elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y rectos;
nimero de puntas caras, formas de sus caras, usando
representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y
describe desplazamientos y posiciones, en cuadriculados y
puntos de referencia usando algunos términos del lenguaje
geométrico. Emplea estrategias y procedimientos basados en la
manipulacién, para construir objetos y medir su longitud (ancho
y largo) wusando unidades no convencionales. Explica
semejanzas y diferencias entre formas geométricas, asi como su
proceso de resolucion.

Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre

Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos en
situaciones de su interés, recolecta datos a través de preguntas
sencillas, los registra en listas o tablas de conteo simple
(frecuencia) y los organiza en pictogramas horizontales y
graficos de barra simples. Lee la informacion contenida en estas
tablas o gréficos identificando el dato o datos que tuvieron
mayor menor frecuencia y explica sus decisiones basdndose en
la informacién producida. Expresa la ocurrencia de sucesos
cotidianos usando las nociones de posible o imposible y
justifica su respuesta.

(MINEDU, 2016, pp. 188-208)
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Competencia

Desempefios

Resuelve problemas de cantidad

Establece relaciones entre datos y una o mds acciones de
agregar, quitar, avanzar, retroceder, juntar, separar,
comparar e igualar cantidades, y las transforma en
expresiones numéricas (modelo) de adicién o sustraccién
con nimeros naturales de hasta dos cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico
(niimeros, signos y expresiones verbales) su comprension
de la decena como nueva unidad en el sistema de
numeracion decimal y el valor posicional de una cifra en
nimeros de hasta dos cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico
(nimeros, signos y expresiones verbales) su comprension
del ndimero como ordinal al ordenar objetos hasta el
vigésimo lugar, de la comparacién entre nimeros y de las
operaciones de adicién y sustraccidn, el doble y la mitad,
con nimeros de hasta dos cifras.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:
Estrategias heuristicas. Estrategias de cdlculo mental, como
las descomposiciones aditivas o el uso de analogias (70 +
20; 70 + 9, completar a la decena més cercana, usar dobles,
sumar en vez de restar, uso de la conmutatividad).
Procedimientos de célculo, como sumas o restas con y sin
canjes. Estrategias de comparacién, que incluyen el uso del
tablero cien y otros.

Compara en forma vivencial y concreta la masa de objetos
usando unidades no convencionales, y mide el tiempo
usando unidades convencionales (dias, horarios
semanales).

Realiza afirmaciones sobre la comparaciéon de niimeros
naturales y de la decena, y las explica con material
concreto.

Realiza afirmaciones sobre por qué debe sumar o restar en
un problema y las explica; asi también, explica su proceso
de resolucién y los resultados obtenidos.

Resuelve
regularidad,
cambio

problemas
equivalencia

de
y

Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de
hasta veinte objetos y las transforma en igualdades que
contienen adiciones o sustracciones.

Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos,
colores, disefios, sonidos 0 movimientos) o entre cantidades
que aumentan o disminuyen regularmente, y los transforma
en patrones de repeticion o patrones aditivos.

Expresa, con lenguaje cotidiano y representaciones
concretas o dibujos, su comprensién de la equivalencia
como equilibrio o igualdad entre dos colecciones o
cantidades.

Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones
concretas y dibujos, el patrén de repeticién (con dos
criterios perceptuales), y cdmo aumentan o disminuyen los
nimeros en un patrén aditivo con nimeros de hasta 2 cifras.
Emplea estrategias heuristicas y estrategias de célculo (el
conteo o la descomposicién aditiva) para encontrar
equivalencias, mantener la igualdad (“equilibrio”) o crear,
continuar y completar patrones. Ejemplo: El estudiante
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podria decir: “Si tu tienes tres frutas y yo cinco, ;jqué
podemos hacer para que cada uno tenga el mismo nimero
de frutas?”.

Explica lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o
laigualdad, y cémo continda el patrén y las semejanzas que
encuentra en dos versiones del mismo patrén, con base en
ejemplos concretos. Asi también, explica su proceso de
resolucion. Ejemplo: El estudiante podria decir: “El collar
lleva dos hojas, tres frutos secos, una concha, una y otra
vez; y los bloques van dos rojos, tres azules y uno blanco,
una y otra vez; ambos se forman asi: dos, luego tres, luego
uno”.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.

Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos
del entorno, las asocia y representa con formas geométricas
tridimensionales (cuerpos que ruedan y no ruedan) y
bidimensionales (cuadrado, rectdngulo, circulo, tridngulo),
asi como con las medidas de su longitud (largo y ancho).
Establece relaciones entre los datos de ubicacién y
recorrido de objetos y personas del entorno, y los expresa
con material concreto y bosquejos o graficos, posiciones y
desplazamientos, teniendo en cuenta puntos de referencia
en las cuadriculas.

Expresa con material concreto y dibujos su comprensién
sobre algin elemento de las formas tridimensionales
(nimero de puntas, nimero de caras, formas de sus caras)
y bidimensionales (nimero de lados, vértices, lados curvos
y rectos). Asimismo, describe si los objetos ruedan, se
sostienen, no se sostienen o tienen puntas o esquinas
usando lenguaje cotidiano y algunos términos geométricos.
Expresa con material concreto su comprensién sobre la
medida de la longitud al determinar cudntas veces es mas
largo un objeto con relacién a otro. Expresa también que el
objeto mantiene su longitud a pesar de sufrir
transformaciones como romper, enrollar o flexionar
(conservacion de la longitud). Ejemplo: El estudiante,
luego de enrollar y desenrollar sorbetes de diferentes
tamaifios, los ordena por su longitud, desde el mas largo
hasta el més corto, y viceversa.

Expresa con material concreto, bosquejos o graficos los
desplazamientos y posiciones de objetos o personas con
relacién a un punto de referencia; hace uso de expresiones

CEINNT3 EEINNT3

como “sube”, “entra”, “hacia adelante”, “hacia arriba”, “a
la derecha”, “por el borde”, “en frente de”, etc., apoyandose
con cddigos de flechas.

Emplea estrategias, recursos y procedimientos basados en
la manipulacién y visualizacién, para construir objetos y
medir su longitud usando unidades no convencionales
(manos, pasos, pies, etc.).

Hace afirmaciones sobre las semejanzas y diferencias entre
las formas geométricas, y las explica con ejemplos
concretos y con base en sus conocimientos matematicos.
Asimismo, explica el proceso seguido. Ejemplo: El
estudiante afirma que todas las figuras que tienen tres lados
son tridngulos o que una forma geométrica sigue siendo la
misma, aunque cambie de posicién
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- Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos
cualitativos (por ejemplo, color de los ojos: pardos, negros;
plato favorito: cebiche, arroz con pollo, etc.) de una
poblacion, a través de pictogramas horizontales (el simbolo
representa una o dos unidades) y grificos de barras
verticales simples (sin escala), en situaciones cotidianas de
su interés personal o de sus pares.

- Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos
usando las nociones “posible” e “imposible”.

Resuelve problemas de gestiénde | -  Lee informacion contenida en tablas de frecuencia simple

datos e incertidumbre (conteo simple), pictogramas horizontales y gréaficos de
barras verticales simples; indica la mayor o menor
frecuencia y compara los datos, los cuales representa con
material concreto y grafico.

- Recopila datos mediante preguntas y el empleo de
procedimientos y recursos (material concreto y otros); los
procesa y organiza en listas de datos o tablas de frecuencia
simple (conteo simple) para describirlos.

- Toma decisiones sencillas y las explica a partir de la
informacién obtenida

(MINEDU, 2016, pp. 188-208)

3.6. Contenidos diversificados

Competencias Contenidos

Numeracién
- Conoce, utiliza y representa: Ntiimeros hasta 99.
- Descompone: En decenas y unidades.
- Descompone y compone en decenas y unidades los
ndmeros.
- Tablero del valor posicional.
- Conoce y utiliza: Base diez.
- Resuelve y utiliza: Base diez,
- Representamos, conocemos cantidades hasta 99.
- Leey escribe: Nimeros hasta el 99.
- Ordenamos nimeros de dos cifras.
- Hallar el todo.
- Adicién con nimeros hasta el 99.
- Dias de la semana.
- Los meses del afio.
Resuelve problemas de cantidad - Creamos nuestros problemas.
- Aplica: descomposicién en decenas y unidades.
- Reconoce y utiliza: La centena.
- Lee y escribe: Numeros hasta el 999.
- Reconoce y utiliza: Nimeros pares e impares.
Operaciones basicas
- Juntamos y agregamos.
- Quitamos y separamos.
- Sustraccién con nimeros de dos cifras.
- Comprende y calcula: Adicién con ndmeros hasta el 99
sin con canje.
- Aplica estrategias de célculo.
- Resuelve: Problemas de adiccidn y sustraccion.
- Resuelve: Problemas de adiccién y sustraccion en dos
etapas.
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- Resuelve y creamos: Problemas de adiccién y
sustraccion.
- Comprende y aplica problemas.
- Reconoce y utiliza: nimero ordinales.
- Reconoce y utiliza: nimero ordinales hasta 99.
- Interpreta y calcula: mitad y doble.
Fracciones
- Reconoce fracciones.

Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

Los conjuntos
- Reconoce conjuntos.
- Reconoce y grafica las clases de conjuntos: unitarios y
vacios.
Unidades de medidas
- Reconoce y utiliza: Unidades para la medicién de masa.
- Reconoce y utiliza: Unidades para la medicién de masa
de mayor a menor peso.
- Reconoce igualdades.
Ecuaciones
- Resuelve: PROBLEMAS CON BALANZAUNIDAD4
Patrones de repeticion
- Secuencias.
- Patrones
- Patrones gréficos.
- Identifica: Sucesiones numéricas.
- Jugamos con los bloques.
- Igualdad y desigualdad.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.

Organizacion en el espacio
- Interpreta y utiliza: posiciones y desplazamientos.
- Ubica: puntos y casillas en una cuadricula.
- Reconoce y utiliza: plano cartesiano.
- Desplazamiento: Subimos y bajamos.
Geometria
- Identifica y produce: figuras geométricas.
- Reconoce y elabora figuras simétricas.
- Identifica: principales figuras geométricas.
- Reconoce: cuerpo geométrico.
- Medidas de longitud con unidades no convencionales.
- Medidas de longitud.
- Identifica figuras geométricas con tres dimensiones.

Resuelve problemas de gestiéon de
datos e incertidumbre

Estadistica
- Recolecta e interpreta: datos en tablas de conteo.
- Conoce y utiliza: cuadros de doble entrada.
- Representa e interpreta: datos en figuras dispuestas
horizontal y verticalmente.
- Usamos tablas y graficos de barra.
- Elabora e interpreta: graficos de barras verticales y
horizontales.
- Interpreta y elabora: pictogramas.
- Analiza e interpreta: graficos.
- Tabla informativa y encuesta.
- Organiza datos en una tabla de doble entrada unidad 8
Probabilidad
- Identifica: sucesos seguros, posibles e imposibles.
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3.7.  Situaciones significativas

Celebracion de la fiesta de San Juan.

En la comunidad de Papayacu, todos los afos en el mes de junio los comuneros celebran la
Fiesta de San Juan. En esta ocasién, tan especial cada familia realiza la preparacion de los
siguientes platos tipicos: el juane. Este se prepara con gallina de la zona u otro animal, se
utilizan el arroz, el huevo, la aceituna, orégano. Finalmente se envuelve con hojas de bijao,
masato y chicha. En esta celebracién invitan a las comunidades cercanas a participar en
encuentros deportivos como son: futbol, véley, tanto mujeres y varones. Al finalizar los
encuentros deportivos entregan los premios a los ganadores y comparten con todos los

invitados el juane.

Desde la institucion educativa se promueve en los estudiantes a valorar esta cultura tradicional.
Los maestros se organizan por secciones y juntos visitan un lugar cerca y atractivo como es la
cocha de Papayacu, donde les permite convivir de cerca con la naturaleza que los rodea.
Ademads, se organiza equipos entre padres de familia, profesores y estudiantes para participar
en diferentes actividades deportivas y fomentar la socializacién entre todos los miembros de

la comunidad educativa.

Celebracion del dia del nifio.

En la comunidad de Papayacu se encuentra la institucién educativa N° 62095. La realidad
sociocultural de los padres de familia no permite que conozcan los derechos fundamentales de
los nifios, asi como otras importantes celebraciones relacionadas con la nifiez. Por esta razon,
en el mes de noviembre desde la escuela los estudiantes de primaria realizan un pasacalle con
pancartas alusivas a este dfa tan importante para concientizar a la comunidad educativa sobre
este tema y en especial para que los padres comprendan lo indispensable que es la educacién
y derecho a la vida. Esta situacién es muy significativa para los alumnos, porque requiere la

participacion de padres e hijos y logra la atencidn de toda la comunidad.

Aniversario de la comunidad

En la comunidad de Papayacu todos los afios en el mes de agosto se organiza el aniversario de
la comunidad, al celebrarlo se recuerda quienes fueron sus fundadores. Una persona
importante en esta celebracion es el Apu. El Apu es el lider y mdxima autoridad de una
comunidad y es elegido por votacion en una reunién general del pueblo. El Apu tiene como

funcién proteger los intereses de la comunidad. Por ejemplo: solucionar problemas externos o
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de territorios con otros pueblos, extraccion de madera por otras comunidades o personas ajenas
a la comunidad. En esta celebracion el Apu de la comunidad llama a todas las personas y
autoridades educativas para realizar una reunidn y tomar acuerdos para ver de qué manera se
realizan las actividades de este afio. Una vez organizados los padres de familia salen a buscar

animales para un almuerzo.

La comunidad organiza diferentes actividades como son: concursos de ginkana, disfraces,
canotaje, deportes, donde participan nifios, jévenes y adultos de diferentes comunidades. En
todas las actividades estd presente la misica tipica, con bombos y quena, y también se

comparte la bebida tipica como es el masato.

La institucién educativa publica de la comunidad de Papayacu también, se hace participe de
las actividades dando valor a la importancia de celebrar el aniversario de la comunidad. Por
ello, se promueven las siguientes actividades: limpieza del campo, pasacalle con pancartas,
decoracién de las calles, concurso de disfraces y niimeros artisticos para el dia central del
aniversario.

Celebracion del dia del pescador

En la comunidad de Papayacu todos los afios en el mes de junio los pobladores planifican la
celebracién de este dia con un almuerzo. Para esto, dos dias antes se dedican a la pesca, cazan
un paiche y comparten con todos los pobladores. Sin embargo, cabe mencionar que uno de los
problemas que existe en la comunidad es la pesca indiscriminada. Esto provoca la escasez de
alimentacion en los estudiantes, lo cual repercute en sus aprendizajes. Por ello, desde la escuela
se refuerza la importancia del cuidado de los peces, su hdbitat, asi como toda la fauna que

existe en la cocha de la comunidad.

El buen inicio del afio escolar

En la comunidad de Papayacu todos los afios en el mes de marzo, empieza el afio escolar con
la limpieza del perimetro de la escuela, se arregla los servicios higiénicos, lavado de las aulas
y las carpetas, todo ello gracias a la participacién de los padres de familia, estudiantes y
docentes. Las autoridades de la comunidad y de la Unidad de Gestién Educativa Local (UGEL)
de Datem del Marafién se organizan para dar la bienvenida a los docentes y estudiantes. La
actividad inicia con la presentacion del director y a toda su plana docente ante la presencia de
todos los pobladores con sus bebidas tradicionales como es el masato, la chicha, y guarapo,

etc. Ese dia es muy importante porque se da el buen inicio del afio escolar, durante el afio los
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estudiantes tendrdn mayor participacién y protagonismo en las diferentes actividades

deportivas.

Celebracion del dia de la primavera

En la comunidad de Papayacu todos los afios en el mes de septiembre la institucién organiza
un concurso para elegir a la miss primavera, miss turismo y miss simpatia entre todos los
estudiantes. La institucién educativa luego de la eleccidn, al dia siguiente, participan en una
mafiana deportiva y los estudiantes traen de casa algunos insumos para preparar un almuerzo,
mayormente traen pescado y preparan pango. El pango consiste en cocer el platano y el
pescado juntos. En esta celebracion se propicia la convivencia entre los estudiantes de primer
grado a sexto grado. Por la noche, se realiza una actividad muy esperada y significativa para
los alumnos, ellos realizan un pasacalle de faroles. Los faroles también llamadas antorchas son
elaboradas con materiales de la zona (cafa brava, hojas de aguaje y otras hojas). Estos se
elaboran como una caja cuyo armazon es resistente, se forra con un material transparente para
que pueda reflejar la luz interna de una vela, se decora libremente segtin los materiales de la

zona), se premia al primer y segundo lugar.



3.8.  Evaluacion de diagnéstico

EVALUACION DE LA UNIDAD — CIENCIA Y TECNOLOGIA — PRIMARIA

NOMBRE Y APELLIDOS:

GRADO Y SECCION:

PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

FIRMA DEL PADRE:

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD.

CAPACIDAD: Comunica su comprension
sobre los nimeros v las operaciones.

DESEMPENO: Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos
y expresiones verbales) su comprension del numero como ordinal al ordenar objetos hasta
el décimo lugar, del nUimero como cardinal al determinar una cantidad de hasta 50 objetos y
de la comparacion y el orden entre dos cantidades

1.

Colorea de color rojo el cuadro donde hay mayor cantidad de pescados y de

color amarillo el cuadro donde hay menor cantidad de pescados.

a‘:‘»{@‘»‘-{@‘n‘»f

ot N

https://bit.lv/3Bkkill

httDS //bit.Ilv/3BkkiLK

2. Escribe el numero de objetos en cada grupo segun corresponda
"..l;_ ' "..l;_ l.l‘l.‘ 14;- 14;- 14;-
i s A 3 s, 3 e, 3 e e, : Wie i
..-.lr-,:_' J; ..-:-,_:'_' J; - :-,r_ J; - :-,r_ i - :-,r_ i - :f_ i
https://bit.ly/34SNXQm

https://bit.ly/3JoQedv



https://bit.ly/3BkkiLK
https://bit.ly/3BkkiLK
https://bit.ly/34SNXQm
https://bit.ly/3JoQe4v
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COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CAPACIDAD: Argumenta afirmaciones sobre
REGULARIDAD. EQUIVALENCIA Y CAMBIO relaciones de cambio v equivalencia.

DESEMPENO: Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta diez
objetos y las transforma en igualdades que contienen adiciones

1

En una tina hay 5 pescados palometas y en otra hay 3 pescados sabalos. Coloca
el sigho mayor, menor e igual donde corresponde.

https://bit.ly/3sz2W6

https://bit.ly/3Jmcn3u

CAPACIDAD: Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.

DESEMPENO: Establece relaciones entre los datos que se repiten
(objetos, colores, diseios, sonidos o0 movimientos) o entre cantidades
que aumentan regularmente, y los transforma en patrones de repeticion
o en patrones aditivos.

1

Dibuja la figura que continua en cada secuencia:

~

-

............................

~

\

00.00.00.§

...........................

-

\

ANGANOAN

...........................

https://bit.ly/3GNhkkO



https://bit.ly/3szW6kF
https://bit.ly/3Jmcn3u
https://bit.ly/3GNhkk0
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COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CAPACIDAD: Usa estrategias y procedimientos
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION. para orientarse en el espacio.

DESEMPENO: Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y
posiciones de objetos o personas tomando como punto de referencia su propia posicion;
hace uso de expresiones como “arriba”, “abajo”, “detras de”, “encima de”, “debajo de”,
“al lado”, “dentro”, “fuera”, “en el borde”.

1.- En la siguiente figura, tomando como punto de referencia la planta de papaya
ubica dibujando:

a. Un loro arriba

b. Una canoa a la derecha

¢. Un motelo a la izquierda

https://bit.ly/30G6Tsz

DESEMPENO: Establece relaciones entre las
CAPACIDAD: Modela objetos con formas caracteristicas de los objetos del entorno y las asocia y
geométricas y sus transformaciones representa con formas geométricas tridimensionales y
bidimensionales que conoce, asi como con la medida

1.- Colorea cada figura de acuerdo a las indicaciones:
a. Los circulos de rojo.

b. Los triangulos de verde.

c. Los cuadrados de amarrillo.
d. Los rectangulos

P

10

https://bit.ly/33hbvOb | L



https://bit.ly/3oG6Tsz
https://bit.ly/33hbvOb
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COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE
GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE.

CAPACIDAD: Representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

DESEMPENO: Lee la informaciéon contenida en tablas de frecuencia simple (conteo
simple), pictogramas horizontales y graficos de barras verticales simples; indica la mayor
frecuencia y representa los datos con material concreto o grafico.

1.- Andrés pregunto a sus amigos, ¢ Cual es tu color favorito? Estos fueron los

resultados.
Colores Numero de estudiantes
Azul - 4
Rojo - 9
5
Verde - 2
Responde:

a) ¢Queé color es el favorito de los estudiantes?

b) ¢Qué color les gusta menos a los estudiantes?

c) ¢Cuantos votaron por el color azul y verde?

d) ¢Cuantos votaron en total?

2.- Victor pregunto a sus amigos. ¢ Cual es plato favorito que mas les gustas? Estos

fueron sus respuestas.

Chilicano de carachama

Mazamorra de doncella

Patarashca de suri

Pango de tucunare

Platos favoritos

_—

Frecuencia

6

httns://hit lv/3uNwYIR
4

https://bit.ly/3rNE
https://bit.ly/3uNJTf1 8
2

httns://bit,lv/3rLle1]



https://bit.ly/3uNwYJR
https://bit.ly/3rNEKS4
https://bit.ly/3rNEKS4
https://bit.ly/3uNJTf1
https://bit.ly/3rLVmtJ
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Completa el siguiente grafico de barra con los datos presentados en la tabla de

frecuencia
https://bit.ly/30KgNcy

t ,' > ‘s&%

httos://bit.lv/3rLVmt] https://bit.ly/3uNJTf1 https://bit.ly/3rNE https://bit.ly/3uNwYJR



https://bit.ly/3oKgNcy
https://bit.ly/3uNwYJR
https://bit.ly/3rNEKS4
https://bit.ly/3rNEKS4
https://bit.ly/3uNJTf1
https://bit.ly/3rLVmtJ
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3.9. Programacion anual )
PROGRAMACION ANUAL 2022 - AREA MATEMATICA

III CICLO - 2DO. PRIMARIA

L DATOS INFORMATIVOS:

LE. N° 62095 - Papayacu DIRECTORA: Gerardo Silva Gonzales
CICLO: III | SECCION: AULA: lc)gg:;NTES: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez

II. DESCRIPCION GENERAL:

El drea de Matematica, basada en el enfoque de resolucién de problemas es entendida como el dar solucién a retos, desafios, dificultades u obsticulos para los
cuales no se conoce de antemano las estrategias o caminos de solucidn, y llevar a cabo procesos de resolucién y organizacién de los conocimientos matematicos.
Asi, estas competencias se desarrollan en la medida que el docente propicie de manera intencionada que los estudiantes: asocien situaciones a expresiones
matemadticas, desarrollen de manera progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre estas, usen recursos matemdticos, estrategias heuristicas,
estrategias meta cognitivas o de autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos y teorias.

Tiene por finalidad desarrollar en los estudiantes las competencias: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio,
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién y Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Para el desarrollo de las competencias
matematicas en Primaria se requiere: Que los estudiantes partan de experiencias concretas hasta llegar a las abstractas y de las propias vivencias de los estudiantes,
que los estudiantes propongan ideas, elaboren y comprueben afirmaciones matematicas, aprendan a evaluar su propio proceso y el de los demds, y desarrollen
estrategias y procedimientos que les permitan resolver problemas y comprender el mundo usando las matematicas, que planteen e identifiquen situaciones donde
se planteen problemas en contexto personal, familiar y escolar, los cuales son oportunidades propicias para el aprendizaje de la matematica en su sentido mds util,
funcional y significativo. Asi mismo, se presentaran diversas oportunidades en las que surge la necesidad de manejar con mayor precisién unidades de medida y
la interpretacién de informacién estadistica.

En este grado el nivel de las competencias esperadas al finalizar el ciclo III es:

. Resuelve problemas referidos a acciones de juntar, separar, agregar, quitar, igualar y comparar cantidades; y las traduce a expresiones de adicién y
sustraccion, doble y mitad. Expresa su comprensién del valor de posicidon en nimeros de dos cifras y los representa mediante equivalencias entre unidades y
decenas. Asi también, expresa mediante representaciones su comprension del doble y mitad de una cantidad; usa lenguaje numérico. Emplea estrategias diversas
y procedimientos de cdlculo y comparacién de cantidades; mide y compara el tiempo y la masa, usando unidades no convencionales. Explica por qué debe sumar
o restar en una situacion y su proceso de resolucion.

. Resuelve problemas que presentan equivalencias o regularidades, traduciéndolas a igualdades que contienen operaciones de adicién o de sustraccién y a
patrones de repeticion de dos criterios perceptuales y patrones aditivos. Expresa su comprension de las equivalencias y de cémo es un patrén, usando material
concreto y diversas representaciones. Emplea estrategias, la descomposicion de nimeros, cdlculos sencillos para encontrar equivalencias, o para continuar y crear




40

patrones. Explica las relaciones que encuentra en los patrones y lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o la igualdad, con base en experiencias y ejemplos
concretos.

. Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y datos de ubicacién de los objetos del entorno a formas bidimensionales y tridimensionales,
sus elementos, posicidn y desplazamientos. Describe estas formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y rectos; nimero de puntas
caras, formas de sus caras, usando representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y describe desplazamientos y posiciones, en cuadriculados y puntos de
referencia usando algunos términos del lenguaje geométrico. Emplea estrategias y procedimientos basados en la manipulacidn, para construir objetos y medir su
longitud (ancho y largo) usando unidades no convencionales. Explica semejanzas y diferencias entre formas geométricas, asi como su proceso de resolucion.

. Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos en situaciones de su interés, recolecta datos a través de preguntas sencillas, los registra en listas
o tablas de conteo simple (frecuencia) y los organiza en pictogramas horizontales y graficos de barras simples. Lee la informacién contenida en estas tablas o
graficos identificando el dato o datos que tuvieron mayor o menor frecuencia y explica sus decisiones basdndose en la informacién producida. Expresa la ocurrencia
de sucesos cotidianos usando las nociones de posible o imposible y justifica su respuesta.

Para lograr estos aprendizajes se plantearan situaciones significativas y se desarrollardn campos tematicos, asi como productos que guarden relacién con la misma
repartidos en tres trimestres y ocho unidades.

I11. DISTRIBUCION Y NOMBRES DE LAS UNIDADES

TRIMESTRES | N° TITULO DE LAS UNIDADES NIVEL INSTITUCIONAL TEMPORALIZACION
1 “Participamos con entusiasmo en la cosecha y la agricultura de nuestra comunidad” Del 14 de marzo al 8 de abril
! 2 | “Aprendemos con respeto sobre la crianza de las aves domésticas de nuestra comunidad” | Del 11 de abril al 6 de mayo
3 | “Participamos con alegria en actividades lidicas sobre la pesca de nuestra comunidad” Del 9 de mayo al 10 de junio
4 | “Conservemos con responsabilidad las culturas y costumbres de nuestra comunidad” Del 13 de junio al 8 de julio

“Colaboramos con solidaridad en la cosecha de los productos agricolas de nuestra

I 5 Del 11 de julio al 19 de agosto

comunidad”
6 | “Organizamos con fraternidad un gran mercado en el pueblo” Del 22 de agosto al 16 de setiembre
7 | “Valoramos los lugares turisticos de mi comunidad” Del 19 de setiembre al 11 de noviembre
11 « . . .
8 Conocemos y nos identificamos con nuestras culturas fomentando el dialogo Del 14 de noviembre al 16 de diciembre

intercultural”
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IV. COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DEL AREA

COMPETENCIAS

CODIGO

DESEMPENOS

Resuelve problemas de cantidad

1.1

Establece relaciones entre datos y una o mds acciones de agregar, quitar, avanzar, retroceder, juntar,
separar, comparar e igualar cantidades, y las transforma en expresiones numéricas (modelo) de
adicién o sustraccion con nimeros naturales de hasta dos cifras

1.2

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y expresiones verbales)
su comprension de la decena como nueva unidad en el sistema de numeracién decimal y el valor
posicional de una cifra en nimeros de hasta dos cifras

1.3

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos y expresiones verbales)
su comprensiéon del nimero como ordinal al ordenar objetos hasta el vigésimo lugar, de la
comparacién entre nimeros y de las operaciones de adicion y sustraccion, el doble y la mitad, con
ndmeros de hasta dos cifras

1.4

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:

- Estrategias heuristicas.

- Estrategias de calculo mental, como las descomposiciones aditivas o el uso de analogias (70 + 20;
70 + 9, completar a la decena mds cercana, usar dobles, sumar en vez de restar, uso de la
conmutatividad).

- Procedimientos de célculo, como sumas o restas con y sin canjes.

- Estrategias de comparacién, que incluyen el uso del tablero cien y otros

1.5

Compara en forma vivencial y concreta la masa de objetos usando unidades no convencionales, y
mide el tiempo usando unidades convencionales (dias, horarios semanales).
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1.6

Realiza afirmaciones sobre la comparacién de nimeros naturales y de la decena, y las explica con
material concreto

1.7

Realiza afirmaciones sobre por qué debe sumar o restar en un problema y las explica; asi también,
explica su proceso de resolucion y los resultados obtenidos

Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

2.1

Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos y las transforma en
igualdades que contienen adiciones o sustracciones

22

Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, disefios, sonidos 0 movimientos)
o entre cantidades que aumentan o disminuyen regularmente, y los transforma en patrones de
repeticion o patrones aditivos

23

Expresa, con lenguaje cotidiano y representaciones concretas o dibujos, su comprension de la
equivalencia como equilibrio o igualdad entre dos colecciones o cantidades

24

Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas y dibujos, el patrén de repeticion
(con dos criterios perceptuales), y cémo aumentan o disminuyen los niimeros en un patrén aditivo con
nimeros de hasta 2 cifras

2.5

Emplea estrategias heuristicas y estrategias de cdlculo (el conteo o la descomposicioén aditiva) para
encontrar equivalencias, mantener la igualdad (“equilibrio”) o crear, continuar y completar patrones.
Ejemplo: El estudiante podria decir: “Si ta tienes tres frutas y yo cinco, ;qué podemos hacer para que
cada uno tenga el mismo ntimero de frutas?”.

2.6

Explica lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o la igualdad, y como continta el patron y las
semejanzas que encuentra en dos versiones del mismo patrén, con base en ejemplos concretos. Asi
también, explica su proceso de resolucion. Ejemplo: El estudiante podria decir: “El collar lleva dos
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hojas, tres frutos secos, una concha, una y otra vez; y los bloques van dos rojos, tres azules y uno
blanco, una y otra vez; ambos se forman asi: dos, luego tres, luego uno”.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién

3.1

Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del entorno, las asocia y representa con
formas geométricas tridimensionales (cuerpos que ruedan y no ruedan) y bidimensionales (cuadrado,
rectdngulo, circulo, tridngulo), asi como con las medidas de su longitud (largo y ancho)

32

Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de objetos y personas del entorno, y los
expresa con material concreto y bosquejos o graficos, posiciones y desplazamientos, teniendo en
cuenta puntos de referencia en las cuadriculas

33

Expresa con material concreto y dibujos su comprensién sobre algin elemento de las formas
tridimensionales (nimero de puntas, nimero de caras, formas de sus caras) y bidimensionales
(nimero de lados, vértices, lados curvos y rectos). Asimismo, describe si los objetos ruedan, se
sostienen, no se sostienen o tienen puntas o esquinas usando lenguaje cotidiano y algunos términos
geométricos

34

Expresa con material concreto su comprension sobre la medida de la longitud al determinar cudntas
veces es mds largo un objeto con relacién a otro. Expresa también que el objeto mantiene su longitud
a pesar de sufrir transformaciones como romper, enrollar o flexionar (conservacion de la longitud).
Ejemplo: El estudiante, luego de enrollar y desenrollar sorbetes de diferentes tamafios, los ordena por
su longitud, desde el mas largo hasta el mas corto, y viceversa

35

Expresa con material concreto, bosquejos o graficos los desplazamientos y posiciones de objetos o
personas con relacion a un punto de referencia; hace uso de expresiones como “sube”, “entra”, “hacia

E
ERINT3 EEINY3 CRINT3

adelante”, “hacia arriba”, “a la derecha”, “por el borde”, “en frente de”, etc., apoyandose con codigos
de flechas
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3.6

Emplea estrategias, recursos y procedimientos basados en la manipulacién y visualizacién, para
construir objetos y medir su longitud usando unidades no convencionales (manos, pasos, pies, etc.)

3.7

Hace afirmaciones sobre las semejanzas y diferencias entre las formas geométricas, y las explica con
ejemplos concretos y con base en sus conocimientos matematicos. Asimismo, explica el proceso
seguido. Ejemplo: El estudiante afirma que todas las figuras que tienen tres lados son tridngulos o
que una forma geométrica sigue siendo la misma, aunque cambie de posicién

Resuelve problemas de gestién de
datos e incertidumbre

4.1

Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos (por ejemplo, color de los
ojos: pardos, negros; plato favorito: cebiche, arroz con pollo, etc.) de una poblacién, a través de
pictogramas horizontales (el simbolo representa una o dos unidades) y graficos de barras verticales
simples (sin escala), en situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares

4.2

Expresa la ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones “posible” e “imposible”.

43

Lee informacién contenida en tablas de frecuencia simple (conteo simple), pictogramas horizontales
y gréficos de barras verticales simples; indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos, los
cuales representa con material concreto y grafico

4.4

Recopila datos mediante preguntas y el empleo de procedimientos y recursos (material concreto y
otros); los procesa y organiza en listas de datos o tablas de frecuencia simple (conteo simple) para
describirlos

4.5

Toma decisiones sencillas y las explica a partir de la informacion obtenida.
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ORGANIZACION DE LA UNIDAD

V.

CAPACIDADES
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DE
Y

RESULEVE
PROBLEMAS
REGULARIDAD,
CAMBIO

COJUNTOS

-Reconoce conjuntos.
UNIDADES DE MEDIDA
-Reconoce y utiliza unidades
para la medicién

PATRONES DE
REPETICION

-Identifica sucesiones
numéricas

22

24

22

RESULEVE
PROBLEMAS DE
LOCALIZACION

ORGANIZACION EN
ELESPACIO

-Interpreta y utiliza posiciones
y desplazamientos

35

DE DATOS E | MOVIMIENTO Y | EQUIVALENCIA

INCERTIDUMB

PROBLEMAS

RESULEVE

ESTADISTICA
-Conoce y utiliza cuadros de
doble entrada.

4.3

DE | DE GESTION | FORMA,

UNIDAD 2

PROBLEMAS

RESULEVE
CANTIDAD

NUMERACION
-Representamos y conocemos
cantidades hasta el 99.

-Aplica descomposicién en
decenas y unidades.

-Lee y escribe nimeros hasta
99.

OPERACIONES BASICAS
-Reconoce y utiliza nimeros
ordinales.

1.3




CONJUNTOS

ordinales hasta 99.

y g
25 -Reconoce y grafica las clases 2.2
o &g Recon fica las clas
m & = {4 deconjuntos: unitario y vacio.
>3 % o PATRONES DE
= é 5 > REPETICION
% o - 8 g -Secuencias.
~EAZ D
<o ORGANIZACION EN EL
RS A A& ESPACIO
- 24 S -Ubica puntos y casillas en una 32
23 E Sl cuadricula.
mg o8
Ko on LS
z @ s ESTADISTICA
o 2 S » 5 -Recolecta e interpreta datos 43
5_] E & g 8 en tablas de frecuencias.
o 3 B < 5 _Tabla informativa y encuesta 4.4
SmO0Aaf
©v O @)
m o
~ERBEZ
n NUMERACION
%ﬂ -Descompone y compone en 1.4
5_1 decenas 'y unidades los
= nlimeros.
A S -Hallar el todo. 1.1
< ~ A -Adicién con nuimeros hasta
£ = |9
5 L§ = -Los dias de la semana. 1.5
‘ﬁ Z -Creamos nuestros problemas. 1.7
53 OPERACIONES BASICAS
ga] LS -Reconoce y utiliza nimeros 1.3




EQUIVALENCIA

PROBLEMAS DE
REGULARIDAD,
Y CAMBIO

RESULEVE

PATRONES DE
REPETICION
-Patrones.

22

RESULEVE
PROBLEMAS
FORMA,

Y

ORGANIZACION EN EL
ESPACIO

-Reconoce y utiliza: plano
cartesiano.

GEOMETRIA

-Medida de longitud con
unidades no convencionales.

32

3.6

DE | MOVIMIENTO

RESULEV
PROBLEM | DE

E
GESTION

ESTADISTICA

-Representa e interpreta: datos
en figuras dispuestas
horizontal y verticalmente

4.1

PROBLEMAS
DE CANTIDAD | g

OPERACIONES BASICAS
-Juntamos y agregamos.
-Quitamos y separamos.
-Resuelve:  problemas de
adiccidn y sustraccion.
-Comprende y aplica
problemas.

1.1

UNIDAD 4
PROBLEMAS DE | RESULEVE

EQUIVALENCIA

REGULARIDAD,
Y CAMBIO

RESULEVE

ECUACIONES

-Resuelve  problema  con
balanza.

PATRONES DE
REPETICION

-Patrones gréficos

2.1

2.2




RESULEV
DE

E
FORMA

ORGANIZACION EN EL
ESPACIO
-Desplazamiento: Lateralidad

35

RESULEVE
PROBLEMAS

DE DATOS E | AS
INCERTIDUM

ESTADISTICA
-Usamos tablas y graficos de
barras

4.1

PROBLEMAS DE | pbg  GESTION | PROBLEM

CANTIDAD

NUMERACION

-Conoce y utiliza base 10.
OPERACONES BASICAS
-Sustraccion con nimeros de 2
cifras.

-Comprende y calcula: adicién
con numeros hasta el 99 sin
con canje.

1.3

1.1

1.4

UNIDAD 5
RESULEVE

PROBLEMAS DE | RESULEVE
REGULARIDAD,

Y CAMBIO

UNIDADES DE MEDIDA
-Reconoce y utiliza unidades
para la medicién de masa.
PATRONES DE
REPETICION

-Jugamos con los bloques.

22

2.6

DE | EQUIVALENCIA

PROBLEM

RESULEV
AS

E
FORMA

GEOMETRIA

-Identifica y produce figuras
geométricas.

-Reconoce y elabora figuras
simétricas.

3.1

3.7
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RESULEV

PROBLEM

AS DE
GESTION

ESTADISTICA
-Usamos tablas y graficos de
barras

4.1

UNIDAD 6

RESULEVE PROBLEMAS | E

NUMERACION

-Resuelve y utiliza base 10.
OPERACIONES BASICAS
-Aplica estrategias de célculo.
-Resuelve  problemas  de
adiccién y sustraccion.
-Interpreta y calcula mitad y
doble.

-Resuelve  problemas  de
adiccién y sustraccion en dos
etapas.

1.2

1.4
1.7

1.3

1.7

RESULEV

PROBLEM | DE CANTIDAD

DE

REGULAR

ECUACIONES
-Patrones gréficos.

22

RESULEV

E

DE | AS

AS

GEOMETRIA
-Identifica principales figuras
geométricas.

3.1

RESULEVE
PROBLEMA

S

DE | PROBLEM

GESTION

DE DATOS E | FORMA

ESTADISTICA

-Elabora e interpreta graficos
de  barras  verticales y
horizontales

4.3
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OPERACIONES BASICAS

pares e impares.

a
v < -Resuelve  problemas  de 1.7
m <C [a) e ey .z
= E =) adiccién y sustraccién en dos
HHZ etapas.
= =
SES | NUMERACION
‘;‘é ~ EJ -Meses del afio. 1.5
A -Reconoce y utiliza la decena. 1.6
m _ m — | UNIDADES DE MEDIDA
% E A iﬁ -Reconoce y utiliza unidades 2.2
5 d g para la medicién de masa de
N » O O A mayor a menor peso.
a N v@g .
< ¥ n < ~ A -Reconoce la igualdad. 2.5
a
Z my | GEOMETRIA
- 5_] E A -Reconoce: cuerpos 3.7
5 = § geométricos.
%) g w ooa -Medidas de longitud. 34
Mmoo <o
m m o ESTADISTICA
m & A A | -Analiza e interpreta grificos. 4.1
28 Z lab 43
mE 5, nterpreta y elabora .
5 n B 8 pictogramas
noO w
dal 0 <
~ ﬁ ZYGNa
n OPARACIONES BASICAS
g -Resuelve:  problemas de 1.1
) adiccidn y sustraccion.
) E -Resuelve y creamos 1.7
9‘: 8 A problemas de adicciéon y
o) a g sustraccion.
z = NUMERACION
= L_E Z -Lee y escribe nimeros hasta 1.2
58 99
é’ EJ -Reconoce y utiliza nimeros 1.6
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<@ PATRONES DE

2 S A% | REPETICION

E [ﬂ ﬁ -Igualdad y desigualdad. 2.3 X

5m 2

K

Mo & A

m ~ GEOMETRIA

L;J %‘: A E -Identifica figuras geométricas 33

MM &5 contres dimensiones

= =

Sm =3

Hye O

Kawn L

<@ 9 PROBABILIDAD

g'] s &) > 8 -Identifica sucesos seguros, 4.2 X

5—1 E O g posibles e imposibles.

D& £ ESTADISTICA

M & W @ -Organiza datos en una tabla de 4.1

R B » O 8 oble entrada
TOTAL DE VECES QUE SE TRABAJO LA CAPACIDAD 9 (1) 2 6 2 ! 1

VI DISTRIBUCION DE LOS ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales Ul U2 U3 U4 U5 U6 U7 U8
Enfoque intercultural X X X
Enfoque de atencién a la diversidad X X
Enfoque de igualdad de género X X
Enfoque ambiental X X
Enfoque de derechos X X
Enfoque bisqueda de la excelencia X X
Enfoque de orientacion al bien comtin X X
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VIIL. MATERIALES Y RECURSOS

Para el estudiante: Hojas, lapices, colores, papeles, goma, plumones, cartulinas, ramas, chapas, latas, pelotas de tela, aros, frutas nativas, botellas, fichas
aplicativas, palitos de chupetes, piedras, sorbetes, cascara de huevo, madera, papel lustre, papel crepe, hojas de colores, crayolas, plastilina, temperas, conos de
papel, caparazén de motelo, caparazén de churo, semillas de: huayuro, pona, ojo de vaca, hungurahui, aguaje.

Para el docente: Programacion curricular, DCN, libros, cinta de embalaje, limpiatipo, plumones, crayolas, hojas bond, hojas de colores, silicona, cuaderno de
planificacién, tizas, mota, goma.

VIII. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Técnicas: Observacion, cuaderno anecdotario, fichas de trabajo,
Instrumentos: listas de cotejo, registro anecddtico, ribrica, ficha de observacion.




3.10.

I.

Programacion especifica: Unidad de aprendizaje

UNIDAD DE APRENDIZAJE N°04- 2022

DATOS INFORMATIVOS:
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NIVEL: Primaria

GRADO Y SECCION: 2do grado

CICLO: III

NOMBRE DE LA UNIDAD: “Conservemos con responsabilidad las culturas y costumbres de nuestra
comunidad”

TEMPORALIZACION: Del 13 De julio al 18 de julio

DOCENTES: Izace Cruz Victor, Marichin
Viésquez Sonia y Vasquez Cachay

AREA: Matemitica
II. PROPOSITOS DE APRENDIZA JE:
AREAS | COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPENO CAMPO TEMATICO
OPERACIONES
Establece relaciones entre BASICAS
datos y una o més acciones de | ¢  Juntamos y
Traduce agregar,  quitar,  avanzar, agregamos.
cantidades  a retroceder, juntar, separar, e Quitamos
expresiones comparar e igualar cantidades, ul y
nu?néricas y las transforma en expresiones separamos.
’ numéricas (modelo) de adicién | ¢ Resuelve: problemas
Resuelve problemas 0 sustraccién con n}imeros de adiccién vy
de cantidad naturales de hasta dos cifras. sustraccion.
Argumenta . . OPERACIONES
. . Realiza afirmaciones sobre por
afirmaciones ) BASICAS
sobre las | 9u€ debe sumar o restar en un e  Comprende
. problema y las explica; asi P y
relaciones . . :
o también, explica su proceso de aplica problemas.
numéricas y -2
<« | resoluciéon y los resultados
as .
< . obtenidos.
= operaciones
E
Establece relaciones de
E equivalencias entre dos grupos ECUACIONES
§ de hasta veinte objetos y las | ® Resuelve problemas
transforma en igualdades que con balanza.
Trad dat contienen adiciones o
Resuelve raduce catos | g stracciones
problemas de | Y condlqones
regularidad, a €Xpresiones | Egtablece relaciones entre los
equivalencia y algebraicas datos que se repiten (objetos, | pATRONES DE
cambio. colores, disefios, sonidos o
movimientos) o entre cantidades | REPETICION
que aumentan o disminuyen o
e  Patrones gréficos
regularmente, y los transforma
en patrones de repeticiéon o
patrones aditivos
Resuelve Comunica su | Expresa con material concreto,
roblemas de comprension bosquejos o  grificos los
?orma sobre las | desplazamientos y posiciones de | ORGANIZACION EN
movin’lientos formas y | objetos o personas con relacién | ELESPACIO
localizacién Y| relaciones a un punto de referencia; hace
) geométricas. uso de expresiones como
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“sube”, “entra”, “hacia
adelante”, “hacia arriba”, “a la
derecha”, “por el borde”, “en
frente de”, etc., apoyandose con
cédigos de flechas imaginaria,
para expresar sus ideas y
emociones en torno a un tema a
través de una nota o carta para
relatar una vivencia o cuento.

e Interpreta y utiliza
posiciones y
desplazamientos

Representa  datos
con grificos 'y
medidas
estadisticas o
probabilisticas

Representa
datos con
graficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas

Representa las caracteristicas y
el comportamiento de datos
cualitativos (por ejemplo, color
de los ojos: pardos, negros; plato
favorito: cebiche, arroz con
pollo, etc.) de una poblacién, a
través de pictogramas
horizontales (el simbolo
representa una o dos unidades) y
graficos de barras verticales
simples  (sin  escala), en
situaciones cotidianas de su
interés personal o de sus pares.

ESTADISTICA

e Usamos tablas y
gréficos de barras

ENFOQUE
TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUDES

ACCIONES

Aprecio, valoracion y
disposicion para el | e
cuidado a toda forma

Docentes

planifican y desarrollan
acciones pedagdgicas a favor de la

Enfoque Respeto a la de vida sobre la ti )
ambiental forma de vida € vida sobre la uerra preservacion de la flora y fauna local,
na mir . .
d.eS(,ie | una ada promoviendo la conservacién de la
sistémica y global, . . s .
diversidad bioldgica nacional.
revalorando los
saberes ancestrales.
Reconocimiento .
al valor de las e Los docentes y estudiantes acogen con
diversas respeto a todos, sin menospreciar ni
Enfoque identidades Respeta a la identidad excluir a nadie en razén de su lengua su
ambiental culturales y | cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus
relaciones  de

pertenencia de
los estudiantes

costumbres y sus creencias

II. SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la comunidad de Papayacu, todos los afios en el mes de junio los comuneros celebran la

Fiesta de San Juan.

Desde la Instituciéon Educativa se promueve la valoracion de esta tradicion, porque permiten

que los estudiantes rescaten los valores, las vivencias y las costumbres ancestrales de su

cultura. Por lo tanto, es importantes que los nifios y nifias conozcan las tradiciones de la

comunidad para que conserven y practiquen con responsabilidad su cultura. Este aprendizaje

consolidara su identidad como parte de la comunidad de Papayacu. Para lograrlo el docente
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propone diversas actividades lidicas atractivas para la edad del estudiante y asi pueda tener
experiencias motivadoras sobre la fiesta de san juan. Ademds, se busca fomentar la
socializacién entre todos los miembros de la comunidad educativa.

Debido a esta situacién significativa nos hacemos las siguientes preguntas: ;De qué manera
nos podemos organizar con los estudiantes para participar en la actividad de la fiesta de San
Juan? ;Cémo podemos fomentar la prictica de la cultura de la fiesta de San Juan a partir de

las actividades de la institucién? ;Coémo motivar a los estudiantes para que valoren su cultura?
La presente unidad tiene como finalidad desarrollar las siguientes competencias: Resuelve

problema de cantidad, resuelva problema de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacién y resuelve problema de datos e incertidumbre

III. EVALUACION:

Evidencias de aprendizaje Instrumento

— Realizan operaciones de suma, empleando
huairuros.

— Resuelve problemas propuestos en la ficha de
trabajo.

— Analiza y resuelve problemas de adicciéon vy
sustraccion.

—  Explica mediante ejemplos sus conocimientos de la )
adici6én y sustraccion. Rubricas.

—  Resolvemos problemas empleando la balanza. Fichas de aplicacion

— Expresa la continuidad del objeto usando su
lenguaje para completar el patrén

— Representa la ubicacion de objetos en el espacio,
empleando sus lateralidades.

— Elaboran tablas y graficos de barras sencillas.
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Sesion 1: “Nos divertimos en la fiesta de San
Juan juntando y agregamos huairuros”

Sesion 2: “Jugamos en la fiesta de San Juan
con semillas de aguaje para quitar, separar”

Los nifios y las nifias establecen relaciones entre
datos y acciones de juntar y agregar cantidades
para sumar empleando huairuros.

Los nifios y las nifias establecen relaciones entre
datos y acciones de quitar y separar cantidades
para obtener igualdades empleando semillas de
aguaje.

Sesion 3: “Celebramos la fiesta de San Juan en
la huerta resolviendo problemas de adicion y
sustraccion”

Sesion 4: “Recolectamos chapas en la fiesta de
San Juan para resolver problemas”

Los nifios y las nifias establecen relaciones entre
datos y las transforma en expresiones numéricas,
para resolver problemas de adicién y sustraccién
empleando figuras de animales.

Los nifios y las nifias realizan afirmaciones por
que debe sumar y restar, explicando el proceso
de la resolucion del problema empleando
chapas.

Sesion 5: “Jugamos con la balanza y frutas
para obtener igualdades en la fiesta de San
Juan”

Sesion 6: “Pintamos piedras de colores para
la fiesta de San Juan para obtener patrones
graficos”

Los nifios y las nifias establecen relaciones de
equivalencias con sumas y restas para obtener
igualdades en la resolucién de problemas
empleando balanzas y frutas de la zona.

Los nifios y nifias establecen relaciones entre
los datos que se repiten y los transformaremos
en patrones graficos utilizando piedras de
diferentes caracteristicas

Sesion 7: Jugamos a desplazarnos en la fiesta
de San Juan

Sesion 8: “Valoramos nuestra cultura de la
fiesta de San Juan, utilizando graficos de
barras”

Los nifios y las nifas representan los
desplazamientos y posiciones laterales de objetos
mediante dindmicas.

Los niflos y las niflas representan las
caracteristicas y el comportamiento de datos
cualitativos a través de tablas de conteo y
graficos de barras simple respondiendo
preguntas.

V. RECURSOS Y MATERIALES EDUCATIVOS:

Para el estudiante:

El huairuro, chapas. Piedras, pinturas, semillas de aguaje, pizarras, papeldgrafo, tizas,

plumones, material concreto estructurado.

Para el docente:

Fichas de aprendizaje, lista de cotejo, textos, pizarra acrilica, plumones, Curriculo Nacional,

libro de matemética de segundo grado, cuaderno de trabajo de segundo grado.
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Sesiones de aprendizaje
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Titulo: “CELEBRAMOS LA FIESTA DE SAN JUAN EN LA HUERTA
RESOLVIENDO PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: II
. NIVEL: TIEMPO: 90 | o A .
GRADO: 2 A ey N° DE SESION: 03 | FECHA:

comunidad”

UNIDAD DIDACTICA: “Conservemos con responsabilidad las culturas y costumbres de nuestra

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

Enfoque ambiental

Respeto a la forma
de vida

cuidado a toda forma de
vida sobre la tierra desde
una mirada sistémica y
global, revalorando los
saberes ancestrales.

< EVIDENCIA INSTRUMENTO
COMPETENCIA | CAPACIDAD Il))l;]ngcl\;[SP;EIl;I(()) CONTENIDO DE DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Establecen
relaciones  entre
datos y las
transforma en
expresiones Analizamos
- . Sy
Traduce numéricas, para | Resuelve:
Resuelve . resolvemos
cantidades a | resolver problemas | problemas de .
problema de . o problemas de | Rubrica
. expresiones de adicion y | adicién y
cantidad - - . - adicién y
numéricas. sustracciéon en la | sustraccion .
Lo sustraccion
situacion
problemadtica
propuestas
empleando figuras
de animales
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUD ACCIONES
Aprecio, valoraciéon y | Docentes planifican y
disposicion  para el | desarrollan acciones

pedagégicas a favor de la
preservacion de la flora y
fauna local, promoviendo la
conservacion de la diversidad
biolégica nacional.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:

e Los estudiantes acompanados con el profesor visitan la huerta de don Pedro.

e Observan los animales y responden: ;Es importante cuidar y respetar el habitat de animales?
(Como podemos hacerlo en esta visita?

e Los estudiantes se dirigen al corral de las aves y mencionan los tres tipos de aves que
encuentran.

e El duefio de la granja ensefia a los estudiantes a cuidar y alimentar a las aves.

e Los estudiantes se forman en 3 grupos de 5 integrantes.

e El profesor por sorteo asigna a cada grupo un tipo de ave para que dibujen la cantidad total del
ejemplar asignado. Tendrdn 6 minutos para esta actividad.

e Alregresan al aula cada grupo dibujara en un papelote 20 aves que observaron en la huerta.

Recojo de los saberes previos:

e Los estudiantes responden las siguientes preguntas:
(Qué aves observaron? ; Cudntos patos hay menos que gallinas? ;Cudntos ganillas hay mas que
pato? ;Cémo puedes obtener esa respuesta? ;Qué operaciones matematicas empleaste?

e  Escuchamos sus respuestas.

Conflicto conflictivo:

e El profesor presenta en un papelégrafo el problema y los estudiantes lo leen en voz alta:

e Se acerca la fiesta de San Juan y los estudiantes desean comprar aves en la huerta de don Pedro
para un compartir. Sin embargo, don Pedro no sabe la cantidad de aves que tiene, porque hoy
ha vendido 4 aves al APU y 7 aves a la Asociacién de madres y padres de familia (AMAPAFA).
Si ayer tenia 20 aves en total. ;Cudntas aves tiene ahora? ;Cudntas aves ha vendido entre el
APU y la AMAPAFA?

Comunicacion del propoésito de la sesion:

“Hoy resolveremos problemas del contexto que implican la adicién y sustracciéon
del nimero hasta el 99”

DESARROLLO
1.-Comprension del problema

e Los estudiantes identifican los datos del problema con las siguientes preguntas: ;De qué trata el
problema? ;Cuéles son los datos? ;Que pide el problema? ;Disponemos de datos suficientes?
2.-Busqueda de estrategias

e Los estudiantes socializan el problema con las siguientes preguntas: ;Qué materiales podras usar
para resolver el problema? ;Cuadl serd la mejor forma de resolver el problema? ;Qué pasos debo
seguir para resolverlos?

3.-Representacion

¢ Los estudiantes mantienen los grupos asignados y recortan las aves dibujadas en su papelote.
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¢ Los estudiantes representan lo indicado en el problema por don Pedro usando las figuras de aves
que tienen. Por ejemplo:

https://bit.ly/34FHkkI https://bit.lv/33u

¢Cuantas aves
tengo?

https://bit.ly/34H

7
*

Los estudiantes reflexionan sobre la cantidad de aves vendidas al AMAPAFA y al Apu. ;Cudntas
aves vendi6 don Pedro al Apu? ;Cudntas aves vendi6 al AMAPAFA?
Los estudiantes grafican en su cuaderno el total de aves que tiene don Pedro. Cada rectingulo

7
*

representa un ave.

7
*

Los estudiantes pintan de color verde las aves vendidas al Apu y de color rojo las aves vendidas
al AMAPAFA.
Los estudiantes observan sus graficos y responden: ;Cudntos rectdngulos no se pintaron?

7
L X4

X3

2

Los estudiantes responden en el cuaderno: ;Qué debes averiguar? ;Cémo puedes hacerlo? ;Qué
operaciones vamos a realizar?
« Los estudiantes realizan en el cuaderno la representacién del problema con operaciones.

Datos Operacién Respuesta
20 aves de don Pedro Paso 1: Sumamos las aves | Preguntas del conflicto:
vendidas entre el Apu y la

4 aves se vendieron al Apu 1.- (Cuédntas aves se han

AMAPAFA vendido entre el Apu y el

7 aves se vendieron al 447=11 AMAPAFA?

AMAPAFA
Paso 2: Restamos el total de | Se ha vendido entre el Apu y
aves de don Pedro con las | la AMAPAFA 11 aves

vendidas.

20-11=9

2.- (Cuantas aves tiene ahora?

Ahora don Pedro tiene 9 aves.



https://bit.ly/34FHkkI
https://bit.ly/33u8k62
https://bit.ly/33u8k62
https://bit.ly/34HP71o
https://bit.ly/34HP71o
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o El docente interroga sobre el significado de las representaciones realizadas para que el
estudiante explique cémo resolvié el problema.

4.- Formalizacion

e El docente junto con el estudiante reflexiona como han llegado al resultado hallado a través de
las siguientes preguntas.
(Qué hemos aprendido? ;Por qué sumar 4 mds 7 es iguala 11?

e Se concluye junto con los estudiantes que aprendieron a resolver problemas de su entorno
aplicando estrategias para suma y resta

5.- Reflexion

e Los estudiantes responden: ;Como hicieron para llegar al resultado? ;Para qué nos servira lo
aprendido? ;Como hemos llegado al a solucién? ;Qué nos permitié resolver el problema? ;Qué
otro resultado se puede obtener con estos conocimientos y procedimientos matematicos?

6.-Transfarencia
o El estudiante resuelve de manera auténoma con lo aprendido en clase el siguiente problema
Si para la fiesta de San Juan Gabriel quiere conocer el total de gallinas tendra para preparar sus juanes.

Si en huerta de Gabriel hay 25 gallinas, pero su mamd vende 10 gallinas, y su papd le regala 8 gallinas
a la escuela ;Cudntas gallinas le quedan a Gabriel en su huerta?

CIERRE

Metacognicion

e Enasamblea, invitamos a responder las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy?; ;Les gustd
resolver problemas?, ;Cudles eran los pasos para resolver un problema?, ;Cuadl fue la situacién a
resolver? ;Como podemos cuidar a los animales de nuestra zona? ;Consideras valiosas las
tradiciones por la festividad de San Juan?

Transferencia:

e Con el apoyo de tu familia cuenta los animales de tu huerta y compara el total con el de tu vecino,
para saber quién tiene mayor cantidad de animales.
e Pregunta a dos familiares ;Qué actividades valoran de la fiesta de San Juan en tu familia?

Evaluacion:

e Rubrica

4. MATERIALES Y RECURSOS:

Papelotes, imdgenes, colores, plumones, tijeras, pega tipo.

S. ANEXOS:

Rubrica y ficha de aplicacion.
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FICHA DE APLIACION: SESION 3 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO Y SECCION:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia
FIRMA DEL PADRE:
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CAPACIDAD: Traduce cantidades a
CANTIDAD. expresiones numéricas.

DESEMPENO: Establecen relaciones entre datos y las transforma en expresiones
numeéricas, para resolver la situacién problematica propuestas en las fichas de trabajos,
empleando figuras de animales.

1.- Para el almuerzo de la fiesta de San Juan en la casa de Gaby. httos://bit.Iv/3LD
Su madrina Marta le regalo 17 gallinas y su tio José le regalo 26 w 5
gallinas. Pero, su mama vendio 8 gallinas. Entonces Gaby se #
pregunta ;Cuantas gallinas me quedan?

a) Responde: ;Qué podemos hacer para saber cudntas gallinas tiene “
en total Gaby? https://bit.ly/3HYSZJs

b) Representa con material base diez o con figuras de animales la cantidad de gallinas que
recibe Gaby y cuantos vende su mama.

c¢) Completa el siguiente esquema con la estrategia empleada.

Datos Operacién Respuesta

d) Explica: ;Qué estrategias escogiste para resolver el problema? ;Por qué? ;Conoces otra
estrategia?



https://bit.ly/3HYSZJs
https://bit.ly/3LDmNxz
https://bit.ly/3LDmNxz

RUBRICA: SESION 3 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

FIRMA DEL PADRE:

GRADO Y SECCION:
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COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

empleando adiciones y
sustracciones con
ndmero naturales al
plantear y resolver el
problema

auténoma expresa
la relacién
empleando
adiciones y
sustracciones con
nimero naturales
al plantear y
resolver el
problema

profesora expresa
la relacién
empleando
adiciones y
sustracciones con
nimero naturales
al plantear y
resolver el
problema

CAPACIDAD Traduce cantidades a expresiones numéricas
DESEMPENO Establecen relaciones entre datos y las transforma en expresiones
PRECISADO numéricas, para resolver problemas de adicion y sustraccion en la situacion
problemadtica propuestas empleando figuras de animales
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
NINO (A)
NIVELES DE DESEMPENO
CRITERIOS NIVEL
DE
LOGRADO PROCESO INICIO LOGRO
De manera | Con ayuda de la | Tiene dificultad
Establece relaciones autébnoma profesora establece | para establecer
de agregar y quitar establece relaciones de | relaciones de
representando relaciones de | agregar y quitar | agregar y quitar
graficamente los datos | agregar y quitar | representando representando
representando graficamente  los | graficamente los
graficamente los | datos datos
datos
Expresa la relacion De manera Con ayuda de la Tiene dificultad

para expresa la
relacién
empleando
adiciones y
sustracciones con
nimero naturales
al plantear y
resolver el
problema
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Titulo: “PINTAMOS PIEDRAS DE COLORES PARA LA FIESTA DE SAN JUAN
PARA OBTENER PATRONES GRAFICO”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA

CICLO: 11T

NIVEL:

ElADCEZ PRIMARIA

TIEMPO:
min.

90

N°DE SESION: 06 | FECHA:

comunidad”

UNIDAD DIDA CTICA: “Conservemos con responsabilidad las culturas y costumbres de nuestra

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

Enfoque ambiental

Respeto a la forma
de vida

& EVIDENCIA INSTRUMENTO
COMPETENCIA | CAPACIDAD I;ll‘]{%lzl\;lsl’fll)\l(()) CONTENIDO DE DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Establecen
relaciones entre los
datos que se repiten
Resuelve Comunica su (piedras de
.. colores) entre
problemas de | comprensién . Elaboramos
. cantidades que | Patrones P
regularidad, sobre las . patrones Rubrica
. . . aumentan o | gréficos o
equivalencia y | relaciones . gréficos
. . disminuyen
cambio. algebraicas.
regularmente, y los
transforma en
patrones de
repeticion.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUD ACCIONES
Aprecio, valoraciéon y | Docentes planifican y
disposicion  para el | desarrollan acciones

cuidado a toda forma de | pedagdgicas a favor de la
vida sobre la tierra desde | preservaciéon de la flora y
una mirada sistémica y | fauna local, promoviendo la
global, revalorando los | conservacion de la diversidad
saberes ancestrales.

biolégica nacional.
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MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:

Los estudiantes acompafiados con el profesor visitan la orilla del rio que se encuentra a 50 metros
de la institucién educativa. Antes de llegar se detienen a observar la plaza y la docente pregunta:
(Saben que va a ocurrir aqui en unos dias? ;Qué decoracién te gusta mas? ;Serd importante
participar de la fiesta de San Juan? Contintian su camino.

Al llegar al rio, observan la naturaleza y responden: ;Qué parte de la naturaleza de Papayuca
valoras? (Es importante cuidar nuestros rios? ;Qué acciones afectan los animales del rio?

Los estudiantes responden: ;Qué objeto de la zona podemos llevarnos a la escuela respetando a
las formas de vida del rio?

Recolectan piedras de diferentes tamafios, formas y colores. Cada estudiante recolecta 4 piedras
Al regresan al aula se forman en 5 grupos de 3 integrantes.

Recojo de los saberes previos:

Los estudiantes responden las siguientes preguntas:

(Qué formas tienen las piedras que recolectaron?, ;Qué actividad podemos realizar con las
piedras?, ;Podemos ordenar las piedras de acuerdos a sus formas?, ;Podemos ordenar las piedras
de acuerdo a sus tamafios?

Escuchamos sus respuestas.

Conflicto conflictivo:

El profesor presenta en un papelégrafo el problema y los estudiantes lo leen en voz alta:

Se acerca la fiesta de San Juan y los estudiantes del segundo grado desean decorar de manera
creativa y ordenada sus trabajos para una exposicion en tablas de madera. La docente pide a los
estudiantes ideas y Victor comparte con la clase que observd una secuencia muy bonita en un
manto amazdnico de su abuelita, pero no recuerda como continua. Victor dibuja la secuencia en
la pizarra.

Segtn la secuencia de Victor ;Qué colores se repiten? ;Qué formas tiene la secuencia? ;Cémo
estan ordenadas? ;Qué color y forma estard en el octavo lugar?

Comunicacion del propdésito de la sesién:

“Hoy estableceremos relaciones entre los datos que se repiten y los
transformaremos en patrones graficos utilizando piedras de diferentes
caracteristicas”

DESARROLLO

2

1.-Comprension del problema

Los estudiantes identifican los datos del problema con las siguientes preguntas: ; Disponemos
de datos suficientes para resolver el problema? ; Cudntos colores tiene la secuencia? ;Qué
colores hay en la secuencia? ;Qué formas tienen? ;Cémo estd organizado la secuencia?

.-Busqueda de estrategias
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e Los estudiantes socializan el problema con las siguientes preguntas:

(Qué materiales podriamos emplear para realizar la secuencia de Victor?

(Qué estrategias podemos utilizar para completar la secuencia de Victor?

(Contamos con elementos suficientes para poder desarrollar las soluciones propuestas?
(,Coémo lo resolverias?

53
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3.-Representacion

7
*

Los estudiantes en grupos de trabajo colaborativo ejemplifican la situacién con las piedras que
recolectaron en el rio.

Los estudiantes manipulan y colocan las piedras para formar una secuencia mientras la docente
monitorea a los grupos.

7
*

n‘ t

e Los estudiantes organizan las piedras para formar una secuencia teniendo en cuenta el tamafo y
la forma. Para obtener la forma cuadrada la docente brinda material reciclado para cuidar el
medio ambiente.

e El equipo de trabajo colaborativo se organiza para pintar las piedras con los colores de la
secuencia en el problema propuesto. El docente pregunta: ;En la fiesta de San Juan
encontraremos secuencias con figuras y colores?

=

e Los estudiantes grafican la secuencia de en papelografos mientras la docente se acerca a cada
grupo para acompailar el trabajo colaborativo.

Qo @O

e Los estudiantes observan la secuencia creada y reflexionan respondiendo:
+« ;Encuentran un dato que se repite en la secuencia?
¢ ;Saben cémo se llama a ese dato?
s (Qué es un patrén grafico?
¥ (Coémo podemos encontrar un patrén grafico en una secuencia?
«  (Como podemos participar de la fiesta de San Juan con nuestro trabajo de hoy?

e Ladocente escucha sus respuestas y afianza las ideas fuerza.
e Los estudiantes responden sobre los patrones graficos que se utilizaran en la decoracién de sus
trabajos:
¢ Qué color sigue en el patron grafico?, ;Qué forma sigue en el patrén grafico?, ;Qué figuras
geométricas hemos utilizado?
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.

« Los alumnos representan de forma simbdlica la secuencia completa y un representante de cada
equipo comparte con la clase: ;Cémo descubrieron el patrén de la secuencia?, ;Cémo esta
ordenada la secuencia? ;Qué color y forma estard en el octavo lugar?

1 2 1 2

3 1 2 3
4.- Formalizacion

3

e Los estudiantes sefialan las figuras geométricas que se repiten en la secuencia. Luego,
responden: ;Qué hemos aprendido?

e Se concluye que en una secuencia grafica existen patrones que permiten ubicar el elemento
siguiente en dicha secuencia.

5.- Reflexion

e Los estudiantes responden:
(,Que aprendieron hoy?

7 7
R XA X4

(Cémo reconocen una secuencia grafica?
(,Qué es un patrén?
(En qué objetos del aula se puede observar patrones graficos?

7
°

7
°

6.-Transfarencia

e El estudiante resuelve de manera auténoma con lo aprendido en clase la siguiente actividad.

Para celebrar en comunidad la fiesta de San Juan, el director desea que las familias lean las actividades
del boletin escolar y les pide a los estudiantes de 2do. que decoren de manera creativa y alegre el
periédico mural empleando la siguiente secuencia.

el 1 I ]

https://bit.ly/3sQRuXL

CIERRE

Metacognicion

e Enasamblea, invitamos a responder las siguientes preguntas:

s (Qué aprendimos hoy?

« ;Para qué nos servird lo hemos aprendido?

+ (;Coémo podemos aplicar este aprendizaje en otra situacion fuera de clase?
< (En qué trabajos usaremos este patrén grafico?

e

%

(Qué acciones podemos hacer para no contaminar los rios?
(En qué actividad por la fiesta de San Juan deseas participar?

7
£X4



https://bit.ly/3sQRuXL
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Transferencia:

e Dibuja y pinta en tu cuaderno el patrén gréafico de figuras que te gustaria tener en el polo que
usards para asistir a la fiesta de San Juan

e  Le preguntan al miembro de su familia con mayor edad ;Qué actividades de la fiesta de San
Juan le gustaba realizar cuando tenia su edad?

Evaluacion:

e Rubricay ficha de aplicacién
[ ]

4. MATERIALES Y RECURSOS:
Papelotes, imagenes, colores, plumones, tijeras, pega tipo, cinta, temperas, piedras.
5. ANEXOS:

Rubrica y fichas de aplicacion.
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FICHA DE APLIACION: SESION 6 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO Y SECCION:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia
FIRMA DEL PADRE:
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CAPACIDAD: Comunica su comprension
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO sobre las relaciones alaebraicas.

DESEMPENO: Establecen relaciones entre los datos que se repiten (piedras de colores)
entre cantidades que aumentan o disminuyen regularmente, y los transforma en patrones
de repeticion.

1.- José para motivar a sus compaiieros a participar con alegria en la fiesta de San Juan
desea decorar su aula usando figuras de frutas.

a) Observa cada secuencia y completa la fruta que falta en el recuadro en blanco.

Y @ & Y @0

N e
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@@ @ e @

-

https://bit.ly/3gYEcm9

b) Dibuja y pinta un patrén grafico de figuras para decorar el borde de tu salén de clases
usando colores caracteristicos de las bebidas de la zona


https://bit.ly/3gYEcm9

RUBRICA: SESION 6 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

FIRMA DEL PADRE:

GRADO Y SECCION:

70

COMPETENCIA

Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio

CAPACIDAD Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas
DESEMPENO Establecen relaciones entre los datos que se repiten (piedras de
PRECISADO colores) entre cantidades que aumentan o disminuyen regularmente,
y los transforma en patrones de repeticion.
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
NINO (A)
NIVELES DE DESEMPENO
CRITERIOS NIVEL
LOGRADO PROCESO INICIO D12
LOGRO
De manera | Con ayuda de la | Tiene
Explora y manipula | auténoma explora | profesora dificultad para
piedras de colores y manipula | explora y | explorar y
para obtener piedras de | manipula piedras | manipular
patrones graficos diferente formas, | de diferentes | piedras de
tamafios y colores | formas, tamafios | diferentes
para obtener | y colores para [ formas,
patrones graficos | obtener patrones | tamafios y
gréficos. colores  para
obtener
patrones
graficos
Elaboracién de De manera Con ayuda de la | Tiene
patrones auténoma profesora dificultad para
establece establece establecer
relaciones de relaciones de relaciones de
diferente forma, diferentes diferentes
tamafio y color formas, tamafios | formas,
para elaborar y colores para tamafos y
patrones. elaborar colores para
patrones. elaborar
patrones.
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Titulo: “JUGAMOS A DESPLAZARNOS EN LA FIESTA DE SAN JUAN”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA CICLO: 11T
. NIVEL: TIEMPO: 90 | \o . .
GRADO: 2 PRIMARIA ey N°DE SESION: 07 | FECHA:

comunidad”

UNIDAD DIDACTICA: “Conservemos con responsabilidad las culturas y costumbres de nuestra

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

COMPETENCI CAPACIDA DESEMPENO CONTENIDO EVIDENCIA DE INST(I){ []J)I;;[ENT
A D PRECISADO APRENDIZAJE EVALUACION
Expresan  con
material
concreto y
bosquejos  los
desplazamiento
S y posiciones
Comunica su de objetos o Representamos

Resuelve comprension | PErsOnas ) los

problemas de sobrg las tomando - como Desplaza}mlento desplazamiento

forma, punto de | : Lateralidad. SP .. Rubrica

. formas y . S y posiciones
movimiento 'y ) referencia  su
. relaciones . laterales de
localizacién. ‘o propia posicion; .
geométrica objetos.
hace wuso de
expresiones
como "arriba",
"abajo", "hacia
la derecha”,
“hacia la
izquierda”.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUD ACCIONES
Aprecio, valoraciéon y | Docentes planifican y
disposicién  para el | desarrollan acciones
cuidado a toda forma de | pedagdgicas a favor de la
. Respeto a la forma | . . -

Enfoque ambiental de vida vida sobre la tierra desde | preservaciéon de la flora y
una mirada sistémica y | fauna local, promoviendo la
global, revalorando los | conservacién de la diversidad
saberes ancestrales. bioldgica nacional.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:

e Los estudiantes acompaifiados con el profesor se desplazan al patio de la institucién educativa.

e  Observan el ambiente y responden: ;Qué formas de vida puedes observar? ;Te sientes orgulloso
de la flora y fauna de nuestra Selva peruana? ;Cémo lo demuestras?

e Los estudiantes participan de la dindmica de la moto respetando a los seres vivos que se encuentra
en el patio.

e Ladindmica consiste: La docente elegi a un estudiante para que se siente en el suelo, serd el

“piloto. Los demas estudiantes se acomodan detras de ¢l. Este dice: “vamos en moto” (y hace el
sonido); luego va gritando; “voy a dar la vuelta a la derecha”, y todos deberian de inclinar su
cuerpo hacia la direccion. Luego el piloto dice; “jvuelta ala izquierda!” y todos se inclinan en
esa direccion. Si grita: “ifreno!”, se hacen hacia delante. Si grita: “jacelero!” se inclinan hacia
atras. El que se equivoca, este deberd tomar su lugar y asi sucesivamente.

Recojo de los saberes previos:

e Los estudiantes responden a las siguientes preguntas: ;Les gusté el juego?, ;Qué hicieron durante
el juego?, ;A qué lado tenian que inclinarse?, ;Pudieron inclinarse al lado correcto?, ;Distinguen
correctamente la derecha e izquierda? ; Conoces otras formas para indicar movimientos? ;Cémo?

e Escuchamos sus respuestas.

Conflicto conflictivo:

e El profesor presenta en un papeldgrafo el problema y los estudiantes lo leen en voz alta:

e  Por celebrarse la fiesta de San Juan. El director invita a los padres de familia al salén de segundo
grado, para observar los trabajos de sus hijos, El papd de Jaime quiere saber en qué parte de la
escuela de Papayacu se encuentra la direccion. Su hijo Jaime le dijo: Del salén camina 19 pasos
a la derecha, luego avanza 8 pasos hacia abajo y finalmente 8 pasos a la izquierda y ahi estd la
DIRECCION.

e Segln las indicaciones escuchadas ;Cudntos pasos en total realizé Jaime?, ;Es posible
representar el recorrido realizando en un cédigo de flechas?, ;Cémo podemos representar el
recorrido?

Comunicacion del propésito de la sesion:

“Hoy dia resolveremos problemas de movimiento y localizacién utilizando el
cédigo de flechas de las expresiones: lateralidad”

DESARROLLO

1.-Comprension del problema

e Los estudiantes identifican datos del problema con las siguientes preguntas: ;De qué trata el
problema? ;Cudles son los datos? ;Cudntos pasos da hacia abajo? ;Hacia la izquierda? ;Hacia
la derecha? ;A donde quiere llegar el papa de Jaime? ;Disponemos de datos suficientes?
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2.-Busqueda de estrategias

e Los estudiantes responden: ;Cudl serd la mejor forma de representar el recorrido?, ;Qué pasos
debo seguir para resolverlo?, ;Qué materiales podremos usar para representar el recorrido? (Es
necesario realizar una maqueta de la escuela para identificar el cédigo de flechas del problema?,
(Contamos con elementos suficientes para poder desarrollarlo un cédigo de fechas? ;Cémo lo
resolverfas?

3.-Representacion

+ Los estudiantes forman 5 grupos de 3 integrantes y dibujan la IE en un papelote, utilizando
cartulinas y plumones de colores.

% Los estudiantes representan lo indicado en el problema por el estudiante Jaime, utilizando el
dibujo de la IE mientras la docente se acerca a cada grupo para monitorear el trabajo en grupos
colaborativos los estudiantes, Por ejemplo:

19 pasos m _7' .7
A
- oy | ugl‘
[ | A

cﬁ‘]( -

https://bit.ly/3rT1vnV https://bit.ly/3uWPH6

8 pasos

8 pasos

https://bit.ly/3rX
DOeh
COMEDOR

https://bit.ly/3GSrHTP

o

% Los estudiantes reflexionan sobre desplazamiento que explicé Jaime. ;Hacia qué direcciones
se desplazard su papd? ;Como podemos saber cudntos pasos en total realizard el papa de Jaime?
({Cémo representarias el recorrido empleando un cédigo de flechas? ;Qué es un cédigo de
flechas? ;Para qué sirve un cédigo de flechas? ;Se puede representar el recorrido en un plano
cartesiano? ;Qué es el plano cartesiano?

% La docente escucha sus respuestas y consolida las ideas fuerza.



https://bit.ly/3rT1vnV
https://bit.ly/3uWPH6a
https://bit.ly/3uWPH6a
https://bit.ly/3rXDOeh
https://bit.ly/3rXDOeh
https://bit.ly/3GSrHTP
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Los estudiantes grafican en su cuaderno un plano cartesiano con el desplazamiento que realizara
el papa Jaime para llegar a la direccién de su escuela mientras la docente monitorea el trabajo
individual.

19 pasos

DIRECCION

5+

!
s @

8 pasos
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Los estudiantes reflexionan sobre sus gréificos y estudiantes responden en el cuaderno: ;Qué
debes averiguar? ;Como puedes hacerlo? ;Qué operaciones vamos a realizar? Luego, suman
los pasos que dio Jaime para llegar a la direccion de su escuela.

Los estudiantes realizan en el cuaderno la representacion del problema con operaciones

Datos

Operacion

Respuesta

Pasos descritos por Jaime a su
papa:

19 pasos a la derecha

ler paso:

Stimanos los pasos

(Cudntos pasos en total

realizard el papd Jaime?

Realizard 35 pasos

19+8+9=35 pasos
8 pasos hacia abajo (Es posible representar el
recorrido realizando en un

8 pasos a la izquierda cédigo de flechas?

Si, es posible.

(Cémo podemos representar
el recorrido?

Podemos representar mediante
cddigo de flechas en un plano
cartesiano.

4.

El docente interroga sobre el significado de las representaciones realizadas para que el
estudiante explique cémo resolvié el problema.

- Formalizacion

El docente junto con el estudiante reflexiona como han llegado al resultado hallado a través de
las siguientes preguntas.

(Qué hemos aprendido? ;Qué operacidn nos permite resolver este problema? ;Por qué?

Se concluye junto con los estudiantes que aprendieron a resolver problemas de su entorno

aplicando el desplazamiento de las expresiones izquierda y derecha.
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e Se concluye junto con los estudiantes que cuando un estudiante se orienta reconoce a qué lado se
mueve o se desplaza utilizando su cuerpo. Esto sucede en preferencia en todas las tareas que
requieren una accion lateralizada

5.- Reflexion

e Los estudiantes responden: ; Como hicieron para llegar al resultado? ; Por qué es importante saber
ubicarse en un lugar? ;Qué necesitamos para poder desplazarnos? ;Qué nos permitié resolver el
problema? ;Qué otro resultado se puede obtener con estos conocimientos y procedimientos
matematicos?

6.-Transfarencia

o El estudiante resuelve de manera auténoma con lo aprendido en clase el siguiente problema

Los estudiantes del Segundo de primaria realizan una maqueta del puerto a su IE y tienen los
siguientes datos: del puerto para llegar a la IE se tiene que caminar 15 pasos a la derecha, hacia arriba

12 pasos, hacia la izquierda 8pasos, hacia arriba 9 pasos y por dltimo hacia la derecha pasos ; Cudntos
pasos en total realizan los estudiantes en la realidad para llegar a su IE?

Representa el recorrido realizando un cédigo de flechas.

CIERRE

Metacognicion

e En asamblea, invitamos a responder las siguientes preguntas: ; Qué aprendimos hoy?; ;Para qué
nos servird lo que hemos aprendido?, ;Cudl fue la situacién a resolver?, ;Qué dificultades
encontraron?, ;Qué acciones podemos hacer para no contaminar los rios? {En qué actividad por
la fiesta de San Juan deseas participar?

Transferencia:

o En compaiiia de tus padres, dibuja el recorrido de tu casa a tu escuela, y cuenta cuantos pasos
realizas tanto a la izquierda, derecha, hacia arriba, abajo. Luego, representa con un coédigo de
flechas el recorrido.

e Conversa con tus padres y preguntales: ;Qué lugar de la zona le gustaria visitar por la fiesta de

San Juan?
Evaluacion:
e Rubrica

6. MATERIALES Y RECURSOS:

Papelotes, imdgenes, colores, plumones, tijeras, pega tipo.

7. ANEXOS:

Rubrica y ficha de aplicacion.
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FICHA DE APLIACION: SESION 7 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO Y SECCION:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia
FIRMA DEL PADRE:
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, CAPACIDAD: Comunica su comprension
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION sobre las formas v relaciones aeométrica

DESEMPENO: Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y
posiciones de objetos o personas tomando como punto de referencia su propia posicion;
hace uso de expresiones como "arriba", "abajo", "hacia la derecha”, “hacia la izquierda

1.- Dylan desea asistir a la celebracion de la fiesta de San juan en su
escuela, pero quiere hacer un cédigo de flechas con su recorrido
desde su casa hasta su escuela. Segiin indica la flecha

a) Observa el cédigo de flechas en la imagen y dibuja el recorrido de
Dylan en el plano.

b) Explica: ;Qué estrategias escogiste para resolver el problema anterior? ;Por qué? ;Habra
otro recorrido para que Dylan llegue a su escuela? Dibuja el cédigo de fechas
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Juan obsevar la llegada de los visitante que participaran en la
fiesta de San Juan y hace su recorrido de su casa al rio. Segiin
indica las flechas

c) Observa el codigo de flechas en la imagen y dibuja el recorrido de Juan

en el plano

d) Explica: ;Qué estrategias escogiste para resolver el problema anterior? ;Por qué?
(Habrd otro recorrido para que Juan llegue al rio? Dibuja el cdigo de fechas




RUBRICA: SESION 7 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

GRADO Y SECCION:

FIRMA DEL PADRE:
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COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma movimiento y localizacién

CAPACIDAD Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas
DESEMPENO Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y
PRECISADO posiciones de objetos o personas tomando como punto de referencia
su propia posicion; hace uso de expresiones como "arriba", "abajo",
"hacia la derecha”, “hacia la izquierda
APELLIDOS Y
NOMBRE DEL
NINO (A)
NIVELES DE DESEMPENO
CRITERIOS NIVEL
LOGRADO PROCESO INICIO DE
LOGRO
Se desplaza con | De manera | Con ayuda de la | Tiene dificultad
facilidad autbnoma  se | profesora se | para
utilizando sus desplaza desplaza desplazarse
lateralidades utilizando  un | utilizando  un [ utilizando  un
punto de | punto de | punto de
referencia y | referencia y | referencia y
expresiones expresiones expresiones
como: arriba, | como: arriba, [ como: arriba,
abajo, a la|abajo, a la|abajo, a la
derecha e | derecha e | derecha e
izquierda. izquierda. izquierda.
Representacion De manera | Con ayuda de la | Tiene dificultad
simbdlica del auténoma profesora para representar
recorrido representa el | representa el | el recorrido
recorrido recorrido empleando
empleando empleando flechas
flechas flechas
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Titulo: “VALORAMOS NUESTRA CULTURA DE LA FIESTA DE SAN JUAN,
UTILIZANDO GRAFICOS DE BARRAS”

1. DATOS INFORMATIVOS:

AREA: MATEMATICA

CICLO: I

NIVEL:

ElADCEZ PRIMARIA

TIEMPO: 90
min.

N°DE SESION: 08 | FECHA:

comunidad”

UNIDAD DIDA CTICA: “Conservemos con responsabilidad las culturas y costumbres de nuestra

2. PROPOSITOS DE LA SESION:

COMPETENCIA | CAPACIDAD

DESEMPENO

PRECISADO CONTENIDO

EVIDENCIA INSTRUMENTO

DE DE

APRENDIZAJE | EVALUACION

Representa  las
caracteristicas 'y

el
comportamiento
de datos
cualitativos (Por
ejemplo: los
colores de los
0jos: pardos,
negros, etc.

Platos favoritos:

Enfoque ambiental

Respeto a la forma
de vida

cuidado a toda forma de
vida sobre la tierra desde
una mirada sistémica y
global, revalorando los
saberes ancestrales.

Representa Ceviche, arroz | Resuelve Representamos
Resuelve datos con con pollo, etc) de | problemas . -

P .. la informacién
problemas de | gréficosy una poblacién, a | sobre elabora | Ribrica
gestion de datos e | medidas través de | graficos de Y Afi d
incertidumbre. estadisticas y pictogramas barras y %Z\?‘rla(;o ¢

probabilisticos. | horizontales (el | estadisticos. a

simbolo

representa uno o

dos unidades) y

gréficos de barras

verticales

simples (sin

escala) en

situaciones

cotidianas de su

interés personal o

de sus pares.

ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR ACTITUD ACCIONES

Aprecio, valoraciéon y | Docentes planifican y
disposicion  para el | desarrollan acciones

pedagégicas a favor de la
preservacion de la flora y
fauna local, promoviendo la
conservacion de la diversidad
biolégica nacional.
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MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Motivacion:

El docente presenta a los estudiantes una imagen de una danza tipica de la selva “La Anaconda”
y responde: {Cémo se llama la danza? ;En qué flecha se realiza estas danzas tipicas en la
comunidad?

https://bit.ly/3HX60

En el aula danzan “La Anaconda “junto al docente.
Los estudiantes responden ;Qué caracteristicas tiene la danza? ;Qué otras tradiciones de la fiesta
de San Juan son importantes para ti?

Recojo de los saberes previos:

Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:

(Cudntas personas participaron de la danza en el aula?, ;Cémo podemos representar la cantidad
de mujeres y varones que participaran de esta danza?, ;Como podemos graficas los datos
obtenidos? ¢,

Escuchamos sus respuestas.

Conlflicto conflictivo:

El profesor presenta en un papeldgrafo el problema y los estudiantes lo leen en voz alta:
En la comunidad de Papayacu cada 24 de junio los pobladores celebran el dia de San Juan, y los
nifios de primaria danzan en honor a esta fecha. En la actuacién danzarin del 6to grado 15
estudiantes, del Sto grado 28 nifios, y del 2do grado 22 estudiantes. Por la coyuntura, solo podra
asistir un familiar a verlos. ;Qué grado necesitard més sillas? ;Qué grado necesitard menos silla?
Segtn las preguntas escuchadas ¢ Es posible representar los datos realizando un grafico?

Comunicaciéon del propésito de la sesion:

“Hoy dia representaremos la participacién de los estudiantes, utilizando gréfico de
barras”

DESARROLLO

1.-Comprension del problema

2.-Busqueda de estrategias

Los estudiantes identifican datos del problema con las siguientes preguntas: ;De qué trata el
problema? ;Cudles son los datos?, ;Qué grados participaron? ;Cudntos estudiantes participaran
de cada grado? ;Qué nos piden que hallemos?, ;Que pide el problema? ; Disponemos de datos
suficientes?



https://bit.ly/3HX6OYR
https://bit.ly/3HX6OYR

81

3.

®,
0‘0

Los estudiantes responden: ;Qué materiales tenemos en el aula para representar la participacién
de los materiales? ;Cuadl serd la mejor forma de representarlo graficamente? ;Qué pasos debo

seguir para resolver este problema?

-Representacion

La docente entrega a cada estudiante 15 semillas de huairuro
Los estudiantes forman grupos de trabajo colaborativo. Son 5 grupos de 3 integrantes.

Los estudiantes representan en grupos la cantidad de alumnos que danzan por grados utilizando
material de la zona (huayruro) mientras la docente se acompana los avances de cada grupo.
Los estudiantes reflexionan sobre la cantidad de estudiantes que participan observando su

material concreto.

e
i

El docente repartird a cada grupo, material base diez para que pueden representar las cantidades

del problema. Luego, el docente pasara por cada mesa a verificar si estd correcto
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20 estudiantes

8estudiantes

10 estudiantes

5 estudiantes

20 estudiantes

2 estudiantes

bit.ly/3rWfauj
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Primaria

—  bto Primaria

| 2do
Primaria



https://bit.ly/3rWfauj
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« Se mantienen los grupos de trabajo y el docente entregara papeldgrafo con un bosquejo indicando
las partes del grafico de barras.

n https://bit.ly/3GWq4ES
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« Los estudiantes responden: ;Como ubicarian los grados y niimeros
de estudiantes en el grifico de barras? ;Qué materiales utilizaran para ver la cantidad de
estudiantes por grado que participaran?

% Los estudiantes emplean el material concreto para formar las barras en el papelégrafo. Luego lo
representan graficamente.

‘ I I l https://bit.ly/3BwUWEf
{ L L 1 i
_I, 2do

ks
- Ll ® L -
Prim Prim Prim

5to 6to

% Los estudiantes realizan en el cuaderno la representacion del problema con operaciones.
e El docente interroga sobre el significado de las representaciones realizadas para que el
estudiante explique cémo elabor6 el grafico de barras y escriba en el cuaderno una conclusién a
partir del grafico.

4.- Formalizacion



https://bit.ly/3GWq4ES
https://bit.ly/3BwUwEf
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e El docente junto con el estudiante reflexiona como han llegado al resultado hallado a través de
las siguientes preguntas.
(,Qué hemos aprendido? ;Qué es un grafico de barras y para qué sirve?

e Se concluye junto con los estudiantes que los gréaficos se utilizan para ilustrar y para presentar
un conjunto de datos relacionados entre si, de manera que se facilite su comprension,
comparacion y andlisis

5.- Reflexion

e Los estudiantes responden: ;Como hicieron para llegar al resultado? ;Para qué nos servird lo
aprendido? ;Cémo resolvieron la situacion planteada? ;Qué tuvieron que hacer? ;te ayudo usar
materiales? ;Cudl de las formas les resulté mas facil?

6.-Transfarencia

o El estudiante resuelve de manera auténoma con lo aprendido en clase el siguiente problema

Los estudiantes resuelven el En el 2do grado secciéon tnica de la IEP. PAPAYACU, danzardn 22
estudiantes, la profesora encargada del grado trajo para sus vestimentas: 22 faldones de yute, 88
brazaletes de yute, y 11 sostenes de yute. ;Qué prendas sobrepasan los 20? Realiza el grafico de
barras en el cuadro de la ficha de aplicacién

CIERRE

Metacognicion

e En asamblea, invitamos a responder las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy?; ;les gusté
resolver problemas?, ;Cudles eran los pasos para resolver un problema?, ; Cudl fue la situacién
a resolver? ;Consideras importante tu participacién en la fiesta de San Juan?

Transferencia:

o Con el apoyo de tus padres realiza un grafico de barras representando las edades de todos los
miembros de tu familia.

e Conversa con tus padres y pregintales: ;Qué otras danzas se realizan en la celebraciéon de la
fiesta de San Juan?

Evaluacion:

e  Rubrica y ficha de aplicacién

8. MATERIALES Y RECURSOS:

Papelotes, imdgenes, colores, plumones, tijeras, pega tipo.

9. ANEXOS:

Rubrica y fichas de aplicacion.
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FICHA DE APLIACION: SESION 8 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO Y SECCION:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

FIRMA DEL PADRE:

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION CAPACIDAD: Representa datos con
DE DATOS E INCERTIDUMBRE araficos v medidas estadisticas v

DESEMPENO: Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos
(Por ejemplo: los colores de los ojos: pardos, negros, etc. Platos favoritos: Ceviche, arroz
con pollo, etc) de una poblacién, a través de pictogramas horizontales (el simbolo
representa uno o dos unidades) y graficos de barras verticales simples (sin escala) en
situaciones cotidianas de su interés nersonal o de sus pares.

1.- Lee atentamente las siguientes situaciones problematicas

a) En el 2do grado seccion unica de la IEP.
PAPAYACU, danzarin 22 estudiantes, la profesora
encargada del grado trajo para sus vestimentas: 22
faldones de yute, 88 brazaletes de yute, y 11
sostenes de yute. ;Qué prendas sobrepasan los 20?
Realiza el grafico de Barras en el cuadro inferior

https://binged.it/3rWotuk

-
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https://bit.ly/3BwUWEf

Escribe una conclusidn a partir del grafico



https://binged.it/3rWotuk
https://bit.ly/3BwUwEf
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b) Para la fiesta de San Juan se acordé llegar a las 7:00 am. Abel
llego a las 8.00am, Jests llego a las 9.00am, Brenda llego a las
7:00am, Miguel llego a las 7:00 y Carlos llego a las 8:00am.
(Qué alumnos llegaron pasando la hora acordada? Realiza su

gréafico de barras.

- https://bit.ly/3BwUwWEF

=
-
-
E
.
-
H

Abel  Jests Brenda  Miguel Carlos

c) Se pidi6 una donacién de vasos para cubrir una parte de
los gastos de la celebracion por la fiesta San Juan. Si lero
y 2do grado dio 10 vasos, 3ero y 4to dio 15 vasos y Sto y
6to triple de lero y 2do. ;Cudntos vasos dio 5to y 6to
grado? ;Cudntos vasos en total dono lero, 2do, 3ero y 4to
grado? Realiza su gréfico de barras.

https://bit.ly/3BwUwWEf
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Escribe una conclusion a partir del grafico



https://bit.ly/3HZtyHW
https://bit.ly/3HZtyHW
https://bit.ly/3BwUwEf
https://bit.ly/3BwUwEf

86

d) E1tio de Manuel tiene un restaurante de comida de la selva. Manuel le ayuda a
averiguar cémo le fue en la venta de hoy.

Platos de comida conteo cantidad
Patarashca de suri /1111 1111/
Pango de tucunare /1111111

Mazamorra de doncella /11

Cuenta los palitos (/) que corresponde a cada plato y escribe el total de platos
vendidos
-Pinta un cuadradito por cada plato vendido.

A

11
10
9 —
8 —
7 —
6 —
5 —
4 -
3 —
2 -

https://bit.ly/3BwUwWEf

https://bit.ly/3rLV https://bit.ly/3uNJTf1 https://bit.ly/3rNEKS4
-Observa el grafico de barra y explica:

(Qué plato fue el preferido?

(Cuantos platos se vendieron entre la Patarashca de suri y el pango de tucunare?



https://bit.ly/3BwUwEf
https://bit.ly/3rNEKS4
https://bit.ly/3uNJTf1
https://bit.ly/3rLVmt%20J
https://bit.ly/3rLVmt%20J

RUBRICA: SESION 8 - MATEMATICA

NOMBRE Y APELLIDOS:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

FIRMA DEL PADRE:

GRADO Y SECCION:

87

COMPETENCIA

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

CAPACIDAD Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas

DESEMPENO Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos

PRECISADO cualitativos (por ejemplo, color de los ojos: pardos, negros; plato
favorito: cebiche, arroz con pollo, etc.) de una poblacion, a través de
pictogramas horizontales (el simbolo representa una o dos unidades)
y graficos de barras verticales simples (sin escala), en situaciones
cotidianas de su interés personal o de sus pares

APELLIDOS Y

NOMBRE DEL

NINO (A)

NIVELES DE DESEMPENO
CRITERIOS NIVEL
LOGRADO PROCESO INICIO i
LOGRO

1 De manera | Con ayuda de la | Tiene

Representa datos de | auténoma docente dificultad para

un problema en representa datos | representa datos | representar

graficos de barras de un problemaen | de un problema | datos del
graficos de | en graficos de | problema en
barras. barras. gréaficos de

barras.
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3.12. Evaluacion final de la unidad

EVALUACION DE LA UNIDAD — MATEMATICA — PRIMARIA

NOMBRE Y APELLIDOS: GRADO Y SECCION:
PROFESORA: Izace Cruz Victor, Marichin Vasquez Sonia y Vasquez Cachay Simia

FIRMA DEL PADRE:

CAPACIDAD: Traduce cantidades

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD 2 exDresiones numearicas

DESEMPENO: Establecen relaciones entre datos y las transforma en expresiones
numeéricas, para juntar y agregar en la situaciéon problematica propuestas, empleando
semillas de huairuro.

1. Lee con atencion las siguientes situaciones
problematicas:

Por celebrarse la fiesta de San Juan la comunidad
realiza una feria artesanal, donde ponen a la venta
diferentes artesanias confeccionadas en la zona con
sus propios materiales.

Los estudiantes de segundo grado desean vender
collares para esto necesitan 70 semillas (entre
huairuro, achira y trigo) Juana recolecta 18 semillas
de huairuro, Teresa 25 semillas de achira. ;Cudntas
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DESEMPENO: Establecen relaciones entre datos y las transforma en expresiones numéricas, para
juntar y agregar en la situacion problematica propuestas, empleando semillas de huairuro.

Juanito es un estudiante de segundo grado y para ayudar a su
mam4 recolecta en un saco aguajes y desea guardarlos para
madurarlos en tres bandejas la misma cantidad de aguajes,
para la preparacion de la aguajima. Si en el primer balde hay
30 aguajes, en el segundo 15 aguajes y en el tercero 13

aguajes. ;Cudntos aguajes debe quitar del saco y ponerlos en

el segundo balde para que tenga la misma cantidad que el

primero? ;Cudntos aguajes debe quitar del saco y ponerlos

en el tercer balde para que los tres tengan la misma cantidad

de aguajes? ;Cudntos aguajes en total recolecto Juanito?

R -1?
LY
8 ‘or". !

! !..'«'.f" 1!"%‘{

PRIMER BALDE SEGUNDO BALDE TERCER BALDE
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COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CAPACIDAD: Traduce datos y condiciones
REGULARIDAD EQUIVALENCIA'Y CAMBIO a expresiones alaebraicas.

DESEMPENO Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte
objetos y las transforma en igualdades que contienen adiciones o sustracciones

1.- Lee con atencidn las siguientes situaciones problematicas

Elias juega a equilibrar la balanza con frutas de la zona que recolectaron en la huerta escolar,
si en el plato izquierdo de la balanza hay 35 camu camus y en el derecho hay 15 camu camus
mas una pesa ¢, Cuantos camu camus equivale la pesa?

’
Qe0ssilit
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CAPACIDAD: Comunica su comprension
sobre las relaciones algebraicas

DESEMPENO: Establece relaciones entre los datos que se
repiten (objetos, colores, disefios, sonidos 0 movimientos) o
entre cantidades que aumentan o disminuyen regularmente, y
los transforma en patrones de repeticion o patrones aditivos.

Se acerca la fiesta de San Juan y los estudiantes de segundo grado recortan figuras
geométricas (circulo, triangulo, cuadrado y rectdngulo) de colores para adornar su aula

siguiendo un patrén grafico.

Encierran con una cuerda el patrén que se repite y continta el patrén.

CATBNCA NN

MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA CAPACIDAD: Comunica su comprension

sobre las formas v relaciones aeométricas

DESEMPENO Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y
posiciones de objetos o personas tomando como punto de referencia su propia posicion;

hace uso de expresiones como "arriba", "abajo", "hacia la derecha”, “hacia la izquierda”.

Raul quiere llegar a la escuela porque alli se esta realizando un compartir por celebrarse la
fiesta de San Juan. Se desplaza utilizando un cédigo de flechas, ¢ Cuantos pasos dara Radl
hacia adelante? ¢ cuantos pasos hacia abajo?, s cuantos pasos hacia arriba?, jcuantos pasos

dio Raul en total para llegar al colegio?

——

=1

https://bit.ly/3gQ7d3H



https://bit.ly/3gQ7d3H
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COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS
DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

CAPACIDAD: Representa datos con graficos y medidas
estadisticas v probabilisticos

DESEMPENO Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos cualitativos
(Por ejemplo: los colores de los ojos: pardos, negros, etc. Platos favoritos: Ceviche, arroz
con pollo, etc) de una poblacién, a través de pictogramas horizontales (el simbolo
representa uno o dos unidades) y graficos de barras verticales simples (sin escala) en
situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares.

El dia central de la fiesta de San Juan, e | tio de Manuel preparo platos tipicos de comida de
la comunidad. Manuel le ayudo a averiguar como le fue en la venta de platos tipicos de

comida.

Cuenta los palitos (/) que corresponde a cada plato y escribe el total de platos vendidos

Tacacho con cecina /1111 1111/

juane i

Quiso de motelo /111 1/

-Observa el grafico de barra y explica:

(Qué plato tuvo la menor preferencia?

(Cuantos platos se vendieron entre la Patarashca de suri y el pango de tucunare?
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Conclusiones

El presente trabajo es importante porque ha permitido conocer y desarrollar diferentes
actividades, desde las teorias y sus aportes a la educacion. Ademads, permite la practica de

diferentes estrategias en la planificacién anual, unidades y sesiones de aprendizaje.

Conocer los tres aportes tedricos ha permitido mejorar el desempefio en la labor docente en el
proceso de ensefianza — aprendizaje a través de los procesos mentales, las etapas del desarrollo
humano y los nifios desarrollen su aprendizaje acorde a realidad cultural. También, es
necesario reconocer que el estudiante aprende en contacto con otras personas, por ello, debe

estar en contacto con el mundo que lo rodea y a si afianzar su aprendizaje desde su contexto.

Es importante la planificacién porque parte de una situacién significativa, algo que le motive
de interés al estudiante a desarrollar las diferentes actividades propuestas durante el afio. Por
lo tanto, en las unidades de aprendizaje, se desarrollan contenidos diversificados a acorde con
su realidad y de interés para el estudiante, teniendo en cuenta sus costumbres, su modo de

vivir, y su relacién con su medio ambiente.

Trabajar por competencias es importante porque le permite al estudiante tomar decisiones en
base a lo que ya conoce y domina, lo que fomenta un constante desarrollo y la adquisicién de
conocimientos y habilidades. El aprendizaje basado en competencias nos permite hacer frente
a diferentes situaciones de la realidad de manera efectiva. De tal manera que el estudiante sepa
poner en préctica lo aprendido y esto sea util para la vida futura del estudiante, tanto en su

plano personal y profesional.

Esta propuesta contribuird a la mejora de las practicas pedagdgicas en el aula, en especial a los
estudiantes del segundo grado, porque fue desarrollado con base a los aportes tedricos, que
enfatizan a desarrollar todas las competencias tomando como punto de referencia la situacién
significativa, la valoracién de su cultura, su medio ambiente, la sociedad, la escuela. Asi
también desarrollando clases motivadoras con aprendizajes significativos, aquello que le va a
servir para toda la vida, utilizando material de la zona para que la escuela tome mejores

rumbos, con respectos a dar mejores resultados en cuanto a la ensefianza y aprendizaje.
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Recomendaciones

Es importante el conocimiento de las teorias pedagdgicas porque nos proporciona las
herramientas necesarias para lograr calidad en la préictica educativa, tomando en

cuenta las experiencias vividas

El presente trabajo se puede aplicar en otras comunidades educativas tomando como
ejemplo el modelo desarrollado, adaptdndolo a su realidad y aplicando la situacién

significativa acorde con su contexto.

El uso de materiales de la zona, por que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje,
dentro del contexto educativo, permitiendo al estudiante entrar en contacto con la
naturaleza que es parte de su vida diaria y acceder de manera fécil a la adquisicion de

conceptos, habilidades, actitudes o destrezas.

Es transcendental la preparacién de los docentes para ejercer la docencia, porque nos
permite cubrir las necesidades de formacion elementarles para realizar buenas
practicas docentes que estas repercuten en el desarrollo educativo del alumno. Todo
esto conlleva a los docentes a la transformacion del trabajo en el aula, implementando
técnicas de enseflanza innovadoras, propiciando ambientes de aprendizajes y

materiales Acordes a las necesidades del mundo que nos rodea.

Es necesario concebir una preparacion profesional, porque el docente es un lider,
dindmico y creativo en el proceso ensefianza — aprendizaje, que le permite alcanzar
resultados alentadores. Y por consiguiente permite dar una atencién eficaz y pertinente
a los educandos, para de esta manera contribuir adecuadamente a la direccion del

proceso pedagdgico

El maestro promueve encuentros familiares entre padres e hijos. Como la estimulacién
a los estudiantes, fomentar su autoestima, animarlos y respetarlos, fomentar la
importancia del sentido de pertenencia al grupo familiar, ensefiar a asumir riesgos. Este

permitird a los padres darse cuenta de que los nifios aprenden de ellos.
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