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RESUMO

O presente artigo cientifico visa apropinquar-se dos mais variados aspectos da
educacado na atualidade, dando énfase aos direitos assegurados na Constituicdo
Federal para o fortalecimento da aprendizagem educacional no pais, quanto ao uso
de metodologias ativas nos ambientes escolares, independentemente do nivel
escolar. Tem-se por objetivo principal resguardar e desenvolver uma abordagem
direta sobre os principais paradigmas encontrados na atualidade sobre a presente
tematica, especialmente as dificuldades encontradas na implementacdo dessa
metodologia que vem ganhando cada vez mais espac¢o nos ambientes educacionais

atuais.
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ABSTRACT

The present work aim to specification the diversity of actuality mean education,

namely the rigths of Federal Constitution. So, after this work, it is possible observe
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the development of active metodologies at enviromental educational. The principal
objective is understand the special paradigms of the tittle.

KEY-WORDS

Methodology. Active Methodology. Federal Constitution. Education.Present.

INTRODUGAO

O uso de tecnologias no meio académico tem se tornado cada vez mais
fundamental, ndo sé para auxiliar o docente na producdo de seu material didatico,
mas também para fazer com que o aluno tenha maior curiosidade nas tematicas que
Ihes sdo apresentadas.

Acontece que muitos docentes estdo presos ao passado, e ndo possuem
afinidades tecnologicas. A despeito disso, segundo Paulo Freire (2007), a docéncia
€ crucial e embasa a formacgéao de qualidade e contribui para a constru¢ao de uma
sociedade pensante.

A sociedade evolui constantemente, embora as metodologias de alguns
docentes ndo se desenvolvam no mesmo ritmo, possuindo a mesma forma de
ministrarem suas aulas, em flagrante sabotagem a atividade docente. Logo, cumpre

concluir que estao ficando obsoletas - para ndo afirmar que ja estao ultrapassadas.

Muitos professores, ao se colocarem a frente de uma classe, tendem a se
ver como especialistas na disciplina que lecionam a um grupo de alunos
interessados em assistir a sua as aulas. Dessa forma, as agbes que
desenvolvem em sala de aula podem ser expressas pelo verbo ensinar ou
por correlatos, como: instruir, orientar, apontar, guiar, dirigir, treinar, formar,
amoldar, preparar, doutrinar e instrumentar. A atividade desses professores,
que, na maioria das vezes, reproduz os processos pelos quais passaram ao
longo de sua formacgdo, centraliza-se em sua prépria pessoa, em suas
qualidades e habilidades. Assim, acabam por demonstrar que fazem uma
inequivoca opc¢ao pelo ensino. Esses professores percebem-se como
especialista em determinada area do conhecimento e cuidam para que seu
conteudo seja conhecido pelos alunos. (NOGUEIRA E OLIVEIRA, 2011,

p.8).

Esse modelo de aula, sem maiores expectativas, metodologias e diferenciais
faz com que a atencéo do aluno nao esteja focada no conteudo abordado na sala de
aula que é o foco principal, porém facilmente pode ser desviada especialmente pelas

redes sociais, tais como Facebook e Instagram.
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Faz-se mister esclarecer que, mesmo com poucos recursos, a escola possui a
oportunidade de inserir os alunos no mundo tecnoldgico, afinal tecnologias s&o
produzidas a todo momento, em todo lugar, e ndo s&o limitadas ao desenvolvimento
de complexos softwares, tampouco a computadores de ultima geracdo. O fato de
nao possuir equipamentos sofisticados n&o desobriga o Estado e a instituicao
educacional de inserir seus alunos nesse modelo educacional diferenciado, afinal o
professor do século XX| necessita possuir dominio de diversas ferramentas
tecnolégicas, além de criar mecanismos que prendam a atengcdo do aluno da
geracédo Z, os filhos da tecnologia, pois s6 assim o ambiente escolar ficara mais
agradavel aos seus usuarios.

Adicionalmente, a area tecnoldégica € um dos pilares principais para o
desenvolvimento econémico e social de uma nagéo. Castanho (2000) faz referéncia
quanto ao momento socioeconémico e politico vivido atualmente no pais e no
mundo que exige profundas mudancgas e rupturas em todos os niveis da atividade
humana.

Dentro dessa visao, entendemos que o desenvolvimento de uma nagéao esta
diretamente atrelado a necessidade do Estado atuar com afinco para o
desenvolvimento da educagdo com os aperfeicoamentos tecnoldgicos, de modo
geral, visto que as melhorias no processo de aprendizagem s&o condigédo de Direito
Social, ou seja, o Estado possui a preocupagao de oferecer, de modo isonémico, o

acesso a esse direito considerado fundamental garantido na Carta Magna.

DIREITO FUNDAMENTAL A EDUCAGAO NA CONSTITUIGAO FEDERAL 1988

Inicialmente, cumpre destacar que o constituinte eleva a educagdo a uma
condigao de Direito Social, ou seja, o Estado possui a preocupagao de oferecer, de
modo isondmico, 0 acesso a esse direito considerado fundamental. A educacéo era
exclusiva do Estado, antes da edigcao da Constituicdo Federal de 1988, contudo a
Secao | do Capitulo Ill, completamente reservada para a definicdo das diretrizes
gerais da Educacgédo, determina que a responsabilidade passa a ser compartilhada
entre o Estado e a familia, conforme podemos constatar na transcri¢ao do artigo 205
da CF:
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Art. 205. A educacéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaborag¢ao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagdo para o trabalho. (BRASIL, 1988, grifo nosso).

Nesse contexto, temos que o Estado passa a dividir a responsabilidade pela
educacdo de suas criangas e jovens, sendo que a o texto da Constituicdo Federal
ainda determina principios basicos que devem ser garantidos de forma universal,
dentre os quais destacamos a igualdade de condi¢cbes, bem como a gratuidade no
acesso ao ensino oferecido pelas escolas publicas.

Para uma melhor compreensao, € necessario esclarecer ainda que ha divisdo
da Educacdo em diversos niveis, a saber: Ensino Fundamental, Ensino Médio e
Educacado Superior. De mais a mais, ainda traz a possibilidade do ensino ser
desenvolvido pelo Poder Publico, ou pela iniciativa privada, ainda mais, nas
modalidades de ensino presencial e/ou a distancia.

Embora, prioritariamente, o ensino deva ser desenvolvido pelo servigo
publico, ele é livre a iniciativa privada, como visto alhures, contudo o fato de haver a
possibilidade da iniciativa privada poder oferecer a educagao em todos os seus
niveis, &€ necessario que ela esteja sujeita as normas, condigdes gerais e condigdes
de avaliagédo da qualidade definidas pelo Poder Publico. Logo, ndo ha uma liberdade
absoluta, sendo necessario o atendimento dos requisitos tragados acima.

Neste mesmo sentido, a Constituicdo Federal ainda prevé que a Lei
(infraconstitucional) definira os atos normativos que regeréo a educagéao, e, ainda,
definira um plano geral que abrangera todos os niveis da educagéao, trata-se do
Plano Nacional de Educacao, que tem duragédo decenal (10 anos), e possui como
objetivo principal a articulagdo do sistema nacional de educagdo em regime de
colaboragdo. O Plano Nacional de Educagédo define ainda as metas, estratégias,
além das diretrizes e objetivos de implementagdo para assegurar a manutengao e
desenvolvimento do ensino.

A difusdo do conhecimento é, talvez, a maior bandeira trazida pelo Plano
Nacional de Educacdo do Ministério da Educacdo, pois as agdes previstas no
documento agouram a participacdo de diferentes atores das diferentes esferas

federativas. Todas as acdes visam fomentar, dentre outras coisas:

[..]

- Erradicagéo do analfabetismo;
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- Universalizagao do atendimento escolar;

- Melhoria do fluxo escolar;

- Elevagao da escolaridade média;

- institucionalizar programa nacional de renovacdo do ensino médio, a fim
de incentivar praticas pedagdgicas com abordagens interdisciplinares
estruturadas pela relacdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos
escolares que organizem, de maneira flexivel e diversificada, contetidos
obrigatérios e eletivos articulados em dimensdes como ciéncia, trabalho,
linguagens, tecnologia, cultura e esporte, garantindo-se a aquisicao de
equipamentos e laboratérios, a producao de material didatico especifico, a
formagao continuada de professores e a articulagdo com instituigdes
académicas, esportivas e culturais. [...]. (BRASIL, 2005, grifo nosso).

A difusdo da educagdo em um pais como o Brasil, traz alguns fatores
complicadores, visto as dimensdes continentais que o nosso pais possui, sem deixar
de mencionar alguns locais de dificil acesso (locais remotos como a mata atlantica,
alto sertdo, etc...), contudo tais pontos ndo podem ser considerados para que a
educacao deixe de ser oferecida pelo Poder Publico.

Uma alternativa a estas questdes é o uso da tecnologia para a promogao do
ensino a distancia.

A Constituicdo Federal, em seu artigo 207, também traz a previsdo de novos
modelos de atuacdo do Poder Publico, pois confere plena autonomia as
Universidades para que elas tenham liberdade na forma de condugdo das
metodologias empregadas que visem a difusdo do conhecimento.

Portanto, a questado da tecnologia empregada como ferramenta facilitadora na
difusdo do conhecimento, e como instrumento que visa quebrar as barreiras
geograficas, especialmente nas questdes concernentes a educagdo, tem sido
recebida com muita satisfagdo por seus usuarios, sobretudo por aqueles que estao

inseridos no contexto de possuirem maiores dificuldades, como ja explanado acima.

TECNOLOGIA E A SOCIEDADE CONTEMPORANEA.

De partida, cumpre definirmos o conceito atribuido a tecnologia: “Conjunto de
processos, métodos, técnicas e ferramentas relativos a arte, industria, educacao,
etc.”(TECNOLOGIA, 2018).

Tecnologia €, portanto, um termo muito abrangente que envolve
conhecimentos técnicos e cientificos. Esta inserida em diversos ramos e diversas
possibilidades, tais como: educacéo, interpretacao, aplicagcao e/ou estudo de técnica
e de suas variaveis, enquanto aplicagdo e aplicativo, ao longo da historia e em
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determinada sociedade. Tecnologia ainda n&o se afigura apenas na elaboracdo de
equipamentos de ultima geragao; temos tipos de tecnologias que sdo utilizadas de
forma secular, como por exemplo, os palitos de fésforo.

Pois bem, as tecnologias estdo inseridas nos mais variados contextos,
inclusive no meio académico, onde o ideal seria que os atores principais (0s
professores dos mais diversos niveis educacionais) buscassem se familiarizar com
as mais variadas ferramentas tecnoldgicas disponiveis, contudo o que percebemos é
gue ainda ha muita resisténcia no que se refere ao uso de novas tecnologias para
fins educacionais.

Em verdade, a insergcdo da tecnologia no sistema educacional brasileiro,
infelizmente, ainda ndo é uma condicdo desejavel, muito pelo contrario, ainda
estamos bastante atrasados no que concerne ao uso de ferramentas tecnoldgicas
nos ambientes educacionais.

Fundamentalmente, seria necessaria uma mudancga radical na forma de
desenvolvermos a nossa educagao, seria preciso rever as praticas educacionais
adotadas, e assim aprimorar as agdes que sao desenvolvidas no meio académico,
para isso pontuamos algumas agdes que poderiam ser realizadas seguindo alguns
paradigmas:

1) criar e difundir culturas, conhecimentos, producéo artistica, cientifica e
tecnoldgica;

2) desenvolver curriculos dos cursos na perspectiva da educagao
continuada;

3) observar os interesses individuais dos estudantes e a viabilidade
pedagdgica e administrativa da instituicao respectiva.

4) aumentar a énfase dada ao ensino que favorega o raciocinio critico;

5) prover praticas pedagogicas reflexivas e dialéticas, como é o caso
desenhado em tela, dentre outras condigdes;

Atualmente, a visdao adotada no campo educacional n&do parece estar
diretamente ligada a visao dialética em que a relagao sujeito e objeto atuam entre si,
influenciando-se mutuamente. Seria excelente que as instituigdes educacionais
proporcionassem uma filosofia que remetesse a reflexdo de todos os envolvidos nas
acdes que sao desenvolvidas em seus ambientes escolares.

A sociedade moderna tem a necessidade de uma concepgao nesse sentido,

pois exige a necessidade de um olhar mais abrangente, uma visdo de totalidade, um
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esforgco de distinguir para unir, e, no que diz respeito ao ensino, a articulagédo estreita
dos saberes e capacidades, a necessidade do trabalho interdisciplinar; a relagao
teoria e pratica e a uma avaliagdo permanente para que sejam atingidas as metas
anteriormente definidas.

Estao inseridos nesse olhar os valores estéticos, politicos e éticos.

Infelizmente, a educacao brasileira ainda possui uma caracteristica de ter que
se fazer presente, assim dando a impressao de que o ensino sé pode ser realizado
com a presenca fisica do professor, e dos demais agentes envolvidos no processo

de ensino-aprendizagem.

INSERGAO DOS NOVOS MODELOS DE APRENDIZAGEM NAS SALAS DE
AULA.

A metodologia ativa da um novo objetivo aos conceitos nas formas para a
construgcédo da aprendizagem, possibilitando cada vez mais o envolvimento, incentivo
e novos caminhos na busca da informacdo. Os modelos tradicionais de
ensinamentos ja ndo estdo sendo mais suficientes, por isso € necessario discutir
como a sala de aula deve ser repensada para atender as novas necessidades dos
alunos.

Nos modelos tradicionais, o professor era o principal condutor de todo
conteudo, porém isso ndo garantia que a participagao dos alunos seria produtiva. A
partir desses resultados, as maneiras de transmitir as informagdes precisavam
passar por mudangas e tornar os alunos os principais personagens com capacidade
de absorgao dos conteudos de forma autbnoma, onde os mesmos precisam pensar,
compreender e formar suas opinides de forma mais critica. A grande preocupagéao
da Metodologia Ativa € a capacidade de retengédo de conteudo.

Segundo o National Training Laboratories, com as Metodologias Ativas os
alunos captam até 50% do conteudo e se for inserida uma pratica em sala de aula,

esse indice pode chegar a 75%.

No Brasil, convivemos com contextos educacionais tao diversificados que
vdo desde escolas onde os alunos ocupam grande parte de seu tempo
copiando textos passados no quadro até escolas que disponibilizam para
alunos e professores o0s recursos mais modernos da informacdo e
comunicacado. Entre esses extremos de diversidade, encontramos escolas
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que estao no século XIX, com professores do século XX, formando alunos
para o mundo do século XXI. (BARBOSA, E. & MOURA, 2013, p.51).

Para que o nivel de conhecimento e o0 acesso as informagdes nao se tornem
escassas, € preciso elaborar um novo design para a educacdo. E isso, sO sera
possivel com a preparagao adequada dos profissionais envolvidos, que irdo pér os
projetos em pratica.

No processo das Metodologias ativas ha algumas caracteristicas de
aprendizagem, a Pedagogia e a Andragogia, e ambas se comportam de forma
diferenciada para um mesmo contexto. Na Relagdo do Professor com o aluno, por
exemplo, temos na Pedagogia a figura do professor como o principal atuante em
sala de aula, tomando as decisbées do conteudo e a forma que sera abordado, ja na
Andragogia, as formas de abordagem do conteudo serdo caracterizadas conforme o
perfil do aluno. Quanto a Aprendizagem na Pedagogia, se faz por assunto, ja na
Andragogia se faz baseadas em problemas, a fim de buscar solugdes. Na
Pedagogia, as pessoas aprendem através de uma padronizagdo, o que a sociedade
espera que saibam, na Andragogia, as pessoas aprendem aquilo que sera util para a
pratica no cotidiano, ou seja, 0 que € necessario que saibam.

Todo corpo docente de uma instituicdo precisa ter conhecimento dos recursos
disponibilizados pela mesma, para quando planejar suas aulas, saber qual recurso
ira utilizar, a fim de obter melhor captacao de informacdes por parte dos discentes.
Também se torna indispensavel o conhecimento e avaliagao do perfil da turma, visto
que as condigdes sociais e limitacbes do “saber usar’ os recursos sao bem
diversificadas em uma sala de aula.

Os recursos digitais que os docentes devem adotar sdo aqueles em que os
discentes tém o acesso disponibilizado, ou seja, deve ser preferencialmente gratuito,
que todos tenham o conhecimento basico para o manuseio, que sejam recursos
capazes de despertar o interesse da busca nos discentes, que dé a possibilidade de
interacdo, que permita aos discentes o acesso a criagdo de materiais e que sejam
recursos em que 0s mesmos possam acessar em ambientes diversificados.

Ter o conhecimento do perfil dos alunos ndo sé auxilia na escolha dos
recursos mais adequados para o compartilhamento e captagdo do conteudo, como
também auxilia na escolha de qual metodologia mais apropriada para ser aplicada
junto ao conteudo abordado. Diante desse contexto, o processo de aprendizagem
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através das Metodologias Ativas nos da variadas formas para sua aplicabilidade em

sala de aula, sdo elas:

1) Aprendizagem em grupo: Tem como objetivo o estudo em subgrupos

dentro de uma determinada turma, para que haja o compartilhamento de
ideias, a fim da construgdo de um posicionamento mais critico e a

administragao das opinides divergentes.

Discussdées: E um método capaz de trazer varios formatos de
pensamentos criticos abordando o mesmo conteudo, enriquecendo o

nivel de conhecimento dos alunos;

3) Aprendizagem através de Projetos: O objetivo é encontrar formas para

5)

6)

7)

a busca de solugdes de casos com participagcdes colaborativas, onde os

alunos podem utilizar recursos para auxiliar, como a tecnologia.

Dinamicas com jogos: A aprendizagem é compartilhada de uma forma

mais descontraida, porém sem perder o objetivo;

Estudo de Caso: E uma forma de aprender através de problemas, onde
sdo apresentadas situacdes reais e os alunos tem a oportunidade de
apresentar suas formas de como resolveriam essas situagoes.

Recursos e Ferramentas online: Para que o senso da pesquisa esteja
crescente, a utilizacdo das ferramentas online pode auxiliar a alcancar
esse objetivo, seja através de blogs, de sites de pesquisas académicas,

links de artigos e entrevistas, entre outros;

Sala de Aula Invertida: Essa € uma das principais metodologias
realizadas em sala de aula para que haja mais participagdo e
envolvimento maior por parte dos alunos. Os discentes fazem toda parte
do planejamento daquele tema que sera abordado e decidem os recursos

que serao utilizados e a participacao do professor sera para tirar duvidas.

E importante lembrar que todas as formas de Metodologias Ativas necessitam

de acompanhamento, logo os alunos precisam receber os devidos feedbacks com

os pontos positivos e os pontos que precisam melhorar, este € um processo

indispensavel para melhor desenvolvimento e desempenho dos alunos.
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RECURSOS DISPONIVEIS PARA SALA DE AULA.

Novamente, reforgcamos que a principal contribuicdo para a educagao ofertada
pelos meios digitais passa pela mudancga de praticas pedagdgicas.

Para que os projetos previstos deem resultados, o planejamento minucioso de
cada um deles ¢é indispensavel. Um ambiente que pode ampliar as possibilidades de
trabalhar com a aprendizagem baseada em projetos e, consequentemente, de usar
ou otimizar as habilidades necessarias aos profissionais do século XXI é o
laboratorio de informatica da escola.

Esse ambiente permite, desde que compreenda uma boa estrutura fisica,
equipe de suporte e um docente bem preparado, a implantagdo de uma cultura
digital alinhada aos objetivos pedagdgicos previstos. Porém, é fundamental que seja
um ambiente acessivel e inclusivo, que permita que os estudantes e docentes
possam utilizar os equipamentos, entre outras coisas, para consultar a internet e
realizar suas pesquisas, formar ou manter suas redes digitais atualizadas e produzir
mais conhecimento.

Os laboratérios de informética das escolas sdo conhecidos por todos nés. E
conhecido, também, que, devido ao alto custo de manutencgao e a falta de suporte,
na maioria das vezes, 0 que encontramos nesses locais sdo hardwares e softwares
desatualizados.

Nao ha autonomia para a programacao das maquinas por parte de quem as
utiliza, o acesso e a permanéncia no espago podem ser dificultados pela grande e
variada procura de usuarios ao mesmo tempo ou pela concentracdo da chave nas
maos de alguém. Esses entraves podem tornar o laboratério de informatica pouco
atraente tanto para estudantes quanto para professores.

Uma pequena inovagdo que podera agregar grandes avangos sao O0S
carrinhos adaptados para notebooks, netbooks ou tablets, que, gracas a sua
configuragdo, podem ser transportados para locais diferentes e alimentados em
quaisquer tomadas simples. Eles podem ser usados pelos professores em seus
variados projetos e praticas, possibilitando a criagdo de estratégias pedagogicas
integradas aos recursos tecnolégicos.

A flexibilidade proporcionada pelo laboratério mével sem fio faz toda a
diferenga no dia a dia das instituicbes escolares, ja que proporciona aos usuarios a

possibilidade de trabalhar em seu préprio ritmo.
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Além disso, os recursos podem ser divididos em dois conjuntos para servir a
duas classes simultaneamente. Um conjunto de maquinas para uma classe, outro
conjunto de maquinas para a outra classe, por exemplo; e as duas classes podem
funcionar dentro de minutos, de acordo com o que foi planejado pelo professor.

Reforgando o nosso olhar para as tecnologias digitais de informagédo e
comunicacgado, as denominadas TDIC, e a relagdo com o contexto educacional,
novamente ressaltamos que nao podemos cair no equivoco da limitagdo da
tecnologia exclusivamente aos instrumentos ou artefatos digitais. As tecnologias,
dentre as inumeras facetas, podem alterar nossa forma de comunicar, de conceber e
de interagir com a realidade, além de cooperar como instrumentos estruturantes das
nossas atividades cotidianas.

E perfeitamente possivel que apds as modificacdes e adequacdes quanto aos
objetivos de aprendizagem, uma mesma ferramenta possa ser utilizada em distintos
contextos de aprendizagem. Ou seja, os blogs, o prezi e o Google Earth podem ser

utilizados em diversas perspectivas de ensino.

CONSIDERAGOES FINAIS

Nesse artigo verifica-se que o avango tecnoldgico precisa de implementagao
nas salas de aula, com o fito de aprimorar e enriquecer a aprendizagem dos alunos.

Denota-se no caso concreto, que o Estado deve implantar investimentos nos
locais mais precarios para que o desenvolvimento tecnoloégico seja alcangado por
todos, independentemente de qualquer nivel ou classe social. O acesso a educagao
€ garantia constitucional que necessita de politicas publicas para o seu
desenvolvimento, de maneira que a barreira existente entre a distribuicdo de
dispositivos tecnolégicos n&o seja a concretizacdo de um abismo na qualidade da
disposicdo dos métodos de ensino.

Ademais, conforme ressaltado no presente texto, ndo sao necessarios
equipamentos tecnoldégicos para implementacdo de metodologias avangadas de
ensino. Destacando-se que o profissional de ensino, que inova seu trabalho
adaptando-se as diversas formas de TDICs ampliara sempre o seu campo de
atuacao desenvolvendo cada vez mais o0 seu corpo discente.

A utilizacdo do Ensino a Distancia € uma das mais novas ferramentas para

difusdo do conhecimento em fase de crescimento. Destarte avivar que a educagao
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por ser um direito social assegurado na Carta Magna de 1988, reforca a
responsabilidade dos gestores e familiares na difusdo desse processo de

aprendizagem.
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