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Abstract

City park lights are lighting or lighting that can display the beauty of city parks at night. Most city
governments often find it difficult to control their city park lights so that the lighting in city parks is
erratic and irregular. In this case, it is very necessary to build an arrangement or control of city park
lights such as traffic light based on digitalism to automatic control using computerization. The
research method used is the SDLC (System Development Life Cycle) method. By building a simulation
system for controlling city park lights using the Visual Basic programming language, it can be useful
for city governments in controlling city park lights efficiently and effectively.
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Abstrak

Lampu taman kota merupakan suatu pencahayaan ataupun penerangan yang dapat menampilkan
keindahan taman kota pada malam harinya. Pemerintah kota kebanyakan sering kali mendapatkan
kesulitan dalam pengontrolan lampu taman kotanya sehingga membuat penerangan di taman kota
tidak menentu dan tidak teratur. Dalam hal ini sangat diperlukan membangun suatu pengaturan atau
pengontrolan lampu taman kota seperti Traffict light berdasarkan Digitalisme sampai pada kontrol
Automatis menggunakan Komputerisasi. Adapun metode penelitian yang digunakan adalah metode
SDLC (System Development Life Cyrcle). Dengan membangun sistem simulasi pengontrolan lampu
taman kota dengan menggunakan bahasa pemorgraman Visual Basic, dapat bermanfaat bagi
pemerintahan kota dalam pengontrolan lampu taman kota dengan efesien dan efektif.
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PENDAHULUAN

Pembangunan sarana tranformasi dari
berbagai aspek telah berkembang pesat,
perkembangan ini  menyebabkan  akan
dibangunya infrastruktur pembangunan taman
sebagai sarana rekreasi dibangun demi
terciptanya suasana yang kondusif.

pengembangan alat Elektronika sebagai alat
bantu pekerjaan manusia terus dilakukan.

Salah satu diantaranya adalah Komputer,
dan bukan hal yang asing ditelinga kita jika
sebuah alat elektronika telah dapat menyatukan
seseorang  yang  berjauhan  tempatnya
berbincang-bincang dan bertatap muka
bagaikan secara langsung, membantu seorang

Dalam hal ini sangat diperlukan : | :
satpam mengawasi daerah kerjanya, dan juga

pengaturan lampu taman kota, perkembangan

teknologi mencapai pada tingkat kontrol seperti
Traffict light berdasarkan Digitalisme sampai
pada kontrol Automatis menggunakan
Komputerisasi.

Elektronika yang telah berkembang pesat
saat ini telah dapat ditumbuh kembangkan
bagai jamur yang terus menerus berkembang
tanpa ada  hentinya.  Perbaikan  dan

membantu Masyarakat dengan menggunakan
traffic light telah dibuktikan oleh komputer.

Salah satu cara untuk menjaga kenyamanan
taman kota, digunakan lampu taman (traffic
light) untuk lampu penerangan taman kota.
Dengan  membangun  sistem  simulasi
pengontrolan lampu taman kota dengan
menggunakan bahasa pemograman Visual
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Basic, dapat bermanfaat bagi pemerintahan
kota dalam pengontrolan lampu taman kota
dengan efesien dan efektif.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan adalah
metode Pustaka, Observasi, serta Perancangan
Alat, Perancangan Program dan Cara kerja
Sistem. Adapun Langkah-langkah dalam
penelitian ini sebagai berikut :
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Gambar 3.1 Kerangka Penelitian

Kerangka kerja penelitian dapat diuraikan dan
dijelaskan sebagai berikut :

1. Identifikasi Masalah
Langkah awal yang sangat penting dalam
suatu proses penelitian. Dalam langkah ini
menentukan masalah apa yang ada dalam
penelitian dan juga mencari solusi yang
tepat dalam permasalahan tersebut.

2. Perumusan Masalah
Langkah berikutnya untuk membantu
peneliti supaya penelitian tetap sesuai
dengan koridor atau jalur penelitian, dan
juga agar peneliti bisa mengatasi masalah
yang dihadapi selama melakukan penelitian.

3. Kajian Pustaka
Tahapan yang sangat penting dalam
peneltian agar mempunyai landasan baik
secara teoritis dan dijelaskan para peneliti
dan ahli sebelumnya. Dalam penelitian ini
kajian pustaka diambil dari buku,jurnal
ilmiah tentang simulasi pengontrolan lampu
LED taman kota.

4. Pengumpulan Data
Dalam  pengumpulan  data  peneliti
mendapatkan data dari berbagai sumber.
Adapun data dalam penelitian ini di didapat
dari artikel, ebook, jurnal, dan juga dari
referensi lain. Dalam pengumpulan data ini
dilakukan dengan cara observasi langsung
ke taman kota untuk mendata tempat dan
banyak lampu yang akan di kontol di taman
kota tersebut.

5. Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem ini
dilakukan dimulai dari merancang dan
membuat desain model, desain antar muka
masukan, desain proses, dan user interface
ataupun desain antar muka keluaran.

6. Implemetasi Sistem
Tahap implementasi sistem ini dilakukan
dalam penelitian untuk mengontrol lampu
taman kota dengan menggunakan simulasi
kontrol elektronika agar lampu taman kota
lebih teratur dan efisien dan juga dapat
menampilkan  keindahan taman kota
tersebut.

7. Pengujian.
Tahap ini merupakan suatu tahap pengujian
sistem sumulasi kontrol lampu taman kota
dalam mementukan apakah sudah berjalan
dengan baik sesuai rancangan dibuat
peneliti.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada tahapa ini yaitu menjelaskan tentang
mengenai rancangan dari sistem serta
menjelaskan tentang implementasi yang ada
dalam sistem tersebut. Dalam program
Simulasi ini sangatlah simple dan mudah
dipahami baik bagi pemula pengguna program
maupun ahlinya. Didalam program ini terdapat
2 form utama, yaitu form flash dan form traffic.
Untuk form flash dapat kita lihat pada gambar
4.1 Dimana form ini hanya sekedar tampilan
awal ketika program di jalankan.

Kemudian untuk form yang kedua yaitu form
traffic, terdapat 3 tombol utama yang masing —
masing berfungsi sebagai:

Tabel 4.2. Keterangan Tombol

Nama Tombol Keterangan

Tombol RUN Menjalankan Program
Simulasi Traffic Light

Tombol STOP Menghentikan Simulasi
Traffic Light
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Tombol EXIT Keluar dari Program
Simulasi Traffic Light

Untuk form Lampu dapat kita lihat pada
gambar 4.2

LLLLL

L
LE e

I

Gambar 4.4 Lampu Taman dalam kondisi
lampu hias menyala
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Gambar 4.1 Gambar Form Lampu Taman

Dalam pengujiannya, kita dapat
melihat perubahan traffic light nya pada
gambar 4.2 — 4.6 berikut :
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Gambar 4.5 Lampu Taman dalam kondisi
lampu depan gedung menyala
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Gambar 4.6 Lampu Taman dalam kondisi
lampu belakang gedung menyala

SIMPULAN DAN SARAN
oo Kesimpulan
[ e e | ‘ ‘\_1 o | | || Adapun kesimpulan yang dibuat penulis dalam
- mengerjakan tugas akhir ini adalah sebagai
Gambar 4.3 Lampu Taman dalam kondisi berikut :

| t 1
ampu sudut menyala 1. Pengendalian oleh IC ULN2003 dengan

membaca instruksi yang dikirimkan oleh
CPU melalui LPT1. Instruksi tersebut
kemudian dilogikakan di dalam IC
ULN2003 rangkaian driver bit — bit data
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yang terkirim, output dari rangkaian driver
memberikan  tegangan = menghidupkan
lampu led.

2. Dengan sistem teknik antrian yang
menggunakan  dari pemrogram Visual
Basic, lebih dapat dipahami pengerjaan
sehingga mendapatkan satu disaign sistem
kendali yang mudah di pahami bagi USER
yang awam sekali.

3. Interface sistem yang terbangun merupakan
pelogikaan program pengendali traffic light
menggunakan Visual Basic, penggunaan
parallel port untuk pengiriman data
dikarenakan dapat berjalan Alternatif flow
(dua arah).

4. Teknik penerangan yang lebih teratur
menggunakan sistem kendali digitalis agar
tercipta  kenyamanan, teknik  dapat
diuptodate sehingga sistem yang terbarukan
dapat dirancang kembali.

5.Tingkat kepadatan pengguna jalan yang
melalui  satu  persimpangan  dapat
dikendalikan sehingga memperlancar ruang
gerak  kendaran tanpa menimbulkan
kemacetan.

Saran

1. Kiranya rangkaian ini dapat diubah lebih
dikembangkan perakitannya sehingga
dapat diaplikasikan pada kondisi yang
sebenarnya dilapangan.

2. Diharapkan bagi penelitian-penelitian
berikutnya dapat mengunakan perangkat
yang langsung merupakan Module
Card(papan pengendali).

3. Penempatan pengendali ini sebaiknya
ditempat yang benar-benar terdapat
banyak kendaraan yang belalu lintas
namun memerlukan kelancaran berlalu
lintas.

4. Penulis berharap agar praktikum
mengenai mikrokontroler ini dapat
dilaksanakan pengaplikasianya menjadi
salah satu materi praktek Teknik
Komputer di Kampus Tercinta.
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