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Resumen 

La Visión por Computador es un área de estudio en la Inteligencia Artificial que se enfoca en 

el desarrollo de técnicas computacionales para percibir el mundo a través de entradas visuales, 

como videos o imágenes. El Aprendizaje Profundo ha demostrado ser una técnica eficiente 

para el análisis e interpretación de datos visuales. Sin embargo, afronta inúmeros desafíos 

según su aplicación en las diferentes tareas de la Visión por Computador. Este panel reúne un 

grupo de expertos en Aprendizaje Profundo, quienes ofrecerán información sobre su aplicación 

y desafíos a ser superados en sus respectivas áreas de investigación con relación a la Visión 

por Computador. 
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Challenges of Deep Learning in Computer Vision 

 

Abstract 

Computer Vision is a field of study within Artificial Intelligence that focuses on developing 

computational techniques to perceive the world through visual data, such as video or images. 

Deep Learning has proven to be efficient in visual data analysis and interpretation. 

Nevertheless, it faces countless challenges given its application in several Computer Vision 

tasks. This panel brings together Deep Learning experts, who will share information about 

Deep Learning applications and challenges to overcome in their research fields regarding 

Computer Vision. 

 

Keywords: computer vision, deep learning. 
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1. Introducción 

La Visión por Computador es una subárea de la Inteligencia Artificial que se enfoca en el 

desarrollo de técnicas computacionales para el análisis e interpretación de datos visuales, como 

videos o imágenes (Klette, 2013; Prince, 2012). La Visión por Computador se ha convertido 

en una tecnología fundamental para muchos campos de la industria como la seguridad, el 

cuidado de la salud, la agricultura, el entretenimiento, así como la industria textil y automotriz. 

El Aprendizaje Profundo es un conjunto de técnicas basadas en Redes Neuronales (RN) que 

han contribuido al desarrollo de la Visión por Computador. Desde el sorprendente rendimiento 

alcanzado por las Redes Neuronales Convolucionales (CNN) en la competencia ImageNet1, 

estas se han convertido en los modelos de Aprendizaje Profundo de referencia para la 

clasificación de imágenes, detección de objetos segmentación semántica, y estimación de la 

postura humana (Guo et al., 2016).  No obstante, a la popularidad de las CNNs, otros modelos 

de Aprendizaje Profundo, como los Autoencoders (AE), las Redes Neuronales Recurrentes 

(RNN), y las Redes Generativas Adversariales (GAN), han demostrado ser eficientes en la 

realización de diferentes tareas de la Visión por Computador. Por ejemplo, las RNNs se han 

aplicado en el reconocimiento de acciones, el reconocimiento de escritura y seguimiento de 

objetos en video; los AEs se han aprovechado de forma eficiente para eliminar el ruido de 

imágenes y realizar búsquedas en la web a base de imágenes; las GANs se han aplicado en la 

generación de imágenes realistas a partir de texto y bocetos, así como en la generación de vistas 

frontales de rostros para sistemas de reconocimiento facial. 

A pesar de los grandes avances que ha experimentado el Aprendizaje Profundo en la última 

década, y los impresionantes resultados alcanzados en la realización de tareas de Visión por 

Computador, los diferentes modelos de Redes Neuronales que componen la tecnología del 

Aprendizaje Profundo aún enfrentan desafíos que necesitan ser atendidos.  

 

2. Presentación 

Este panel reúne un grupo de tres expertos en Aprendizaje Profundo y Visión por 

Computador con reconocida trayectoria en investigación, proyectos de desarrollo e innovación, 

quienes ofrecerán sus perspectivas sobre los avances del Aprendizaje Profundo y los desafíos 

que esta tecnología enfrenta en sus áreas de investigación relacionadas a la Visión por 

Computador. 

                                                           
1 https://image-net.org/ 
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2.1 Ph.D. Victor Hugo Ayma Quirita (moderador) 

Doctor y Máster en Ingeniería Eléctrica de la Pontificia Universidade Católica do Rio de 

Janeiro (PUC-Rio - Brasil). Egresado de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del 

Cusco (UNSAAC - Perú). Tiene experiencia en investigación usando aprendizaje automático 

y aprendizaje profundo. Actualmente se desempeña como investigador y docente en el Instituto 

de Investigación Científica (IDIC) y la Carrera de Ingeniería de Sistemas (CIS) de la 

Universidad de Lima en Perú, respectivamente. 

 

2.2 Ph.D. Pedro Marco Achanccaray Diaz 

Doctor y Máster en Ingeniería Eléctrica de la Pontificia Universidade Católica do Rio de 

Janeiro (PUC-Rio - Brasil). Egresado de la Universidad Nacional de Ingeniería (UNI - Perú). 

Cuenta con experiencia en proyectos de Investigación, Desarrollo e Innovación (I+D+i) usando 

teledetección, inteligencia artificial y aprendizaje profundo en las áreas de agricultura, petróleo 

y gas, y preservación de patrimonio cultural. Actualmente se desempeña como investigador 

posdoctoral en el Institute of Geodesy and Photogrammetry (IGP) de la Technical University 

of Braunschweig (TU-BS) en Alemania. 

 

2.3 Ph.D. Smith Washington Arauco Canchumuni 

Máster en Ingeniería Mecánica y Doctor en Ingeniería Eléctrica de la Pontificia Universidade 

Católica do Rio de Janeiro (PUC-Rio - Brasil). Egresado de la Universidad Nacional de 

Ingeniería (UNI - Perú) en Ingeniería Mecatrónica. Cuenta con años de experiencia en 

proyectos de Investigación, Desarrollo e Innovación (I+D+i) usando inteligencia artificial, 

aprendizaje automáticos/aprendizaje profundo, y modelos generativos en las áreas de petróleo 

y gas. Actualmente se desempeña como investigador y profesor en el laboratorio de inteligencia 

computacional de la PUC-Rio. 
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