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Resumo. O pensamento computacional ¢ considerado em vérios paises como uma das
habilidades essenciais para os cidaddos do século XXI. No Brasil, a sua recente inclusao
na Base Nacional Comum Curricular tem motivado reflexdes acerca da necessidade de
sua inclusdao na formagdo inicial e continuada de professores da Educacdo Baésica,
especialmente na area da matematica. Nessa perspectiva, apresentamos no presente
trabalho uma avaliacdo das percepgdes dos participantes de um curso introdutério de
formacdo para licenciandos e professores de matematica que visa articular o
pensamento computacional com conteudos matematicos a partir da proposta do
desenvolvimento de desafios, simulacdes e jogos ludicos utilizando a plataforma
Scratch. Para isto, um questionario baseado na escala Likert foi aplicado junto aos
participantes ao final do curso visando analisar as suas percepcdes em relagdo ao objeto
de estudo. O engajamento dos participantes nas atividades desenvolvidas bem como a
analise das respostas ao questiondrio indicam que se trata de uma tematica motivante e
atraente, sendo essencial o desenvolvimento de acdes que visem associar de modo mais
efetivo o pensamento computacional a formagao de professores de matematica.

Palavras-chave: pensamento computacional, ensino de matematica, formagdo de
professores.

Computational Thinking and Mathematics Teaching: a report on the
perceptions of students in a teacher training course

Abstract. In many countries, computational thinking is considered one of the essential
skills for citizens of the 21" century. In Brazil, its recent inclusion in the Common
National Curriculum Base has motivated reflections on the need for its inclusion in the
initial and continuing education of Basic Education teachers, especially in the area of
Mathematics. In this perspective, this paper presents an evaluation of the perceptions of
participants of an introductory training course for undergraduates and mathematics
teachers, aiming to articulate computational thinking with mathematical content from
the proposal of developing challenges, simulations, and ludic games using the Scratch
platform. For this, a questionnaire based on the Likert scale was applied to the
participants at the end of the course in order to analyze their perception on the study
object. The engagement of participants in the activities developed, as well as the
analysis of the responses to the questionnaire, indicate that this is a motivating and
attractive topic, and it is essential to develop actions that aim to more effectively
associate computational thinking with the training of mathematics teachers.

Keywords: computational thinking, mathematics teaching, teacher education.
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1. Introduciao

Nos ultimos anos, a disseminagao e popularizagao das tecnologias digitais tem
tornado a computagdo um campo do conhecimento comum a praticamente todas as
areas. Consequentemente, constata-se um maior interesse na introdugdo dos conceitos
fundamentais da computa¢do no curriculo da Educacdo Basica. Segundo Raabe et al.
(2020), o pensamento computacional (do ingl€s, computational thinking) ¢ uma das
possiveis abordagens para introducdo da computacdo na Educa¢do Bésica. Essa
abordagem ganhou notoriedade com o artigo de Wing (2006), no qual a autora apresenta
um novo enfoque ao termo pensamento computacional. Para Jeannete Wing, o
pensamento computacional envolve um conjunto de competéncias e habilidades
fundamentais no desenvolvimento das atividades cotidianas de todos, ndo devendo ficar
restrito aos cientistas da computagao.

Desde entdo, entender o que ¢ pensamento computacional e criar situagdes
didaticas para o seu desenvolvimento tem instigado pesquisadores de diferentes areas do
conhecimento (VALENTE, 2016). Nessa perspectiva, diversas propostas de exploragdes
pedagdgicas para integracao, de forma contextualizada, do pensamento computacional
ao ensino de todas as disciplinas na Educagdo Bésica vém sendo investigadas em varios
paises (RAABE et al., 2020). Nos ultimos anos, diversas agdes visando a inclusdo do
pensamento computacional na educacdo brasileira t€ém sido incentivadas e
desenvolvidas pelo Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira (CIEB) e pela
Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC).

O pensamento computacional foi oficialmente introduzido na Educagdo Bésica
brasileira por meio da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como um tema
transversal, com destaque na area da matematica. Segundo a BNCC (BRASIL, 2018, p.
474), o “pensamento computacional envolve as capacidades de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes, de forma
metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos™.

Por conseguinte, o Ministério da Educagdo, na (BNC-Formagao), explicitamente
inclui nas tematicas que devem ser tratadas na carga horaria dos cursos de licenciatura a
“compreensdo basica dos fenomenos digitais e do pensamento computacional, bem
como de suas implicagdes nos processos de ensino-aprendizagem na
contemporaneidade” (BRASIL, 2019, p. 6). Apesar disso, segundo Falcdo e Franca
(2021) essas diretrizes curriculares ndo surtiram nenhum efeito na maioria dos
curriculos dos cursos de licenciatura voltados para a formagdo inicial de professores
para Educacdo Basica até o momento.

Anteriormente a BNCC, ja era possivel perceber um aumento significativo no
nimero de pesquisas brasileiras visando fomentar o pensamento computacional na
Educagao Basica (SANTOS et al., 2018). A maioria destas pesquisas analisa a relagdo
entre 0 pensamento computacional e a matemadtica na resolugdo de problemas, com
énfase em estudos experimentais para inser¢do do pensamento computacional a partir de
atividades extraclasse envolvendo estudantes da Educagdo Bésica (FERREIRA et al.,
2020). No entanto, ainda sao recentes os estudos com o foco na formagao de professores
que atuam na Educacdo Bésica e, geralmente, contam com a adogdo de curriculos
inadequados para inser¢do do pensamento computacional no ensino de matematica
(GOMES et al., 2021). Diante desse cendrio, se faz necessario refletir sobre o desafio da
necessidade da adequada formacao inicial e continuada dos professores, incluindo os de
matematica, para introducdo do pensamento computacional através de curriculos e de
propostas pedagogicas alinhadas 8 BNCC (SILVA; MENEGHETTI, 2019).

Assim, o objetivo deste trabalho ¢ avaliar as percepgdes dos participantes de um
curso de formacgdo inicial e continuada de professores voltado para exploracdo dos
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quatro pilares do pensamento computacional articulados ao ensino de matematica. Para
tanto, nossa proposta ¢ uma inclusdo com énfase em atividades didaticas que estimulem
o interesse dos alunos pela matematica através da resolucao de problemas com base nos
principios basicos do pensamento computacional.

2. Trabalhos Relacionados

De acordo com a BNCC, o pensamento computacional deve ser desenvolvido
em conjunto com o ensino de conteudos matematicos (BRASIL, 2018). Contudo, a
formagdo de professores para contemplar o pensamento computacional nos curriculos
da Educacdo Baésica, atendendo a essa recomendagdo da BNCC, ainda ¢ incipiente,
principalmente na formagdo de professores de matematica (FALCAO; FRANCA,
2021).

Mesmo antes do pensamento computacional ser citado na BNCC, Farias et al.
(2015) relataram a necessidade em adequar a formagdo docente para promocao do
pensamento computacional em sala de aula. Nessa perspectiva, Barcelos et al. (2016)
desenvolveram um curso online para formacao de professores de matematica propondo
atividades didaticas baseadas no desenvolvimento de jogos educacionais. Os resultados
demonstram a importancia da formag¢do docente nessa tematica como uma abordagem
voltada para resolugdo de problemas.

A implementacdo de um programa para formacao de professores de matematica
e informatica de escolas publicas para o ensino do pensamento computacional ¢ descrito
por Barros et al. (2018). Os autores destacam como preocupante a resisténcia a
formacdo apresentada pelos professores de matematica, dada a relevancia de sua
atuacdo para o desenvolvimento do pensamento computacional de acordo com o que
determina a BNCC.

As percepgoes e contribuicdes de um curso de formacdo com estudantes de um
curso de Licenciatura em Matemadtica acerca do pensamento computacional alinhado a
BNCC sao discutidas por Reichert et al. (2019). Em geral, os licenciandos concordam
com a inclusdo do pensamento computacional no ensino de matematica, apesar do
pouco ou nenhum conhecimento sobre o tema. Essa constatacdo, que ¢ reforcada com os
resultados obtidos na formagdo proposta no trabalho, aponta para a importancia da
elaboragdo de abordagens para associar o pensamento computacional com o ensino de
matematica.

Barbosa (2019) relata a experiéncia de trabalhar o conceito de pensamento
computacional na formacao inicial de licenciandos em matematica e destaca que
devemos repensar a formacdo do docente de matematica com a inclusdo do pensamento
computacional, como proposto pela BNCC.

3. Metodologia

Para alcancgar o objetivo deste trabalho desenvolvemos uma pesquisa de natureza
qualitativa e carater exploratorio-descritivo baseada em um estudo de caso. Para tanto,
foi ofertado um curso introdutério como uma a¢do de um projeto de extensdo pela
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), tendo como publico-alvo licenciandos e
professores de matematica. O curso foi desenvolvido remotamente devido a necessidade
da suspensdo das aulas presenciais ocasionada pela ado¢do de medidas emergenciais por
conta da pandemia causada pelo novo coronavirus (SARS-CoV-2).

Diferentes estratégias podem ser utilizadas para o desenvolvimento do
pensamento computacional, tais como: computacdo desplugada, programacao, robotica,
entre outras. Optamos pelo ensino de programac¢do por meio de uma metodologia ludica
com o uso de uma linguagem baseada em blocos, mais acessivel para iniciantes, para
abordar conceitos basicos de logica de programacgdo. Assim, selecionamos o ambiente
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de programacao Scratch para o desenvolvimento das atividades propostas. O Scratch foi
desenvolvido pelo grupo Lifelong Kindergarten no MIT (Massachussets Institute of
Technology) e sua programacdo ¢ realizada a partir do encaixe correto de blocos
(RESNICK, 2012). Vale salientar, que o curso ndo teve como pretensao formar
programadores profissionais, mas fornecer condi¢des para que o professor de
matematica inclua o pensamento computacional através da programacdo nas suas
praticas pedagogicas.

O curso foi estruturado em oito mddulos, perfazendo uma carga horéaria total de
24 horas. Cada modulo foi trabalhado semanalmente através do desenvolvimento de
atividades sincronas e assincronas por meio do Google Sala de Aula e Google Meet,
disponiveis no Google Workspace for Education’. As atividades propostas foram
elaboradas visando a introducao dos conceitos do pensamento computacional com base
em seus quatro pilares (decomposicdo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e
algoritmos) a partir da resolucdo de problemas que exploram contetidos matematicos de
forma ladica e, ao mesmo tempo, critica. No Quadro 1 sdo apresentados os conteudos

de cada modulo e o pilar trabalhado.
Quadro 1 — Organizag¢éo do curso.

Moédulo | Contetido Pilar

01 Introducdo ao pensamento computacional e ao Scratch Algoritmo

02 Coordenadas cartesianas, sele¢ao simples e loop infinito Algoritmo

03 Tipos de dados, variaveis e estruturas condicionais Decomposicdo

04 Broadcasting (sincronizac¢do por envio de mensagens) Decomposicao

05 Estruturas de repeticdo Reconhecimento de padroes
05 Estruturas de repeticao Reconhecimento de padrdes
07 Trabalhando Kirigami no Scratch Abstracdo

08 Revisdo geral dos conceitos abordados Abstracdo

Durante o curso, aplicamos sete atividades avaliativas visando estimar o grau de
assimilacdo dos participantes em relagdo aos conceitos abordados. Além dessas
atividades, foram propostos sete projetos, incluindo a construcdo de jogos digitais
baseados nas propostas de Marji (2014) e a resolu¢do de problemas matematicos por
meio de abordagens ludicas apresentados no Quadro 2, nos quais os participantes
trabalhavam indiretamente os quatro pilares do pensamento computacional.

Quadro 2 — Projetos desenvolvidos.

Projeto Atividade
01 Pong
02 Calculadora de areas
03 Equacdo de uma reta
04 Modelando a distribuicdo de sementes de girassol
05 Capicua
05 Uso do Método de Monte Carlo para estimativa para o valor de 7T
07 Kirigami

Em todos os projetos foram destacados os contetidos matematicos necessarios
para se atingir os objetivos desejados, tais como: grandezas e medidas (distancias, areas,
perimetros); probabilidade e estatistica (no¢do de aleatoriedade, amostras, variaveis,
Método de Monte Carlo); geometria plana (coordenadas do plano cartesiano, figuras,
nimero 7); e algebra (equacao da reta).

Ao final do curso, aplicamos um questionario online, utilizando um Formulario
do Google, composto por 15 questdes, com algumas questdes inspiradas na proposta de
Reichert et al. (2019), descritas no Quadro 3. Este questionario teve como objetivo
avaliar as percepgoes dos participantes acerca do pensamento computacional em relagao

! https://edu.google.com/intl/pt-BR
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ao ensino (Q1 a QS5), as expectativas futuras (Q6 a Q8) e as impressdes sobre o curso
(Q9 a Q15). As 14 questoes iniciais sao baseadas na escala psicométrica de Likert, com
cinco categorias, cada uma com uma respectiva pontuagao: discordo totalmente — DT (1
ponto), discordo — D (2 pontos), nem concordo nem discordo — N (3 pontos), concordo
— C (4 pontos) e concordo totalmente — CT (5 pontos) (Likert, 1932), sendo a ultima
questdo aberta. Elegemos o software gratuito R” para realiza¢do da avaliagdo estatistica.

Quadro 3 — Questionario de avaliagdo do curso.

Id Questao

Ql | A inser¢do e o desenvolvimento do pensamento computacional, prevista pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), deve ser realmente integrado a sala de aula na Educagdo Baésica,
mais especificamente no ensino da matematica.

Q2 | E importante desenvolver as habilidades relacionadas com o pensamento computacional em sala
de aula em conjunto com o ensino de matematica.

Q3 | E possivel explorar a interdisciplinaridade da matematica através dos conceitos do pensamento
computacional.

Q4 | O professor de matematica ao trabalhar as habilidades e os conceitos do pensamento
computacional em suas aulas estd capacitando seus alunos para a resolucdo de problemas e
melhorando, consequentemente, o seu rendimento.

Q5 | A possibilidade da utilizagdo de recursos computacionais e/ou ludicos para o desenvolvimento
do pensamento computacional no ensino de matematica atrai a atengdo, estimula a curiosidade e
melhora a aprendizagem dos alunos.

Q6 | Todos necessitam dos conhecimentos associados aos conceitos do pensamento computacional na
realizacdo de tarefas no seu dia a dia.

Q7 __| Carreiras futuras irdo requerer o uso de conceitos do pensamento computacional.

Q8 | O desenvolvimento do pensamento computacional podera garantir empregos no futuro.

Q9 | Ao final do curso, me sinto preparado para trabalhar na pratica os conceitos do pensamento
computacional associados com o ensino de matematica.

Q10 | No decorrer do curso senti confianca de que estava aprendendo como posso trabalhar os
conceitos do pensamento computacional nas aulas de matematica.

Q11 | A quantidade de contetidos, exemplos e projetos trabalhados ao longo do curso foram
adequados.

Q12 | Durante todo curso me senti motivado em aprender os conteudos ministrados.

Q13 | Os conhecimentos adquiridos no curso irdo me ajudar no desenvolvimento de minhas atividades
como docente de matematica.

Q14 | Eu recomendaria esse curso para 0s meus amigos.

Q15 | Insira aqui sugestdes e sua opinido sobre 0 curso.

4. Resultados e Discussao

O curso foi ministrado entre os meses de margo ¢ abril de 2021, contando com

16 participantes, envolvendo licenciandos de diversos semestres do curso e um
professor da rede publica, conforme descreve a Tabela 1. Conforme pode-se observar na
tabela, o grupo amostral final do nosso estudo de caso foi composto por 12 discentes e
pelo professor. Assim, podemos calcular um indice de evasdo de cerca de 18,7%.

Tabela 1 — Relacdo do numero de inscritos e concluintes do curso.

Situacio # Inscritos  # Concluiram
1° periodo 4 4
2°periodo 5 3
4° periodo 1 1
8°periodo 1 1
9° periodo 4 3
Professor 1 1

Total 16 13

2 http://www.r-project.org
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Um bom indicador do engajamento dos alunos, principalmente em um curso
ministrado de modo remoto, ¢ analisar a entrega das atividades e projetos. Ao final dos
encontros, cerca de 95% das atividades e 63% dos projetos foram concluidos e
entregues pelos participantes. A média das notas de todos os participantes em cada
atividade avaliativa ¢ apresentada na Tabela 2. Observa-se que, nas atividades 5 e 7, que
exploram conceitos como estruturas de repeticdo, reconhecimento de padrdes e
abstracdo, os participantes apresentaram, na média, mais dificuldade. Por outro lado,
obtiveram um melhor desempenho na atividade 4, em que se trabalhou os conceitos de
decomposicdo e broadcasting. No geral, o desempenho dos participantes em todas as
atividades foi, em média, de 6,46.

Tabela 2 — Desempenho nas atividades avaliativas.
Atividade Média

1 6,62
2 6,62
3 6,46
4 7,23
5 5,33
6 7,08
7 5,89

Média Geral 6,46

Considerando a entrega dos projetos, ¢ possivel afirmar que a auséncia de
experiéncia anteriormente com programa¢do de computadores ndo foi um fator que
influenciou diretamente no desempenho no curso, uma vez que os participantes que nao
haviam cursado ou estavam cursando concomitantemente a disciplina de Linguagem de
Programacao realizaram em média a entrega de 71% dos projetos propostos.

Com base nas respostas das questdes QI a Q14 do questiondrio de avaliacao
final do curso, na Tabela 3 apresentamos para cada categoria a frequéncia absoluta
(fabs) e a frequéncia relativa percentual (fr%), seguido da mediana e a moda. As
colunas “mediana” e “moda” sdo calculadas a partir das pontuagdes de cada categoria.

Tabela 3 — Avaliagdo do curso de formacao.

Questao DT D N C CT Mediana Moda
Q1 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 8 (66,67%) 4 (33,33%) 4 4
Q2 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 5(41,67%) 7 (58,33%) 5 5
Q3 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 6 (50%) 6 (50%) 4.5 4
Q4 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 5(41,67%) 7 (58,33%) 5 5
Q5 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 5(41,67%) 7 (58,33%) 5 5
Q6 0 (0%) 0 (0%) 4 (33,33%) 6 (50%) 2 (16,7%) 4 4
Q7 0 (0%) 0 (0%) 2(16,67%) 5(41,67%) 5 (41,67%) 4 4
Q8 0 (0%) 0 (0%) 1(8,33%) 5(41,67%) 6 (50%) 4.5 5
Q9 0 (0%) 2(16,67%) 4(33,33%) 5(41,67%) 1(8,33%) 3,5 4
Q10 0 (0%) 1(8,33%) 2(16,67%) 4(33,33%) 5 (41,67%) 4 5
Q11 0 (0%) 0 (0%) 2 (16,67%) 6 (50%) 4 (33,33%) 4 4
Q12 0 (0%) 0 (0%) 2 (16,67%) 7 (58,33%) 3 (25%) 4 4
Q13 0 (0%) 0 (0%) 2 (16,67%) 5(41,67%) 5 (41,67%) 4 4
Q14 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 5(41,67%) 7 (58,33%) 5 5

No geral, observa-se que os participantes do curso demonstraram concordancia
com relacdo a importancia da preparagdo do professor de matematica para inclusdo do
pensamento computacional em sua pratica docente. Quanto as contribui¢des da tematica
abordada no curso para o ensino de matematica, ilustrado na Figura 1, percebemos que a
maioria concorda que existe a possibilidade do professor de matematica introduzir o
pensamento computacional em sala de aula explorando contetidos matematicos de
forma interdisciplinar, atrativa e ludica.
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Q4 0%

Q13 0% 17%
1

Q12 0% 17%
1

Qou 0% 17%
I

Q10 8% 17%
1

Q9 | 1% 3%
1

100 50 i 50 100
Percentage
Response DT D N c . cT

Figura 1 — Respostas para as questdes sobre o ensino.

Em relacdo a importancia do pensamento computacional para o futuro mercado
de trabalho muitos concordam que ¢ uma habilidade indispenséavel (83% — Q7 e 92% —
Q8), como pode ser observado na Figura 2. No entanto, esse percentual ¢ menor em

relacdo a necessidade do pensamento computacional para realizacdo de tarefas
cotidianas (67% — Q6).

Q8 0% 8%
|
oF 0% 17%
|
Q6 0% 33% BT%
100 50 o 50 100
Percentage

Response DT D N c . cT

Figura 2 — Respostas para as questdes sobre expectativas futuras.

Conforme a Figura 3, apesar da maioria dos participantes avaliarem
positivamente o curso, em relacdo a condugdo e contribui¢des para sua formacao (Q11,
QI12, QI3 e Q14), alguns afirmam que ainda ndo se sentem confiantes (8% — Q10) e
preparados (17% — Q9) para trabalhar os conceitos do pensamento computacional em
aulas de matematica. Embora ndo tenhamos como precisar o que motivou estas
respostas, acreditamos que isso esteja relacionado com a pouca maturidade dos
participantes, uma vez que a grande maioria deles encontra-se ainda na primeira metade
do curso de licenciatura.
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Q12 0% 17% 83%
1

Qu 0% 17% B3%
I

QL0 8% 17% 5%
1

Qs | 1% 3% 50%
1

100 50 0 50 100
Percentage
Response DT D N c cT

Figura 3 — Respostas para as questdes sobre o curso de formagao.

Por fim, listamos a seguir alguns relatos dos participantes acerca do curso e do
conteudo abordado (Q15):

Ao longo desses 02 meses de curso, aprendi muito e senti bastante interesse
nessa area de Matematica x Programacdo, o que me levou inclusive a
participar do EduComp e fomentando ainda mais essa experiéncia. O
processo de decomposi¢do e padronizacio utilizado no PC levou a tornar o
problema mais facil de compreender, fato que de mesmo modo, também
tornaria mais facil se aplicado na sala de aula nas outras disciplinas. A
utilizagdo da plataforma Scratch foi novo para mim, ainda que ciente da
linguagem de programac@o ensinada do curso de licenciatura, os métodos de
atribuir os blocos tornou bastante divertido, compreensivel e didatico, assim
como deve ser para seu publico alvo: as criangas. (Participante A)

O curso foi de muito proveito, aprendi bastante e pretendo continuar usando o
pensamento computacional no meu curso de matematica. amei participar
desse curso, obrigada por cada aprendizagem. (Participante B)

Muito proveitosa a experiéncia, ndo tinha essa nogdo toda a respeito do
Pensamento Computacional ¢ o Ensino de Matematica. Parabéns aos
Organizadores. Sugiro que continuem ofertando esse tipo de curso e que mais
graduandos e interessados participem! (Participante C)

Por meio desses relatos, podemos perceber a impressdo positiva que os
participantes tiveram do curso e de como a tematica despertou o interesse destes,
reafirmando o que constatamos na analise do restante do questionario.

5. Conclusao

Trabalhar com conceitos do pensamento computacional desde a Educacao
Basica ¢ uma tendéncia mundial e faz parte das recomendacdes da BNCC como uma
habilidade essencial, com destaque na area de matematica. No entanto, o conhecimento
sobre essa tematica entre os professores brasileiros ainda ¢ embrionario (FALCAO;
FRANCA, 2021).

Neste trabalho, apresentamos uma avaliagdo das contribui¢des de um curso
introdutorio de formagdo para o desenvolvimento do pensamento computacional
articulado a contetidos matematicos. O ensino de programacao a partir do ambiente

Scratch foi a estratégia utilizada para o desenvolvimento de desafios, simulagdes e jogos
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ludicos. Os resultados das atividades avaliativas e dos projetos desenvolvidos revelam
que os participantes, em média, assimilaram satisfatoriamente os conceitos trabalhados.

Por meio da andlise do questiondrio final, podemos concluir que os participantes
consideraram o pensamento computacional uma habilidade fundamental para toda e
qualquer profissdo, inclusive no ensino de matematica. Essa constatacdo ¢ reforcada
com o alto nivel de concordancia dos participantes para a necessidade da sua inclusao
em cursos de formagdo de professores. Apesar da avaliacdo positiva do curso em
relacdo ao conteudo, material e apoio, nota-se que ainda existe bastante inseguranga em
utilizar, na pratica, a temadtica estudada. Assim, a maioria afirma o interesse em
continuar estudando mais sobre as possiveis formas de como articular o pensamento
computacional e o ensino de matematica.

Diante do exposto, se faz necessario refletir sobre a importancia do
desenvolvimento de agdes para formagdo inicial e continuada de professores de
matematica para integracao desses conteudos, devendo ter como €nfase a capacitagao
dos educadores para defini¢do de atividades que estimulem o interesse dos alunos pela
matematica através da resolu¢do de problemas com base nos principios do pensamento
computacional.
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