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Resumen

La formacion en ¢l area de Inteligencia
Artificial es una necesidad demostrada para
un perfil informatico, como asi se contempla
en la definicion de las materias troncales y
obligatorias de la Ingenieria Informatica. Es
descable dotar al alumnado con capacidades
para analizar y resolver diferentes tipos de
problemas, incluyendo aquellos que mas se
alejan de los enfoques clasicos de la
informatica convencional.  Con  nuestro
planteamiento pretendemos transmitirles los
conocimientos y  habilidades  suficientes
como para que puedan abordar con cierta
comodidad estos tipos de problemas. En esta
ponencia se mostraran los objetivos, temario
v desarrollos prdcticos realizados en este’
curso.

La propuesta de esta ponencia hace referencia a la asignatura obligatoria Introduccion a la
Inteligencia Artificial de la FISS y queda recogida como sigue. Primeramente se consideran los
requisitos que cumplen los alumnos que cursan por primera vez Inteligencia Artificial y los objetivos
de la asignatura. En el siguiente apartado se presenta el temario que actualmente se esta impartiendo.
asi como algunos aspectos referentes a los laboratorios y las practicas. Posteriormente se hace
referencia a los aspectos metodoldgicos de la asignatura y finalmente se enumera la bibliografia

basica y fundamental.

1. Prerrequisitos y Objetivos
Aungue en el actual plan de estudios no se han definido relaciones prerrequisito con la asignatura
Introduccion a la Inteligencia Artificial, existen algunas otras, como programacion, estructuras de
datos, légica matematica. etc., cuyos conocimientos son necesarios para su buen seguimiento. Seria
deseable también que los alumnos tuvieran conocimientos elementales sobre lenguajes de
programacion logicos y funcionales (en el actual plan de estudios no se contempla esta posibilidad).
va que el conocimiento previo de estos paradigmas de programacion facilitaria en gran medida el
estudio de los lenguajes Lisp y Prolog.
Podemos resumir los objetivos generales de esta asignatura en:
- Saber identificar los tipos de problemas que aborda la Inteligencia Artificial.
- Conocer los métodos genéricos de resolucion de problemas desde la perspectiva de la IA.
- Comprender el papel fundamental del conocimiento en la propia resoluciéon de problemas. asi
como distintas técnicas que permiten su representacion y utilizacién.
- Conocer lenguajes de programacion clasicos para la IA. como son Lisp y Prolog, a un nivel
basico.
- Conocer un amplio abanico de las areas de aplicacién de la IA, observando en ellas el uso de los
meétodos de resolucion de problemas y técnicas de representaciéon de conocimiento vistas durante

el curso.
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En general. pretendemes dar una visién general al alumno de lo que es la Inteligencia Artificial.
incluyendo ademas una compenente practica a través de los lenguajes Lisp v Prolog.

2. Temario propuesto para la asignatura

El objetivo de este apartado es describir el temario propuesto para la asignatura de Inteligencia
Artificial v senalar algunes aspectos practicos. Para ello. en primer lugar se identifican y caracterizan
las distintas partes que compenen el temario. v en segundo lugar se presenta un temario resumido.
Finalmente. se muestran algunas consideraciones practicas.

2.1. Caracteristicas generales

El temario propuesto se divide en. una introduccién vy tres partes fundamentales. En la
introduccion se presenta al alumno una vision de los contenidos de la asignatura., marcando los
objetivos de la misma. \ estableciendo una definicién basica de lo que es /nteligencia Artificial. De
igual modo se da a conocer su evolucion histérica v sus dreas de aplicacion. Dentro de éstas. se
muestran al alumnado los trabajos con técnicas de 1A realizados por diferentes grupos de la Facultad:
el principal objetivo es acercarles a la actualidad en este area y especialmente a aquellos trabajos
realizados con empresas. En la primera parte del temario. se analiza en detalle la resolucion de
problemas mediante busqueda en un espacio de estados. técnica basica para la resolucion de
problemas dentro de la Inteligencia Artificial. En particular. se caracterizan los tipos de problemas
que resuelve. se describen los componentes basicos de un espacio de estados v se identifican técnicas
basicas de busqueda. La segunda parte cubre algunas de las técnicas de representacion del
conocimiento mas utilizadas y difundidas. A lo largo de estos temas. se describen con detalle algunos
mecanismos de rep. csentacion del conocimiento. Empezando por los mecanismos basados en logicas,
se describen algunas implementaciones concretas de sistemas de mantenimiento de la verdad. A
continuacion. se estudian mecanismos basados en reglas de produccion y, finalmente, se muestran la
técnicas de representacion estructurada del conocimiento, especialmente “Frames™.

Terminando con la descripcion del temario, en la tercera parte se dan a conocer al alumno las que

se consideran herramientas basicas (pilares) de la Inteligencia Artificial: los lenguajes LISP vy
PROLOG.

2.2. Breve descripcion del temario

En el nuevo plan de estudios, la asignatura de Inteligencia Artificial pasa, de ser una asignatura
anual con 130 horas de docencia. a ser una asignatura cuatrimestral de 9 créditos, 6 teoricos (60
horas) v 3 précticos (30 horas). Las sesiones practicas se realizan en grupos pequeiios. favoreciendo
la realizacion de laboratorios. La impertancia de las herramientas Lisp y Prolog y la ausencia de estos
lenguajes, u otros paradigmas equivalentes, en asignaturas obligatorias, justifica su inclusion en 1A.
Sin embargo, la propia asignatura, con 9 créditos distribuidos en un Gnico cuatrimestre, impide
cualguier entoque profundo de los mismos.

TEMAS para el nuevo plan de estudios T+P P+L
1. Inteligencia Artificial
1.1. Introduccion. 2+0 0
1.2. Areas de Aplicacion 6+0 0
1.3. Herramientas para A, 5+5 0
2. Técnicas genéricas de resolucion: busqueda heuristica 6+3 4
3. Técnicas de Representacion del Conocimiento
3.1 Introduccion 3+0 0
| 3.2 Logica v Sistemas de mantenimiento de la verdad 7+4 2
| 3.5, Sistemas de produccion 4+ 3 4
3.4 " Frames™/Objetos 7+3 5
.~ LABORATORIOS: estudio v uso de Herramientas 15
. TOTAL 40 (T) + 35(P) + 15(L) 40 + 20 15+ 15 |

F:l temario se ha elaborado siguiendo los criterios que se presentan a continuacion:
- Situacion actual de la asignatura dentro del Plan de Estudios.
- Cobertura general en cuanto a conceptos, técnicas y herramientas de la Inteligencia Artificial.
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- Compaginacién de los conceptos teéricos con los aspectos practicos.
Analisis detallado de otres programas de nivel internacional v nacional. asi como de la
estructura utilizada en libios clasicos en la materia.

2.3. Cuestiones practicas

Los créditos practicos se abordan en nuestra asignatura desde dos perspectivas: los laboratorios
gulados v las practicas en ordenador. ademas de las clases de ejercicios. El objetivo fundamental de
los laboratorios es el conocimiento de Lisp v Prolog como herramientas difundidas dentro de la
Inteligencia Artificial para el desarrollo del software. Para conseguirlo. se realizan luborarorios
guiados en los que se asegura la presencia del profesor. En ellos el alumno debera realizar tareas
especificas y aprender a usar una nueva herremienta.

La actividad a realizar en los laboratorios debe ser fruto del trabajo hecho con anterioridad fuera
de éstos. Por ello. ademas de la ejecucion v traceado de algunos problemas que se dardn va
programados. se 1mplememara una pequefia practica. En el presente curso se han realizado un total de
siete laboratorios (de 1:20min.). Cuatro laboratorios se plantearon de forma especifica para las
herramientas LISP y Prolog. dos para cada una de allas. Los tres laboratorios restantes profundidaron
otros aspectos del temario como: el problema de busqueda. lasrepresentacién de un problema en un
espacio de estados. la heuristica. la planificacion. las reglas de produccién. etc. Las caracteristicas y
objetivos de cada uno de los laboratorios fueron:

LABI1- introduccion-LISP

El objetivo fundamental del laboratorio es la :oma de contacto con esta nueva herramienta.
Pretendemos conocer como funciona LISP en su nivel superior. cémo hacer que evalue
diferentes formas. llamar al editor EMACS v comprender sus caracteristicas. editar algun

fichero. cargarlo en LISP v ejecutarlo. Ademas se resolveran algunos de los problemas
planteados en las clases tedricas.

LAB2- edicion-ejecucion-LISP
Despues de este laboratorio el alumno serd capaz de implementar, de manera eficiente. una
secuencia de funciones para la resolucion de diferentes problemas, desde un punto de vista
funcional.
Por un lado se programaran algunos problemas enunciados en los médulos teéricos y por
otro se implementaran algunas cuestiones de la practica.
LAB3- drea-aplicacion
Este laboratorio esta enfocado principalmente a la resolucion de un problema en wn drea de
aplicacion escogida. Se utilizara el LISP en su implementacion, haciendo especial hincapié en
las facilidades de traceado y depurado de errores. Ademas, y dependiendo de la evolucion de las
clases tedricas. podremos trasladar la resolucidn de algun ejercicio a este laboratorio.
LAB4- busqueda-heuristica
Este laboratorio esta enfocado principalmente al estudio comparativo de diferentes
algoritmos de busqueda previamente implementados en LISP. Los alumnos deben ser también
capaces de implementar sus propios heuristicos y determinar el mejor heuristico y algoritmo
dependiendo del tipo de problema.
LABS- introduccion, ¢jecucion y traceado-PROLOG
El objetivo fundamental de este laboratorio es doble. Por un lado. la toma de contacto con
estz nueva herramienta: carga del interprete de Prolog, carga y ejecucion de programas.
observacion del funcionamiento, realizacion de traceados de ejecucion para comprender el arbol
de llamadas desarrollado. etc. Como segundo objetivo, se estudiara un editor externo para
construir programas propios.
LABG6- ¢jecucion- depurado-PROLOG
Se terminaran las cuestiones referentes a la implementacion de la practica. ya desarrollada en
el laboratorio LISP: v se dara un juego de pruebas para validarlo. Después de este laboratorio el
alumno sera capaz de disefiar e implementar. de manera eficiente, una secuencia de clausulas
Prolog para resolver diferentes problemas planteados.
LLAB7- encadenamiento hacia atrds
Utilizando la estrategia de resolucion de Prolog se observara el funcionamiento de un sistema
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de reglas siguiendo un razonamiento hacia arras.
Los temas sobre los que se trabajo on anos anteriores son:

B[] puzzle de las ocho piezas.

B Elablero (ON=1*M con N*M fichas blancas. N* M fichas negras, « M ocasillas o,

B FLIZA:pequeno sistema de comprension de frases a traves patrones,

R STUDENT. Con este programa sc hicieron dos tipos de practicas: la traduccion ooeopre v
de un enunciado referente a la resolucion de un sistema de ccuacione, b resadio o iz

sistema de ecuaciones obteniendo los valores de las variables imphcadas,.
B Pl ANIFICACION. Con un enfoque sencillo del problema. reducido o un mundo 4 o
bloques. se han presentado tres enunciados: obfencion de un plan con estrategia de et
hacia delante, obtencién del plan segun STRIPS, y construccion de un tahla triangulur pira v
ejecucion de un plan.
Para concluir sefialaremos que los objetivos mds generales de los laboratorios fueron: facilitar ¢l
aprendizaje v uso de nuevas herramientas. facilitar la resolucion de los problemas upice wr -

practicas que se realizaran fuera de los mismos.

3. Aspectos metodologicas

La mejora de la calidad de la ensefianza vy de la eficacia del proceso educativo estdn condicionaZas
fundamentalmente por los contenidos de los planes de estudio y por los métodos v medios de ensefanzz
utilizados. Respecto a la asignatura que nos ocupa va hemos considerado la primera cuestion en ¢!
apartado precedente. A continuacién y basandonos en los estudios realizados en [2]. se presenta unz
vision breve de las técnicas pedagogicas seguidas en la imparticion de esta asignatura.

La metodologia de imparticion de una asignatura, condiciona en gran medida los resultados que s
obtengan. Creemos que centrar toda la atencién en los contenidos descuidando los métodos de
ensefianza. puede implicar la no consecucién de los objetivos previstos. Por ello, es necesario planificar
una asignatura, entendiéndola como el disefio por anticipado del trabajo a realizar tanto por la alumna >
como por el profesor/a. Su objetivo es proporcionar un conjunto de técnicas y principios que nos lleven
a una ensefianza efectiva, es decir, a conseguir que la alumna/o adquiera el conjunto de conocimientos.
experiencias, actitudes. habilidades y destrezas necesarias. Cualquier planificacion deberia contestar a
cuestiones sobre qué, cémo y cudndo ensefiar, asi como a las cuestiones de evaluacion.

Los aspectos que merece la pena considerar al realizar la planificacion del curso. y que tratamos con
detalle a continuacion, son: los métodos y medios didacticos en la ensefianza y la evaluacion.

3.1. Introduccién

Una funcién importante de la docencia es la de motivar a la alumna/o al aprendizaje, tanto desde un
punto de vista genérico, como desde el punto de vista de la propia asignatura. No hay duda de que hay
factores externos que influyen en la mayor o menor motivacion, y un aspecto a tener en cuenta serd el
propio entorno. La masificacion en la Universidad no ayuda demasiado en este aspecto, y resulta dificil
estimular a una alumna/o que forma parte de un grupo numeroso. En este ambiente, el estudiante, por lo
general. adopta una actitud pasiva ante cualquier asignatura.

En la preparacién del curso es necesario determinar los objetivos a alcanzar. Es decir. (qué cambios
queremos que experimente una alumna/o tras cursar la asignatura? Los objetivos constituyen el eje
basico de la planificacion. y a partir de ellos se organiza el resto de elementos que influyen en la misma:
medios v métodos de ensefianza y formas de evaluacion. El enunciado de los objetivos de forma clara v
concreta (como resultados alcanzables) a las alumnas/os pueden, a su vez, servir de estimulo. Por lo
tanto. seria bueno precisar los objetivos generales de la asignatura desde el primer dia de clase
relacionandolos. en lo posible, con los de materias afines, ya sean previas o posteriores a la asignatura a
impartir.

Los contenidos de la asignatura constituyen el cuerpo a través del que se pretende alcanzar los
objetivos. y estan condicionados por los conocimientos previos. Al plasmar los objetivos, tendremos
que estudiar con cierto detenimiento como secuenciar y temporizar de manera éptima les conceptos a
introducir. Conseguir esto supone que la alumna/o estara en cada momento en la mejor situaciéon para
comprender y trabajar, durante un tiempo razonable, sobre los conceptos que se le exponen. De esta
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manera se ebtiene una asimilacion mas facil.

3.2 Métodes vy medios didictices utilizadoes

Los planteamientos que presentames se refieren tanto a sesiones teéricas comeo practicas. Las
sesiones tedricas se utilizaran para presentar al alumne conceptes teéricos incluides en el programa. Las
sesiones practicas se dedicaran. tal y como recogeines a continuacion. a diferentes actividades en base
al criterio del profesor. El desdoblamiento para estas sesiones de un grupo de la asignatura en dos o tres
subgrupos. acorde con la implantacién del plan nueve. facilitara la realizacién de las mismas.

Un método didactico. entendido como procedimiento o estrategia que sirve de guia al aprendizaje.
puede ser apropiado para unos casos pero no para otros. Teniendo en cuenta este factor. utilizaremos
diferentes métodos o una combinacion de éstos. La seleccién del método mas adecuado se realizara en
funcion de los objetivos que se quiere conseguir en cada momento. Los métodos didacticos que
proponemos utilizar a la hora de impartir esta asignatura incluven la denominada clase magistral o
tedrica. las nuwrorias. la discusion dirigida. las clases de ¢jercicios. el laboratorio. 1os trabajos libres v
las practicas ¢n ordenador. Pasaremos a exponer brevemente algunos de estos metodos.

Los medios didacticos son todos aquellos elementos materiales utilizables a la hora de impartir la
asignatura. Por tanto. la orientacion v consideraciones principales de :ada uno de los métodos didacticos
dependeran de los medios mas convenientes en cada caso.

3.2.1. Discusion dirigida

El método de discusion dirigida o evolutiva tiene como objetivo implicar a los miembros del grupo
para que participen de forma activa. La participacion esta dirigida por el profesor/a quien asume el papel
de responsable de guiar al grupo segun los pasos previstos y asi alcanzar las metas que é| ha sefialado de
antemano.

Esta técnica es especialmente apropiada cuando el profesor/a se propone:

M que los estudiantes formulen principios. utilizando sus propias palabras, v los apliquen,

B sondear de forma rapida el progreso de los objetivos,

B avudar a los estudiantes a pensar en el tema,

H aumentar su interés por conocimientos y teorias.

El método por otra parte, sera probablemente ineficaz a la hora de exponer nuevos conceptos.

Las funciones del profesor/a en la discusion dirigida se pueden agrupar en tres apartados:

B actuar como receptor y transmisor de las ideas que surgen del grupo; recibir y replantear las

preguntas. en particular las cuestiones importantes.

B encauzar y distribuir las preguntas para que participen todos.

B guiar la discusién. ayudando al grupo a plantear las fases que llevan a la solucién del problema.

Proponemos utilizar este método durante las sesiones practicas, concretamente en la puesta en comun
de soluciones a ejercicios concretos. Un estudiante se encargaria de escribir en la pizarra una solucion
total o parcial a un determinado ejercicio, e inmediatamente después se iniciaria un debate acerca de la
idoneidad de la misma, alternativas y mejoras. En estos grupos de discusion el principal problema al que
nos enfrentamos los profesores/as es el lograr la participacion de todos los estudiantes. Todos sabemos
que la mavoria de las alumnas/os permanecen en clase como sujetos pasivos ¥ que no es tarea tacil
animarlos a participar. Con el propdsito de conseguir una participacion mayoritaria es conveniente
proponer que " ... los ejercicios sean resueltos en grupos reducidos de alumnas/os siendo una:-o
clla os portavoz v encargado de escribir la solucion en la pizarra. Cada ejercicio, conocido a priort.
serd resuelto por un grupo diferente "

-r cuanto a los medios didacticos a utilizar durante este tipo de clases. el peso fundamental recaera
sobre la pizarra. que se utilizara como soporte sobre el que presentar las posibles soluciones. Ademas se
dispondra de hojas de ejercicios asociadas a los diferentes temas de la asignatura.

3.2.2. Clases de ejercicios

El objetivo fundamental de estas clases es consolidar los conceptos tedricos impartidos en las clases
magistrales y poner en practica las téenicas estudiadas. La tarea del profesor es de guia. especialmente
en los primeros ejercicios. La propuesta de ejercicios se realiznr{! en o_rde_n creciente de dificultad. Los
priméros ejercicios, se resolveran a modo de ejemplo por el profesor. indicando claramente los pasos a
seguir. Por tanto. podemos decir que los objetivos de ésta forma de ensefianza son:
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B asentar conceptos teoricos.

B aprender a resolver problemas segun téenicas de Inteligencia Artificial.

B aumentar el interds por la asignatura que de no ser por las clases de gejercicios se veriy

fuertemente desfavorecida.

La tarea fundamental del profesor es dar pie a diferentes soluciones v motivar al alumno para gue s
implique en la resolucion de los problemas. Ademas. ¢s interesante establecer. en la medida de o
posible. una relacion entre las mejores v peores soluciones. Mcjor dicho. indicar o entagas «
inconvenientes de unas v otras. La combinacion de las clases de cjercicios con el metodo de drcuiion
dirigida permiten al alumno afianzarse en el area de trabajo. Los alumnos disponen de un cuaderne 2o
ejercicios dedicados a los diferentes temas trabajados {13]. Una seleccion de éstos se ira resoliende o b
largo del curso. siendo la pizarra un buen método de presentacién de soluciones ¥ planteamiento 2
nuevas cuestiones. Aunque en menor medida. la transparencia junto con reparto de fotocopias o
soluciones. puede ser también un método utilizable para dar visiones mas rapidas de clertos problerr:
otras soluciones alternativas. etc.

3.2.3. Laboratorios

Entenderemos por laboratorio "una experiencia directa, en la observacion v manipulacic:
supervisada de materiales cientificos para la resolucion de tareas propuestas por el profesor a v cor
una restriccion concreta de tiempo". Esta técnica se denomina a menudo /aboratorio cerrado. Aunquz
es un método que. por lo general, no permite trabajar con tanta rapidez como con las sesiones orales.
aporta como principales ventajas: el facilitar el aprendizaje de ciertas habilidades. la retencion de lo
aprendido. v la potenciaciéon de capacidades de observacion y manejo de materiales. El trabajo en 2i
laboratorio debe proporcionar al alumna/o experiencias concretas que le ayuden a comprender concepios
abstractos. Estas experiencias son esenciales para desarrollar la intuicién de las alumnas/os v estimular
su esfuerzo intelectual.

Las ventajas de este método, ya apuntadas anteriormente, se agrupan en los siguientes logros:

B ponen a los alumnos/as "manos a la obra": el paso de la teoria a la practica,

B fomentan la consolidacién de la base tedérica mediante la seleccion y uso de tecnicas.

metodologias, documentacion, planificacion y herramientas adecuadas,

M se realiza un aprendizaje a través del descubrimiento.

La evaluacion de las tareas de laboratorio tiene un doble beneficio. Por una parte, la alumna/o sabe si
su trabajo ha cubierto los objetivos previstos o si son planteables mejoras y, por otra parte, el profesor/a
puede comprobar cual es el grado de seguimiento de la asignatura.

En lo que compete a nuestra asignatura, introduciremos los laboratorios, tal y como se indico en al
apartado anterior, como una actividad dentro de las sesiones practicas. El profesor/a describira la sesion
al comienzo del mismo (especificacion de objetivos, repasc de conceptos, explicaciéon de la tarea v
propuesta de ejercicios) y estara presente durante toda la sesién para guiar a los alumnos. y resolver
dudas o problemas técnicos.

Un factor importante a considerar en los laboratorios sera el equipamiento. Las actividades
propuestas se realizaran en una sala con un puesto de trabajo para cada uno o dos alumnas/os.
dependiendo del momento del curso y del tipo de tarea.

3.2.4. Trabajos libres y practicas en ordenador
Si se considera que uno de los objetivos de la educacién es ayudar al estudiante a desarrollar

capacidades para continuar su proceso de aprendizaje, aun después de finalizar su proceso educativo en
las aulas. parece razonable promover la adquisicion de experiencia dirigida en algln trabajo libre v/o
prictica (en nuestro caso practica en ordenador). En nuestra propuesta el trabajo libre seria optativo y se
relacionaria con los temas impartidos: por cada tema el profesor plantea cuestiones abiertas que precisan
de un estudio con cierta profundidad. EI objetivo que se pretende alcanzar es el desarrollo de la
creatividad e iniciativa de los alumnos interesados en la materia.

En cuanto a las practica por ordenador, estas seran obligatorias y, en la medida de lo posible, se
planteardn como extensiones de los laboratorios realizados. Con las mismas se pretende que la alumna/o

aprenda la manera de plantear problemas, encontrar soluciones y evaluar por si misma/o el progreso
alcanzado sin tener una supervisién constante. Estas practicas, también denominadas /aboratorios
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ahierios son un tipe de actividad decente gque posibilita la materializacion del proceso de aprendizaje
complementando el resto de métodos utilizades.

3.3. Criterios de Evaluacién

La evaluacién de conocimientos y su valeracién o calificacion es un tema centrovertido que ha sido
objeto de numerosos estudios. Entenderemos por evaluacién la etapa del procese educativo cuva
finalidad es comprobar. de modo sistematico. el grade en el que han sido alcanzados los objetivos
iniciales de la asignatura. :

Distinguiremos a la hora de evaluar entre contenidos tedrices v practicos. En el primer caso nos
centramos en el grado de aprendizaje de los puntos seleccionados en el programa de la asignatura. En el
segundo. tratamos de establecer los progresos, dificultades. bloqueos. etc. que han tenido lugar durante
la realizacion de los trabajos.

Entre la evaluacion continuada v la puntual o exdmenes. es sin duda preferible la primera. Sin
embargo. la evaluacion continuada exige al profesor/a un seguimiento individualizado del grado de
conocimiento de sus alumnas/os. Esto se plantea como el "ideal" a alcanzar. pero actualmente. v debido
sobre todo al nivel de masificacion en la Universidad. no es posible hacerlo. Por tanto la alternativa es.
como ya hemos dicho. la prueba final. aunque en nuestro caso los contenidos practicos se situarian en un
punto intermedio entre ambas posibilidades. Para superar la asignatura. habrd que demostrar la posesion
de unos conocimientos minimos sobre los contenidos tedricos mediante un examen y desarrollar un
trabajo practico aceptable segun los objetivos prefijados.

Los porcentajes del examen y practica en la nota final. variaran dependiendo de la practica que se
desarrolle. Pero creemos conveniente que su influencia en la nota final oscile entre 0'4 y 0'2. siendo los
porcentajes complementarios los correspondientes al examen. Ademas. podria incrementarse esta nota
con los trabajos y/o practicas libres realizadas. hasta un maximo de dos puntos, siempre y cuando se
hayan superado las cuestiones tedricas y practicas de la asignatura.

4. Conclusiones

La definicion de contenidos en el curriculum de la asignatura de A obligatoria, depende en gran
medida del bagaje inicial de conocimientos del alumno. Sin embargo, se observa que cualquier curso de
introduccion a la IA incluye en mayor o menor medida una revision historica, las técnicas genéricas de
resolucion de problemas, algunas cuestiones relacionadas con la ingenieria del conocimiento y, como
no. una perspectiva de las areas de aplicacion. En cuanto a las herramientas de trabajo para realizar los
laboratorios v practicas. se deberan escoger entre: LISP. Prolog. lenguajes con orientacion a objetos, y
lenguajes basados en reglas.

Con la implantacion del nuevo plan de estudios se han abierto. en el Departamento de Lenguajes y
Sistemas Informadticos. varias ponencias de estudio sobre: Programacion, Ingenieria del Software,
Inteligencia Artificial. etc. Su objetivo fundamental es establecer el entorno y contenidos de las
asignaturas con el mayor consenso posible; para ello los debates tratan de centrar: los objetivos de las
asignaturas, los conocimientos previos que deberia tener el alumno. los contenidos teoricos, diferentes
cuestiones practicas. la estructura de las clases de ejercicios, laboratorios y practicas no guiadas, los
perfiles formativos con la agrupacion de asignaturas. etc.

A principios del curso 96/97 se cred la ponencia de Inteligencia Artificial. A esta ponencia se
incorporaron 10 profesores del departamento. fundamentalmente investigadores y profesores en el
ambito de la IA. La implantacion de esta asignatura durante el proximo curso (97/98) abri6 el debate
considerando dos cuestiones. Primero. la reduccion de la carga lectiva de la asignatura (de 130 a 90
horas). deberia implicar necesariamente una reduccion de temario. Segundo. la asignatura modificara su
distribucion temporal pasando a ser cuatrimestral; con ello se prevé una presentacion de conceptos mas
precipitada. dificultando. en principio. su asimilacion.

Estas dos cuestiones junto con el vacio formativo en lenguajes de programacion no imperativos (en
particular. lenguajes funcionales y 16gicos). nos ha obligado a tomar las siguientes decisiones para el
curso proximo:

e El temario seguira incluyendo LISP y PROLOG como herramientas de trabajo, aunque de forma
mas superficial. Para mejorar la asimilacion de estos dos nuevos lenguajes se realizaran mas laboratorios
(cuatro laboratorios de 2h para cada lenguaje) incidiendo en el punto de vista practico.
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e El resto de los contenidos se corresponde con el expuesto en esta presentacion. que va se¢ habia
reduccion con respecto al que hasta ahora se venia impartiendo.
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