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Tudományos felfedezéses tanulás  
a fogalmi tárgykörök számítógépes szimulációjával

A tudományos felfedezéses tanulás a tanulás nagy mértékben önirányítással 
megvalósuló, konstruktív formája. A számítógépes szimuláció olyan számítógép 
-alapú környezet, amely kiválóan alkalmas a felfedezéses tanulásra, mivel itt az a 
tanuló fő feladata, hogy kísérletezés útján következtessen a szimuláció alapját ké-
pező modell tulajdonságaira. A neves holland szerzők tanulmánya áttekintést ad 
a szimulációs környezetekben megvalósuló felfedezéses tanulás megfigyelt haté-
konyságáról és hatásosságáról, rámutatva azokra a problémákra, amelyekkel a 
tanulók ilyenkor találkozhatnak, továbbá arról, hogy ezeknek a problémáknak a 
megoldása érdekében a szimuláció hogyan kombinálható tanári segítséggel.
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