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Anahtar Kelimeler: Oz

Sanat gegmisten giiniimiize yasanilan tiim teknolojik gelismelerden etkilenmis ve
teknolojinin etkisiyle donlismiistiir. Dijital ortamlarin sanat i¢in kullanilmaya baglamasiyla
sanatgilar i¢in yeni imkanlar olusmakta ve sanat giinliik hayatin icerisine yerlesme imkani
da bulmaktadir. Bu arastirmada doniisen sanatin giinlimiiz insani ile bulustugu noktalar ele
alinarak dijital kiiltiiriin yayginlagsmasinin sanat iizerindeki yansimalari ele alinmaktadir.
Bu galismanin aragtirmasi internet kullanicilar1 arasindan segilen 405 kisilik XY ve Z
kusaklarini temsil eden kisiler ile gergeklestirilen anket ¢aligsmasidir. Bu anket ¢aligmasinin
yanitlar1 Mann Whitney ve Kruskal Wallis yontemleriyle analiz edilmistir. Calismada elde
edilen veriler dogrultusunda doniisen sanatin anlayiginin kusaklar {izerindeki yansimasi
ortaya konulmaya caligilmistir.

Dijital Kiiltiir,
Kusaklar, Dijital Sanat.

Keywords: Abstract
.. Art has been influenced by all the technological developments that have taken place
Digital Culture, . . . . L. ..
) - on a daily basis and is transformed by the influence of technology. As digital media is
Generations, Digital .. I . .
Art beginning to be used for art, new possibilities for artists are formed and art can be found in

daily life. In this research, the arts that have been encountered with contemporary people
are handled and the reflections of digital culture on the arts are discussed. The research of
this study is a survey conducted with people representing X, Y, and Z generations of 405
people selected from internet users. The responses of this survey study were analyzed by
Mann Whitney and Kruskal Wallis methods. As a result of the data obtained in the study, the
relationship between the generations was tried to be revealed with digital art.
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Giris

Dijitallesme, bilgisayar teknolojisinin gelismesi ve bilgisayarlarin kullanima
baslanmasiyla birlikte ortaya ¢ikan ve siirekli gelisen bir siirectir. Internet teknolojisinin
gelismesiyle birlikte hayatin her alaninda dijitallesme etkisini gostermeye baslamistir.
Dijitallesmenin yayginlasmasi ile birlikte sanat da bu gelismelerden etkilenmistir.
Gegmisten gilinlimiize sanat kavrami ele alindiginda, sanatin ilk c¢aglardan bu yana
degisen teknolojik gelismeler ile birlikte degisip gelistigini ve teknoloji ile yeni formlara
kavustugunu sdylemek miimkiindiir. Dijitallesme siireci ile birlikte sanatin bir¢ok alaninda
dijitallesmenin etkisi goriilmektedir. Dijitallesme sanat ve sanat¢iya yeni imkanlar da
sunmaktadir. Bir taraftan devam etmekte olan klasik anlamdaki ¢agdas sanat {iretimi;
diger taraftan dijital teknolojileri kullanarak, sanat eserlerini web siteleri iizerinde
sergilemektedir. Bu baglamda dijital teknolojiler ve internet geleneksel sanat eserlerinin
daha iy1 belgelenmesine ve dagitilmasina olanak saglamaktadir (Groys, 2016: 11).

Sanatcilar, bilgisayar1 bir ortam olarak kullanmaya baglayarak, imgeleri bir bilgi
olarak bilgisayarlarin bellegine yerlestirme imkani bulmuslardir. Dijitallesme siireciyle
birlikte her tiirimajin bilgisayar araciliiyladijitalestirilmesi ve yeniden iiretilmesi fotograf,
video ve film sektoriinde dnemli etkiler yaratmistir (Sahiner, 2012: 389). Dijitallesme
ile birlikte sanatin yeniden iiretimi, kopyalama ve yapistir, eserlerin farkli yontemler ile
sergilenmesi ve sanal miizecilik gibi uygulamalarin gelistigini de gormekteyiz.

Gelisen dijital teknoloji ile birlikte internetin dogusu ve yeni medyanin bireylerin
hayatina girmesiyle birlikte dijital ortamda sanatsal faaliyetler gerceklestirme imkani
dogmustur. Boylelikle bilgisayarlara veri yiikleme, yiiklenen verilerin yeniden
sekillendirilmesi ve verilerin birlestirilmesi gibi bir ¢ok islevi de gergeklestirmek
miimkiin olmaktadir. Ozellikle internet ve dijital teknolojilere bagl belgeleme, eskiden
meta gibi algilanan sanat eserlerinin daha genis kitlelere ulasmasina olanak vermektedir
(Groys: 2016). Bu kapsamda dijital sanat ve dijital sanat ortamlari, belli bir kesime hitap
eden sanat eserlerini, toplumun her kesimine, 6zellikle farkli yas gruplarindaki kusaklara
ulastirilmasina katki saglamaktadir.

Geg¢misten Giiniimiize Doniisen Sanat

Sanatin teknoloji ile olan iliskisi tarih boyunca birbiriyle dogru orantili geligmistir.
Ayn1 zamanda bu iki kavram, insan1 diger varliklardan ayiran iki temel unsur olarak var
olmustur. Insanin sanat ve teknoloji ile olan iliskisi, iiretim siirecleri {izerinde biiyiik
bir rol oynamistir. Degisen teknoloji ile donilisen sanat, insanoglunun farkli teknikler
kullanarak tiretim siirecini gelistirmesine katkida bulunmustur. Dolayisiyla, bir yapitin
tiretim siirecinde teknolojinin varligi, sanatta dogay1 yansitmaktan uzaklasarak bir deney
goriintlisli vermistir. Sanatci, baska araglarla ya da tekniklerle tiretmesi miimkiin olmayan
sanatsal yapitlarini bilgisayar teknolojisini kullanarak tiretmeye baslamistir. Bilgisayarin
devreye girmesiyle birlikte, Oncelikle ger¢cegin anlami, i¢erigi, konumu neredeyse timden
degismistir. Sanallik artik her alanda ve diizeyde yerlesik gercegin yerini almis, sanatsal
tiretimde On plana ¢ikmistir. Glinlimiizde teknoloji temelli artan tiretimler, siiregelen sanat
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tarihinin, dijital sanati da i¢ine alacak sekilde yeniden ele alinmasi geregini zorunlu hale
getirmistir denilebilir (Saglamtimur, 2010: 216).

Gegmisten giiniimiize sanatile teknoloji iliskisini ele alabilmek i¢in sanatsal akimlara
deginmek gerekmektedir. Geleneksel sanat anliyisindan teknik yeniden liretime gegis ile
birlikte teknolojinin izlerini sanat yapitlarinda gérmek miimkiin hale gelmistir. Geleneksel
sanatin biriciklik degeri, fotografin ortaya ¢ikmasi ile birlikte sarsilmistir ve teknik yoldan
yenideniiretilen sanateseri biranlamda 6zgiir hale gelmektedir. Yeniden iiretilen sanat yapiti
gittikce artan dlgiide, yeniden iiretilebilirliligi hedefleyen sanat yapitinin yeniden {iretimi
olmaktadir. Bir fotograf negatifinden ¢ok sayida baski yapilabilmektedir (Benjamin,
2014,5.59-61). Sanatin bu degisim siireci teknoljinin hizla gelisimi ile birlikte yeni sanat
akimlarininda ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Endiistrilesmenin sanat anlayisindaki
etkilerini Duchamp ve Warhol’un ¢aligsmalarinda goriilmektedir. Kendilerinden sonra
da bir ¢ok sanatgiya ilham kaynagi olan ¢aligmalar ile dijital sanat anlayisina katkilari
vardir. Dijital sanatinin kdklerinin 1920’lerde dadaizm sanat akimina dayanmakta oldugu
goriilityor. Marcel Duchamp, Tristan Tzara gibi dadaist sanat¢1 ve diigiiniirler, 1. Diinya
Savasi’na, endiistrilesmeye ve burjuvaziye duyduklar tepkiyle yeni fikirlerini deneysel
ve anti-estetik bir tarzla ortaya koymuslardi. Fotomontaj, kolaj, hazir nesne, politik eylem
ve performansi i¢ceren Dadaizm uygulamalarini dijital sanat ¢alismalarinda da yer aldigi
goriilmektedir (Erkayhan, Belgesay 2014). Bu nedenle Dadaizm kavrami, dijital sanat
kavramina gegmeden Once ele alinmasi gereken kavramlardan biridir. Dadaizm, 1915-
1916°’da, New York ve Ziirih’te ayn1 zamanda ortaya ¢ikmigtir. Dada’da, ‘Karsi Sanat’
kavrami gelistirilmistir. E. H. Gombrich, “Sanatin Oykiisii’nde ‘Ger¢ek Sanat’ diye
bir sey yoktur. Sadece sanatg¢ilar vardir,” diyordu. “Dada da, yazarlarin ve sanatcilarin
yarattig1 bir olayd1” ifadeleriyle Dada’y1 agiklamaktadir (1993:129).

Dadaizm ile anilan Duchamp, hazir nesneleri sanata dahil ederek yeni bir yaklagimi
ortaya koymaktadir. Duchamp rastgele sectigi seri iiretim nesnelerini imzalayip sanat
sergilerine gondermektedir. Boylelikle sanatin keskin c¢izgilerini provoke etmektedir.
Ancak bu durumda etkilenerek, 1960’l1 yillarda Duchamp’in yaklasimlarini referans
gosteren bir dizi sanat¢inin ¢alismalari ortaya ¢ikmistir. “Yeni Gergekgilik, Pop Art, Montaj
(montage) ad1 verilen Yeni Dada (NeoDada) Dada’nin beslendigi (yararlandigi) seylerden
beslenmektedir. Adorno sanatta yeni kavramini ele alirken yeni olarak nitelendirilen seyi
meta toplumuna hakim olay seyin dayatmasi olarak gostermektedir. Meta toplumu ancak
iretilen mallar satildiginda var olabileceginden alicilar1 daima, iirlinlerin yeniligiyle
etkilemektedir. Adorno sanatin bu zorunluluga boyun egdigini belirtmektedir” (Biirger,
2003: 90- 92). Tiim bu gelismeler ile birlikte sanata yeni bir yaklasim kazandirilmistir.
Bu yaklasim ile yeni akimlar sanatin doniismesinde etkin olmaktadir. Sanat iizerinde
etkin rol oynayan bir bagka gelisme ise dijital teknolojilerinin gelismesi olarak karsimiza
cikmaktadr.

20. ylzyilin son ¢eyreginde, bilgisayar teknolojisi ve onu takip eden internet
teknolojisi bilginin yonetimini ele ge¢irmis, paylasim ve sanatsal faaliyetlerin en yogun
varoldugu alan olarak kabul gormiistiir. Gelisen bilgisayar teknolojileri, siirekli degisim
odakli olan sanat ile birlikte hareket etme imkan1 bulmakta ve birbirleriyle olan iligkileri
de artmaktadir. Glinlimiizde sanatgilar, internet tizerinde sergi agarak mekan sinirlamasina
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bagli kalmaksizin ayn1 anda tiim diinyaya ulasabilmekte, diinyanin her yeriyle bilgi ve
sanatsal aktarim saglayabilmektedir. Internet teknolojisi, insanlarin sanata katilimlarini
ve sanatsal egitimi kolaylastirmakta, web miizeleri yayginlasmakta, sanat eserlerinin
goriintlilerine erigsim olanaklar1 saglanmaktadir (Saglamtimur, 2010: 215).

Dijital sanat ile eserin bizzat kendisi dijital ortamda teknolojik imkanlar kullanilarak
iiretilebildigi gibi, ayn1 zamanda geleneksel yontemlerle iiretilmis eserler de dijital {iretim
vasitasiyla sergilenebilir ve genis kitlelere ulastirilma imkan1 bulabilir.

Baglangictan beri sanatgilar sanat eserlerini iiretirken zamanimin teknolojisini
kullanarak malzeme zenginligi saglamislardir. Ge¢gmisten giliniimiize sanatsal liretim,
“geleneksel yontem”, “mekanik yeniden iiretim” ve “dijital yontem” olmak tizere ii¢
asamada ele alinabilmektedir. Geleneksel yontemlerle tiretilen eserlerin biricik ve
Ozgiinliikler1 mekanik yeniden iiretim yontemleriyle son bulmustur. Sanayi Devrimi
ve mekanizasyonun gelisimiyle birlikte meydana gelen teknik gelismeler, 1830’larda
fotografin bulunusuyla yeniden iiretim ve kitle iletisiminin olanakli duruma gelmesi,
geleneksel yontemlerle iiretilen eserleri daha genis kitlelere ulastirmistir. Bilgisayar
araciligiyla ve sayisal yoldan imge iiretimi ve sanal eserler iiretme giiniimiizde dijital
yontemle birlikte yayginlasmistir. Ancak, bilgisayar sanatin1 kabul etmekte, baslangicta
geleneksel sanat ve mekanik yeniden iiretim toplumlar1 oldukga isteksiz olmustur.
Dijital teknolojinin gelismesiyle, ¢agdas sanat tarihinin geleneksel anlamda, dijital sanat
baglaminda uyarlanmasi zorunlu hale gelmis; miihendisler, programcilar ve sanatgilar
ortak calisarak sanat iiriinlerini yaratmaya baslamislardir (Saglamtimur, 2010: 216).

Baudelaire sanati agiklarken “her ¢agin kendi tavri, kendi bakis1 ve durusu vardir”
ifadesini kullanmaktadir (akt. Giiney, 2014: 80). Ozellikle sanayi toplumlar1 dncesinde
sanat¢1 ve tiiketici arasinda var olan ve sosyal varlik alami tarafindan yonlendirilen,
biitiinlesmis bir ortak zevk alanindan sz etmek miimkiindiir. Iletisim teknolojisindeki yeni
gelismeler ile birlikte kiiresellesen toplum yapisinda ve postmodern donemde sanat¢inin
yeni algi normlarini, yeni duygu ve diislinceleri sanatina yansitmasini belli bir tislupta, tek
bir sanatsal harekette aramak miimkiin olmamaktadir. Dijital teknolojilerin glinlimiizde
diinya genelinde bireyleri ve organizasyonlar1 birbirine baglayan sadece iletisim degil,
kiiltiirel boyutlar1 da olan araclar oldugu bilinmektedir. Siitcii, “Dijitalligin en onemli
fonksiyonu, nesneleri sanallastirmasi, cogaltabilmeye ve elektronik aglar {lizerinden
iletebilmeye olanak tanimasidir” der (2012:84). Bu yaklasimla dijital teknolojilerin
sanatsal yap1 lizerindeki etkisine vurgu yapilmaktadir. Artik sanat eserleri aglar tizerinden
dolasim yapabilmekte, cogaltilmakta ve yaygin hale gelmektedir. Bu da sanat eserinin
ulasilabilir olmasini saglamaktadir. Teknolojik gelismeler ile yalnizca gorsel sanatlar
alaninda degisiklikler yasanmamakta, diger sanat dallar1 da dijital teknolojilerden hem
olumlu hem de olumsuz bi¢cimde etkilenmektedir. Video ve ses sisteminin dijital ortamdan
degistirilmesi, ¢cogaltilmas1 ve paylasilmasi buna ornek olarak gosterilebilir. Giinlimiiz
teknolojisi ile birlikte hizli bir bigcimde video {iretilebilir, ¢ogaltilabilir ve paylasilabilir.
Video sistemlerinin ag sistemleriyle bulusmasi ile birlikte fiziksel olarak, ¢cok daha kiictlik
alanlara kaydedilebilen sayisal video goriintiisii, ag teknolojisinin yiikselmesi ile birlikte
sadece kolay iiretilebilir ve ¢ogaltilabilir degil; ayn1 zamanda sinirsiz defa paylasilabilir
hale gelmektedir.
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Sayisal gorilintliniin avantajlarini agagidaki sekilde siralamak miimkiindiir (Altunay,
2012):

- Sayisal kameralar, analog kaydedicilere gore daha kaliteli goriintii ve ses kaydi
yapar.

- Sayisal hale doniisen goriintii ve sesler tiim iletim aglarina (kablo, uydu, karasal)
uyumlu oldugu gibi, internet iizerinden de iletilmeye uygundur.

- Sayisal yayinlar izleyiciyle etkilesime olanak veren uygulamalar1 da i¢erir. Boylece
izleyiciler de veri iletiminde bulunabilir. A§ teknolojileri kendi ag kiiltiiriinli yaratmaya
baslamis ve farkli video paylasim siteleri ile birlikte goriintiiler, sesler, temsiller, ifadeler;
ozetle gorsellestirilebilen hersey, ag lizerinden paylasilabilir hale gelmektedir.

Yeni Medya ve Sanat

Giliniimiiz teknolojileri sayesinde bir ¢ok miize ve sanat kurumu, yeni medya
sanatinin edinilmesine ve sergilenmesine odaklanmaktadir. Yalnizca sergileme boyutu
ile kalmayip ayn1 zamanda, kayit altina alma, belgeleme ve arsivleme gibi islevleri de
yerine getirme imkani sunmaktadir. Dijital sanat formlarinin daha da Gtesinde, 6zellikle
internet sanatinin dogasi geregi degisme potansiyaline sahip oldugundan ve izleyicilerin/
kullanilarinin katkilarina baglh olarak farkli versiyonlarda evrilesebilmektedir. Ayrica
diital sanat projeleri, interaktiflik imkan1 saglayarak etkilesim de olusturmaktadir (Yengin,
2012: 145).

Dijital sanat, interneti, ag baglantilarini, 6zgiin yazilimlari, sanal gercekligi, sanal
ortamlari, yapay yasami ve organizmalari, veri tabanlarini, robotlari, bedene takilan
basliklari, protezleri, makine uzantilarin1 kullanmakta; yapay zeka, veri goriintiileme ve
haritalama, hiper metinsel anlatilar ve oyunlar dijital sanat eseri olarak kabul edilmektedir
(Cokokumus, 2012: 56). Bu ifade ile dijital sanatin alaninin ¢ok genis oldugunu ve hem
tiretim hem de dagitim alaninda uygulamalar kullanildigin1 sdylemek miimkiindiir.
Bilgisayar teknolojisinin yayginlagsmasi ve sanatcilarin bilgisayari kisa siirede kullanmaya
baslamasiyla; resim, heykel, endiistri tasarimindan baska miizik, kareografi ve “somut”
siir alanlar1 da dijitallesmeye baslamistir. Animasyon ve dijital tasarim diinyasi biiyiik bir
hizla ilerlemis; miizelerde 6zel sergiler boliimiinde, bu tiirden iiretilmis isler izleyiciler
icin sergilenmeye baslamistir. Video enstelasyonlari, ti¢ boyutlu tasarimlar gibi “art work™
yani “eser”’ler boya ve tuvalin yerine, fotografik materyallerin kullanimina uygun hale
gelmistir. LED 1g1klar1 da sanatsal arag olarak kullanilmaktadir (Cokokumus, 2012: 56).

Christina Paul, Digital Art adli eserinde, dijital sanat kavramini {i¢ ayr1 baslik altinda
ele almaktadir (Aktaran: Urper, 2012: 21-24):

1. Arag olarak dijital teknoloji: Dijital teknolojilerin sanatin yaratim siirecinde kullanilmasini
kapsamaktadir. Miizik, resim, video, fotograf ve heykel gibi bir¢ok sanat disiplinin iiretim siireglerinin
dijital teknolojiler ile gergeklestirilmesini kapsamaktadir. Bilgisayar dijital sanat iiretimi i¢in merkezi
isleve sahiptir. Bu durum karmasalara yol agmaktadir. Ornegin fotograf ve video alanlarinda gergeklik
konusunda tartigmalara yol agmaktadir. Bir diger durum ise, kopyalama, ¢ogaltma ve yeniden iiretim
konusunda yasanmaktadir. Boylelikle goriintiiler iizerinde degisiklikler yapilabilmekte ve istenildigi
kadar cogaltilabilmektedir. Bu durumda sanat eserine deger katan “biriciklik” 6zelligini ortadan
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kaldirmaktadir. Buna karsin demokratik bir paylasima da olanak sagladigini sdylemek miimkiindiir.
Ayrica kolaj yapma imkan1 ve roprodiiksiyon yapilmis sanat eserlerine ekleme ve ¢gikarmalar yaparak,
pastis trlinlerin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Boylelikle Mona Lisa’ya biyik takmak gibi
farkl yiiz uygulamalar1 gergeklestirilerek postmodern kiiltiir yansimalarina rastlanilmaktadir.

2. Ortam olarak dijital teknoloji kullanimi: Dijital teknolojiler ile sanatin sunulmasi,
sergilenmesi gibi olanaklar da sunmaktadir. Dijital ortamlar, interaktif, katilimei, dinamik ve istege bagl
olarak degisme gibi dzelliklere sahiptir. Internet ile fiziki imkanlarin yam sira bir ok yeni tiir sanat
bicimlerinin ortaya ¢ikmasina olanak vermektedir. Net sanati, ag sanati, yazilim sanati, cyber sanati,
piksel sanati, yeni medya sanati, multimedia sanati, interaktif film, bilgisayar tabanli miizik gibi bir ¢ok
yeni sanat bicimlerinin hem sekillenmesi hem de yaymlanmasi agisindan bilgisayar 6nemli bir ortam
olarak goriilmektedir.

3. Icerik olarak dijital baglantili konularm kullanilmas:: dijital sanat eserlerinde dijital medyaya
0zgili temalar yer verilmektedir. Yapay zeka, yapay yasam, sanal gerceklik, telerobotik, veri tabani
estetigi, data gorsellestirmesi, net aktivizm, oyunlar, anlatisal hiper medya ortamlari, beden ve kimlik
konusu, dijital sanatta tema olarak ¢aligilmaktadir.

Benjamin, teknolojinin sanat i¢in kullanimini, “toplumsal realitenin ‘teknolojiyi
kendi amaclar1 i¢in bir organ yapabilecek denli olgunlasmis olmasi’ ve buna karsilik
da ‘teknolojinin toplumun temel gii¢lerine denk diisecek denli gii¢lenebilmis olmas1®
anlamma gelmektedir” diye ifade etmektedir (Bejamin,1995:6). Benjamin, teknolojik
yeniden iliretime ve kendi kamusunu kendisi yaratabilen kitle iletisim araclarina dayanan
yepyeni bir estetisizm olustugunu ifade etmektedir. Yeni iletisim araglari ile, olaylar1
filme cekip kaydetmek, daha sonra yeniden-iiretip dagitmak islevine ihtiya¢ duymadan
cogaltma firsati sunmaktadir. Boylelikle icerigi diizenleyip, yeniden bicimlendirmek
ve diizeltmek miimkiin olmaktadir. Ozellikle radyo ve sesli filme gegis, modern iiretim
teknolojilerinin hem miikemmellestirilmesi, hem de giiglii bir bigimde yayginlastiriimasi
saglanmaktadir (1995: 61-92). Giiniimiizde iletisim teknolojilerinin hizla geligsmesi
teknolojik yeniden liretime yeni bir boyut kazandirmaktadir. Gelisen bilgisayar teknolojisi
ile birlikte olusturulan yazilimlar, akilli telefon uygulamalar1 gibi imkanlar aracilig1 ile
sanat eserlerinin yineden liretilmesi s6z konusu olmaktadir.

Dijital teknolojiler ile gerceklestirilen bir ¢ok sanat uygulamasi olmasina karsin
konumuz geregi yeni medya sanatini ayrintili olarak ele almak gerekmektedir. Yeni medya
teknolojilerinin gelismesi ile birlikte dijital sanat alaninda da gelismeler kaydedilmektedir.
Boylelikle yeni medya teknolojileri ile sanat yeni bir boyut kazanarak, yeni medya sanati
ortaya ¢ikmaktadir. Bu sanat tarzinin ise cesitli boyutlari bulunmaktadir. “Yeni medya
sanat” kavrami, yeni medya teknolojilerinin sanat alaninda kullanilmasiyla giindeme
gelmektedir. Yeni medya teknolojilerinin sanatta arag-ortam olarak kullanimi ve sanat
calismalarinin icerigine etkileri su sekilde siralanabilir (Gliney, 2014: 128):

- Glinlimiizde ¢esitli imgeler, fotograflar ve hareketli goriintiiler bilgisayar ortamina
kodlamalar ile aktarilmakta ve iizerinde her tiirlii degisim yapilabilmektedir.

- Yeni teknolojik donanimlar ve yazilimlar ile izleyiciyi ¢aligmanin i¢ine katan,
ortak hareket gerektiren eserler olusturulmaktadir.

- Sanal ortama aktarilan veya sanal ortamda hazirlanan dijital ¢aligmalarin aninda
uzun mesafelere aktarilmasi, paylasimlarda bulunulmasi saglanmaktadir.

- Formlarin yeni tiirleri ile tamamen simiilatif bir diinya kurgulanabilmektedir.
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Simiile edilerek nesnesiz bir sanat fikrine dayanan sanal ortamda sergilemeler
gerceklestirilmektedir. Yeni sanat ortami, ister istemez goriintiilerin iretiminde
dagitiminda ve yayiliminda farklar yaratmaktadir. Biricikliginin yok edilmesiyle dijital
ortamda sinirsizcasina ¢ogaltilabilir degistirilebilir, miidahale edilebilir bir sanat deneyimi
olusturulmaktadir.

- Yeni medya sanatinin bigim degistirme ve etkilesim 6zelligi sanatg 1izleyici, sanat
yapit1 arasindaki iligkileri degisime ugratmaktadir.

- Geleneksel bicimlendirme yontemleri artik bilgisayarda degisik yazilimlar
yardimiyla gerceklestirilmektedir. Bilgisayar yazilimlar1 sayesinde giiniimiizde sanatsal
egitimi olmayan kisilerin sanatsal faaliyetlerde bulunmalart miimkiin hale gelmektedir.
Profesyonel olmayan kisiler, kolaylikla istedikleri tasarimlari olusturabilmektedir.

- Farkli sanat dallar1 bir arada kullanilarak, dijital teknolojiler ile birlestirilmektedir.
Sanatgilarin, tasarimcilarin, bilgisayar yazilimcilarinin, donanimlara hakim miihendislerin
bir arada calismasim1 gerekli hale getiren ¢aligmalar bulunmaktadir. Bu durumda
sanat¢1 sanatin icra edebilmek icin yeni teknolojileri 6grenmek, yeni uzmanlik alanlar
gelistirmek durumunda kalmaktadir. Sanatsal siire¢ rastlantisal olandan uzaklasarak,
hesap edilmis, onceden tasarlanmis, hataya yer vermeyen diizenlemelere dontismektedir.
Dolayisiyla sanat¢inin dijital ¢agda yasadigi en biiyiik degisim ise yalnizca sanatini icra
etmekle kalmayarak yeni teknolojileri de 6grenmek durumda kalmasidir.

- Yapit, olmus bitmis somut bir nesne olarak degil, olusumunu tamamlamamis,
ortaya ¢ikmasi i¢in disaridan bir etkinin beklendigi bir siirece ge¢is yapmaktadir.

- Manovich’e gore geleneksel estetik, resim, heykel gibi boliimlere ayrilmaktadir.
Dijital teknoloji ise fotograf, resim, sinema, animasyon arasindaki farki ortadan
kaldirmaktadir. Coklu ortamda varlik siirdiirmektedir.

Tiim bu siralanan uygulamalar elestirel bir bakis olarak ele aldigimizda sanat
eserinin biriciklik niteligi ortadan kaybolmaktadir. Benjamin bu durumu sdyle ifade
etmektedir

“Bagka bir deyisle, ‘hakiki’ sanat yapitinin biriciklik degeri, temelini, 6zgiin ve ilk kullanim
degerine de kaynaklik etmis olan kutsal térende bulur. S6zii edilen temel, ne denli dolayli olursa olsun,
giizel’e hizmet edisinin en diinyevi bi¢cimlerinde bile dinden bagimsizbir téren niteligiyle belirgindir.

Gergek bir devrim niteligindeki ilk yeniden iiretim araci olan fotografin ortaya ¢ikmasiyla birlikte

sanat, aradan bir yiizy1l daha gectikten sonra artik varligi tartigmasiz olacak bunalimin yaklastigini

duyumsadiginda, sanata 6zgii bir tanribilim diye tanimlanabilecek ‘sanat sanat i¢indir’ dgretisiyle tepki
gOstermistir’(2014: 58).

Benjamin, sanat yapitinin teknik yolla yeniden iiretiminin gerceklestirildigi ¢cagda,
sanat yapitinin birden fazla iiretiminin sagladigini ve bu durumun hakikilik kavraminin
onemini yitirmesine yol a¢tigin1 da vurgulamaktadir. Bir defa kopyalanan bir fotografin
hangisinin 6zgiin oldugunu ayirt etmek miimkiin olmamaktadir. Sanatin bu durumda
islevinin degistigini sdylemek miimkiin olmaktadir.

Sosyal medya araglarindan instagram dijital sanat uygulamalar1 agisindan 6nemli
bir mecra olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Profeyonel olmayan kullanicilara da sanatsal
faaliyet yapma imkani1 saglayan instagram, dijital sanat i¢in Oonemli mecra olarak
kullanilmaktadir.
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Instagram, 2010 Ekim’de, Kevin Systrom ve Mike Krieger tarafindan ilkolarak I0S
(iPhone-iPad) i¢in gelistirilen, sahip oldugu kaliteli filtreler ve sosyal ag ozellikleri ile
kisa zamanda oldukga popiiler olan bir fotograf paylasim uygulamasidir. instagram’mn
hizla yayilmasinda sosyal medya platformlar1 ile entegre c¢aligmast Onemli rol
oynamaktadir. Uygulama ile hazirlanan fotograflar Facebook, Flickr, Twitter, Foursquare
ve Tumblr iizerinden paylasilabilmektedir. Bu uygulamay1 cazip hale getiren 6zellik
ise, kullanicilara ¢ektikleri fotograflar {izerinde ¢ok pratik bir sekilde ¢esitli filtrelerler
kullanarak, profesyonel goriiniime sahip fotograflar yaratabilme imkani1 sunmasi olarak
ifade edilmektedir. En basit ve siradan bir fotograf, uygulanan birka¢ farkli efekt ile
gozkamastirici olabilmekte ve bunun yarattigi tatmin kisa siirede Instagram kullanicilarinin
ovgiilerini almaktadir (Kaya, 2016). Instagramda var olan filtre uygulamalari kullanicilar
tarafindan tercih edilmesinin en 6nemli sebebi olarak goriilmektedir. Photoshop gibi
fotograf isleme programlarinda bir¢ok teknik islem yapilarak ulasilabilecek sonuglara,
instagram’da ¢ok daha basit bir sekilde ulagilma imkani bulunmaktadir. Siiriim
giincellemeleri ile degisiklik gosterse de Instagram efektleri su sekilde siralanabilir:
Amaro, Mayfair, Rise, Hudson,Valencia, X-Proll, Sierra, Willow, Lo-Fi, Earlybird,
Sutro, Toaster, Brannan, Inkwell, Walden, Hefe, Nashville, 1977, Kelvin. Bu uygulamalar
sayesinde kullanicilar profesyonel olmadan kendi fotograflarini ¢ekip, tasarlayip, yayma
imkan1 bulmaktadir.

Yeni Medya ile Doniisen Bireyler: X, Y, Z Kusaklar

Kusak, yaklasik olarak aym1 zamanda dogmus, ayni c¢agin sartlarini maruz
kalan, bundan dolay1 birbirine benzer yonleri olan, benzer sikintilar yasayan, ortak
kaderleri paylasan, benzer sorumluluklar1 olan kisilerin olusturdugu topluluklar
olarak tanimlanabilmektedir. Demografik acidan kusak, yaklasik yirmibes, otuz yillik
yas kiimelerini olusturan bireyler obegi olarak da ifade edilmektedir. Bu tanimlar,
kusak kavramini yas obegi olarak degerlendirmekle beraber kiiltiirel bakimdan da ele
almaktadir. Kusaklar1 biyolojik olarak ayristirmaktan 6te sosyolojik olarak ele almak ve
degerlendirmek gerekmektedir. Bir nesil, ayn1 zaman doneminde ayni olaylara maruz
kalmis, egilimleri ayn1 yonde ve ayni ¢ag ve hayat evresini paylasan insan toplulugunu
ifade etmektedir (Bayhan, 2016: 165). Kusaklar icerisinde bulunduklari toplumlarin
yasandig1 olaylardan dogrudan etkilenerek olusmaktadir. Bir kusagi etkisi altina alan
ozellikler etrafinda gelisen bir takim olaylar ile sekillenmektedir. Ulke icersinde yasanan
siyasi, sosyal ve ekonomik olaylar vatandaglar1 etkilemekte ve bireyler tizerinde énemli
izler birakmaktadir.

Kusaklar1 tanimlamak igin literatiirde birden fazla ve farkli agiklamalar yer
almaktadir. Ancak kusaklar1 sadece belli basli 6zellikler ile sinirlama ya da sadece bir
yas aralig1 icerisinde ele almak onlar1 anlamak i¢in yeterli gelmemektedir. Bu nedenden
dolay1 kusaklar1 siniflandirarak ayrintili olarak incelemek gerekmektedir.
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Tablo 1. Kusaklarin Tarihsel Simiflandirilmasi

Kusak isimleri Kusaklarin Tarihsel Simiflandirilmasi
Gelenekselciler 1900-1945

Bebek Patlamast 1946-1964

X Kusagi 1965-1979

Y Kusagi 1980-1994

Z Kusagi 1995-......

Kaynak: Berkup, S.B., Working With Generations X And Y In Generatiion ZPeriod:
Management Of Different Generations In Business Life, MediterraneanJournal of Social Sciences,
2014

Bu c¢alismada yukaridaki tabloda bulunan kusaklardan; gliniimiizde sosyal yasam
icerisinde aktif olarak yer alan {i¢ kusak, X kusagi, Y kusagi ve Z kusagi ele alinmaktadir.
X kusagi 1965 ile 1979 yillar1 arasinda doganlar olarak siniflandirilmaktadir. Bu kusagin
bireyleri, teknoloji ve bilgiyi kullanmay1 seven, girisimcilik ruhu gelismis bagimsiz karar
verebilme yetileri yliksek ve amag¢ odakli bireyler olarak tanimlanmaktadir. Bu kusak
Ozelliklerini tasiyan kisiler, yogun stresten uzak durmaya calisan, isi basitlestiren ve
yasamak ic¢in yaptig1 isten keyif alan bir kusaktir. X kusagi bireyleri degisen diinyaya
ayak uydurma cabasi i¢inde olsalarda kendilerini bu gelismelere yetisemiyor ve dislantyor
hissetmektedirler. i1k kisisel bilgisayarin satisinin bu kusak ddnemine rastlamasi nedeniyle,
bu kusagin gelisen teknoloji aliskanliklarinin altyapisini olusturdugu diisiiniilmektedir
(Adigiizel vd., 2014:172).

Y Kusagi, 1980 ve 1994 yillar1 arasinda dogan, ilk teknolojik ve global kusak
olarak kabul edebilecegimiz kusak olan Y kusagi i¢in bir¢ok farkli isim kullanilmaktadir.
Bunlar: en bilinen ismi Y Kusag1 (Generation Y, Gen Y) olmakla birlikte Millennials
(Milenyumlular), Gelecek Kusak (Generation Next), Dijital Kusak (Digital Generation),
Sonrakiler (Nexters), www Kusag1 (Generation www), Net Kusagi (Net Generation, Gen
N) gibi isimlerle de adlandirilmaktadir. Bunlara ek olarak kimsenin hig¢bir olayda 6diil
kaybetmedigi, herkese ‘katilimi i¢in tesekkiir edildigi ve bir sekilde 6diil kazanildigi igin
‘Odiil Cocuklarr’ (Trophy Kids) olarak da adlandirilmaktadir (Berkup, 2014, s. 90). Bu
kusag1 bicimlendiren ii¢ etkenin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Oncelikle ebeveynlerin
etkisi, daha sonra bilgisayar teknolojisinin etkisi ve son olarak da hizla gelisen teknolojik
gelismeleri Y kusaginin bigimlendirilmesinde etkin role sahip oldugu ifade edilmektedir.
Bu kusak X kusaginin sahip oldugu bir ¢cok 6zelligi de tasimaktadir. Bagimsiz olmak, is
ve 0zel yasami dengelemek, optimistik olmak, degisime odakli olmak ve degisime ayak
uydurabilen ve yiiksek egitim seviyesinde bireyler olarak tanimlanmaktadir (Tolbize,
2008:4).

Z kusagi, 2000-2020 yillar1 arasinda diinyaya geldigi bu nedenden dolay1
lizerinde derinlemesine bir aragtirmanin yapilamadig1 bir kusaktir. Dolayisiyla kusagin
etkilendigi ya da kusagi etkileyen olaylar tam olarak ortaya da konulamamaktadir. Bu
kusagin liyesi bireylerin bir kismi heniiz ¢ocuk yastadirlar ve bu ¢ocuklar teknolojik
gelismelerin i¢cine dogmus, sinirsiz iletisim ve ulasim kolayliklar1 ile donatilmaktadirlar.
Zaman mekan sikintis1 gézetmeksizin kendi aralarinda iletisim kurma imkanina sahip
olan bu kusak mensuplari, dijital araglar sayesinde hem s6zel hem de gorsel isitsel
iletisim kurarak birbirlerine ulasabilmektedirler (Toruntay, 2011:81-82). Kendilerinden
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onceki kusaklardan farkli olarak, ‘network’ gengleri olarak da anilmaktadirlar. Fiziksel
bir yalnizlig1 tercih etmelerine ragmen ag toplumunun 6zellik yapisiyla iligkili olarak
uzak mesafelerdeki kisilerle iletisim olanagi bulabilmektedirler. Bir araya gelmeden
sosyallesme, topluluk olusturma gibi bir ¢ok iletisim teknolojilerini kullanma imkani
da bulmaktadirlar. Z Kusagi tiyeleri, etkileyen ya da etkileyecek olan ve karakterlerinde
degisimler olusturarak kendilerine 6zgii bir kusak olmalarin1 saglayacak olan olaylarin,
teknolojiyle bagintili olaylalar oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu sebeple teknolojinin
hizla gelismesi, Z Kusagi’nin karakterini belirleyen temel 6zellik oldugu ifade edilebilir.
Bu kusagi etkisi altina alan teknolojik gelismeleri siralarken; Apple firmasinin kuruldugu
yildan itibaren (2001) siirekli olarak yeni ve rakiplerinden farkli {irlinler gelistirmesi,
2004 yilinda Facebook’un hayatimiza girmesi, 140 karakterle kendini ifade etme imkani
veren Twitter, Instagram, Pinterest, Foursquare gibi diger sosyal medya araglarinin
yasamimizda dnemli bir yer almasi, hatta hayatin vazgecilmez bir unsuru haline gelmesi
siralanabilir (Berkup, 2014:110-114).

Déniisen Sanat Anlayisimn Kusaklar Uzerindeki Yansimasina Yonelik
Arastirma

Bu ¢alismanin arastirmasi internet kullanicilar1 arasindan segilen 405 kisilik X,Y ve
Z kusaklarmi temsil eden kisiler ile gergeklestirilen anket ¢alismasidir. Sayitlilar KMO
Barlett testi ile test edilmistir. Bu arastirmada kullanilan 6l¢ekler faktor analizine uygun
bulunmustur. iki asamada yapilan anket 150 kisilik kism1 gevrimici anket, 255 kisilik
kismi ise yiiz yiize yapilan goriismeler araciligiyla gerceklestirilmistir.

Bu arastirmadaki evren, internet kullanicilar1 olarak belirlenmistir. Yiiz yiize anket
calismasinda; 1960-1977, 1978-1997, 1998-2000 dogumlu kisiler arasindan interneti
aktif kullanan bireyler arasindan se¢ilmistir. Bu yas araliklarinin tercih edilmesini nedeni
literatiirde X, Y, Z kusaklarin1 temsil eden en genis araligini olusturmasidir. Arastirmanin
cevrimi¢i olarak yapilan kismi ise sosyal medya kullanicilar1 izerinden kar topu 6rneklem
yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir.

Ankette kullanilan soru tipleri ise, coktan se¢meli sorular, dogrusal Ol¢ek
sorusu olarak 5°’li Likert, Onay sorular1 yer almaktadir. 5°1i Likert Olcegi kullanilarak
katilimcilardan “kesinlikle katilmiyorum,” “katilmiyorum”, “kararsizim”, “katiliyorum”,
“kesinlikle katiliyorum” segeneklerinden birini se¢mesi istenmistir. Onay sorularinda
birden fazla sik segme imkani bulunmaktadir. Segmeli sorularda ise agik uglu soru tipi
kullanilarak anket sorusuna ‘diger’ segenegi eklenmistir.

Betimsel Istatistik yontemlerinden, tablo ve grafik yontemleri ile 6zetlenmis, sonra
yordamsal istatistik yontemlerle analiz edilerek ileri analizler yapilmistir.

Calismanin kavramsal kismu literatiir taramasi ile olusturulduktan sonra ¢alismanin
arastirma boliimii i¢in, Google formlardan 45 soruluk anket formu olusturulmustur. Elde
edilen veriler, SPSS 23 programi ile yapilmis ve %95 giiven diizeyi ile caligilmustir.
Calismada parametrik olmayan test tekniklerinden Mann Whitney ve Kruskal Wallis
kullanilmstir.
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Mann Whitney bagimsiz iki grubun nicel bir degisken a¢isindan karsilastiriimasinda,
Kruskal Wallis bagimsiz k grubun (k>2) nicel bir degisken agisindan karsilastiriimasinda
kullanilan test teknigidir. K sayida grup i¢in parametrik olmayan Kruskal-Wallis testi 3 ya
da daha fazla grubun/6rneklemin ayni evrenden gelip gelmediklerinin belirlenmesi i¢in
kullanilir. Bu testin parametrik karsilig1 olan tek faktorlii varyans analizi i¢in gerekli olan
varsayimlar karsilanamadiginda, Kruskal-Wallis testi kullanilmaktadir.

Tablo 2. Kusak Gruplarimn Olgek ifadelerine Katihm Diizeyinin iliski Analizi

Kusak Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarini
} takip eder, yorum ve begeni yaparim
5 r ,380%*
Cektigim fotograflar1 amator ’
1960-1977 fotografeilik sitelerinde paylasirim fl ’103050
Cektigim fotograflar1 amator roAL2w
1978-1997 7S<18 gratia p ,000
fotografcilik sitelerinde paylasirim 0 135
Cektigim fotograflar1 amator ro6arr
1998-2000 * <8 gratia p ,000
fotografcilik sitelerinde paylasirim 0 135

Tabloda kusak gruplarinin 6lgek ifadelerine katilim diizeyinin iliski testi sonuglari
goriilmektedir.

1960-1977 kusaginda;

“Cektigim fotograflari amator fotografeilik sitelerinde paylasirim” ifadesine katilim
diizeyi ile “Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarmi takip eder, yorum ve begeni
yaparim” ifadesine katilim diizeyi arasinda pozitif yonlii zay1f bir iliski bulunmaktadir.

1978-1997 kusaginda;

“Cektigim fotograflari amator fotografeilik sitelerinde paylasirim” ifadesine katilim
diizeyi ile “Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarini takip eder, yorum ve begeni
yaparim” ifadesine katilim diizeyi arasinda pozitif yonli zayif bir iliski bulunmaktadir.

1998-2000 kusaginda;

“Cektigim fotograflari amator fotografeilik sitelerinde paylasirim” ifadesine katilim
diizeyi ile “Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarini takip eder, yorum ve begeni
yaparim” ifadesine katilim diizeyi arasinda pozitif yonlii orta bir iliski bulunmaktadir.
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Tablo 3. Kusak Gruplarimin Olgek ifadeleri Katihm Diizeyi Bakimindan Karsilastirilmasi

Sira
o s o
Yas arali@imz hangisidir? " Ortalama X2 p
Ktizim fotosrafl st fotosrafeilik sitelerind 1960-1977 135 200,74
Cektigim fotograflar1 amatér fotografcilik sitelerinde 1978-1997 135 19333 2921 0232
paylasirim
1998-2000 135 214,92
Fotosraf ile ileili | medva hesan] ki ed 1960-1977 135 197,91
otogra ile ilgili sosyal medya hesaplarim takip eder, 1978-1997 135 201.39 0.760 0,684
yorum ve begeni yaparim
1998-2000 135 209,71
o leri TR 1960-1977 135 194,12
Sdeevrrilrrnmc;l sanat eserleri ve ¢evrimigi miizeleri takip 19781997 135 204,29 1,525 0467
1998-2000 135 210,59

Tablo 4. (1960-1977) Kusaginda Cinsiyet Gruplarmn Olgek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

- Sira
Cinsiyet n Ortalama U p

Ktigim fotosrafl . Kadin 62 62,42
Ce Elglm otogra a.r1 amator 1917.0 0,090
fotografeilik sitelerinde paylasirim  Erkek 73 72,74
Fotografile ilgili sosyal medya Kadmn 62 68,47
hesaplarini takip eder, yorum ve ek 2234,0 0,895
begeni yaparim Erke 73 67,60

imici i imici Kad 62 62,12

CfiVI'lmlf;l sapat ese.rlerl Ve ¢evrimigl adin > 1898.5 0,086
miizeleri takip ederim Erkek 73 72,99

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok

Tablo 5.(1978-1997) Kusaginda Cinsiyet Gruplarimn Olcek

Bakimindan Karsilastirilmasi

ifadeleri Katihm Diizeyi

- Sira
Cinsiyet " Ortalama P
Cektigim fotograflar1 amatdr fotografeilik sitelerinde Kadin 61 66,23
2149,0 0,585
paylasirim Erkek 74 69,46
Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarimi takip eder, Kadin 61 64,74
&1 2058,0 0,368
yorum ve begeni yaparim Erkek 74 70,69
Cevrimici sanat eserleri imici miizeler takip ederim  2dm 61 66,66 21750 0,701
evrim eserler evrimici ele ederi
vrimici sanat eserleri ve gevrimigi miizeleri takip ederim 74 69.11 ,0 0,

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok
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Tablo 6. (1998-2000) Kusaginda Cinsiyet Gruplarimin Olcek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

- Sira
Cinsiyet D Ortal U P
Sosyal medya ortamlarini oyun oynamak amaciyla Kadin 80 66,86 21085 0,670
kullanirim Erkek 55 69,66
Cektigim fotograflari amator fotografcilik sitelerinde Kadin 80 69,11
2111,5 0,667
paylasirim Erkek 55 66,39
Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarini takip eder, Kadm 80 67,06 2125.0 0.730
yorum ve begeni yaparim Erkek 55 69,36 7
Kadn 80 66,23
imigi t eserleri imigi miizeleri takip ederi ’ 2058,5 0,505
Cevrimigi sanat eserleri ve ¢cevrimici miizeleri takip ederim Erkek 55 70,57 50,

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok

Tablo 7. (1960-1977) Kusaginda Calisma Durumunun Olgek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

Sira

Calisma durumunuz Ortalama P
Cektigim fotograflar1 amator fotografcilik Cahgiyor 97 68,13 18305 0.946
sitelerinde paylasirim Calismiyor 38 67,67 T
Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarimi takip ~ Calisiyor 97 67,85 1878.0 0.940
eder, yorum ve begeni yaparim Calismiyor 38 68,39 o

. . . . . . . . . 1 9’7 68’93
Ce\./rlmlgllsanat eserleri ve ¢evrimi¢i miizeleri Calistyor 1753,0 0,639
takip ederim Calismiyor 38 65,63

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok

Tablo 8. (1978-1997) Kusaginda Calisma Durumunun Olgek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

Sira

Calisma durumunuz (1978-1998) Ortalama U p
Cektigim fotograflart amatdr fotografcilik sitelerinde Calistyor 75 68,41 2219.0 0.875
paylasirim Caligmiyor 60 67,48 B
Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarini takip Cahistyor 75 68,21 2234.0 0.942
eder, yorum ve begeni yaparim Calismiyor 60 67,73 7

. . . . . . . . . . 1 75 68’69
Cevr.lmu;l sanat eserleri ve gevrimigi miizeleri takip ~ Calistyor 2198,0 0.807
ederim Calismiyor 60 67,13

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok
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Tablo 9. (1998-2000) Kusaginda Calisma Durumunun Ol¢ek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

Calisma durumunuz (1998-2000)

Sira
Ortalama

Cektigim fotograflari amator fotografeilik
sitelerinde paylasirim

Calisiyor 27 80,50
Caligmiyor 108 64,88

1120,5 0,044*

Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarini takip ~ Calistyor 27 77,91
Calismiyor 108 65,52

eder, yorum ve begeni yaparim

1190,5 0,130

Cevrimigi sanat eserleri ve ¢evrimig¢i miizeleri
takip ederim

Calisiyor 27 71,09
Caligmiyor 108 67,23

1374,5 0,629

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok

1998-2000 kusagindakilerin c¢alisma durumu

arasinda “Cektigim fotograflari

amatOr fotografcilik sitelerinde paylasirim” ifadesine katilim diizeyi puani bakimindan
istatistiksel anlamli farklilik bulunmaktadir (U=1120,5 , p<0,05). Calisiyor olanlarin puan
sira ortalamasi 80,50 iken ¢alismiyor olanlarin 64,88’dir. Buna gore calisiyor olanlarin
s0z konusu ifadeye katilim diizeyi daha yiiksektir.

Tablo 10. (1960-1977) Kusaginda Egitim Durumu Gruplarinin Olgek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

Egitim Durumunuz ?)rtlalal;naa p
Ilkokul 19 76,13
Ortaokul 20 65,90

ektigim fotograflar1 amator fotografeilik Lise 34 71,71

gteler%nde payglasmm . Onlisans 17 77,29 6,020 0,304
Universite 30 62,03
Yiksek lisans - Doktora 15 53,50
Tlkokul 19 63,37
Ortaokul 20 67,50

Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplari1 ~ Lise 34 78,93

takip eder, yorum ve begeni yaparim Onlisans 17 65,35 4,666 0,458
Universite 30 66,27
Yiksek lisans - Doktora 15 56,23
Ilkokul 19 64,76
Ortaokul 20 65,00

evrimici sanat eserleri ve ¢evrimici Lise 34 72,63

Slﬁzelerig takip ederim N ’ Onlisans 17 81,44 4318 0,505
Universite 30 61,22
Yiiksek lisans - Doktora 15 63,93

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05 anlamh fark yok
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Tablo 11. (1978-1997) Kusaginda Egitim Durumu Gruplarinin Olcek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

<o Sira
Egitim Durumunuz Ortalama p
Lise ve alt1 23 69,26
Cektigim fotograflari amator inisans 24 7242 0.648 0.885
fotografeilik sitelerinde paylagirim Universite 69 66,09 ’ ’
Yiiksek lisans -
Doktora 19 67,84
Lise ve alt1 23 62,87
Fotograf ile ilgili sosyal medya Onlisans 24 70,35
Szzzgllzlm takip eder, yorum ve begeni Universite 69 6928 0,609 0,894
Yiiksek lisans -
Doktora 19 66,58
Lise ve alt1 23 73,39
Cevrimigi sanat eserleri ve ¢evrimigi (?nlisans 24 72,44 1308 0727
miizeleri takip ederim Universite 69 65,03 ’ ’
Yiiksek lisans -
Doktora 19 66,66

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05

anlamh fark yok

Tablo 12. (1998-2000) Kusaginda Egitim Durumu Gruplarinin Ol¢ek ifadeleri Katihm Diizeyi

Bakimindan Karsilastirilmasi

Sira

Egitim Durumunuz Ortalama X2 p
. 5 ) 5 Lise ve alt1 98 67,34
Qektlglm fotograflar1 amator fotograf¢ilik Onlisans 24 73,17 0.737 0,692
sitelerinde paylasirim N
Universite 13 63,42
o ~ Lisevealti 98 69,09
Fotograf ile ilgili %osyal medya hesaplarini takip Onlisans 24 66,50 0382 0.826
eder, yorum ve begeni yaparim .
Universite 13 62,58
o ) R ) Lisevealt1 98 67,95
Ce\./rlmlc;l‘sanat eserleri ve ¢evrimici miizeleri Onlisans 24 7071 0332 0,847
takip ederim N
Universite 13 63,35

*p<0,05 anlamh fark var ; p>0,05

Sonug

anlamh fark yok

Dijital teknolojilerin sanatsal yap1 lizerinde yadsinamaz bir etkisi vardir. Giliniimiizde
sanat eserleri aglar yardimiyla dolagim yapilarak genis kitlelere ulagma imkan1 bulabildigi
gibi gelisen teknolojiler aracilig1 ile sanat eserinin biricikligi de ortadan kalkmaktadir.
Boylelikle sanat eserleri ulasilabilir hale gelmekte ancak sanat eserinin kopyalanip
yapistirilmasi hatta yeniden {iretimi gibi imkanlar var olmakla birlikte hem olumlu
hem de bazi olumsuzluklar yasanabilmektedir. Video ve ses sisteminin dijital ortamda
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degistirilebilmesi, fotograflar lizerinde ¢esitli uygulamalar ile degisiklik yapilabilmesini
de olanakli hale getirmektedir. Giiniimiiz teknolojisi ile birlikte hizli bir bigimde video
tiretilebilir, cogaltilabilir ve paylasilabilir. Boylelikle sanat eserleri hem kolay iiretilebilir
ve cogaltilabilir olur hem de sinirsiz defa paylasilabilir hale gelmektedir. Tiim bunlar
sanatin Ozgiinliglinii etkilediginden artik sanatin islevinde de degisim s6z konusu
olmaktadir.

Ozellikle yeni medyanin gelisimi dijital sanat uygulamalari icin énemli bir mecra
haline gelmektedir. Yeni medyada yer alan uygulamalar sayesinde sanatta uzman olmayan
kisilerin kullaniciolarak sanatsal faaliyetlerde bulunma imkani yakalayabildigini soylemek
miimkiindiir. Groys’un ifadesiyle “dijital verinin gorsellestirilmesi, her zaman internet
kullanicisinin gerceklestirdigi bir yorumlama eylemidir” (2016, 124). Dijitallesme ile
bir imge ya da metin her zaman yeni bir bicimde sunulma imkani bulmaktadir. Burada
kullanic1 verinin igerigini yorumlamaktan ¢ok bi¢cimsel yanini1 yorumlamaktadir.

Yeni medya kullanicilart var olan imge ya da kaynak iizerinde degisiklikler
olusturarak ya da yeni bir imge iizerinde diizenlemeler yaparak dijitallesmenin sagladigi
sanatsal imkanlar1 da kullanarak doniisen sanat anlayisinin igerisinde kendilerine yer
bulmaktadirlar.

Bu ¢alismada yeni medyada aktif olarak var olan kisilerin yeni medyay1 sanatsal bir
ortam olarak nasil kullandiklarin1 ve bunun kusaklara goére nasil bir farkliliklar tagidigin
gérmek miimkiindiir. X, Y ve Z kusaklar1 iizerinde yapilan arastirmanin sonuglarina gore;
X kusag1 Pre Tekno Birey olarak, Y Kusagi Tekno Birey olarak ve Z Kusag1 Post Tekno
Birey olarak adlandirilmistir. Kusaklarin yeni medyada sanatsal faaliyetlerine katilim
oranlar1 ve bu katilim oranlarmin kusaklara gore gosterdikleri o6zellikleri asagidaki
tabloda gérmek miimkiindiir.

Tablo 13. Kusaklara gore doniisen sanat anlayisinin yansimasi

Cektikleri fotograflart amator fotografcilik sitelerinde en ¢ok paylasan ikinci
gruptur.

Pre Tekno Birey Cevrimigi sanat eserleri ve ¢evrimigi miizeleri takip oranlar1 en diigtiktiir.
Fotografile ilgili sosyal medya hesaplarini takip etmek, yorum ve begeni yapmak
oranlar1 en disiik kisilerdir.

Cektikleri fotograflart amator fotografcilik sitelerinden paylasim yapma oranlari en
diistik gruptur.

Tekno Birey Cevrimici sanat eserleri ve ¢evrimigi miizeleri takip oranlari orta diizeydedir.
Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarimi takip etmek, yorum ve begeni yapmak
oranlar1 ikinci siradadir,

Cektikler1 fotograflar1 amator fotograf sitelerinde paylasma orani en yiiksek
kisilerdir.

Fotograf ile ilgili sosyal medya hesaplarimi takip etmek, yorum ve begeni yapmak
oranlar1 en yiiksek kisilerdir.

Cevrimici sanat eserleri ve ¢cevrimi¢i miizeleri takip etme oranlari en yiiksek
kigilerdir.

Post Tekno Birey

Yukaridaki tabloyu inceledigimizde Pre Tekno Birey olarak isimlendirilen X
kusag1 yas araliginda bulunan kisilerin yeni medyada gosterdikleri sanatsal faaliyetler,
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fotograf cekmek, ¢ektikleri fotograflari amator fotografcilik sitelerinde paylagmaktir. Bu
yas araligindaki kisilerin ¢evrimigi sanat eserleri ve ¢evrimici miizeleri takip etmek gibi
bir sanatsal faaliyetleri oldukg¢a azdir. Tekno birey olarak isimlendirilen Y kusagi yas
araligindaki kisilerde, fotograf ¢ekerek bunlari amator sitelerde paylasma orani diger
kusaklara oranla daha diisiik olmakla birlikte; cevrimici sanat eserleri ve ¢evrimi¢i miizeleri
takip oranlar1 ikinci sirada yer almaktadir. Post Tekno birey olarak isimlendirilen Z kusagi
yas araliginda bulunan kiseler ise ¢ektikleri fotograflari amator sitelerde paylagma oranlari
en yiiksek gruptur. Ayrica bu yas araligindaki kisiler fotograflar ile ilgili sosyal medya
hesaplarini takip etmek, yorum ve begeni yapmak gibi davraniglar1 sergileme oranlari
da en yiiksek grup olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cevrimigi sanat eserleri ve ¢evrimici
miizeleri takip etme oranlar1 da en yiiksek grup olarak goriilmektedir.

Dijital teknolojilerin gelisimi ile birlikte sanatsal yap1 tizerinde etkin bir degisim
olmakla birlikte, artik sanat eserleri aglar {izerinden dolagim yapabilmekte, ¢ogaltilmakta
ve yaygin hale gelmektedir. Dijitallesme bir metnin ya da bir imgenin tam bir sekilde
yeniden iiretilmesini ve kopyanin aglarda dolasimini saglamaktadir. Boylelikle mekanik
yeniden iiretimin gelistirilmis hali karsimiza ¢ikmaktadir. Groys, yeniden liretimin teknik
olarak iyilestirilmis hali olarak dijital yeniden iiretim kavramini kullanmaktadir (2016,
s.123). Bu yaklasimda yeniden tiretim ve dagitim siirecinde ayniligini koruyan sey, dijital
imge ya da metnin kendisinden ¢ok imge yada metin dosyasi, yani dijital veri oldugunu
ifade etmektedir. Bu noktada dijitallesmenin, gorsel sanatlardan performans sanatlarina
donistiiglinii belirtmektedir. Bu yaklasimdan yola ¢iktigimizda internet kullanicilari
kendi olusturduklar1 verileri sahneleme imkani bularak kendi sanatsal faaliyetlerini
gerceklestirmektedir sonucuna ulagmak miimkiindiir. Orjinal ile kopya arasindaki iliski
dijitallesme ile birlikte degismektedir. Birey kendi olusturdugu imgeler ile yeni bir
performans olusturma bulmakta ve bu imgeyi hizla paylasma imkan1 bulmaktadir.
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