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RESUMO: O presente trabalho descreve o desenvolvimento de um dos projetos realizado na Fabrica de Sistemas
Computacionais e Aceleradoras de Ideias, da Universidade Federal do Oeste do Par4, destacando a importancia de
participacdo dos discentes do curso de Ciéncia da Computacdo em projetos. A Fabrica de Sistemas Computacionais e
Aceleradora de Ideias em si, proporciona aos discentes uma aprendizagem eficaz e de aperfeicoamento do processo
de ensino/aprendizagem dos cursos de computacao, assim como aprimorar a relacdo entre professor/aluno. Em linhas
gerais procurou abordar e discutir essa ideia, através de um projeto intitulado como “Implementacio de Regras de
negocios em Aplicacdes a serem selecionadas para Fabrica de Sistemas Computacionais da Ufopa”. Este projeto esta
associado a implantacdo de regras de negdcio de sistemas computacionais proporcionando aos alunos um ambiente
mais pratico e, ao mesmo tempo, gerando produtos para a sociedade. Além disso discutiu-se também a elaborac¢ado do
“BusOn”, um dos resultados do projeto desenvolvido na Fabrica de Sistemas Computacionais, por docentes e
discentes da Ufopa.
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INTRODUGAO

Com o intuito de levar a pratica na formacao académica, foi realizada uma proposta de Implantagdo de uma
Fabrica de Sistemas Computacionais ¢ Aceleradora de Ideias para os cursos do Programa de Computagdo da UFOPA. A
Fabrica de Sistemas Computacionais ¢ Aceleradora de Ideias tem como ponto focal proporcionar aos discentes uma
aprendizagem eficaz e melhorar o processo de ensino/aprendizagem dos cursos de computagdo, assim como
aperfeicoar a relacao entre professor/aluno.

A criacdo da Fabrica de Sistemas Computacionais, consolida os objetivos do Projeto Politico Pedagogico dos
cursos de computacao da UFOPA, onde todo o desenvolver do projeto oferece conhecimentos sobre os fundamentos da
computacdo ¢ a familiarizagdo com as tecnologias correntes para a solugdo de problemas nas organizagdes, para o
desenvolvimento de novos conhecimentos, novas técnicas e ferramentas, novos produtos e negocios. Além disso,
propicia aos alunos uma relagdo entre a teoria e a pratica.

Por esse motivo que o projeto destacado neste trabalho sobre “Implementacao de regras de negécios”, visa a
criagdo de um ambiente para reforgar os conceitos abordados em sala de aula, como: Programagao, Engenharia de
Software, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos, estimulando a formagdo dos alunos. Especificamente
associando a implantacao de regras de negécio de sistemas computacionais proporcionando aos alunos um ambiente
mais pratico e, ao mesmo tempo, gerando produtos para a sociedade.

O BusOn, é um dos varios projetos que vem sendo trabalhados na Féabrica de Sistemas Computacionais,
iniciado em 2015 que visa o desenvolvimento de uma aplica¢do distribuida para gestdo de transporte publico. Na
primeira fase foram desenvolvidos uma aplicagdo servidora. Na segunda fase, o foco foi a constru¢do de um aplicativo
movel, onde é possivel ver um mapa contendo a rota de 6nibus e a localizacdo do 6nibus em tempo real, da linha
Intercampus da Universidade Federal do Oeste do Para.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia utilizada neste trabalho, parte de uma abordagem qualitativa, juntamente com pesquisa
bibliografica, revisando os conceitos de ideias de autores, com andlise e interpretacdo da coleta de dados.
Primeiramente, foram realizadas atividades de leitura da bibliografia ja contida no projeto original, para analisar quais
tecnologias foram utilizadas e a estrutura do projeto em si. Para a execucdo das atividades foi necessario a
apropriacao de diversas tecnologias, como: HTML, CSS, JavaScript, Cordova, PHP, MySQL, Angular e lonic. Como todo
o desenvolvimento de atividades esta sujeito ao escopo de projetos, foi necessario estudar sobre tecnologias ageis de
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gestao de projetos. A selecionada e que foi usada para este projeto foi o SCRUM. O Scrum é um Framework para
gerenciamento de projetos de forma agil. Através dele é possivel reduzir a complexidade para se concentrar na
criacdo de software que atende 3as necessidades do negdcio (SCRUM, 2017). Para gestdo de configuracio, foi utilizado
o Git, que é um sistema de controle de versdo de arquivos, através do qual pode-se criar projetos em que varias
pessoas podem interagir simultaneamente, podendo editar os arquivos sem o risco de serem sobrescritos. Ele foi
escolhido pois quando se trabalha com codificacdo em equipe, tarefas como organizar c6digo nao sio triviais, bem
como o controle de versdo. Para o desenvolvimento da aplicacdo mével foi escolhido o Cordova. Sistema para criacdo
de webapp que possibilita a utilizacdo de recursos nativos de dispositivos méveis, sendo que é suportado pelas
plataformas méveis mais utilizadas como Android, iOS, e Windows Phone (CORDOVA, 2017).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo do desenvolvimento de todas as atividades foram obtidos varios resultados. Todo o
desenvolvimento do banco de dados e o back-end, ja tinha sido desenvolvido pelo colaborador Marcio Bastos. Porém,
o aplicativo moével do usuario e do motorista ndo estavam funcionais.

Nesse sentido, foram desenvolvidas duas aplicacbes: O BusOn e Captura. BusOn é a aplicacdo focada no
usuario final, viabilizando informacdes sobre rotas, paradas, itinerarios, assim como a localizacdo dos 6nibus, com o
intuito de facilitar a distribuicdo de informacdes do transporte coletivo. O BusOn é uma alternativa de baixo custo
para o monitoramento de énibus em Santarém (BASTOS, 2016). A aplicacdo Captura é responsavel pela coleta e envio
da localizacdo do 6nibus. Essa aplicacdo ficard com os motoristas ou cobradores, onde sera executado assim que um
turno iniciar, coletando a geolocalizacdo do coletivo de tempos em tempos e enviando para o servidor. A principio, o
aplicativo estd em fase de teste, onde estd sendo implementado no Intercampus da Ufopa, e futuramente sera
aplicado para os 6nibus publicos de Santarém. As imagens abaixo demonstram as telas da aplicacio:
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Figura 1: Tela Inicial da Aplicacido Captura

A figura 1 representa a tela inicial que serd exibida para o motorista ou cobrador quando iniciarem a
aplicacdo, onde deveram selecionar o nome do “Motorista”, nome da “Linha”, nome do “Onibus” e o “Tempo de
coleta” da posicdo do veiculo. O botio Iniciar Captura s6 serd desbloqueado apds o usuéario selecionar todos os
campus, assim permitindo prosseguir para a préxima janela.
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Figura 2: Tela De Captura

Na figura 2, apds a insercdo dos dados na tela anterior, a aplicacido coletard a geolocalizacdo do coletivo,
informando o tempo para a proxima coleta e as coordenadas que sdo coletadas pelo GPS do dispositivo, assim como
um feedback relatando se a insercdo dos dados no servidor ocorreu com sucesso ou ocorreu um erro. As coordenadas
sdo enviadas para o servidor apés a coleta, e quando a rota terminar o colaborador pode encerrar o turno. A segunda
aplicacdo, BusOn é destinada para os usuarios finais, disponibilizando informacdes sobre as rotas, linhas, itinerarios,
horarios, paradas, e a localizacdo do 6nibus, a principio como ainda esta em fase de teste, a Unica rota cadastrada e a
do Intercampus da UFOPA. Seguem imagens da aplicacdo maével:
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Figura 3- Tela inicial da aplicacdo BusOn

Na figura 3, como temos uma Unica linha cadastrada no sistema, nesse caso na opcao Intercampus, a
aplicacio é inicializada exibindo as suas paradas, a rota e a posicao do veiculo. Os icones que est3o localizados abaixo
do nome Intercampus, possibilitam que o usuario exiba ou nio essas informacdes na tela, o primeiro icone, exibe sua
prépria localizacio, assim ele pode analisar qual parada estd mais préxima. O Gltimo icone com formato de relégio,
leva-o para uma nova janela, que contém os horarios dessa linha.
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Figura 4: Tela de selecao dos horarios

A figura 4 demonstra a tela de selecdo dos horarios do intercampus. Apos selecionar o turno, que esta
dividido entre manha, tarde e noite, ele é direcionado para uma nova aba com todos os horarios, como mostra a
figura 5.
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Figura 5: horarios do intercampus

Pode se observar que a partir do desenvolvimento proposto, foi possivel gerar solucbes de aplicacao
distribuida para o sistema em questao de modo a contribuir para a disponibilizacdo de informacdes para sociedade
Santarena. Além disso essa aplicacdo alcancara também todos os académicos da universidade, pois quantidade de
pessoas que dependem do Intercampus é um numero bem grande. Assim como a quantidade de pessoas que
dependem do transporte publico também é numerosa, portanto, essa primeira implementacdo do BusOn na
Universidade, ird assegurar futuramente a implementacao para os 6nibus publicos de Santarém.

CONCLUSOES

A elaboracao do Projeto BusOn, proporcionou um ambiente para reforcar os conceitos abordados em sala de
aula, como: Programacao, Engenharia de Software, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos, estimulando a
formacdo dos alunos. Especificamente associando a implantacdo de regras de negocio de sistemas computacionais,
neste projeto foi possivel criar um contato mais pratico dos alunos de computacdo com tecnologias usadas no dia a
dia, ao mesmo tempo que gera solucdes para problemas da regido em que os alunos estdo envolvidos.
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