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ABSTRAK

Perkembangan dalam media pembelajaran di sekolah sangat
membantu khususnya bagi pendidik. Pembelajaran salah satunya
pada mata pelajaran matematika yang merupakan salah satu pelajaran
ada di sekolah. Menurut sebagian siswa pelajaran matematika adalah
salah satu pelajaran yang sulit dan rumit. Pemakaian E-Learning pada
media belajar online ternyata dapat menyelesaikan masalah
penghematan waktu dan tempat yang sering dihadapi oleh peserta
didik. Hadi & Rulviana juga menambahkan bahwa E-Learning dalam
pelaksanaannya diperlukan sebuah media atau yang lebih dikenal
dengan sebutan platform untuk menunjang kegiatan E-Learning itu
sendiri salah satu platform yang digunakan dan dapat dimanfaatkan
dalam proses pembelajaran E-Learning adalah Edmodo. Penggunaan
Edmodo membuat peserta didik secara aktif dapat berpartisipasi lebih
aktif dan meningkatkan kemandirian belajar mereka karena belajar
dengan penggunaan aplikasi Edmodo belajar online yang
menyediakan lingkungan ‘belajar yang interaktif. Tujuan dari
penelitian ini adalah (1) Untuk ~mengetahui pengaruh media
pembelajaran matematika. dengan berbantuan__edmodo terhadap
kemandirian_ belajar  dan kemampuan berpikir  Kkreatif.4smatematis
peserta didik “kelas VIII; /(2) 'Untuk melihat pengaruh media
pembelajaran ymatematika “dengan berbantuan edmodo terhadap
kemandirian belajar—pesgitagdidik - kelas.. VIH;(3) Untuk melihat
pengaruh media pembelajaran'rﬁatematika dengan berbantuan edmodo
terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis peserta didik kelas
VIII.

Jenis penelitian yang dilakukan pada penelitian ini adalah
penelitian eksperimen. Metode eksperimen yang digunakan adalah
quasi experimental design yang dimana subjek penelitian ini adalah
peserta didik yang berada pada kelompok dengan suatu tujuan
tertentu. Dalam penelitian ini akan digunakan 2 kelompok yaitu kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Pada kelas eksperimen dilakukan
perlakuan dengan pembelajaran matematika berbantuan edmodo. Pada
kelas kontrol dilakukan pembelajaran konvensional.

Hasil penelitian menunjukan bahwa Adanya pengaruh dengan
media pembelajaran matematika dengan berbantuan edmodo terhadap
kemandirian belajar dan kemampuan berpikir kreatif matematis
peserta didik kelas VIII SMP N 26 Bandar Lampung secara
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signifikan. Pengaruh media pembelajaran matematika dengan
berbantuan edmodo terhadap kemandirian belajar peserta didik kelas
VIII SMP N 26 Bandar Lampung dengan adanya peningkatan setelah
perlakuan treatmen dan dapat meningkatkan kemandirian belajar
peseta didik. Perlakuan Edmodo pada kelas eksperiman memberikan
dampak terhadap nilai rata-rata kelas lebih tinggi dibandingkan kelas
kontrol. Perlakuan Edmodo memberikan pengaruh terhadap
kemampuan berpikir kreatif matematis peserta didik kelas VIII
SMPN 26 Bandar Lampung

Kata Kunci : Edmodo, Kemandirian Belajar, Berpikir Kreatif
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PENDAHULUAN

A. Penegasan Judul

Peneliti akan menerangkan tentang judul skripsi yang akan
diteliti agar tidak menimbulkan kesalahpahaman dalam
memahami judul dalam penelitian ini. Skripsi yang akan
dilakukan  berjudul ~ “Pengaruh Media Pembelajaran
Matematika Berbantuan Edmodo Terhadap Kemandirian
Belajar dan Berpikir Kreatif Matematis Peserta Didik”.
Adapun istilah yang dimaksud sebagai berikut :

1. Media Pembelajaran

Media Pembelajaran berupa cara dan sarana penyampaian
informasi yang diuraikan atau digunakan berdasarkan teori
belajar, .dapat digunakan untuk tujuan pembelajaran untuk
menyampaikan informasi dan merangsang pikiran, perasaan,
perhatian,  dan karakter siswa sehingga dapat mendorong
terjadinya proses- “belajar “'yang bijaksana; ‘tegas, dan
terkendali:*

2. Edmodo

Edmodo merupakan platform media sosial yang sering
digunakan sebagai facebook untuk sekolah dan dapat
berfungsi lebih banyak lagi sesuai dengan kebutuhan.?
Edmodo adalah sebuah aplikasi yang menarik bagi guru dan
peserta didik dengan elemen lebih besar dalam aplikasi
edukasi berbasis jejaring sosial.

"Nunuk Suryani, Achmad Setiawan dan Aditin Putria, Media Pembelajaran
Inovatif dan Pengembangannya, (Bandung: PT. Remaja Rosdakarya, 2018), hal. 5.

Vetti Ariani dan Yullys Helsa, Desain Kelas Digital Menggunakan
Edmodo dan Schoology, (Sleman: DEEPUBLISH, 2019), hal. 18.



3. Kemandirian Belajar

Kemandirian belajar adalah keingintahuan setiap siswa
untuk menemukan hal-hal yang baru, maka pasti membawa
murid agar tetap senantiasa mencari penyelesaian masalah
sehingga dalam hal ini kemandirian belajar siswa tidak
terlepas pada efektivitas model pembelajaran yang
diaplikasikan untuk pendidik.?

4. Berpikir Kreatif Matematis

Berpikir kreatif matematis adalah kemampuan matematis
esensial yang harus dipahami dan dikembangkan pada peserta
didik yang belajar matematika.” Berpikir kreatif secara umum
dalam matematika adalah bagian keterampilan hidup yang
sangat dibutuhkan oleh peserta didik dalam menghadapi
kemajuan IPTEKS yang semakin pesat.”

B. Latar Belakang Masalah

Perkembangan dalam media pembelajaran di sekolah sangat
membantu khususnya bagirpendidik. Dalam pembelajaran pada
era abad 21 para.pendidik“mengacu*sistem-pembelajaran dengan
pemanfaatan teknelogiguna meningkatkan minat dan kemandirian
belajar bagi peserta didik. Media pembelajaran elektronik adalah
perangkat yang digunakan yang memiliki tujuan guna
meningkatkan motivasi dan pendidikan peserta didik.°

Pembelajaran salah satunya pada mata pelajaran matematika
yang merupakan salah satu pelajaran ada di sekolah. Menurut
sebagian siswa pelajaran matematika adalah salah satu pelajaran
yang sulit dan rumit. Hal tersebut membuat pelajaran matematika

3Sugiono dan Nur Diana Holidah, Meningkatkan Kemampuan Belajar
Melalui Strategi PQ4R. (Probolinggo: Pustaka Nurja,2020), hal.40.

*Heris Hendriana, Euis Eti Rohaeti, dan Utari Sumarno, Hard Skills dan
Soft Skills Matematik Siswa, (Bandung: Refika Aditama, 2017), hal.111.

*Ibid, hal.111.

6Rey Mateo dan Hernandez, Student motivation and cross-curricular
development through e-learning applied to cooperation, (The Future of Global
Learning Engineering Education (EDUCON), 2010).



bagi siswa atau peserta didik tidak menyukai mata pelajaran
tersebut. Pelajaran matematika merupakan pelajaran yang dimana
harus menjelaskan isinya dengan cara berpikir logis, analitis,
sistematis, kritis dan serta kreatif. Menurut para ahli pendidikan
matematika, matematika adalah ilmu yang menjelaskan pola atau
pattern (keteraturan) dan order (tingkatan). Menurut Siswono arti
dari matematika dikelompokkan: (1) matematika sebagai dasar
mengenai bilangan dan ruang, (2) matematika sebagai ilmu
tentang besaran (kuantitas), (3) matematika sebagai ilmu tentang
bilangan, ruang, besaran, dan keluasan, (4) matematika sebagai
ilmu tentang hubungan (relasi), (5) matematika sebagai ilmu
tentang bentuk yang abstrak, dan (6) matematika sebagai ilmu
yang bersifat deduktif. Perbedaan pengertian ini juga dipengaruhi
terhadap objek-objek keahlian dari matematikawan sendiri.”
Matematika merupakan salah satu cabang ilmu pengetahuan
yang mempunyai peranan penting dalam perkembangan ilmu
pengetahuan dan. teknologi, baik sebagai alat bantu dalam
penerapan-penerapan = bidang -~ ilmur lain  maupun dalam
pengembangan matematika itu sendiri. 'Penguasaan materi
matematika oleh peserta didik menjadi suatu keharusan yang tidak
bisa ditawar lagi di-dalam “penataan nalar dan‘ pengambilan
keputusan dalam-erapersaingan.yang-semakin kompetitif pada
saat ini. Pada hakekatnya, matematika sebagai ilmu yang
terstruktur dan sistematik mengandung arti bahwa konsep dan
prinsip dalam matematika adalah saling berkaitan antara satu
dengan lainnya.bUntuk mengatasi hal tersebut, pendidik harus
memakai dan memanfaatkan media pembelajaran terutama dalam
hal pelajaran matematika salah satunya dengan penggunaan media
pembelajaran. Salah satu kegunaan media pembelajaran adalah
sebagai sarana pembantu dalam meningkatkan motivasi, kondisi,

7Siswono, T.Y.E, Belajar dan Mengajar Matematika Anak Usia Dini,
(Seminar Pendidikan Anak Usia Dini di Sidoarjo, Kerjasama Guru PAUD se-
kabupaten Sidoarjo. Surabaya, 2012) hal. 59.

8\Muhammad Daud Siagian, Kemampuan Koneksi Matematik Dalam
Pembelajaran Matematika, (Journal of Mathematics Education and Science (2)1,
2016) hal, 60.



minat belajar untuk peserta didik. Ayat 23 berasal dari surat Al-
Mulk yang berisikan :

SR G sl sty v s T ) 8
ALY

Artinya : “Dialah yang menciptakan kamu dan menjadikan bagi
kamu pendengaran, penglihatan dan hati”. (Tetapi)
amat sedikit kamu bersyukur.

Avyat diatas menjelaskan bahwa setiap manusia diciptakan
dengan adanya pendengaran, penglihatan, serta hati, manusia juga
harus bersyukur dengan segala yang diberikan oleh penciptanya.
Arsyad menerangkan bahwa lebih banyak organ indera untuk
menerima dan mengolah informasi dapat dipahami dan dapat
disimpan dalam memori. Siswa diharapkan dapat menerima dan
menyerap informasi dalam materi: yang ditampilkan dengan
mudah dan baik.’

Berdasarkan hasil pra-survey yang dilakukan oleh_peneliti di
SMP Negeri 26 Bandar Lampungspada tanggal 03"Juni 2021 dan
mendapatkan informasi-dari-hasil'wawancara bersama lou Komala
Desefa, S.Pd."sebagaisguru.pengampu pefajaran matematika di
SMP Negeri 26 Bandar Lampung bahwa kemampuan peserta
didik terutama pada mata pelajaran matematika masih sangat jauh
dan kurang. Hasil nilai ulangan harian pada mata pelajaran
matematika materi bangun ruang sisi datar sebagai berikut :

®Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada,
2019) hal, 147.



Tabel 1.1 Hasil Nilai Ulangan Harian
Mata Pelajaran Matematika Materi Bangun Ruang Sisi Datar
Kelas VIII SMP Negeri 26 Bandar Lampung Semester Ganjil

TA 2021/2022
Nilai KKM
Kelas Matemgtika Peserta Jumlah _
Didik (X) Peserta Didik
<72 >72
F 27 3 30
G 22 7 29
Jumlah 49 10 59

Sumber : Dokumentasi Pra-Survey Penelitian, 2021.

Hasil tabel diatas menjelaskan bahwa dengan nilai KKM
72 banyak peserta didik yang belum mencapainya pada mata
pelajaran matematika. Pada kelas VIII F yang lulus hanya 3
peserta didik dari 30 peserta didik dan pada kelas VIII G
hanya 7 peserta didik dari jumlah 29 peserta didik. Pada tabel
tersebut. menerangkan bahwa hal tersebut: sejalan dengan
pernyataan guru pengampu mata pelajaran matematika di
SMP “Negeri 26 Bandar [Afampung. Permasalahan yang
dihadapi pada. hasil “pra-survey ada 3.macam¢kendala yakni
pertama adatah dimana-peserta,didik-yang kurang antusias
dalam mempelajari ‘matematika khususnya pada materi
bangun ruang sisi datar menurut bu Komala Desefa, S.Pd
perlu adanya motivasi dalam belajar agar peserta didik
semangat dalam belajar. Kedua kemandirian belajar pada
peserta didik dalam pelajaran matematika terutama pada
materi bangun ruang sisi datar masih rendah, serta belum
adanya pemanfaatan media pembelajaran yang dapat
meningkatkan motivasi serta minat peserta didik terutama
pada pembelajaran matematika khususnya pada materi bangun
ruang sisi datar. Ketiga penggunaan media pembelajaran
menjadi bahan pendukung untuk menciptakan semangat
belajar peserta didik pada materi yang akan disampaikan.
Semakin besar semangat peserta didik untuk belajar



matematika sehingga semakin besar peluang peserta didik
mencapai prestasi pada bidang matematika.

Pada umumnya pendidik memberikan materi secara
langsung mengenai bangun ruang sisi datar menggunakan
media pembelajaran pada umumnya sehingga membuat
peserta didik mudah merasa bosan, karena hal ini peserta didik
sudah mengetahui dan memahami dasar-dasar bentuk dari
pelajaran bangun ruang dari jenjang pendidikan tingkat
Sekolah Dasar (SD). Meskipun begitu peserta didik harus bisa
memahami elemen penting dari materi bangun ruang sisi datar
baik dari titik sudut, sisi, rusuk, bidang diagonal, dan diagonal
bidang. Pendidik harus memerlukan konsentrasi dan konsep
serta imajinasi dari peserta didik agar terciptanya suasana
belajar yang tenang, maka dibutuhkan sebuah media
pembelajaran yang dapat membantu pendidik untuk
menciptakan suasana lingkungan pembelajaran yang tenang
dan efektif.’® Salah satu cara untuk itu ialah dalam
penggunaan metode-metode dan bahan ajar ataupun dengan
pendekatan pada penyampaian materi ajar.**

Media pembelajaran, merupakan salah satu'menjadi sarana
pendukung untuk- /menciptakan ~suasana dan lingkungan
semangatbelajar _bagi. peserta_didik—-pada materi mata
pelajaran yang akan disampai'kah. ‘Semakin besar semangat
yang dimiliki peserta didik untuk belajar matematika maka
makin besar peluang peserta didik mencapai prestasi khusus
pada bidang matematika. Guna adanya pembaharuan dalam
media pembelajaran yang sesuai demi menciptakan semangat
belajar peserta didik tadi, karena itu peserta didik akan melihat
apa hal yang akan dipelajari terlebih dahulu sebelum
mendalami materi yang akan dipelajari.

10 A fix Mareta, “Implementasi Media Ajar Bangun Ruang Berbasis
Augmented Reality Pada SMPN 2 Selomerto Kabupaten Wonosobo”
(UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG, 2015), hal.3..

HRahmat Diyanto Fitri Dwi Kusuma, Sri Purwanti Nasution, dan Bambang
Sri Anggoro, Multimedia Pembelajaran Matematika Interaktif Berbasis Komputer”
Desimal: Jurnal Matematika,1(2), 2018), hal.192.



Seiring dalam perkembangan teknologi, baik secara
langsung maupun tidak langsung dapat merubah seseorang
ataupun kelompok dalam berkomunikasi, bersosialisasi, dan
belajar.** Hal ini menjadi tantangan untuk para pendidik agar
dapat menggunakan teknologi secara optimal dan dapat
memudahkan interaksi dengan peserta didik dalam proses
belajar mengajar baik secara tatap muka langsung maupun
secara tidak langsung (online/daring), sehingga dengan tujuan
pembelajaran dapat tercapai.’* Selain itu, Dharmawati
mengatakan bahwa penggunaan teknologi informasi juga
digunakan sebagai wadah pembelajaran pendamping proses
kegiatan pembelajaran di sekolah. Media pembelajaran yang
diterapkan di sekolah diharapkan mampu memberikan
motivasi kepada peserta didik untuk bisa lebih aktif dalam
kegiatan  belajar-mengajar.*  Menurut  Nuryati, dkk
mengatakan bahwa pendidikan saat ini, sangat erat
berkaitannya seiring. pertumbuhan teknologi baik komunikasi
maupun, informasi."> Pembelajaran teknologi merupakan salah
satu support untuk perkembangan pembelajaran menjadi lebih
baik,"'dan langkahnya . dengan penggunaan @ teknologi
bermacam- macam media.*

Pemakaian E-Learning pada-media belajar online ternyata
dapat menyelesaikan masalah‘pen'ghematan waktu dan tempat
yang sering dihadapi oleh peserta didik. E-Learning adalah

12 R Kurniawati & Djuniadi, Pengembangan Media Blended Learning
Berbasis Edmodo di Sekolah Menengah Kejuruan. (Indonesian Journal of Curriculum
and Educational Technology Studies, 2015) , 3 (1), 16- 24.

13A. Nasrullah, Ende, & Suryadi, Efektivitas Penggunaan Media Edmodo
pada Pembelajaran Matematika Ekonomi Terhadap Komunikasi Matematis.
(Pasundan Journal of Research in Mathematics Learning and Education,2017), 2 (1),
1-10.

14Dharmawati, Penggunaan Media e-Learning Berbasis Edmodo Dalam
Pembelajaran English for Business. (QUERY: Jurnal Sistem Informasi , 1 (1), 2017),
43-49.

lsNuryati, Bambang Sri  Anggoro, Rizki Wahyu Yunian Putra,
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR ELEKTRONIK BILANGAN BULAT DAN
PECAHAN BERBASIS ALQURAN TEACHING MODEL. (Jurnal Pendidikan
Matematika (AL KHAWARIZMI), 1 (2), 2021), hal.51.

18 |bid..



metode model pembelajaran berbasis pemanfaatan media
teknologi komunikasi serta informasi yang mengakibatkan
pada perubahan budaya belajar mengajar dalam konteks
pembelajarannya.’”  Platform  E-Learning yang sering
digunakan khususnya pada dunia pendidikan Indonesia antara
lain SEVIMA Edlink, Moodle, Google Classroom, Schoology.
Pada masa kini konsep e-Learning sudah banyak diterima oleh
masyarakat dunia, secara nyata dengan adanya pengembangan
implementasi e-Learning pada setiap lembaga pendidikan
(baik di universitas, training maupun di sekolah).® E-
Learning atau proses pembelajaran melalui media elektronik,
terutama internet, saat ini dianggap dapat menjadi solusi
pendidikan bagi peserta didik yang tidak dapat hadir secara
fisik ke kegiatan pembelajaran belajar-mengajar di sekolah
dikarenakan faktor hal lain seperti halnya sakit, namun
mempunyai niat untuk memperoleh pengetahuan ataupun
keinginan untuk melanjutkan ke jenjang yang lebih tinggi."
Hadi. & Rulviana juga menambahkan bahwa E-Learning
dalam pelaksanaannya diperlukan sebuah media atau yang
lebih™dikenal  dengan, sebutan platform untuk menunjang
kegiatan E-Learningitu "sendiri -salah satu platform yang
digunakan=-.dan_dapat  dimanfaatkan--~dalam proses
pembelajaran E-Learning “adalah Edmodo.*’Edmodo dapat
menjadi salah satu alternatif yang membantu pendidik dalam
membuat sebuah kelas virtual berdasarkan pembagian kelas
nyata di sekolah, dimana disaat dalam kelas tersebut terdapat
penugasan, kuis, dan pemberian nilai pada setiap akhir

17Anshori, S, Pemanfaatan Teknologi dan Komunikasi Sebagai Media
Pembelajaran. (Jurnal llmu Pendidikan PKn dan Sosial Budaya , 1 (1), 2017)

8 Fachri Ridho, Bambang Sri Anggoro, dan Siska Andriani, Aplikasi
Android Construct 2 untuk Media E-Learning pada Materi Peluang. (Jurnal
Matematika, 2 (2), 2019), hal.166

B. Lena Nuryanti,Model Pembelajaran E-Learning Melalui Homepage

Sebagai Media Pembelajaran Sehingga Diharapkan Dapat Meningkatkan Minat Dan
Kreativitas Siswa, Jurnal UPI, 2003, hal.3

ZOHadi, F. R., & Rulviana, V, Analisis Proses Pembelajaran ELearning
Berbasis Edmodo pada Mata Kuliah Geometri,(Jurnal Bidang Pendidikan Dasar
(JBPD) , 2 (1),2018), hal. 63-68.
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pembelajaran.”*Penggunaan Edmodo membuat peserta didik
secara aktif dapat berpartisipasi lebih aktif dan meningkatkan
kemandirian belajar mereka karena belajar dengan
penggunaan aplikasi Edmodo belajar online yang
menyediakan lingkungan belajar yang interaktif.?*Peserta
didik mampu berpikir dan melakukan usaha sendiri ketika
mengalami berbagai macam keadaan di lingkungannya dan
akhirnya siswa bisa belajar secara mandiri. Sikap kemandirian
belajar peserta didik ini mampu melakukan sesuatu tanpa
bantuan teman maupun orang di sekelilingnya sampai peserta
didik bebas melakukan apapun yang diinginkan akan tetapi
fokus akan penyelesaian masalah yang dihadapi.

Aspek kepribadian kemandirian belajar peserta didik
sangat berarti, sebab pada saat menjalankan aktivitas setiap
hari tidak pernah lepas melalui tantangan maupun cobaan.
Kemandirian belajar memerlukan tanggung jawab, memiliki
inisiatif berpikir, mempunyai tekad yang kuat dan mampu
menerima akibat yang ditimbulkan. Peserta didik dijadikan
sebagai pembelajar bagi dirinya sendiri’ agar siswa mampu
berusaha  dengan tekun pada saat  kegiatan belajar
sekolah.Tujuan dari kemandirian.belajar-adalah/keingintahuan
setiap siswa-untuk menemukan-hal-hal yang baru, maka pasti
membawa murid agar tetap Senantiasa mencari penyelesaian
masalah sehingga dalam hal ini kemandirian belajar siswa
tidak terlepas pada efektivitas model pembelajaran yang
diaplikasikan untuk pendidik.?? Selain dalam kemandirian
belajar peserta didik juga harus memiliki dalam berpikir
kreatif karena hal tersebut sebagai kemampuan untuk

ZlTrisniawati, Muanifah, M. T., & Ardiyaningrum, Penerapan E-Learning
Edmodo Ditinjau dari Hasil Belajar Mahasiswa PGSD Universitas Sarjanawiyata
Tamansiswa, (Trihayu:Jurnal Pendidikan KeSDan, 5 (1), 2018), hal.509-514.

22Ryan Angga Pratama Dan Nur Ismiyati, Pembelajaran Matematika
Berbasis Edmodo Pada Mata Kuliah Teori Bilangan, (Jurnal Program Studi
Pendidikan Matematika, 8(2), 2019), Hal 300.

| rfan Sugianto, Savitri Suryandari, dan Laras Diyas Age, Efektivitas
Model Pembelajaran Inkuiri Terhadap Kemandirian Belajar Siswa Di Rumah, (Jurnal
Inovasi Pendidikan 1(3), 2020), hal 159.
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menciptakan sesuatu yang baru, sebagai kemampuan untuk
memberikan gagasan-gagasan baru yang dapat diterapkan
dalam pemecahan masalah, atau sebagai kemampuan untuk
melihat hubungan baru antara unsur-unsur yang ada
sebelumnya.?®  Munculah  treatment  berpikir  kreatif
berdasarkan dalam mengerjakan soal pretest dan posttest di E-
learning yaitu Edmodo. Edmodo juga lebih baik digunakan
dikarenakan Edmodo
Melihat hasil pra-survey di SMPN 26 Bandar Lampung
proses pembelajaran bersifat informatif dari guru ke peserta
didik sehingga keterlibatan peserta didik secara aktif dalam
proses pembelajaran masih kurang. Pemaparan materi
matematika dilakukan dengan menayangkan materi dan
latihan soal dengan menerangkan di papan tulis. Hal tersebut
menyebabkan kurang meningkatnya keterampilan berpikir
kreatif peserta didik. Selain itu, penguasaan materi peserta
didik terhadap materi dalam pelajaran matematika yang
diajarkan masih kurang. Oleh karena itu, diperlukan perangkat
pembelajaran yang sesuai dengan Karakteristik materi
matematika untuk meningkatkan kemandirian® belajar dan
berpikir Kkreatif “matematis ipeserta didik, salah satunya
perangkat-pembelajaran. yang-berbasis-E-Eearning platform
Edmodo e
Melihat berpotensinya pembelajaran berbasis web (E-
Learning), khususnya melalui penggunaan platform Edmodo,
diterapkan pembelajaran berbasis Edmodo di lingkungan
sekolah maupun kampus, khususnya pada peserta didik yang
memiliki minat rendah dalam pembelajaran Matematika
khususnya pada materi bangun ruang sisi datar agar
pembelajaran menjadi lebih bervariasi dari sebelumnya, lebih
aktif, interaktif, dan mandiri serta dapat meningkatkan akan
sikap kemandirian belajar dari setiap peserta didik itu sendiri.
Sebagaimana diketahui, selama ini disekolah, pendidik lebih
banyak memberikan tugas atau latihan serta melakukan

#Utami Munandar, Pengembangan Kreativitas Anak Berbakat, (Jakarta:

Rineka Cipta, 2014), hal 25.
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ceramah dan diskusi. Pendidik perlu melakukan sistem
pembelajaran yang bervariasi, sehingga hal ini perlu dilakukan
sebagai langkah awal dan pembiasaan diri bagi para pendidik
agar terus berinovasi dalam teknologi informasi dan
komunikasi. Adapun alasan memilih Edmodo sebagai aplikasi
E-Learning karena penggunaan aplikasi ini yang mudah, serta
setiap peserta didik telah terbiasa menggunakan sosial media
seperti Facebook sehingga dipastikan peserta didik mampu
menggunakan dan mengoperasikan aplikasi E-learning seperti
Edmodo. Sihotang mengatakan bahwa Edmodo memudahkan
untuk melacak kemajuan siswa. Semua nilai dan rencana
belajar ditugaskan atau diberikan melalui edmodo disimpan
dan mudah diakses. Guru bisa mendapatkan masukan dari
ruang kelas melalui reaksi siswa untuk Kkuis, tugas dan
postingan  diskusi ~ yang  menyangkut  pemahaman,
kebingungan, atau kefrustasian siswa.?

Penggunaan edmodo yang dapat meningkatkan
kemandirian 'belajar dengan sistem polling. yang bertujuan
untuk mengetahui tanggapan peserta didik pada saat pendidik
memberikan materi di_postingan Edmodo terutama materi
bangun ruang sisi “datar, ‘mahasiswa juga .dapat melihat
polling, “tugas. maupun, kuis..yang diberikan dosen dengan
tenggat waktu peng’u‘mpulah yang ditetapkan sehingga
mahasiswa lebih memiliki rasa tanggung jawab dan disiplin
akan tugas yang mana merupakan salah satu indikator dari
kemandirian belajar. Penggunaan E-Learning yang didukung
Edmodo untuk meningkatkan kemandirian belajar peserta
didik dapat dipertimbangkan oleh peneliti sebagai alternatif
platform E-Learning untuk penyediaan materi pembelajaran.?®

“Sahat  Parulian Sihotang, Pengaruh Media Pembelajaran Edmodo
Terhadap Hasil Belajar Siswa (Studi Kasus Pelajaran Ekonomi Materi Ajar Koperasi
Kelas X IPS 4 SMAN 1 Soreang Tahun Ajaran 2017/2018, Skripsi. (Bandung:
Program Studi Pendidikan Ekonomi FKIP Universitas Pasundan,2018), hal 20.

% Rafika Dewi Satriani, Muhammad Nur Wangid, and Purwono PA,
“Pengaruh Edmodo Terhadap Pemahaman Konsep Matematika Dan Kemandirian
Belajar Mahasiswa,” AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika 9, no.
4 (2020): 1137.
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Saat menerapkan pembelajaran dengan Edmodo, peserta didik
cenderung memiliki kemandirian belajar yang lebih besar
berdasarkan ketertarikan dengan metode ajar yang belum
pernah digunakan. Model pembelajaran yang digunakan dapat
memperngaruhi pemahaman konsep dan juga selain itu
peserta didik harus memiliki kemampuan kemandirian belajar
guna tujuan untuk memahami materi sehingga pemahaman
konsep baik pelajaran matematika ataupun lainya didapatkan
secara maksimal.”’ Karena di SMP Negeri 26 Bandar
Lampung belum ada nya alternatif media pembelajaran dan
tingkat kemandirian belajarnya masih rendah, sumber berasal
dari hasil wawancara bersama pendidik matematika Ibu
Komala Desefa S.Pd., sehingga peneliti menggunakan
Edmodo untuk menunjang pembelajaran yang baik, akan jelas
terlihat peserta didik mandiri atau tidaknya dalam proses
pembelajaran. Fitur tersebut dapat meningkatkan kemandirian
belajar, terutama di fitur polling, pendidik bisa mengetahui
tanggapan siswa mengenai hal tertentu, apakah peserta didik
sudah ‘memahaminya atau belum, dan terlihat berapa
persentasenya yang menjawab benar. Serta/beberapa fitur
edmodo lainnya juga mendukung untuk kemandirian belajar
antaranya=Quiz, File-and Links; Library,-Assignment, Award
Badge, Parent Code”®.” i

Desain Edmodo menggunakan desain yang hampir sama
dengan Facebook, sehingga dapat mempermudah
menggunakan Edmodo dan memberikan fasilitas kepada
pendidik dan peserta didik tempat yang aman untuk saling
berinteraksi, berkolaborasi dan berbagi konten informasi yang
lain. Pendidik juga dapat mengoreksi, mengirim nilai, tugas
dan kuis untuk peserta didik. Peserta didik dapat mengajukan

21" Rafika Dewi Satriani, Muhammad Nur Wangid, and Purwono PA,

“Pengaruh Edmodo Terhadap Pemahaman Konsep Matematika Dan Kemandirian
Belajar Mahasiswa,” AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika 9, no.

4 (2020): 1138.

%8 Yetti Ariani dan Yullys Helsa, Desain Kelas Digital Menggunakan
Edmodo dan Schoology, (Sleman: DEEPUBLISH, 2019), hal. 20-21.
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pertanyaan dan meminta suatu tugas yang bisa dikerjakan
sebagai pekerjaan rumah dan melihat nilai-nilai mereka serta
menanggapi apa bila pendidik telah memposting suatu tugas
atau materi pelajaran.

Aulia, Susilo, & Subali menerangkan bahwa hasil
penelitian berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan
menggunakan media belajar Edmodo peserta didik dapat
mengetahui tujuan belajar yang akan dicapai, membantu
mencari sumber belajar, dan menyimpan hasil evaluasi yang
mereka Kkerjakan.” Aulia, Susilo, & Subali menambahkan
selain menunjang untuk mempersiapkan kegiatan belajar,
menurut siswa dengan kategori pemahaman konsep tinggi
menyatakan bahwa dengan adanya media pembelajaran
Edmodo, kegiatan belajar menjadi lebih menarik.*

Berdasarkan latar belakang masalah, maka peneliti akan
membantu pendidik dengan membuat dan menyediakan media
pembelajaran - dalam menyampaikan - materi bangun datar
dengan melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Media
Pembelajaran Matematika Berbantuan 'Edmodo Terhadap
Kemandirian Belajary, dan Kemampuan  Berpikir Kreatif
Matematis Peserta Didik”.

C. Identifikasi Masalah

Identifikasi berdasarkan latar belakang masalah peneliti
mendapat beberapa permasalah antara lain :

1. Peserta didik yang kurang antusias dalam mempelajari
matematika khususnya pada materi bangun ruang sisi
datar.

2. Kemandirian belajar peserta didik dalam pelajaran
matematika terutama pada materi bangun ruang sisi datar
masih rendah.

PLisa Nur Aulia, Susilo Susilo, Bambang Subali, Upaya peningkatan
kemandirian belajar siswa dengan model problem based learning berbantuan media
Edmodo, (Jurnal Inovasi Pendidikan 5(1), 2019), hal 74.

lbid, hal 74.
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3.

Pendidik di SMP Negeri 26 Bandar Lampung belum
menggunakan media pembelajaran alternatif pada
pembelajaran matematika.

Adapun batasan dalam penelitian ini antara lain :

1.

Peneliti hanya meneliti dan terfokuskan pada media
pembelajaran matematika materi bangun ruang sisi datar
berbantu edmodo.

. Peneliti menguji kelayakan dan tingkat keefektifan

produk dengan melihat respon pada peserta didik.

. Materi yang digunakan dalam penelitian ini hanya pada

bangun ruang sisi datar.
Subjek penelitian hanya pada kelas VIII F dan VIII G di
SMP Negeri 26 Bandar Lampung.

. Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini antara lain :

. Apakah terdapat pengaruh antara media pembelajaran

matematika berbantuan edmodo terhadap kemandirian
belajar dan kemampuan berpikir kreatif matematis peserta
didik secara simultan pada kelas VI di SMP Negeri 26
Bandar Lampung?, =2

. Apakah terdapat pengaruh antara media pembelajaran

matematika berbantuan edmodo terhadap kemandirian
belajar peserta didik pada kelas VIII di SMP Negeri 26
Bandar Lampung ?

Apakah terdapat pengaruh antara media pembelajaran
matematika berbantuan edmodo terhadap kemampuan
berpikir kreatif matematis peserta didik pada kelas VIII di
SMP Negeri 26 Bandar Lampung?
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E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan,

tujuan dari penelitian ini adalah bertujuan untuk sebagai
berikut :

1.

Untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran
matematika dengan berbantuan edmodo terhadap
kemandirian belajar dan kemampuan berpikir kreatif
matematis peserta didik kelas VIII.

Untuk melihat pengaruh media pembelajaran matematika
dengan berbantuan edmodo terhadap kemandirian belajar
peserta didik kelas VIII.

Untuk melihat pengaruh media pembelajaran matematika
dengan berbantuan edmodo terhadap kemampuan
berpikir kreatif matematis peserta didik kelas VIII.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat dalam penelitian ini sebagai berikut :

. Bagi'sekolah

Manfaat bagi sekolah dalam proses pembelajaran
memberikan . dampak | @ntuk - pencapaian  khususnya
kurikulum*yang digunakan sekolah™ dan_guna membantu
dalam  pengembangan serta dapat meningkatkan
pemanfaatan sarana prasarana di sekolah untuk
penunjangan dalam proses belajar mengajar.

. Bagi Peserta didik

Manfaat peserta didik sebagai media pembelajaran
untuk meningkatkan motivasi dan minat dalam
pembelajaran guna mendapatkan nilai dan prestasi yang
baik selama proses belajar mengajar di sekolah.

Bagi pendidik

Manfaat untuk pendidik sebagai salah satu bahan
pembelajaran alternatif dalam peningkatan serta kreativitas
bagi peserta didik pada saat proses pembelajaran.
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4. Bagi Peneliti lain

Manfaat peneliti lain sebagai bahan rujukan dalam
pengaruh media-media pembelajaran lainnya yang akan
diteliti

. Kajian Penelitian Terdahulu yang Relevan

Berdasarkan peneliti yang terdahulu dan relevan, kajian

teori yang terkait dalam penelitian yang akan dilakukan antara
lain :
1. Ryan Angga Pratama dan Nur Ismiyati, “Pembelajaran

Matematika Berbasis Edmodo pada Mata Kuliah Teori
Bilangan”, Penelitian menunjukkan bahwa pelaksanaan
pembelajaran berbasis Edmodo berjalan dengan baik. Hal
ini dapat dilihat dari capaian hasil belajar mahasiswa yang
menunjukkan secara @ rata-rata dari 12 mahasiswa
memperoleh skor atau ketercapaian 82,53. Selain itu,
mahasiswa juga merasa memperoleh pengalaman belajar
yang baru melalui Edmodo, dapat lebih __berekspresi,
suasana belajar (chat) sangat santai, serta dapat diakses
dimana saja_jika mahasiswa lupa matert yang telah
dipelajarinya. Halwini. dikaremakan materi yang disajikan
telah diunggah di Edmodo maupun kanal Youtube.®!

Berdasarkan penelitian Ryan Angga Pramana dan Nur
Ismiyati bahwa kesamaan dari penelitian ini terletak pada
pembelajaran matematika berbasis edmodo. Perbedaan
materi penelitian ini adalah peneliti menggunakan bangun
datar sedangkan penelitian di atas menggunakan teori
bilangan. Dalam subjek yang diteliti pada tingkat SMP,
sedangkan pada penelitian Ryan dan Nur subjeknya pada
mahasiswa.

31Ryan Angga Pratama dan Nur Ismiari,Pembelajaran Matematika Berbasis

Edmodo Pada Mata Kuliah Teori Bilangan, (Jurnal Program Studi Pendidikan
Matematika 8(2), 2019, hal 298-309).
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2. Try Hikmawan dan Alit Sarino, ‘“Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis Edmodo Terhadap Motivasi Belajar
Siswa Sekolah Menengah Kejuruan”, penelitian Try dan
Alit menunjukkan bahwa penelitian yang dilakukan
menunjukkan adanya pengaruh yang positif dan signifikan
antara media pembelajaran berbasis edmodo terhadap
motivasi belajar siswa baik secara simultan maupun
parsial. Artikel ini menekankan pentingnya variabel
tersebut dalam wusaha meningkatkan motivasi belajar
siswa.*

Berdasarkan penelitian Try Hikmawan dan Alit Sarino
bahwa kesamaan pada penelitian ini terletak pada
penggunaan media pembelajaran berbasis edmodo.
Perbedaan materi penelitian ini terletak pelajaran
matematika sedangkan penelitian diatas dilakukan pada
pelajaran simulasi digital. Dalam subjek yang diteliti pada
tingkat SMP, sedangkan pada penelitian Try Hikmawan
dan Alit Sarino subjeknya pada peserta didik SMK.

3. Meilani Safitri, “Penerapan Edmodo Dalam Pembelajaran
Matematika UntukyMelatily Kemandirian Belajar Siswa”,
penelitian._ ini - menunjukkan. bahwa berdasarkan hasil
analisis-data yang-telah dilakukan maka-dapat disimpulkan
bahwa penerapan edmodo dalam pembelajaran matematika
efektif dalam melatih kemandirian belajar siswa hingga
angka 83.7%.%

4. Sri Hastuti Noer, “Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis
dan Pembelajaran Matematika Berbasis Masalah Open-
Ended”, Penelitian ini menunjukkan bahwa hasil analisis
data yang dilakukan diperoleh kesimpulan bahwa terdapat
perbedaan rata-rata peningkatan kemampuan berpikir

32Try Hikmawan dan Alit Sarino, Pemanfaatan Media Pembelajaran
Berbasis Edmodo Terhadap Motivasi Belajar Siswa Sekolah Menengah Kejuruan
(Jurnal Pendidikan Manajemen Perkantoran, 3(1) 2018, Hal 79-68).

B\eilani Safitri, Penerapan Edmodo Dalam Pembelajaran Matematika
untuk Melatih Kemandirian Belajar Siswa, (Seminar Nasional Pendidikan Pps
Universitas Pgri Palembang, 2020:hal 103-110).



18

kreatif antara siswa yang mengikuti pembelajaran pada

kedua kelompok sampel.®*

5. Eka Febriana, “Pengaruh Model Pembelajaran Brain Based
Learning Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Dan
Sikap Sosial Peserta Didik Kelas Xi Sma Negeri 6 Bandar
Lampung”, Penelitian ini menunjukkan bahwa analisis data
menggunakan MANOVA, ditemukan hasil-hasil penelitian
sebagai berikut. Pertama, model pembelajaran Brain Based
Learning berpengaruh terhadap kemampuan berpikir
kreatif peserta didik kelas XI SMA Negeri 6 Bandar
Lampung (F = 7,934; sig.<0,05).%°

Berdasarkan penelitian Meilani Safitri bahwa kesamaan
penggunaan edmodo dalam pembelajaran matematika untuk
melatih kemandirian belajar siswa dan kemampuan berpikir
kreatif matematis peserta didik. Perbedaan pada penelitian ini
terletak pada pelajaran matematika materi bangun datar dan
penambahan variabel berpikir kreatif. matematis sedangkan
pada penelitian = Meilani- pada  keseluruhan pelajaran
matematika. Subjek kelas VIII sedangkan pada penelitian

Meilani Safitri pada kelas VII.

. Sistematika Penullsan

Sistematika penullsan dalam skr|p5| ini, peneliti menyusun
menjadi beberapa bab guna skripsi ini lebih mudah
dimengerti. Adapun sistematika penulisan skripsi dengan
judul “Pengaruh Media Pembelajaran Matematika Berbantuan
Edmodo Terhadap Meningkatkan Kemandirian Belajar dan
Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Peserta Dididk Pada
Materi Bangun Ruang Sisi Datar “ terdiri dari:

*Sri Hastuti Noer, Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis dan

Pembelajaran Matematika Berbasis Masalah Open-Ended (Jurnal Pendidikan
Matematika, Volume 5(1). Januari 2011). Hal,104.

*®Eka Febriana, Pengaruh Model Pembelajaran Brain Bassed Learning

Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif dan Sikap Sosial Peserta Didik Kelas XI SMA
Negeri 6 Bandar Lampung, (Skripsi, Pendidikan Biologi, FAKULTAS TARBIYAH
DAN KEGURUAN UIN RIL, 2019).
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Pada bagian awal berisikan sampul depan (cover) skripsi,
daftar halaman sampul, halaman abstrak, halaman pernyataan
orisinalitas, halaman persetujuan, halaman pengesahan, motto,
persembahan, riwayat hidup, kata pengantar, daftar isi, daftar
tabel, daftar gambar.

Bagian inti terdiri dari BAB I, BAB II, BAB Ill, BAB IV
DAN BAB V dengan penjelasan sebagai berikut:

BAB | Pendahuluan
1. Penegasan Judul
. Latar Belakang Masalah
Identifikasi Masalah
. Rumusan Masalah
. Tujuan Penelitian
Manfaat Penelitian
Kajian Penelitian Terdahulu yang Relevan
8. Sistematika Penulisan

NoOUA WD

BAB |l /lLandasan Teori
1. Kajian Teori
2. Kerangka Berpikir.

BAB Ill Metode Pénelitian
1. Tempat dan Waktu Penelitian
2. Metode Penelitian
3. Variabel Penelitian
4. Populasi, Sampel, dan Teknik Pengambilan Sampel
Penelitian
. Metode Pengumpulan Data
Instrumen Penelitian
7. Teknik Analisis Data.

o ol

BAB IV Hasil Penelitian
1. Deskripsi Data
2. Pembahasan Hasil Penelitian dan Analisis
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BAB V Penutup
1. Simpulan
2. Rekomendasi




77

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan Hasil Penelitian yang telah dilakukan dapat
disimpukan sebagai berikut :

1.

Adanya pengaruh dengan media pembelajaran matematika
dengan berbantuan edmodo terhadap kemandirian belajar
dan kemampuan berpikir kreatif matematis peserta didik
kelas VII1 SMP N 26 Bandar Lampung secara signifikan.
Pengaruh media pembelajaran matematika dengan
berbantuan edmodo terhadap kemandirian belajar peserta
didik kelas VIII SMP N 26 Bandar Lampung dengan
adanya peningkatan setelah perlakuan treatmen dan dapat
meningkatkan kemandirian belajar peseta didik.

Perlakuan Edmodo pada kelas eksperiman memberikan
dampak  terhadap nilai rata-rata ‘kelas lebih tinggi
dibandingkan  kelas p kontrol..  Perlakuan ' Edmodo
memberikan pengaruh’ “terhadap _kemampuan berpikir
kreatif~matematis_peserta_didik ketas VIII SMPN 26
Bandar Lampung. :

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, beberapa
saran yang terdapat dikemukan oleh peneliti, antara lain :
1. Peserta Didik

Sebaiknya dalam meningkatkan keaktifan peserta didik
pada kegiatan pembelajaran sehingga berpengaruh pada
hasil belajar siswa, meningkatkan rasa tanggung jawab
dalam diri serta sehingga seluruh siswa dapat mengikuti
pembelajaran secara aktif.
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2. Guru

Sebaiknya media pembelajaran matematika dengan
berbantuan edmodo dapat dijadikan sebagai alternatif
dalam membuat variasi pembelajaran di kelas.

. Sekolah

Hendaknya menyediakan fasilitas penunjang yang mampu
mendukung pelaksanaan pembelajaran yang aktif, efektif,
menarik, dan menyenangkan. Serta hendaknya untuk bisa
memotivasikan para guru untuk lebih kreatif dan inovatif
dalam menerapkan sistem pembelajaran yang baik.

. Peneliti Lain

Sebaiknya penelitian ini sebagai salah satu standar acuan
saat melakukan penelitian lanjutan. Perdalamlah ilmu yang
sudah didapatkan dengan melihat dan memperhatikan
alokasi waktu, fasilitas penunjang termasuk media untuk
pembelajaran, serta karakteristik peserta didik yang ada di
sekolah tempat peneliti dan sistem pembelajar diterapkan.
Kemudian dapat diterapkan materi yang berbeda-beda.
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