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ABSTRAK

"PROFIL JURUSAN D-II TEKNIK LISTRIK ITN MALANG
MENGGUNAKAN MACROMEDIA FLASH”

(Priyo Hadi Winoto, 08.52. 518 TEKNIK KOMPUTER DI}
(Dosen pembimbing ; Ir. H. Taufik Hidayat, MT dan Amad Faisol, ST}

Dalam upaya pengenalan jurusan dan sebagal mempermudah dalam
pemaparan informasi mengenai D-111 Teknik Listrik kampus ITN Malang maka
dibuatlah sehuah profil berbasis multimedia vang didalamnya berupa fasilitas-
fasilitas, dan segala informasi tentang D-111 Teknik Listrik TN Malang. Dan juga
dapat memudahkan pengunjung atau calon mahasiswa baru untuk mengetahui
sekilas tentang D-TIT Tekmik Listrik ITN Malang Dengan masalah vang ada dapat
diidentifikasikan masalah pokok yang dibadapi vaitu bagaimana profil berbasis
multimedia yang dibuat ini dapat berguna dan membenkan hasil yang optimal,
Dalam merealisasikan pembuatan profil berbasis multimedia tersebut perangkat
lunak yang digunakan adalah Macromedia Flash Profesional 8 dan SwishMAX
Dengan menggunakan perangkat lunak tersebut dapat dengan mudah dibuat suatu
compemy profil atau profil berbasis multimedia karéna didukung dengan plugin
untuk video, gambar, suara, animasi flash, dan file dokumen,

Implementasi dari profil berbasis multimedia merupakan proses
pengubahan informasi menjadi sistem informasi vang dapat memudahkan user |
pengguna maupun pengunjung untuk mengaksesnya dan mengoperasikannya
Tahapan ini merupakan lanjutan dari proses perencanaan dan analisis sistem, yaitu
proses pemrograman perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistem,
Dengan menggunakan perangkat lunak Macromedia Flash Profesional 8 dan
SwishMAX, dapat dibuat berbagai macam program aplikasi berbasis multimedia
yang interaktif dan yang membatasinya hanyalah dari kreatifitas kita,

Program aplikasi Profil D-IIl Teknik Listrik ITN Malang berbasis
multimedia ini, informasi dari profil kampus dapat digunakan sebagai promosi
kampus ITN Malang untuk menarik pelajar melamutkan belmamya di TN
Malang.

Kata Kunci : TTN Malang, Macromedia Flash, Profil berbasis Multimedia.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring perkembangan dibidang ilmu pengetahuan dan teknologi serta
perkembangan zaman yang semakin modern ini, manusia menuntut segala
sesuatu yang berbasiskan teknologi informasi. Begitu juga teknologi informasi
multimedia semakin han dituntut untuk bisa menerapkan teknologi vang
seharusnya mempermudah manusia, bahkan perkembangannya secara tidak kita
sadari sudah berada dalam kehidupan kita schari-har, Sebagai contoh, leknologi
informasi multimedia dapat kita hhat dan rasakan dalam bidang periklanan,
perfilman, dan masih banyak bidang-bidang lainnya yang memanfaatkan
multimedia sebagai media penyampaian informasi, tentunya dengan berbagai
macam tujuan.

Dengan komponen-komponen pendukung yang lengkap untuk menyampaikan
suaty informasi, teknologi informasi multimedia dapat menarik minat masyarakat
untuk mempelajari dan mengkaji ilmunya, Cukup beralasan karena untuk saat im
maupun dimasa yang akan datang, teknologi nformasi multimedia terus
berkembang, dengan prospek yang cukup menjanjikan karema beberapa waktu
kedepan akan banyak dibutuhkan orang-orang yang menguasai multimedia, yang
nantinya diarahkan untuk tujuan bisms dan komersial.

Berdasarkan urajan diatas penulis mencoba untuk merancang dan membuat

“Profil D-ITT Teknik Lisirik ITN Malang Berbasis Multimedia Menggunakan




Macromedia Flash 8 * yang didalamnya terdapat informasi tentang D-I11 Teknik
Listrik Institut Teknologi Nasional Malang, seperti Dosen, Laboratorium,
Akademik dan lain-lain Penulis mencoba untuk menciptakan kemasan
multimedia yang menarik  schingga diharapkan bahasan tersebut dapat
tersampaikan dengan baik, mudah dicerna, dan memberikan kesan tersendiri.

Pada Profil Berbasis Multimedia ini, akan dibahas berbagai informasi
sekaligus pengetahuan tentang implementasi multimedia pada pembuatan profil
vang berbasis pengolahan digital, mula dan persiapan, pengambilan gambar,
pengolahan gambar sampai menjadi materi informasi berupa Profil Multimedia
interaktif yang disajikan melalui media komputer.

Dengan membuat Profil D-III Teknik  Listrik ITN Malang berbasis
Multimedia ni, diharapkan dapat mempermudah dalam pemaparan ataupun
memperkenalkan jurusan oleh pihak kampus dan para pengunjung dapat

dipermudah untuk mengetahui jurusan D-1I1 Teknik Listrik I'IT'N Malang,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang masalah yang ada  penulis
mengidentifikasikan masalah yang dihadapi, yaitu bagaimana profil berbasis
multimedia yang dibuat imi dapat berguna dan memberikan hasil yang optimal,
(leh karena itu, penulis mengidentifikasikan beberapa masalah yang ada, yaitu

a, Bagaimana membuat Profil D-TIT Teknik Listnik TN Malang Berbasis

Multimedia.
b. Bagaimana Mcnggabungkan Gambar, Suara, amimasi dan elemen lain

multimedia, sehingga tercipta suatu profil vang menarik.

e




1.3 Batasan Masalah
Pada Tugas Akhir ini permasalahan vang akan dibahas adalah sebaga
herikut:
a. Daia diambil dari ITN Malang dan situs www. itr.ac. idd
b. Pembuatan Profil berbasis multimedia ini menggunakan sofware
Macromedia Flash 8 yang didukung dengan seffware lainya seperti
SwishMAX dan Adobe Photosop CS, sehingga menghasilkan Profil

berbasis Multimedia vang dinamis dan Interaktif

1.4 Tujuan

Tujuan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah untuk membuat Profil
berbasis multimedia tentang D-I11 Teknik Listrik ITN Malang, multimedia yang
dirancang diharapkan bersifat dinamis dan interaktif untuk mempermudah
pengunjung mengetahui fasilitas, akademik, orgamsasi di jurusan D-ITT Teknik
Listrik T'TN Malang yang nantinya akan menarik pengunjung untuk belajar di I'TN

Malang,

1.5 Sistematika Penulisan

Setelah dilakukan proses pelaksanaan dan pembuatan profil D-IIT Teknik
Listrik ITN Malang berbasis multimedia pada tugas akhir mulai dari studi
literatur, perencanaan, pembuatan, pengujian, dan perbaikan serta hasil-hasil yang
didapat, maka untuk pembahasan selengkapnya diwujudkan dalam bentuk buku

laporan tugas akhir dengan sistematika sebagai berikut :

3y




BABT :PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas pendahuluan yang terdin dan latar belakang,
rumugan masalah, batasan masalah, tujuan, dan sistematika penulisan
tugas akhir,

BAR Il : LANDASAN TEORI
Berisikan tentang penjelasan dan teon-teori yang berhubungan dengan
komponen-komponen yang digunakan dalam perancangan pembuatan
aplikasi.

BAB 11l : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini menjelaskan tentang perancangan dan pembuatan dan profil
D-11I Teknik Listrik ITN Malang berbasis multimedia meliputi Editing
Gambar atau Foto, Penambahan animasi, Encoding format penyimpanan
Audio dan Gambar.

BAB TV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang pembahasan dan hasil pengujian dari
hasil perancangan dan pengolahan profil berbasis multimedia yang telah
dibuat.

BABV : KESIMPULAN DAN SARAN
Membahas tentang kesimpulan dari pembuatan aplikasi beserta saran dari

penulis guna untuk memperoleh aplikasi yang tepat guna.
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BAB I

LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian Multimedia

Pada dasarnya pengertian multimedia ditinjau dan struktur bahasa terdiri
atas dua kata, vaitu “multi” yang berarti banyak atau beragam. dan “media™ yang
berarti perantara atau alat, sehingga jika digabungkan multimedia dapat diartikan
sebagai banyak peraniara atau beragam perantara. Sedangkan pengertian
multimedia ditinjau dan teknologn kompuler yaitu penggabungan beberapa media
vang ditampilkan secara bersamaan vang terdin atas teks, video, gambar dan
SUATH.

Dengan adanya gabungan dari teks. video, gambar dan suara menyehabkan
multimedia merupakan suatu hal vang sangat menarik karena multimedia
memiliki tampilan yang berbeda dibandingkan dengan tampilan vang hanya
memiliki salah satu unsur tersebut di atas. Suatu kombinasi yang apik antara teks,
video, gambar dan suara tidak akan menyebabkan pengguna merasa jenuh, malah
sebaliknya, pengguna tidak akan merasa bosan menggunakan program aplikasi
yang berbasis multimedia.

Beberapa definisi multimedia berdasarkan beberapa sumber yaitu :
o Multimedia adalah kombinasi dari komputer dan video (Rosch, 1996)
» Multimedia merupakan kombinasi tiga elemen, yaitu suara, gambar, dan

teks (MeCormick, 1996)




+ Mullimedia adalah kombinasi dari paling sedikit dua media input atau
output dari data. Media ini dapat audio, animasi, video, teks, grafik, dan
gambar (Turban dkk, 2000)

e Multimedia merupakan alat vang dapat menciptakan presentasi yang
dinamis dan inferaktif yang mengkombinasikan teks, grafik, audio, dan
gambar (Robin dan Linda, 2001)

e Multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat  dan
menggabungkan  teks, grafik, audio, gambar bergerak dengan
menggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai melakukan

navigasi, berinteraksi, berkreasi dan berkomunikasi (Hofstetter, 2001)

2.1.1 Unsur-unsur Multimedia
Unsur-unsur dalam multimedia adalah

. Audio - merupakan suara, musik ataupun bunyi khusus.

2. Video . merupakan gabungan dan beberapa gambar dengan gerakan
vang tersambung sehingga gambar terlihat bergerak.

3. Grafik . merupakan gambar suatu objek batk dua-dimensi ataupun tiga-
dimensi yang tidak bergerak (diam)

4. Teks : merupakan huruf, angka. dan simbol-simbol khusus.

5. Image . merupakan gambar yang berwarna ataupun hitam putth.

2.2 Jenis-Jenis Multimedia
Dalam aplikasi multimedia terdapat heberapa jems yaitu .

1. Internet




Merupakan suatu media informasi dalam menawarkan suatu produk atau
barang secara on-line. Pendekatan dengan media ini sangat efisien dan
efektif unmuk menawarkan barang dan jasa kepada pelanggan schingga
pelanggan dapat dengan mudah memilih produk yang mereka inginkan.

2. Presentasi
Merupakan suatu media dalam memperkenalkan atau menerangkan suatu
produk, laporan, dan lain-lain. Dengan pemakaian unsur multimedia seperti
suara dan gerak animasi akan mempermudah pengkomumkasian pesan yang
akan disampaikan dan presentasi akan lebih menank

3. Film Efek dan Animasi Video
Pada pembuatan film atau video sckarang ini, banyak menggunakan efek-
efek dan animasi-animasi untuk membuat suatu gambar atau adegan vang

tidak pernah ada agar lebih menank

2.3 Rekayasa Perangkat Lunak

Rekayasa perangkat lunak digunakan sebagai perencanaan dalam
menyusun program, agar dalam pembuatannya tidak keluar dari jalur atau tujuan
pembuatan program. i dalam penyusunan program aplikesi i, penulis
menggunakan Bagan terstruktur sebagai alat bantu sehingga program aplikasi
yang dihasilkan dapat berdaya guna linggi.

Dalam rekayasa perangkat lunak imi terdapat beberapa tahapan yang
diperlukan untuk pembuatan suatu program. Tahapan tersebut adalah |

|. Tahapan defimsi




Dalam tabapan ini kita menentukan kebutuhan dasar vang harus diketahui
sebelum perangkat lunak dikembangkan. Seperti sistem vang seperli apa
vang diharapakan, kriteria apa vang ditetapkan, batasan sistem yang
dibangun dan lain-lain,

2, Tahapan analisa dan perancangan
Tahapan analisis adalah tahapan dimana kita memecahkan sistem yang ada
menjadi bagian yang lebith kecil sehingga lebth mudah dianalisis.
Sedangkan dalam tahapan perancangan dilakukan setelah tahapan analisis
dan tahapan ini merupakan perbaikan dari suatu sistem.

3, Tahapan pemeliharaan/implementasi
Tahapan ini dijalani setelah kita melakukan semua tahapan sebelumnya.
Dalam tahapan 1m yang diperlukan yaitu bagaimana kita

mengimplementasikan program dan memelihara program tersebut.

2.4 Tinjauvan Perangkat Lunak
Berikut adalah pembahasan mengenai beberapa perangkat lunak yang

penulis gunakan dalam pembuatan program aplikasi ini

2.4,1 Macromedia Flash Professional 8

Macromedia Flash Professional 8 merupakan sebuah software awthoring
tood atau perangkat lunak vang digunakan untuk keperluan web, persentasi serta
kemampuannya untuk membuat berbagai animasi dan efek khusus dengan kualitas
vang cukup baik namun dengan ukuran fife yang relatif kecil. Namun dalam

perkembanganya, flash tidak hanya digunakan untuk keperluan web namun juga




berkembang sebagai swtoring teof untuk CD Rom multimedia interaktif hinggan
keperluan broadcast TV, Macromedia Flagsh mi sering digunakan para animator
untuk pembuatan animasi interaktif maupun non interaktf, seperti animasi pada
halaman web, animasi kartun, presentasi, game, dan beberapa media animasi
lainnya, Kreatifitas dan selera seni amimator sangat menentukan batk atau

buruknya hasil akhir karya animasi.
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Gambar 2,1, Tampilan Awal Macromedia Flash Professional 8

A. Open Recent Item file  : File Flash vang pernah dibuat sebelumnya

B. Create New : Untuk memulai memilih jenis file Flash yang
alkan dibuat sesuai dengan kebutuhan.

C. Create From Template : Template yang sudah disediakan untuk berbagai
keperluan, misalnya untuk membuat amimasi FL di sebuah HP, jadi ukuran
jenis HP telah ada jadi tinggal digunakan, pada menu global handsets.
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Gambar 2.2 Fatérface Macromedia Flash Professional 8
Dibawah ini keterangan dari komponen-komponen diatas
2.4.1.1 Tools

1.Selection Toof, untuk menseleksi ohjek

2.Subselection Toof, seleksi dari sisi objek untuk
merubah bentuk objek sesuai dengan vang diinginkan,
3.Free Transform oo, untuk merubah bentuk objck
misalnya dari keeil ke besar atau memutar objek.

4. Lasso Tool, untuk memotong objek secara bebas.
5.P%en Tool, untuk membuat garis bebas,

6. Text Tool, untuk membuat teks, berupa tulisan.

7.Line¢ Tool, untuk membuat ganis lurus,

8 Race tagle ool untuk membuat kotak perseg 4
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9 Pencil Tool, untuk menggabar objek secara bebas
10.8rush {oel, untuk menggabar sesual dengan bentuk yang telah ditetapkan.
11. Ink bootle roof, untuk mewamai Stroke atau garis luar dan objek.
12. Paint bucket toof, untuk mewarnai M4/ atau 151 dan objek
13. Eyedropper ioof, untuk mengambil sample warna dari suatu objek.
14. Fraser tool, untuk menghapus objek.
15. Hand tood, untuk menggeser posisi stage suai dengan yang dunginkan,
16. Zoom tool, untuk membesarkan’ mengecilkan ukuran stage.
17, Stroke Color, untuk mengatur warna séreke atau garis luar dari objek.
18. Fifl color, untuk mengatur warna [#/{ objek,
19. black and white, untuk mengatur warna fill & strok kewarna awal vaitu
warna hitam & putih.
20. Swap colors, untuk menukar warna Stroke dan wama Fall.

21. Snap To object, untuk membuat objek

m BT rree TiansFom Too (Q)
"B Gradient Trarsform Tool (F) paris menjadi lurus, melengkung dsb.

22, Gradient transform tool, untuk mengatur posisi tampilan wama gradient,

23 Oval tool, untuk membuat objek lingkaran.

s [ Rectange Tool (R) 24. Rectagle primitive tool, untuk membuat

i Cval Tool (O) .

biek kotak dengan sudut  tompul/
[ mectangle Primitive Tool {R) obye “ &4 e
= Oval Primitive Toal (Q) melengkung.
O Potystar Tool

25 oval primitive fool, untuk membuat lingkaran dan sekaligus dapat

langsung dibelah hingkaran tersebut sesual dengan keinginan.
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26. Polystar tool, untuk membuat seg 5. dan juga bisa ditambah ataupun

dikurang sudutnya sesuai dengan keinginan.

ﬂ i_ e x 27, Add anchor pottt, untuk menambah
. Todl (P

| Acd Anchor Poit “oo (<) titik vang akan digunakan untuk
#{ & Delate snchar Brink Tl ()
¥| In cenvert anchot Pont Toal (<) membentuk objek.

28, Delete anchor point, untuk menghapus titik yang akan membentuk
objek.
29, Conver Anchor Point, untuk membentuk objek sesuai dengan titik yang

telah diberikan sesuai dengan keinginan,

2.4.1.2 Menu bar untuk mengatur berbagai fasilitas menu yang akan
digunakan
1. Pada menu file terdapal perbagal fasilitas seperti membual file baru, eksport
movie & image, import objek kedalam stage ataupun /ibrary dsb.
2. Pada menu edir terdapat pengaturan yang berkaitan dengan frame, misalnva
di menu timeline berisi menghapus, copy frame, Preferences dsb
3. Menu Fiew, untuk menampilkan gria, ruler dsh
4. Menu /nsert, untuk memasukan Fimelme, scene, motion tween, shape tween
dsb.
5. Menu modify, untuk memodifikasi objek, hitmap, symbol, timeline,
transform, align dsb,
6. Menu fext, untuk mengatur atribut teks berupa jenis #oat, ukuran Styfe dsb.
7. Menu Command, untuk eksport ke format XML

8 Menu Cemttrad, untuk mengatur kontrol movie, menjalankan fext movie dsh.
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9. Menu Debup, untuk memeriksa apakah masih ada kesalahan pada flash
yang sudah jadi

10. Menu Window, untuk mengatur Toolhar, Timeline, Tools dsb, yang akan
ditampiikan atau tidak ditampikan pada interface,

11. Menu Help, untuk menampilkan Bantuan apabila terdapat kesulitan

didalam menggunakan Adobe Flash

2.4.1.3 TimeLine

| riktheckz |

PR "R | [ mowmEs | ks mas 4 B »
Gambar 2.3 Time Line Macromedia Flash
Untuk mengatur penempatan, dan mengontrol objek pada frame, yang
terdiri dari layer | dan seterusnya, disetiap laver dan didalam frame inilah nanti
ohjek akan ditempatkan.
FETE Y m'm B I3 L 120fs 00
1. New layer, untuk membual layer yang baru.
2 Add Motion (Fuide, untuk membuat jalur animasi pada objek.
3. fnsert laver folder, untuk membuat folder sebagai penempatan layer .
4. Nelete, untuk menghapus layer.
5. Center frame, Posisi frame.
6. {/minn Skin, untuk melihat keseluruhan layer.
7. Union skin outline, untuk melihat gabungan objek hanya sebatas pada line
keseluruhan pada layer.
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8. Lt multiple frames, untuk editing seluruh frame dan fayer, sehingga akan
menampilkan keseluruhan objek vang ada pada Stage, sehingga akan
mempermudah editing objek secara keseluruhan.

Q. Modify union markers, untuk editing gabungan dari beberapa objek.

10. Current frame, posisi key frame.

11. frame rare, kecepatan animasi frame ke frame atau yang disebul dengan
Frame persecond.

12. Elapsed, waktu vang dibutuhkan dan frame satu ke frame vang lain secara

dinamis.

a) Laver I, Nama layer dapat diganti sesuai dengan keingiman.

1) Show or Hide all layer, untuk menampilkan objek pada layer tersebut atau
seluruh layer.

c) Lock or unfock all layer, untuk mengunci satu layer atau seluruh layer,
sehingga tidak bisa diedit,

d) Show all lupers or outfines, untuk menampilkan hanya owr/ine dari sebuah
objek atau keseluruhan objck.

e) Frame, urutan posisi frame yang ditampilkan, disini pada posisi frame ke 1.

I Keyframe, tempat dimana objek-objek yang akan diletakan.
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2.4.1.4 Stage

il R soae Wofapace v E" R

S

Gambar 2.4 Stage Macromedia Flash
Tempat semua objek animasi di tempatkan. dinamakan stage i, pada Scene /,
dimana scene disini sehagai bagian-bagian yang dapat ditambah sehingga animasi

dapat dibagai didalam beberapa Scene sehingga dapat mempermudah pengaturan,

2.4.1.5 Properties
f= Fropertin « | ke | Tmedtsa |
= Coangread S | T N A pacel Barlgpound: " r‘rumm-l::.'l-.'! | s
Urikind-2 Pubkshy Magw: 0 AdinSoin: 20 Crofler Dafadt
Do e, s ) 4

Gambar 2_5 Properties Macromedia Flash
Properties atau atribut yang digunakan sctiap objek untuk mengatur ukuran
(size) stagewama hackround. kecepatan animasi frame rate, dan jenis seting
publikasi vang akan digunakan Dan setiap objek yang diseleksi maka tampilan
Properties akan berubah sesuai dengan objek vang diseleksi tadi, misalnya disini
memasukan objek Text maka pada properies ini akan berubah atributnya seperti,

jenis Font, ukuran warna dsb.
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2.4.1.6 Color Mixer

Digunakan untuk mengatur tampilan warna vang akan digunakan, disimi

{Gambar 2.6 Color Mixer Macromedia Flash

ada beberapa tipe yaitu Solid, Linier, Radial & Bitmap. Khusus untuk Bitmap

disini menggunakan gambar sebagal pewarnaannya, jadi gambar tersebut akan

masuk ke dalam objek pengzanti warna objek.

2.4.1.7 Action Script

Untuk mengontrol movie menggunakan kodefscript yang biasa disebut Action

Seript, disinilah nantinya jalannya ammasi akan dikontrol baik berhenn, memulai dsb.
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Gambar 2.7 Action Acript Macromedia Flash
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2.4.2 Adobe Photoshop CS

Adobe Photoshop memiliki kemampuan dan foo/-fool canggih yang dapat
menghasilkan sebuah karva yang menakjubkan. Dengan kemampuannva tersebut
maka mengelola dan menggambar suatu imaee (gambar) menjadi cepat dan
mudah.

Adobe Photoshop CS merupakan program standar pengelola gambar (imoge-
editing) vang paling populer dan paling banyak digunakan. Dibandingkan dengan
generasi pendahulunya Adobe Photoshop 7, vaitu  Adobe Photoshop 7 tidak
memiliki fitur-fitur yang lebih lengkap dibandingakan Adobe Photoshop CS.
Adobe Photoshop CS adalah sebuah /mage editor, atau program penyunting
gambar yang berfungsi untuk membuat, menyunting, dan memoedifikasi gambar-
gambar digital vang terdapat di dalam komputer. Tampilan awal iterface Adobe

Photoshop CS pada gambar 2.2
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Gambar 2.8. interface Adobe Photoshop CS
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2.4.3 SwishMax
Dalam tutonal ini tidak akan dijelaskan secara detail tentang menu-menu
dan fungsinya vang ada pada SwishMax, tetapi secara garis besar dan hanya yang
berkaitan dengan pembuatan profil.
SwishMax memiliki tampilan antarmuka/ruang kerja yang cukup
bagus, vang terdin dan beberapa komponen, yaitu :
- Main menu
- Tollbox
- Tollbar-loolbar termasuk toolbar Standar, inscrt, dan control
- Panel-panel termasuk panel Timeline, Outline, Layout, dan Text
- Status Bar
Setiap komponen tersebut diatas masing-masing memiliki berbagai macam

fungsi dan fasilitas vang mendukuny dalam pembuatan animasi Flash.

Main Menu Toolbars Insert Toolbars Gentrol Time Line
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Gambar 2.9 Intcrface Swishmax
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BAB I1I

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisa Sistem

Aplikas: multimedia vang dibuat oleh penulis merupakan sebuah aplikasi
profil yang dikemas dalam bentuk multimedia interaktif. Aplikasi ini memuat
materi dan informasi mengenai D-ITT Teknik Energi Listrik kampus ITN Malang
vaitu sekilas tentang fasilitas, organisasi, akademik, seperti laboratorium, program
studi, strukiur pimpinan dan lain-lain. Karena sistem yang berjalan dalam aplikasi
ini berorientasi terhadap informasi, maka informasinya dijabarkan secara terpisah
dari proses-proses yang bersangkutan. Berikut analisa jalannva pembuatan profil

berbasis multimedia di [TN Malang.
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Gambar 3.1, Diagram Model Pembuatan Profil D-III Teknik Energi Listnk [TN

Malang
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3.2 Alur Program Aplikasi

HOME
MENL
¥ ¥ % Y Y v
Jurusan Cralert Dosen I sharatorum Himpunan Akademik
Lablasar | o | Studi bt Semester 1 e
Profil e Lapangan
Lab Worksop b Semester 2 4
Staf Akdmk Orientasi . e
Lab, Elingiat e Jurusan Semester §
Lok Perunvangen Semester 4 4
Lab. PEM g
Lab Kenduli #—
T.ah. Pengulouran i‘-
Gambar 3.2, Alur Pembuatan Program
Keterangan;

1. Home, merupakan halaman utama selamat datang dalam profil D-III
Teknik Energi Listrik Institut Teknologi Nasional,

2. Menu, berisi tentang segala kegiatan atau informasi yang akan disajikan

pada program aplikasi, diantaranya Jurusan, Galeri, Dosen, L.aboratorium,

Himpunan, dan Akademik.

3. Jurusan, merupakan menu berisi profil D-111 Teknik Energi Listril TTN

dimana & dalamnva juga masih terdapat beberapa informasi lainnya

diantaranya wvisi misi, tujuan pendidikan, latar belakang, dan staf
akademik.
4. Galeri, berisi tentang gambar prasarana yailu gedung perkuliahan dan

laboratorium kampus dua Institut Teknology Nasional Malang yang
tampak luar dan tidak disertai tampak dalam gedung.
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5. Dosen, dari menu torsebul dijelaskan informasi dengan dosen yang
bersangkutan. Informasi dosen tidak dijelaskan secara terpennci, tetap
penulis hanya menulis pokoknya saja.

6. Lahoratorium, menjelaskan informasi tentang laboratorium D-TI1 Teknik
Energi Listrik Institut Teknolog Nasional Malang vang ditampilkan dalam
sebuah ammasi gambar.

7. Himpunan, berisi tentang himpunan D-IIT Teknik Energt Listrik Institut
Teknologi Nasional Malang vang disajikan dalam animasi gambar.

8. Akademik, Merupakan menu yang menyajikan informasi tentang
informasi matakuliah D-IIl Teknik Energi Listrik Institut Teknologi

Nasional Malang yang harus ditempuh mahasiswanya.

3.3 Perancangan Sistem
Program aplikasi yang dibuat oleh penulis merupakan aplikasi yang
berbasis Multimedia, yang strukturnya terdiri atas gambar, tombol, animasi flash,
suara, video, yang dirancang sedemikian rupa sehingga wver dapal
mengoperasikannya melalui tombol-tombol yang ada untuk melakukan kontrol
program. Kontrel program sendini terdiri dari :
a. Scriptiets
Pengendali program aplikasi vang diterapkan untuk membuat program
aplikasi berjalan sesuai dengan keinginan dengan menggunakan bahasa
pemrograman.
b. Butions
Sebagai elemen navigasi pada saat aplikasi  dijalankan, yang
menghubungkan /ink-fink halaman (page) yang terdapat dalaip aplikasi.
Bagian ini juga dilengkapi dengan unsur interaktif, misalnya on mouse

over dan on Clicok,
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¢. Pluginy
Menyimpan perintah efek dan halaman dan menampilkannya dengan
berbagai macam efek seperti Stide, Wipe dan Missolve,
d fmages
Menyimpan dan menampilkan file-file grafik/gambar,
e. flash
Menyimpan dan menampilkan file-file animasi (flash),
3.4 Perancangan Keranghka Aplikasi
Sebelum memulai pembuatan aplikasi multimedia mteraktif, penulis
terlebih dahulu membuat rancangan dan desain tampilan aplikasi. Hal ini
dimaksudkan agar penulis mempunyai panduan dalam tahapan pembuatan
aplikasi. Berikut ini adalah pambar rancangan dari tiap-tiap form  berikut

penjelasannya.

3.4.1 Desain Halaman Pembuka

Tombol Mute dan
Close

Institut Teknologi Nasional Malang

Logo ITN

Enter

Gambar 3,3 Desain Halaman Pembuka
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Halaman pembuka menyajikan logo Institut Teknologn Nasional Malang
sekaligus jembatan sebelum masuk ke halaman menu dari aplikasi.

3.4.2 Desain Halaman Menu

Tombol Mute dan
Close

Entar

Crambar 3.4 Desain Halaman Menu

Halaman menu dirancang sebagai pilihan menu apa yang akan diakses dan
kemudian akan diteruskan atau di linkkan sesuai halaman atau menu yang
dikehendaki.




3.4.3 Desain Halaman Jurusan

Tambal Mute dan
Close
PROFIL
Informasi
STAF
AKADEMIK
Home Back

Gambar 3.5 Desain Halaman Jurusan
Halaman jurusan dirancang untuk menampilkan informasi scputar jurusan
D-I11 Teknik Energi Listrik Institut Teknologi Malang mulai dari latar belakang,

visi dan misl, sampai dengan staf akadermknya.

3.4.4 Desain Halaman Galeri

Animasi Gambar

Gambar 3.6 Desain Halaman Galeri
Halaman ini digunakan untuk menampilkan informasi prasarana Institut

Teknologi Nasional kampus dua yang ditampilkan dalam sebuah gambur animasi.
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3.4.5 Desain Halaman Dosen

(/ DOSEN N

Mama Dosen

Mama Dosen
Mama Dosen

Nama Dosen

MNama Dosen
. .

Gambar 3.7 Desain Halaman Dosen
Halaman ini didesain untuk menampilkan informasi dosen pengajar yang
terdapat di D-111 Teknik Energi Listrik ITN Malang mulai dan nama sampai

alamat doscn.

3.4.6 Desain Halaman Laboratorium

/' LABORATORIUM \l

MNama Lab.

Mama Lab.

Mama Lab.

Mama Lab.

% A

Gambar 3.8 Desain Halaman Laboratorium

Back

Desain halaman laboratorium digunakan untuk menampilkan informasi
tentang laboraterium dimana informasi ini dikemas dalam sebuah animasi

gambar,




3.4.7 Desain Halaman Himpunan

/ HIMPUNAN \

O
Orientas]
Jurusan Gambar
Studi

\La pangan _/

Gambar 3.9 Desain Halaman [limpunan

Desain halaman himpunan digunakan untuk menampilkan informasi yang
berkaitan dengan himpunan D-1II Teknik Energin Listrik ITN Malang yang

sebagian dati setiap kegiatannya disajikan dalam bentuk animasi gambar.

3.4.8 Desain Halaman Akademik

s %

Infarmasi
Semester | Semester |
Semester il Semester |V { Back :I

\\ _/ Il.\_{/
(Gambar 3.10 Desain [Halaman Akademik

Desain halaman akademik didesain untuk menampilkan informasi

akademik yaitu jumlah sistem kredit semester yang harus ditempuh oleh
mahasiswa selama mengikuti perkuliahan di D-1T Teknik Energi Listnk ITN
Malang guna memenuhi syarat kelulusan.
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3.5 Persiapan Pembuatan Aplikasi

Proses pembuatan animasi cukup memerlukan implementasi dari konsep -
konsep dan teon desain grafis, agar tampilan vang dihasilkan terlihat bagus dan
dapat digunakan dengan baik oleh wser. Dalam bagian im penulis terlebih dahulu
mengulas sedikit konsep desamn grafis yang coba diterapkan pada pembuatan

modul interakil im.

3.5.1 Pemilihan Kompaosisi Warna

Warna mcrupakan unsur vang cukup menentukan bagus atau tidaknya
suatu hasil karva seni wiswel, termasuk desain dalam ammasi. Pemilihan
komposisi warna yang benar akan membuat animasi yang dihasilkan enak dilihat
dan mungkin saja dapat menimbulkan rasa mgin tahu wser vang lebih terhadap isi
dari animasi tersebut.

Pada pembuatan aplikasi ini, penulis mencoba menggunakan komposisi
warna yang dianppap sesuai. tidak terlalu mencolok dan tepat dalam
penggunaannya. Contoh penggunaan komposisi warna tersebut antara lain :

¢ Penggunaan wama biru tau dan biru muda pada gambar latar. Ini
dimaksudkan agar bagian content atau isi pada aplikasi dapat terlihat lebih
menonjol dan tidak terhalangi oleh bagian latar. Selain itu penggunaan
warna tersebut bertujuan agar keseluruhan tampilan dapat lebih “teduh™
untuk dilihat karena tidak terjadi perbedaan warna yang mencolok.

» Penggunaan warna hitam pada teks, agar mudah dibaca oleh nyer,




3.5.2 Pemilihan Font

Font atau jemis huruf merupakan elemen utama untuk menampilkan mater
dari aplikasi yang tertuang dalam bentuk teks. Untuk aplikasi yang dibuat, penulis
mencoba menggunakan font yang sesual dalam penggunaannya, scperti ford vang
agak tebal (bold) untuk bagian judul dan sub judul serta fom dengan ketebalan
cukup dan mudah dibaca untuk bagian isi materi. Selain karena faktor tersebut,
penulis juga memilih jenis huruf yang sesuai dalam pembuatan profil, dengan
maksud agar tampilan vang dihasilkan dapat terlihat lebih indah dan terkesan

"clegan”, Jenis font vang dipilih adalah Anal dan Calibri.

Arial (Normal)

Arial (Bold)

Calibri (Bold)

Gambar 3.11 Jenis [Font yang Digunakan

3.5.3 Penentuan Ukuran Window Aplikasi

Ukuran window dan suatu aphkasi merupakan faktor vang cukup
menentukan kenyamanan user. Dalam pembuatan aplikasi im, penulis
menentukan vkuran 1024x768 piksel sebagai ukuran window dari aplikasi yang

dibuat.

3.6. Proses Pembuatan Aplikasi
Suatu aplikasi multimedia interaktif haruslah memuat komponen-

komponen pembangun aplikasi yang dapat membuat wser terfank dan mcrasa
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dimudabkan penggunaannya. Komponen-komponen seperti bwifon  interaktif,
suara pada tombol serta animasi-animasi vang dibuat secara dinamus akan
menjadikan keseluruhan aplikasi sebagai suatu karya yang dinamis dan menarik
Dalam bagian ini, penulis akan mengulas mengenai pembuatan button nteraktif,

serta garis besar bagaimana membangun aplikasi secara keseluruhan,

3.7 Pembuatan Tombol Interaktif

Bugion atau tombol merupakan elemen vang dapat dikatakan tidak
terpisahkan dari suatu aplikasi multmedia interakuf. Button biasanva dibuat
dengan tujuan sebagai elemen yang memuat /ink-link tertentu, Dalam aplhikas:
yang penulis buat, terdapat bunton-burton dengan fungsi tersendiri, Button-button
terscbut antara lain, Tombol Home, Jurusan, Galeri, Dosen, Laboratorium,
Himpunan, Akademik, Keluar, Piay, Stop, Next, dan Prev.

Dalam pembuatan hatton atau tombel menggunakan “Button Maker”,
sebuah tombol terdiri dari empat kondisi, yaitu tombol dalam keadaan up | over,
down , dan Aif dimana grafis pada tombol biasanya mengalami perubahan antara

keempat kondisi tersebut.

Gambar 3.12 Desain Button
Langkah-langkah pembuatan tombol pada Macromedia Flash
- Buatlah lingkaran dengan ukuran 100 x100 dan text ENTER ,
ketmudian klik kanan pada lingkaran , pilih Convert to Symbol, pilih

Button dan ben nama sesuai kebutuhan,
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I T S T e T T K S M T T S S P e e e Ty
Convert to Symbol ;

e — ]
Type: () Movie dip Regitration: 88

{E}E.l:tm
Otk

Gambar 3.13 Convert symbaol to Button

- Pada kondisi up , ubah warna text menjadi hijau.
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3.8 Pembuatan link Page

Pada intinya aplikasi yang dibuat penulis hanya menggunkan perintah
{tnk-iink untuk berganti frame atau menuju frame lain. Untuk membuat fink
kchalaman lain maka tombol yang akan digunakan harus terlebih dahulu diberi
perintah. Dan perintah atau scripf tersebut dapat diletakkan pada kondisi tombol
ditekan, perintahnya adalah

on (release)
_root.gotoAndPlay("tuup™);
/
hasil dari perintah diatas adalah apabila tombol ditekan maka halaman menu akan
ditampilkan.

LABTIRATIRILM

Gambar 3,14 Gambar Tampilan Link Script







BAB 1V

IMPLEMENTASI DAN HASIL

4.1. Implementasi

Tahapan implementasi profil berbasis multimedia merupakan proses
pengubahan informasi menjadi sistem informasi yang dapat memudahkan wser /
pengguna maupun pengumjung untuk mengaksesnya dan mengoperasikannya,
Tahapan ini merupakan lanjutan dari proses perancangan dan analisis sistem, yaitu
proses pemrograman perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi dan desain sistem.
Pembuatan Profil D-III Teknik Listrik [TN Malang berbasis Multimedia ini

menggunkan program Macromedia Flash 8.

4.2. Pengujian

Pembuatan Profil D-111 Teknik Listrik ITN Malang berbasis Multimedia
ini merupakan aplikasi tentang kampus D-11I Teknik Listrik ITN Malang yang di
dalamnya terdapat penjelasan tentang informasi D-I1T Teknik Listrik ITN Malang,

Tampilan akan disertakan pada bab im.

4.2.1 Tampilan Halaman Utama
[Talaman utama adalah halaman pembuka dimana pada halan i hanya

tersedia tombol enter yang akan masuk ke halaman menu.

L
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close

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

Crammbar 4.1 Halaman Utama

4.2.2 Tampilan Halaman Menu
Halaman menu adalah halaman dimana akan disediakan menu-menu yang
apabila ditekan salah satu menu tersebut akan menampilkan informasi yang

bersangkutan.




(Gambar 4.2 Halaman Menu

4.2.3 Tampilan Halaman Jurusan
Pada halaman jurusan ini adalah halaman yang akan menjclaskan
informasi singkat tentang jurusan mulal dari visi misi, struktur organisasi, staf

akademik, dll.




PROFIL

B Latar Belakang PROFIL
= TEKNIK LISTRIK D3

B Misi

* Tujuan Pendidikan
b Struktur Organisasi

STAF AKADEMIK

Gambar 4.3 Halaman Jurusan

PROFIL
P Latar Belakang
= Vigi
> Misi
* Tujuan Pendidikan
P Struktur Organisasi

STAF AKADEMIK

Gambar 4.4 Halaman Jurusan Latar Belakang




PROFIL

» Latar Belakang
* Visi
» Misi

» Tujuan Pendidikan
» Struktur Organisasi

STAF AKADEMIK

(Gambar 4.5 Halaman Jurisan Visi
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Gambar 4.6 Halaman Jurusan Misi
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TUJUAN PENDIDIKAN
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Gambar 4.7 Halaman Jurusan Tujuan Pendidikan

STRUKTUR
PROFIL DRGAI_HISAEI

b _atar Belakang
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Gambar 4,8 Halaman Jurusan Struktur Organisasi
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STAF AKADEMIK
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Gambar 4.9 Halaman Jurusan Staf Akademik

.4 Tampilan Halaman Galeri

[lalaman galeri adalah halaman yang akan menampilkan sekilas tentang
sarana gedung Institut Teknologi Nasional Malang Pada halaman ini
formasi akan disajikan dalam bentuk gambar animasi. Desain dari tampilan ini

lah halaman tengah vang dilingkari oleh gambar-gambar kecil melingkar dan

bhila diklick salah satu gambar kecil tersebut, maka akan tampil pada halaman

gahnva,
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GALERI

Gambar 4. 10 Halaman Galen

4.2.5 Tampilan Halaman Dosen

Halaman dosen adalah halaman yang akan memberikan informasi tentang
dosen pengajar di jurusan D-III Teknik Energi Listrik Institut Teknologi Nasional
Malang. Di sini informasi dosen akan ditampilkan sesuai nama sampai alamatnya

besrta photo.
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Gambar 4.11 Halaman Dosen

PROFIL DOSEN

Gambar 4. 12 Halaman Profil Dosen
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4.2.6 Tampilan Malaman Laboratorium

Halaman laboratorium adalah halaman yang memberikan informasi
tenlany laboratoriumapa saja vang ada di jurusan D-TIT Teknik Energi Listrik ITTN
Malang. Bukan hanya akan menampilkan nama laboratonium saja tetapi di menu

ini juga akan menampilkan kegiatan laboratorium berupa gambar,

LABORATORIUM

 nhoratorium Woreshap

Gambar 4.13 Halaman Laboratorium
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LABDRATORIUM

Laoboesiariim Bass skl e

CGambar 4. 14 Halaman Laboratorinm Kegiatan

4.2.7 Tampilan Halaman Himpunan

Halaman himpunan adalah halaman yang akan menjelaskan informasi
tentang adanya himpunan D-lI1 Teknik Energi Listnk ITN Malang. Dalam
halaman ini tidak akan dijelaskan infomasi secara mendetal teapi informasi
hanya akan ditampilkan dalam bentuk gambar-gambar kegiatan seputar egiatan
himpunan saja, diantaranya kegiatan studi lapangan dan kegiatan orientasi jurusan

Teknik Energi Listrik ITN Malang.
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HIMPUNAN

« Orientasi Jurusan
« Studl Lapangan

CGrambar 4.15 Halaman Himpunan

HIMPUNAN

Chigntas! Joriusan

Gambar 4,16 Halaman Himpunnan Orientasi Juruzan
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HIMPUNAN

Studi Lapangan

Gambar 4.17 Halaman Himpunan Studi Lapangan

4.2.8 Tampilan Halaman Akademik
Halam ini adalah halaman yang akan menampilkan informasi mata kuliah
setiap semester yang wajib ditempuh mahasiswa D-11I Teknik Energi Listrik ITTN

Malang.
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AKADEMIK

SEMESTER | SEMESTER Il
SEMESTER Il SEMESTER [V

Gambar 4,18 Halaman Akademik

AKADEMIK
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Gambar 4. 19 Halaman Akademik Semester |
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AKADEMIK
TASTegE T

Watw bl
| 1 T Bbem bt s e

T el Lagpacas
iimadin sl

sl Foball & T k1A

SEMESTER | SEMESTER I
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Gambar 4.20 Halaman Akademik Semester 2
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Gambar 421 Halaman Akademik Semester 3
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AKADEMIK

Esplom |
il el i ol Pmium |
£ F

| BPAE ey Rl 1) ¥ IEIT
! EDeRII0 Thass fpardas T
[ TR T P Voo S R

2

| EBRE] Nosien Simom S Lt §
| EMIG Mokmets v
& EbE WD

TEMG Tasmds i Mol e

=

!

SEMESTER |  SEMESTER Il
SEMESTER Il SEMESTER IV

Gambar 4.22 Halaman Akademik Semester 4
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BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari yraian dan pembahasan dari bab sebelumnya maka kita dapat
mengambil beberapa kesimpulan ;

1. Melalui program aplikasi Profil D-III Teknik Energi Listnk TTN Malang
berbasis Multimedia ini, wser dan pihak kampus dapat dengan mudah
memaparkan ataupun mempresentasikan kampus ITN Malang dan wser dan
luar atau pengunjung dapat dengan mudah mengetahui kampus I'TN Malang.

2. Dengan menggunakan perangkat lunak macromedia Flash kita dapat
membuat berbagai macam program aplikasi berbasis multimedia yang
interaktif dan yang membatasinya hanyalah dari kreatifitas kita.

3. Program aplikasi Profil D-TIl Tekmk Listnk TTN Malang berbasis
multimedia ini, dapat dipunakan sebagai promosi kampus TTN Malang

untuk menank pelajar melanjutkan belajarmya di ITN Malang,

5,2 Saran
Setelah program aplikasi i dibuat, ada beberapa saran yang perlu
dikemukakan antara lain :
1. Program Aphkasi profil D-TIT Teknik Energt Listrik ITN Malang masih

memerlukan beberapa penyempumnaan, oleh karena itu apabila aplikasi ingin
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diaplikasikan atau untuk promosi sebenarnya kami masih butuh masukan
dari pihak luar guna mendapat aplikasi yang mempunya daya tarik tinggi.
2. Aplikasi ini dimasukan fife-file animasi yang dapat dipunakan dalam

memperindah web.
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Lampiran Source Code atau perintah program:
1. Halaman awal (Home)

Frame 1 :
fscommand("fullscreen", true),

Frame 46 :
stop():

Frame 56 :

stop();
gotoAndPlay("menu"});

Tombol ENTER (enter):

on (rollOver) {
gotoAndPlay("over"),

}

on (rollOut) {
gotoAndPlay( "out");

¥

on (release){
_root_gotoAndPlay( "tutup” ),

H

Tombol Close (KELUAR):
on{release){
fscommand("quit", 1};

h
2. Halaman Menu Utama

Frame 80 :

stop(),

Frame 94 :

stopl);
stopAllSounds();
gotoAndPlay("loading");

Frame 109 ;

stop();
gotoAndPlay("jurusan”}).

Frame 124 :

stop(},
gotoAndPlav("galen"};




Frame 139 :

stopy ).
gotoAndPlav("dosen"),

Frame 154 :

stopl J;
gotoAndPlay("lab");

Frame 169 :

stopl );
gotoAndPlay("himpunan®);

Frame 183 :
stop();
gotoAndPlay( "akademik” )

Tombol JURUSAN (jurusan) :

on (rellOver) {
gotoAndPlay("over"),

]

on {tollOut) {
gotoAndPlay("out"),

}

on (releasc)f
_root. gotoAndPlay( "tutup2");

1

Tombol GALERI (galeri):

on (rollOver) |
gotoAndPlay("over"),

'

on (rollCut) §
soto AndPlay("out"),

}

on (release)|
_root gotoAndPlay("tutup3” ).

}

Tombol DOSEN (dosen):

on {rellOver) |
goto AndPlav(“over");

H

on (rollQut) {
gotoAndPlay("out"});

}

on (release){
_root.gotoAndPlay("tutupd");

i




Tombol LABORATORIUM (labo):
on (rallOver) {
goto AndPlay("over"):
i
on (rollOut) §
ootoAndPlay("out™);
i
on (release
_root. gotoAndPlay("tutups” ):

}

Tombol HIMPUNAN (himpu):
on (tollOver) |
gotoAndPlav("over").

H
on (rollOut) |

gotoAndPlav("out");

)
on (release)!

_root.goto AndPlay("tutup6"),
}

Tombol AKADEMIK (akade):

on {rollOver) {
cotoAndPlay("over"};

}

on {rollOut) {
goto AndPlay("out");

}

on (release)|
_root.gotoAndPlay("tutup7?");

)

Tombol HOME (hom):
on (rollOver) {
gotoAndPlay("over");

}
on (rollOut) {
gotaAndPlay("out"};

on (release)|
_root.goto AndPlay("tutup1"),

}

. Halaman Jurusan

Frame 204 :
stop{);




Frame 209 :
stop( ),

Frame 214 :
stop( )

Frame 219 :
stop( J;

Frame 224 :
stop( J;

Frame 230 :
stop( J;

Frame 235
stop(J:

Frame 240 :
stop(J;

Frame 259 :

stop();
gotoAndPlay( "menu");

Frame 275 :

stop( k;
gotoAndPlay( "menu"),

Tombol BACK {back juru):
on (rollOver) {
goto AndPlay("over™);

}
on (rollOut) {
goto AndPlay("out™);

on (release){
_root.gotoAndPlay("t1");
|

Tomhbol BACK (back juru):
on {rollOver) {
gotoAndPlay( "over");
i
on (rollOut) {
gotoAndPlay( "out”);

i
1

on (release)|




_root.gotoAndPlay("bk"};
!

Tombol Latar Belakang (latarbelakang) :
on(release)|
gotoAndPlay("latar");

:

Tombol Visi (visi) ¢
on({release}|

gotoAndPlay("visi");
i

Tombol Misi (misi) :
on{release)|

sotoAndPlay("mist"),
i

Tombol Tujuan Pendidikan (tujuan) :
on{release){

gotoAndPlay("tujuan");
h
Tombol Struktur Organisasi (struktar) :
oni{release)!

gotoAndPlay("struktur"),

b

Tombol Staf Akademik (staf) :
on(release){
gotoAndPlay("stafl");

}

Tombol next (back menu) :
on(release){
gotoAndPlay("staf2");

}

Tombol prev (PREY) :
on(release){
gotoAndPlay("stafl"),

ki

Tombol MENU (HJ) :
on (rollOver) |
gotoAndPlay("over"),

i
on (rollOut}) |
goto AndPlay("out");




}
on (release){
_toot, gotoAndPlay("t2"};

. Halaman Galeri

Tombol BACK (tbackglr):
on (rollOver) {
gotoAndPlay( "over");

on (rollOut) {
goto AndPlay("out"):;

on (release){
_toot gotoAndPlay("¢ls");
H

Tambol foto (g1) ;
on{release, rollOver ){
gotoAndStop(300):

Tombol foto (g2) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(301);

)

Tombol foto (g3) :
on(release, rollOver "

gotoAndStop(302);
i

Tombol foto (g4) :
on(release, rollOver j{
gotoAndStop(303),

Tombol foto (g5) :
on(release, rollOver )
gotoAndStop(304);

Tombol foto (g6) :
on(release, roll Over ){
gotoAndStop(305);




Tombol foto (g7) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(306),

H

Tombol foto (g8) :
on(release, rollOver )

gotoAndStop(307),
l

Tombol fote (g9) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(308);

i

Tombol foto (g10) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(309);

)

Tombol fote (gl1) :
on(release. rollOver )|
gotoAndStop(310);

}

Tombol foto (g12) :
on(release, rollOver !
gotoAndStop(311};

}

Tombol foto (g13) :
on({release, rollOver ){
gotoAndStop(312);

h

Tombol foto (g14) :
on(release, rollOver }{
gotoAndStop(313);

!

Tombol fote (215) :
onfrelease, rollOver J{
gotoAndStop(314);

;

Frame 300 :
stop();




Frame 301 :
stop();

Frame 302:
stop():.

Frame 303 :
stop();

Frame 304 :
stop(),

Frame 305 :
stop();

Frame 306 :
stop(};

Frame 307 :
stopy();

Frame 308 :
stop().

Frame 309 :
stop( ),

Frame 310 :
stop( );

Frame 311 :
stop():

Frame 312 :
stop();

Frame 313 :
stop();

Frame 314 :
stop( ).

Frame 335 :

stop();
gotoAndPlay("menu"),




5. Halaman Dosen

Frame 360 :
stop();

Frame 365 !
stop();

Frame 370:
stop(),

Frame 375 ;
stop( ),

Fran_le 380 ;
stop();
Frame 385:
stop( ),

Frame 390 :
stop();

Frame 395 :
stop().

Frame 400 :
stop( )

Frame 405 3
stop();

Frame 410 :
stop();

Frame 415 :
stop();

Frame 420 :
stop();

Frame 425 :
stop():

Frame 430 :
stop():




!
on (rollOut) {

gotoAndPlay("out");
;
on (release){

_root. gotoAndPlay("close2");
i

Tombol nama dosen (D1) :

on(release )|
gotoAndPlay("1");

}

Tombol nama dosen (D2) :

on{retease)}
gotoAndPlay("2"};

H

Tombol nama dosen (D3) :

onfrelcase)!
gotoAndPlay("3");

]

Tombol nama dosen (D4) :

on(release){
gotoAndPlav("4");

i

Tombol nama dosen (D3} :

on(relcase)f
gotoAndPlay("5");

H

Tombol nama dosen (D6) :

on(release){
gotoAndPlay("6" )

)

Tombol nama dosen (D7) :

onfrelease)f
gotoAndPlay("7");

H

Tombol nama dosen (D8) :

onfrelease}{
gotoAndPlay("8"});

)




Tombol nama dosen (DY) :

on(release){
gotoAndPlay("9");

}

Tombol nama dosen (D10) :

on{release)!
gotoAndPlay("10");

j

Tombol nama dosen (D11) :

on(release){
gotoAndPlay("11");

H

Tombol nama dosen (D12) :
on(release)!
gotoAndPlay("12");

i

Tombol nama dosen (D13) :
on(release
gotoAndPlay("13");

b

Tombol nama dosen (D14) :

onfrelease)f
gotoAndPlay("14");

H

Tombol nama dosen (D15) :

on(release){
gotoAndPlay("15");

H

Tombol nama dosen (D16} :
on(release)f
goloAndPlay("16"),

)

Tombol nama dosen (D17) :
on(release){
gotoAndPlay("17");

H

Tombol nama dosen (D18) :
on(release}{
gotoAndPlay("18"});




Tombel nama dosen (D19) :
on(release}{
gotoAndPlay("19"),

i

6. Halaman Labeoratorium

Frame 521 @

stop( ).

Frame 526 :
stop().
Frame 527:
stop( ).

Frame 528 ;
stop():

Frame 529 :
stop();

Frame 530 ;
stop().

Frame 531 :
stop(}.

Frame 536
stop();

Frame 537 ¢
stop();

Frame 538 !
Stop();
Frame 539 ;
stop();

Frame 544 ;
stop();




Frame 545 ;
stop();

Frame 546 ;
Stop();

Frame 547 ;
stopd();

Frame 548 :
stop();

Frame 549 ;
stop().

Frame 550 :
stop( ),

Frame 5585
stop(),

Frame 556 ¢
stop(),

Frame 557 :
stop(),;

Frame 558 ;
stop();

Frame 559:
stop();

Frame 560 :
stop();

Frame 561 :
stop();

Frame 562 :
stop():

Frame 567 :
stop().

Frame 568 :
stop();




Frame 569 ;
stop();

Frame 574 ;
stop(},

Frame 575 :
stop( ).

Frame 576 :
stop(),

Frame 577 :
stop();

Frame 578 :
stop();
Frame 583 -
stop();

Frame 584 :
stop();

Frame 585 ;
stop();

Frame 586 :
stop();

Frame 587 :
stop().

Frame 588 :
stop();

Frame S89:
stop(};

Frame 608 :

stop(),
gotoAndPlay("menu");

Frame 628 :

stop(},
gotoAndPlayv("menu™);

Tombol Nama Lab (lab dastel) :




on{release){
gotoAndPlay("LAB1"):

}

Tombol Nama Lab (1ab workshop) :
on(release){
gotoAndPlay("LAB2");

Tombol Nama Lab (lab digital) :
on{release)}
gotoAndPlay("LAB3");

1

Tombol Nama Lab (lab perancangan) :
on(release){
gotoAndPlay("LAB4"),

}

Tombol Nama Lab (lab pkm) :

on(releass){
gotoAndPlay("LABS"),

1

Tombel Nama Lab (lab ukur) :
on(release){
gotoAndPlay("LAB&"),

Tombol Nama Lab (lab dsk) :

on{release) |
gotoAndPlay("LAB7"}:

H

Tombol BACK (back LABO):
on (tollOver) {
gotoAndPlay("over"):

on {roll0ut) {
gotoAndPlay("out");

j

on (rclease)|
_toot.gotoAndPlay("a");

}

Tombol BACK (back LABO):
ont (rollOver) {
gotoAndPlay( "over"),




!
on (rollCut) {

gotoAndPlay("out");

1
i

on (release){
_root.gotoAndPlay("tul "};
i

Tombol MENU (hom L) :
on {rollOver) {
gotoAndPlay("over");

H
on (rollOut) {

goto AndPlay("out"});
}

on (release)}
root, gotoAndPlay{"tu2");
H

Tombol foto (f1) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(526);

1

Tombael foto (£2) :
onfrelease, rollOver ){
gotoAndStop(527),

}

Taombol foto (£3) :
onf(release, rollOver ){
gotoAndStop(528);

i

Tomboaol foto (f4) :
on(release, rollOver ){

gotoAndStop(529),
i

Tombol foto (f5) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(530):

'

Tomboaol fote (f6) :
on(release, rollOver ){

gotoAndStop(331);
!




Tombol foto (£7) :
on(release. rollOver }{
gotoAndStop(536);

J

Tombol foto (18) :
on(retease, rollOver ){
goloAndStop(537);

i

Tombol foto (19) ;
on(release, rollCver ){
gotoAndStop(538);

Tombel foto (f10) :
on(release, rollOver ){

gotoAndStop(539);
b

Tombol foto (f11) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(544);

Tombol foto (f12) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(545);

i

Tombol foto (f13) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(546);

b

Tombol foto (f14) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(547).

f

Tombol foto (f15) :
on{release, rollOver }{
gotoAndStop(548);

j

Tombol foto (f16) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(549);




}

Tombol foto (f17) :
on(rclease, rollOver ){
goto AndStop(550);

i

Tombel foto (f18) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(555);

)

Tombol foto (f19) :
on{release, rollOver ){
gotoAndStop(556);

i

Tombol foto (£20) ;
on(release, rollOver ) {
gotoAndStop(557),

H

Tombeol foto (f21) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(558);

i

Tombol foto (f22) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop( 559);

i

Tombol foto (123) :
on{release, rollOver )4

gotoAndStop{560).
!

Tombol foto (124) :
on{release, rollOver )
goto AndStop(561);

1

Tombol foto (£25) :
on(release, rollOver }{

goteAndStop( 562),
)

Tombol foto (£26) :




on(release, rollOver ){
gotoAndStop(567);
H

Tombal foto (£27) -
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(568);

;

Tombol foto (£28) ;
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(569);

Tombol foto (129) :
on(release, rollOver ){

gotoAndStop(574);
]

Tombol foto (130) :

onfrelease, rollOver ){
gotoAndStop(575);

!

Tombol foto (£31) :

on(release, rollOver }{
gotoAndStop(576),

1
J

Tombol foto (f32) :
on(release, rollOver )
gotoAndStop(577);

)

Tombol foto (£33) ;
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(578),

i

Tembel foto (f34) :
on(release, rollQver ){
gotoAndStop(583);

)

Toembol foto (f35) ;
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(584);

b




Tombol foto (f36) :
on(release, rollOver ){

gotoAndStop(585);
H

Tombol foto (£37) :
on(release, rollOver )§
gotoAndStop(586);

]

Tombol foto (£38) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(587):

;

Tombuol foto (£39) :
on(release. rollOver }{
gotoAndStop(588);

h

Tombol foto (f40) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(589);

. Halaman Himpunan

Frame 649 :
stop();

Frame 653 ;
stop( ),

Frame 654;
stop();

Frame 655 ¢
stop( ),

Frame 656 :
stop();

Frame 657 :
stopy();

Frame 658 :
stop();




Frame 659 :
stopl J;

Frame 660 :
stop{ ).

Frame 661 :
stop( );

Frame 662 :
stop();

Frame 667 :
stop();

Frame 668 :
stop( ),

Frame 669 :
stop(}),

Frame 670 :
stop();

Frame 671 :
stop();

Frame 672 :
stop();

Frame 673 :
stop():

Frame 692 :

stop();
gotoAndPlay{"menu"),

Frame 712 :

stop(J;
gotoAndPlay("menu™);

Tombol BACK (back himpun) :
on (rollOver) {
gotoAndPlay("over");
i
on (rollOut) {
gotoAndPlay{ "out");




i
on (release){

_root. gotoAndPlay(“tup™);
i

Tombol BACK (back himpun) :
on {rollOver) {
gotoAndPlay("over"),
H
on {rollOut) {
gotoAndPlav( "out");

i

on (release) |
_root.gotoAndPlay(644);

}

Tombol MENLU (hem H) ;
on (rollCver) {
gotoAndPlay("over");

b

on (rollOut) {
gotoAndPlay("out");

i

on (release}{
_root.goto AndPlay("tup2");

}

Tombol Orientasi Jurusan (orien) :

on{release)!
gotoAndPlay("OI");

)

Tombol Studi Lapangan (studi) :
on(release}|

gotoAndPlay("SL");
1

Tombol foto (h1) :
on(release, rollOver )4
goto AndStop(653);

)

Tombol foto (h2) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(654),

1

Tombol foto (h3) :
on(release, rollOver )




gotoAndStop(655),
i}
;

Tombol foto (hd) :
on{release, rollOver 3

gotoAndStop(656);
b

Tombol foto (h5) :
on(release, rollOver ){
gotoAndStop(657 )

i

Tombaol foto (ha) :
onfrelease, rollOver )|

gotoAndStop(6358);
H

Tombol foto (h7) :
on(release, rollOver )

gotoAndStop(659);
)

Tombeol fota (h8) :
on(release, rollOver }{
gotoAndStopl 6601,

Tombel fota (h9) :
onf{release, rollOver }
goto AndStop(661);

|

Tombel foto (h10) :
on(release, rollOver )4
gotoAndStop(662 ).

i

Tombol fote (hil) :
on{release, rollOver )
gotoAndStop(667),

!

Tombol foto (h12) :
on(release, rollver ){

gotoAndStop(668);
q
1




Tombol foto (hi3) :
on(release, rollOver )

gotoAndStop(669);
i

Tombol foto (h14) :

on(telease, rollOver )|
gotoAndStop(670);

1

!

Tombol fote (h15) :
on(release, rollOver )
. gotoAndStop(671);
J

Tombol foto (h16) :

on{release, rollOver !
cotoAndStop(672);

i

Tambol fote (hi7) :
on(release, rollOver }{
potoAndStop(673);

j
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