
PENUTUP

Di dalam pembuatan rough animation terdapat berbagai teknik dalam membuat keyframe dan melengkapinya 
dengan inbetween dan breakdown yang mendukung. Untuk dapat menghasilkan keyframe dan animatik yang 
sesuai dengan visi sutradara, perlu dilakukan identifikasi isi naskah untuk mendapatkan apa yang ingin disampaikan 
tokoh, bagaimana perasaan tokoh saat berdialog dan bagaimana sifat dan pembawaan tokoh tersebut dalam 
tiap dialognya. Tantangan yang dihadapai, terkhusus dalam pembuatan rough animation, ialah menggambar 
tokoh sesuai dengan gaya gambar yang telah ditentukan. Di dalam membuat animasi, seorang animator tidak 
hanya perlu mengerti teknik-teknik dalam menggambar atau blocking pada layar, namun juga perlu mengerti 
bagaimana suatu objek bergerak dalam dunia nyata dan sejauh apa pergerakan itu dapat didramatisir dalam 
animasi, serta memiliki pemahaman dari karakter tokoh yang dianimasikannya. Untuk itu, seorang animator perlu 
mengasah kemampuannya dalam mengobservasi dan mengadaptasikan hasilnya ke dalam gambar.
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