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Resumen

En la asignatura de Informética Aplicada a la
Traduccion deben adquirirse las competencias
de manegjo de herramientas colaborativas, tareas
de documentacion y busqueda de informacion
entre otras. Para contribuir a la adquisicion de
estas competencias, asi como para fomentar €l
auto-aprendizaje, hemos desarrollado  una
experiencia en la que, en base a uso de
herramientas  colaborativas, los aumnos
disefian, comparten y evallan video-tutoriales
sobre algunas cuestiones tedricas o préacticas de
la asignatura propuestas por los profesores. A
través de los comentarios que estos videos
reciben, tanto de los profesores como de sus
propios compafieros, los alumnos pueden saber
cudles son los tutoriales que mejor les servirdn
para estudiar y desarrollar €l trabajo exigido en
laasignatura.

Summary

In the subject named Computer studies applied
to translation and interpretation, students have to
acquire competences such as usage of
collaborative tools, documentation and search of
information tasks. With the aim of contribute to
the acquisition of those competences as well as
to promote the self-learning, we have devel oped
an experience where, based on the use of
collaborative tools where the students generate,
share and evaluate video-tutorials on some
theoretical or practical issues proposed by
teachers. Through the comments sent by
teachers and other students on these videos, the
students can know which of them are more

useful to study and develop the different tasks of
the subject.
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Auto-aprendizaje, herramientas colaborativas,
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1. Introduccién

Los diferentes tipos de competencias
(generales, propias de la titulacién, especificas
de la asignatura) constituyen un elemento
fundamental en las titulaciones adaptadas al
Espacio Europeo de Educacién Superior.

Los mecanismos para fomentar las
competencias especificas asi como las propias
de cada titulacion suelen estar bien definidos en
las asignaturas. Sin embargo, la materializacion
de los medios para adquirir las competencias
transversales es més dificultosa debido a la
propia naturadleza transversa de estas
competencias.

En este trabajo se describe la experiencia
desarrollada en nuestra asignatura la cual supone
un mecanismo para favorecer la adquisicion de
algunas competencias especificas
contribuyendo a su vez en las competencias
transversales de nuestra asignatura. Para lograr
nuestro objetivo desarrollamos una experiencia
que tiene como hilo conductor el uso de la red
socia Google+. Utilizando esta herramienta los
alumnos comparten una serie de videos que ellos
mismos han creado explicando determinados
aspectos tedricos o practicos de la asignatura.

Las redes sociales son una evolucién de la
forma en que los usuarios establecen relaciones
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profesionales y comparten informacion, éstas
permiten la comunicacion entre estudiantes y
profesores sin limitaciones de espacio y tiempo
[1].[3].[4]. facilitando la participacion de los
alumnos y su creatividad [5], e intercambio de
idess, contenidos, revisiones, aumentando la
actitud hacia la colaboracién y reforzando las
relaciones entre los miembros de la comunidad
[6],[7], siendo asi un importante complemento a
las plataformas de aprendizaje.

La estructura del articulo es la siguiente: en
primer lugar explicamos el contexto de la
asignatura y los motivos que nos han llevado a
desarrollo de este trabgjo. A continuacion, se
exponen los detalles de la experiencia
desarrollada. Después, se presentan y se
analizan los resultados obtenidos y, finalmente,
presentamos |as conclusiones y vias futuras.

2. Contextoy Motivacién

En la Universidad de Murcia las
competencias transversales incluyen, entre otras,
(CT-1) la capacidad de expresarse
correctamente en espafiol en e ambito
disciplinar correspondiente; (CT-2) la capacidad
de gestionar lainformacién y el conocimiento en
el ambito disciplinar propio, incluyendo saber
utilizar como usuario las herramientas bésicas
en TIC y (CT-3) habilidad de iniciacion a la
investigacion.

Nuestro trabajo se contextuadiza en la
materia de Informatica, perteneciente a los
estudios de Traduccion e Interpretacion (Tel)
{Francés e Inglés) de la Universidad de Murcia
la cua, se considera fundamenta en la
formacion de los futuros traductores e
intérpretestal como reflejael Libro Blanco de la
titulacion. Esta materia se divide en dos
asignaturas. Informatica Aplicada a la
Traduccion {IAT) |, que es la asignatura en la
gue se centra este articulo, e IATII.

Los objetivos de la asignatura IATI se
pueden resumir en: servir de base para la
segunda parte de la materia dedicada
exclusivamente a manegjo de las herramientas
especificas de traduccion asistida por ordenador;
dotar a los alumnos de habilidades en e manejo
de herramientas informéticas Utiles durante el
propio grado para, por giemplo, realizar trabajos
de otras asignaturas, proporcionar alos alumnos
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una visién general de distintas herramientas
informéticas de propdsito general que les seran
tiles en el gercicio de su profesion, entre éstas
para nosotros € uso de herramientas
colaborativas es fundamental.

Como se deduce de los objetivos, nuestra
asignatura contribuye, de manera fundamental, a
la adquisicion de la competencia transversal
referida como (CT-2) en cuanto al manejo de
herramientas TIC. La cuestion pendiente es la
estrategia y actividades que, en nuestra
asignatura garantizan la consecucion o, cuanto
menos, la evaluacion de ésta y otras
competencias transversales.

A lo largo del curso se realizan actividades
presenciales y no presenciales. Las actividades
presenciales pueden ser de uno de estos tres
tipos: clases expositivas de contenidos teoricos,
sesiones de précticas y seminarios.

Durante las préacticas presenciales a los
alumnos se les explica los conceptos que
necesitan para, después, redizar una serie de
gercicios cortos que les sirven para adquirir
habilidad en e mango (instalacion,
configuracion, uso) de las herramientas
informéticas que se utilizan alo largo del curso.
La resolucion de los mismos debe ser
documentada en una memoria que deben
entregar y que sera evaluada.

En los seminarios e objetivo es
introducirles en una determinada tematica {més
bien de carécter tedrico) y, a continuacion, la
mayor parte del trabajo del alumno se realizaen
la modalidad de trabajo auténomo donde, a
partir de los contenidos iniciales, tendran que
investigar como llegar a la consecucion de unos
determinados objetivos planteados en un
supuesto.

Por un lado, las sesiones practicas y todo el
trabajo no presencial que conllevan constituyen
uno de los mecanismos para la adquisicion de la
competencia (CT-2). Sin embargo, la primera
parte de la competencia, referida a la capacidad
de gestionar la informacion y e conocimiento,
puede verse relegada debido a la necesidad de
dedicar gran parte del tiempo a que los alumnos
adquieran soltura & mango en s de
herramientas TIC concretas, con todos los
detales y funcionalidades que éstas suelen
ofrecer.
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Por su parte, los seminarios constituyen uno
los medios para favorecer la adquisicion de la
competencia (CT-3) iniciandose el alumno a la
investigacion, sobre todo por el hecho de tener
que realizar blsguedas en Internet. No obstante,
se detecta la necesidad de llevar estas
actividades de investigacion a un terreno més
préctico. Es decir, profundizar en el uso de una
determinada herramienta TIC, investigando
sobre cémo utilizarla para resolver un problema
concreto, leyendo e manual de usuario,
probando las distintas funcionalidades, més ala
de la busqueda de informacién en Internet.

Con la experiencia que se expone en este
trabgo se pretende complementar las
actividades descritas para favorecer la
adquisicion de las competencias tanto
transversales como especificas de la asignatura.
Asi, como competencia transversal gueremos
fomentar el uso de herramientas colaborativas.
En cuanto a la competencia (CT-2), sobre todo
se pretende reforzar |a parte referida ala gestion
de lainformacion y el conocimiento. En cuanto
a la competencia CT-3 se pretende llevar a un
terreno mas practico la tarea investigacion,
como se ha explicado anteriormente.

En e trabagjo se pueden encontrar las
competencias especificas de IATI que también
se ven favorecidas por e desarrollo de la
actividad que se describe en este trabgjo.

3. Descripcion dela experiencia
desarrollada

En esta seccion describiremos en detalle los
distintos aspectos de la experiencia desarrollada.

Los profesores proponemos una serie de
cuestiones especificas que se han visto en clase
de teoria, de practica o seminario. Entonces, los
alumnos que quieran participar en esta actividad,
deben elegir una de estas cuestiones y, sobre
€llg, realizar un video explicativo. Si la cuestion
es més tedrica lo habitual es un video basado en
transparencias. Si la cuestion es més préctica, la
idea es grabar un video explicativo en € que se
gjecute la herramienta necesaria para resolver €l
problema que se plantea. El video no debe ser
demasiado largo aunque no ponemos un limite
de tiempo especifico teniendo en cuenta que las
cuestiones propuestas son de naturaleza muy
dispar.

Unavez que setiene € video, laidea es que
€l alumno en cuestion lo ponga a disposicion del
resto de los participantes y de los profesores
junto con una encuesta de valoracion. Cada
alumno, por tanto, debe también visuaizar los
videos de los demés y luego rellenar las
respectivas encuestas de valoracion.

3.1 Herramientas utilizadas

Durante las sesiones précticas de las
asignaturas, los alumnos han tenido contacto con
un amplio conjunto de herramientas
informéaticas que les han facilitado la
asimilacion de los diferentes conceptos
expuestos en |as sesiones tedricas.

Es mas, la propia comunicacion entre los
docentes y los alumnos a lo largo de la
asignatura se ha realizado a través del Aula
Virtual de la Universidad de Murcia, por lo que
ha sido la primera herramienta que han tenido
que aprender a utilizar.

Aula Virtual de la Universidad de
Murcia: se trata de un entorno colaborativo que
engloba un conjunto de herramientas que
permiten una comunicacién flexible entre los
profesores y los alumnos. Dependiendo del rol
gue poseamos, podremos redlizar acciones
diferentes; por ejemplo, los profesores tienen a
su disposicién la posibilidad de subir aguellos
recursos (documentos, presentaciones,
enlaces...) que consideren de interés en sus
asignaturas. Dichos recursos estaran entonces a
disposicién para su consulta y descarga en
aquellos usuarios que desempefien € rol de
alumnos. Otras opciones disponibles para los
profesores son: elaborar las guias docentes de
cada una de las asignaturas, elaborar un
calendario con los diferentes “hitos’, generar
tareas que deben entregar los alumnos, envio de
comunicaciones de diferente indole al conjunto
de adumnos, establecimiento de las
calificaciones, € Ilamamiento a los examenes y
las actas findles. Para los aumnos, estén
disponibles: el acceso a toda la informacién que
hayan publicado los profesores a través de las
herramientas anteriores, espacios de foros de
debate en e que compartir experiencia, sistema
de mensgjeria para la realizacion de tutorias con
el profesor, herramienta de chat en tiempo real.

Doodle: es un servicio Web que nos permite
la creacion de encuestas y la planificacion de
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eventos. Las preguntas creadas con esta
herramienta o los planes para la realizacion de
una reunion estardn accesibles desde una
direccion Unica en la Web, que es posible enviar
a los interesados por medio del correo
electrénico. El conocimiento y utilizacion de
esta herramienta por los alumnos es parte de
précticas sobre herramientas colaborativas que
han realizado en el curso.

Camstudio: es un programa que permite la
captura o grabacion de todo lo que sucede en el
escritorio de un PC con Windows, permitiendo
la grabacion tanto en pantalla completa como en
zonas rectangulares definidas por € usuario
denominadas ventanas. También es posible la
captura del audio a través de un micréfono e
incluso la captura de un video del narrador a
través de una camara web. Esta herramienta ha
sido utilizada por gran parte de los alumnos para
la elaboracion de los videos-tutoridles que
posteriormente han compartido con profesores y
compafieros.

Google Docs. es una herramienta de Google
gue permite crear, editar, publicar y compartir
de forma colaborativa archivos en diferentes
formatos que pueden ser compartidos
simultaneamente con otras personas O grupos
favoreciendo el aprendizaje online. Incluye un
procesador de textos, hoja de cédlculo, gestor de
presentaciones, disefiador gréfico y un editor de
formularios.

En concreto, €l editor de formularios
ofrecen una forma sencilla de crear formularios
y recoger datos desde los usuarios. Con el editor
es posible disefiar facilmente un formulario y
compartirlo, enviarlo por correo o publicarlo
para que otros usuarios puedan rellenarlo con
sus datos. Los formularios ofrecen una
herramienta adecuada para la educacién porque
permite la creacion de test de contenidos
didécticos, de vdoracion para  los
alumnos/familias o de desarrollo del curso. Asi,
tanto el editor de formularios como Google
Docs en general, ofrecen a ambito educativo
una herramienta idénea para € aprendizaje
aplicado al trabajo colaborativo.

Google +: es la nueva red social de Google
que combina caracteristicas de Facebook y
Twitter. Esta nueva herramienta se caracteriza
por su simpleza visual y facilidad de uso. A
pesar de que incluye caracteristicas similares a
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las de Facebook u otras redes sociales, Google +
ofrece varias ventgjas en e sector educativo.
Una de las mas importantes, es la privacidad.
Gracias a los circulos de Google + los usuarios
pueden elegir con quien compartir los recursos.
Los circulos permiten segmentar los alumnos
por asignaturas, clases, temarios, etc. Ademés,
de una forma sencilla, e profesor tiene la
capacidad de crear un circulo con e publico
deseado y compartirlo con €l resto de alumnos.
Otra ventaa importante es su completa
integracion con todos | os servicios de Google, lo
que permite una colaboracién online mas
versétil que otras herramientas. Por tanto con
una misma cuenta se puede acceder a servicios
como Gmail, Google Docs, Caendar, Picasa,
etc. Finamente, Google + ofrece servicio
gratuito de multiconferencia por video con
funcionalidades como la pantalla compartida,
servicio de pizarray notas, etc. Esto constituye
un instrumento ideal para reuniones, sesiones de
dudas, laboratorios de idiomas, etc. Con todo
esto Google + ofrece a los docentes un
instrumento colaborativo en el que es posible la
segmentacion de informacién y recursos por
intereses.

3.2. Temas propuestos

Las cuestiones propuestas por |os profesores
se pueden agrupar en los siguientes tipos:
resolucién de un problema concreto usando una
hoja de célculo; resolucién de un aspecto
documental concreto usando un procesador de
textos \indices, referencias cruzadas, etc.);
disefio y generacion de documentos XML hien
formados para estructurar una informacion
concreta; diferentes aspectos de configuracion
de clientes de correo electrénico; mecanismos
para la generacion de documentos PDF;
cuestiones que crean la necesidad de configurar
el teclado en diferentes idiomas, configuracion
de diferentes navegadores de Internet;
problemas a resolverse usando aguna
herramienta colaborativa como calendarios
colaborativos, o mecanismos de disefio de
encuestas.

33. Flujo detrabajo

EnlaFiguraly enlaFigura2 mostramos e
flujo de trabajo desarrollado por parte de los
profesores y adumnos a lo largo de la
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experiencia. En aras de la claridad, hemos
utilizado la notacion BPMN {Business Process
Model and Notation) que proporciona un
estdndar para la representacion gréfica de
procesos de negocio. En la figura se despliegan
claramente las tareas desarrolladas por los
alumnos y los profesores a lo largo del tiempo
asi como las herramientas usadas para ello. Cabe
destacar que los circulos de trazo fino indican
eventos de inicio, mientras que los de trazo
grueso indican eventos de fin. También
podemos ver que hay subtareas que se han
desarrollado en paralelo (unidas por € simbolo
"+"). Los iconos que aparecen en cada unade las
subtareas sirven para distinguir s se trata de
tareas de usuario (icono usuario), envios de
informacion {sobre negro) o recepcion de
informacién {sobre blanco).

3.4. Estructura delaencuesta

Cada daumno redliza una encuesta que
compartira con los profesores y que permite

conocer como de atil y cudl es la calidad del
video para sus compafieros.

La encuesta que pasa cada alumno ha sido
preparada por los profesores e incluye
cuestiones que vaoran la estructura de la
presentacion, el lenguaje utilizado, las imégenes
utilizadas, €l contenido y la claridad de la
exposicion. Esta encuesta esta basada en la
rubrica elaborada por Gallego et al. en [9].

La encuesta incluye las siguientes
cuestiones: ¢queda claro € objetivo?;¢es
correcto el contenido?; ¢tiene una longitud
adecuada?, ¢sigue un orden adecuado?; ¢es
origina la manera de abordarlo?, ¢muestra
ejemplos clarificadores?; ¢te servira?; ¢te parece
correcto €l lenguaje verba utilizado?; ¢(Se ve
correctamente la presentacion y las iméagenes
utilizadas?,¢Has entendido €  contenido?
Vaoracion Global (de1ab).

La encuesta ha sido proporcionada a los
aumnos como un documento compartido en
Google Docs.

[T
il

Figura 1.Flujo de trabgjo, parte 1

35. Resultados

En esta seccion se describen los resultados
més destacados obtenidos de esta actividad.

En la actividad se inscriben inicialmente un
tota de 21 alumnos, de los cuales se unen a
circulo de Google + creado parala actividad 13.
Finalmente la realizacion del video y valoracion
del resto de videos de los compafieros es llevada
a cabo por un total de 12 alumnos.

De entre los videos realizados s6lo uno opta
por la explicacion de un contenido tedrico de la
asignatura, mientras que €l resto se decanta por
aspectos practicos de alguna de las herramientas
presentadas durante la asignatura.

Todos los videos (incluido € video con
contenido tedrico) muestran ejemplos sobre el
tema tratado. Un 83% decide guiar la
explicacion mediante transparencias o banners
(en su mayoria acompafiados por musica de
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fondo), mientras que el restante 17% guia la
explicacion con voz.

Como se explicaba anteriormente, una vez
los videos han sido realizados, cada alumno
comparte su video con €l circulo creado para la
préctica junto con su encuesta de valoracién
para que € resto de aumnos pueda evauarlo.
Ademas, los dumnos pueden votar los videos
con la funcién +1 de Google + y redlizar
comentarios sobre el video de sus comparieros

La nota final obtenida por e alumno es un
valor entre 0-10. Si e contenido del video es
incorrecto, solo la valoracion del profesorado es
tenida en cuenta. Por € contrario, si el contenido
es correcto, la calificacion final es obtenida de
forma ponderada entre la vaoracion del
profesorado y la de sus compafieros (mediante
las valoraciones de las encuestas y e nivel de
actividad conseguido en Googlet+). La méxima
nota obtenida fue un 10 (conseguida sdlo por un
alumno), mientras que la minima fue un 2,5. El
83% de los alumnos consigue superar la practica
y un 66% obtiene una nota final superior al 8.

A continuacion se analizan los resultados
obtenidos de esta préctica basados tanto en la
encuestas de valoracion de los alumnos, como
en la interaccion/actividad de la herramienta
Google+ y lavaloracion del profesor.

a) Encuestas de Valoracién
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Con e objetivo de que los alumnos se
evallen entre ellos mismos y aprenden a hacer
Sus propios juicios de valor, se ha utilizado la
encuesta de valoracion presentada en la seccion
3.4. De esta forma, cada alumno, tras ver €l
video de cada compafiero, evalGia dicho video en
funcion de los parametros especificados en la
encuesta.

La tabla 1 muestra los resultados obtenidos
tras analizar las encuestas de valoracion. Cada
criterio es evaluado como satisfecho o no
satisfecho, excepto la valoracion global que se
mide en escala 1 a 5 (donde 1 es la valoracion
mas bajay 5 lamaxima). En latabla, la columna
valoracién indica el porcentgje de satisfaccion
para € criterio correspondiente y la valoracion
global muestra el porcentaje normalizado de las
calificaciones 1-5 asignadas por |os alumnos.

Como se observa desde |a tabla los alumnos
suelen considerar como satisfechos la mayoria
de los criterios, mientras que en la valoracion
global son ligeramente mas exigentes.

En relacion alos criterios, el peor puntuado
por los aumnos es la origindidad. La
originalidad de un recurso permite captar la
atencién del alumno y fomenta la asociacion de
ideas, facilitando un aprendizaje méas completo y
significativo. Sin embargo, es una caracteristica
dificil de conseguir que depende de la capacidad
creativadel alumno.

[T
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Figura 2.Flujo de trabgjo, parte 2

El siguiente criterio peor puntuado es e
relacionado con el lenguaje verbal. Al igual que el
anterior, son criterios que dependen del
componente subjetivo del alumno. Sin embargo,
trabgjar sobre este criterio para su mejora es

relativamente sencillo siguiendo determinadas
pautas de expresion y comunicacion [2].
Continuando este orden de valoracion, los
alumnos se muestran mas exigentes con aspectos
técnicos y estructurales del video, como su
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longitud, orden y calidad. Mientras que aspectos
como la correccion del contenido, objetivo y su
claridad son siempre satisfechos para los alumnos.
Una excepcion a estos criterios es la utilidad,
donde e alumno se muestra més exigente en sus
valoraciones. De hecho, este criterio es uno de los
mas importantes para e alumno, dado que un
video cuya utilidad sea ata se convertira en un
recurso futuro de consulta para el alumno.

Tabla 1. Resultados Encuestas de Vaoracion

Criterio Valoracién
Claridad del objetivo 100,00%
Correccién del objetivo 100,00%
Adecuacién de la longitud 96,29%
Adecuacion del orden 98,76%
Originalidad 91,25%
Claridad de los ejemplos 96,83%
Utilidad 96,83%
Correccién y adecuacion del 94,07%
lenguaje verbal

Calidad del video 98,41%
Facilidad de comprensién 100,00%
Valoracién global 92,36%

Con el objetivo de analizar la evaluacion de
los alumnos, los profesores también reaizan la
encuesta de valoracion siguiendo los criterios
establecidos en la encuesta. La Figura 3 muestra
un grafico comparativo de los resultados de ambas
encuestas ordenado por criterio.
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Figura 3. Valoracion criterios profesor vs alumnos

Como es posible observar en la gréfica, la
valoracién de los alumnos es en todos | os criterios
menos exigente que la del profesor. De hecho, en
criterios como la claridad del objetivo, la
correccion, e lengugje verbal o la comprensién
existe hasta un 25% de discrepancia entre la
valoracién de los alumnosyy |os profesores.

En general, aguellos criterios en los que los
alumnos mostraron un mayor nivel de exigencia
en sus encuestas, son los criterios que muestran
menores diferencias. AUn asi, la discrepancia
minima es de un 10%.

b) Valoracion Google +

Dado que la utilizacion de la herramienta
Google + permite a los alumnos votar cada video
(con un voto +1) y realizar comentarios sobre €l
video, esta informacién ha sido también tenida en
cuenta paralavaloracion final.

La Figura 4 muestra una gréfica en la cual se
observa la actividad de votos +1, actividad de los
comentarios, valoracion de la encuesta de los
aumnos y la encuesta de vaoracion del
profesorado. Para un andlisis més claro, los videos
se clasifican atendiendo a dos criterios: videos
cuyo contenido es correcto (videos A) y videos
cuyo contenido contiene errores {videos B).

B VIDEOS A
B VIDEOS B

Actividad +1 Actividad
Comentarios

Valoracion Encuesta Valoracién Profesor

Figura 4. Valoracion Google +, Encuestas y
Profesor

Los datos de la gréfica han sido normalizados
entre0y 1. En e caso de la actividad de votos +1
y comentarios, el valor maximo 1 es alcanzado
cuando todos los alumnos (excepto el propietario
del video) votan +1 o comentan positivamente el
video, respectivamente.

Desde la gréfica es interesante observar como
pese a que las valoraciones de las encuestas de los
alumnos son muy altas, en su actividad de Google
+ la tendencia es més similar a la evaluacién del
profesorado.

El uso de una herramienta social como Google
+ permite a los alumnos expresar de forma més
libre su opinién. Asi, a diferencia de las encuestas
de valoracion, los alumnos tienen libertad para
votar/comentar 0 no cada video. Este hecho
provoca que aquellos videos que son més
atractivos para los alumnos tengan un mayor nivel
de actividad en lared social.
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Usando esta informacion, una valoracion
globa del alumno es calculada atendiendo tanto a
sus valoraciones obtenidas en las encuestas como
a nivel de actividad de comentarios y votos
suscitado por su video. Esta Ultima valoracién
global muestra vaoraciones similares con
respecto alas realizadas por €l profesorado.

Por otra parte, los comentarios de cada video
proporcionan un feedback entre los alumnos que
les permitia subsanar errores en sus videos o
formularios detectados por sus compafieros.

Asi, el uso de una red social durante €
proceso de aprendizaje no solo facilitay refuerza
este proceso, sino que ademéas proporciona
informacién de relevancia a profesorado, vy
permite y fomenta un mayor aprendizaje del
alumnado gracias a la colaboracion e interaccién
€ON Sus comparieros.

4. Conclusionesy viasfuturas

En este articulo presentamos la experiencia
gue hemos desarrollado con los alumnos de IATI
para fomentar e auto-aprendizaje a la misma vez
que se mejora la consecucién de competencias
especificas de la asignatura, como €l uso de
herramientas colaborativas, asi como
competencias transversales como expresarse
correctamente en el ambito disciplinar y la gestién
de lainformacion mediante herramientas TIC.

Los videos realizados satisfacen ampliamente
los criterios minimos establecidos y entendemos
gue les puede servir para preparar tanto
contenidos tedricos como précticas. Incluso
serviran de base de datos de material docente para
préximos curso, lo cua también facilita la labor
del docente ya que ante dudas o cuestiones de los
alumnos puede utilizar este material como apoyo.
En general los distintos objetivos han sido
altamente satisfechos, siendo la originaidad el
aspecto peor puntuado (aln asi obtiene un 91%).

Para e siguiente curso nos planteamos
distintos objetivos. Por un lado conseguir que
participen mas alumnos en esta actividad y por
otro lado mejorar € flujo de la actividad para que
¢l profesor tenga que realizar menos tareas.

Finalmente, pretendemos que los nuevos
alumnos que no conocen a los autores de los
videos de este curso realicen una evaluacion sobre
esos videos con € fin de determinar s las
relaciones interpersonales establecidas  por

comparieros tienen influencia en la valoracién de
los videos.
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