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1. INTRODUCCION

El presente documento hace referencia a una propuesta de programacion didactica del curso
2021-2022 del modulo 0902 Planificacion de la realizacion en cine y video, perteneciente al
grado de Técnico Superior en Realizacion de Proyectos Audiovisuales y Espectaculos. Dicho
modulo pertenece a primer curso, se imparte distribuido en siete horas semanales y la
programacion esta ubicada en un Centro Integrado de Formacidn Profesional de Castillay Ledn
que cuenta con ocho departamentos, entre ellos el de Imagen y Sonido.

El grado en Técnico Superior en Realizacion de Proyectos Audiovisuales y Espectaculos, segln
el Real Decreto 1680/2011, de 18 de noviembre, consiste, principalmente, en organizar y
supervisar la preparacion, realizacion y montaje de proyectos audiovisuales filmados, grabados
0 en directo, asi como regir los procesos técnicos y artisticos de representaciones de
espectaculos en vivo y eventos, coordinando los medios técnicos y humanos y controlando el
contenido, la forma, el proyecto artistico y la calidad establecida.

Tiene una duracién de 2000 horas y habilita a los estudiantes, al acabar sus estudios, para
trabajar como ayudante de direccion en cine, ayudante de realizacion de video, ayudante de
realizacion de television, montador/a de cine, editor/a de video, jefe/a de regiduria, regidor/a de
espectaculos en vivo, regidor/a de eventos o regidor/a de paredes. De esta forma, el profesional
formado con estos estudios ejerce su actividad en el sector de la produccion de todo tipo de
programas audiovisuales (cine, video, multimedia, television, radio y new media), asi como en
la produccion de espectaculos, ya sean de artes escénicas, musicales u otros eventos.

El documento que aqui se elabora tiene forma de programacion didactica, entendiendo esta
como un instrumento detallado que sirve como base de planificacion del curriculum de una
asignatura o, en este caso, un modulo profesional de estudios de grado superior. A pesar de
quedar fijado en las préximas paginas, se trata de un documento vivo y cambiante, donde no es
posible reflejar los elementos imponderables, que han de tenerse en cuenta durante la puesta en
practica de la planificacion.

2. CONTEXTUALIZACION

2.1 Caracteristicas del centro

La propuesta de programacion didactica se realiza atendiendo a factores que le afectan
directamente, como es, principalmente, el centro para el que esta preparada. Como se menciond
anteriormente, se trata de un Centro Integrado de Formacion Profesional de titularidad publica
ubicado en una capital de provincia de Castilla'y Ledn. Asi, es dependiente de la junta de dicha
region y en él, como CIFP, se imparten formaciones que conducen a la obtencion de titulos de
formacion profesional y/o certificados de profesionalidad.

La realidad socioeconomica del centro es variada, con una mayoria de estudiantes mayores de
edad y otros, generalmente los de formacion profesional basica y grado medio, que todavia son
menores. No hay distinciones llamativas aparentes entre la clase social del grueso de alumnos
y alumnas y no se trata de un centro con un nimero representativo de estudiantes de origen



extranjero, pese a ello, y como cabe esperar, el centro cuenta con un plan de acogida cuyo uso
aparece referenciado posteriormente en el apartado de atencion a la diversidad.

El CIFP cuenta con recursos suficientes para adaptarse a las necesidades del alumnado, con
aulas amplias y facilidades de acceso a casi todas ellas. De hecho, en el caso de departamentos
como el de Imagen y Sonido y sus recursos, tiene espacios adaptados al audiovisual
contemporaneo y reconvertidos a estudios de television o de sonido.

Para garantizar el correcto funcionamiento del centro, existe un organigrama y distintos 6rganos
responsables mas alla del profesorado, como es el Consejo Social, el director, los jefes de
estudios, la Secretaria, el personal de limpieza, consejeria y administracion y otros 6rganos de
coordinacion como la Comision de Coordinacion y Gestion, la Comision de Relacién con las
Empresas, el Departamento de Orientacion y los distintos departamentos de familias
profesionales, ademas de la Junta de Delegados en representacion del alumnado.

2.2 Contextualizacion, justificacion e importancia del médulo

En cuanto a la contextualizacion y justificacién de la asignatura dentro del grado superior, el
modulo Planificacion de la realizacion en cine y video guarda relacion directa con otros del
mismo grado como Medios técnicos audiovisuales y escénicos (primer curso) o Procesos de
realizacién en cine y video (segundo curso), sirviendo como base de este Gltimo. Ademas, hay
que tener en cuenta que, tal y como confirma el BOCYL, la coordinacion de este médulo con
otros de los grados de Técnico Superior de lluminacion, Captacién y Tratamiento de la Imagen
y Produccion de Audiovisuales y Espectaculos —si se imparten en el mismo centro— puede
aportar un importante complemento en la formacion del alumnado.

El modulo en cuestion resulta fundamental para asentar los primeros conocimientos de los
estudiantes en materias pilares de la realizacion audiovisual y de cara a su futuro laboral.
Algunas de ellas son las caracteristicas de la puesta en escena de una obra audiovisual, la
elaboracion de guiones, los recursos para la creacion de una obra de cine, video o multimedia,
conocimientos acerca de la realizacion de pruebas para seleccionar actores y actrices y la
planificacion y realizacion de un rodaje.

Con 235 horas lectivas, se trata de uno de los modulos con més carga horaria, lo que evidencia
la importancia de los contenidos del mismo como base de conocimiento durante el desarrollo
del primer curso del titulo. De hecho, supera ampliamente a su segunda parte, el modulo de
segundo curso Procesos de realizacion en cine y video, que cuenta con 126 horas, algo que se
explica debido al mayor protagonismo de aspectos practicos de este ultimo.

Cabe mencionar que es un médulo impartido por el profesorado PES, es decir, el Cuerpo de
Profesores de Ensefianza Secundaria, y no por el profesorado PTFP (Profesores Técnicos de
FP), que tiene otros modulos reservados como Planificacion de la realizacion en television
(primer curso) o Realizacion del montaje y postproduccion de audiovisuales (segundo curso).
Esto se debe a que el profesorado PTFP imparte asignaturas donde se requiere el uso de
herramientas mas técnicas, que habitualmente tienen mayor presencia en el segundo curso del
titulo.



3. ELEMENTOS DEL CURRICULUM

3.1 Definicion del curriculum

El curriculo correspondiente al titulo de Técnico Superior en Realizacion de Proyectos
Audiovisuales y Espectaculos en la Comunidad de Castilla y Leon aparece fijado en el decreto
51/2013, de 31 de julio. Previamente, es el Real Decreto 1680/2011, de 18 de noviembre, el
que fija las ensefianzas minimas y aspectos como la equivalencia de 9 créditos ECTS del
modulo Planificacion de la realizacion en cine y video.

3.2 Objetivos
3.2.1 Objetivos generales

Los objetivos generales del ciclo formativo aparecen recogidos en el Real Decreto 1680/2011,
de 18 de noviembre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior en Realizacién de
Proyectos Audiovisuales y Espectaculos y se fijan sus ensefianzas minimas. De ellos, son varios
los que se aplican directamente al modulo de Planificacion de la realizacion en cine y video.

Principalmente, y a modo de resumen del contenido del decreto, los seleccionados son objetivos
relacionados con la aplicacion del lenguaje narrativo y audiovisual, lo relativo a material y
equipo humano vy técnico, la planificacion de secuencias y documentacion de cara al rodaje y
el proceso de traslado de la teoria a la practica para efectuar un rodaje audiovisual. Asi, los
objetivos del titulo relacionados directamente con el modulo son los siguientes:

e Aplicar los codigos expresivos, narrativos y comunicativos audiovisuales para
determinar las caracteristicas formales y expresivas de los proyectos audiovisuales,
espectaculos y eventos.

e Analizar las necesidades y funciones de los equipamientos técnicos y materiales para
determinar sus caracteristicas en la realizacion de proyectos de audiovisuales,
espectaculos y eventos.

e Analizar la organizacion funcional, las necesidades y las tareas del personal técnico para
determinar sus caracteristicas en la realizacion de proyectos audiovisuales, espectaculos
y eventos.

e Valorar las cualidades del personal artistico segun las necesidades del proyecto para
determinar sus caracteristicas en la realizacion de proyectos audiovisuales, espectaculos
y eventos.

e Aplicar técnicas narrativas y expresivas de planificacion de secuencias y puesta en
escena para la elaboracion de la documentacion técnica de realizacion de ensayos,
grabacion o filmacion de proyectos audiovisuales y espectaculos.

e Evaluar las decisiones tomadas durante los procesos de preparacion y realizacion, y la
adaptacion a los cambios producidos en la puesta en marcha de un proyecto audiovisual,
un espectaculo o un evento, para fijar de forma definitiva las caracteristicas de la
representacion en el guion técnico.

e Analizar las caracteristicas y posibilidades de los distintos programas y dispositivos de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion propias del sector audiovisual y de



los espectaculos para su aplicacion en la realizacion de los proyectos audiovisuales y
espectaculos.

Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos que se
presentan en los procesos y en la organizacion del trabajo y de la vida personal.

Tomar decisiones de forma fundamentada, analizando las variables implicadas,
integrando saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de
equivocacion en las mismas, para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o
contingencias.

Aplicar estrategias y técnicas de comunicacion adaptandose a los contenidos que se van
a transmitir, a la finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para asegurar la
eficacia en los procesos de comunicacion.

Identificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el
proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacion de la calidad y ser
capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

3.2.2 Objetivos especificos

Maés alla del curriculo establecido en la ley y los objetivos generales anteriores, el docente ha
elaborado una serie de objetivos especificos basados en los contenidos del médulo, que a su
vez aparecen mas adelante distribuidos en las unidades didacticas.

Algunos de los objetivos especificos mas destacados tienen que ver con saber realizar una
correcta planificacion audiovisual, comprender la importancia de herramientas como el sonido
o la iluminacion, distinguir tipologias de diferentes conceptos como el guion o los medios de
comunicacion y aprender a elaborar documentos fundamentales para un rodaje como las fichas
de localizacion o el propio plan de rodaje.

Los objetivos especificos a alcanzar marcados por el docente son los siguientes:

Conocer la importancia y las funciones del lenguaje audiovisual.

Conocer las caracteristicas y cédigos de los géneros cinematograficos, videograficos y
multimedia.

Diferenciar la utilidad de los distintos tipos de plano y movimientos de cAmara a través
del analisis y la préactica.

Distinguir la planificacion audiovisual segun el medio.

Construir mensajes audiovisuales mediante el lenguaje y la cAmara como herramienta.
Participar en los debates generados en el aula a través de la propia experiencia y el
conocimiento.

Respetar a toda persona presente en el aula o espacio de trabajo, asi como los turnos de
palabra y los materiales utilizados.

Diferenciar los tipos de continuidad cinematogréafica.

Conocer las diferentes técnicas para mantener la continuidad en una obra audiovisual.
Comprender la importancia de los recursos sonoros en una produccion audiovisual.
Utilizar el sonido para darle significado narrativo al contenido de una obra audiovisual.
Cuidar el material del centro utilizado para la grabacion y edicion de piezas
audiovisuales.



Conocer las distintas técnicas escenograficas del audiovisual.

Conocer las diferencias y similitudes de la puesta en escena segun el medio trabajado.
Comprender la importancia de la iluminacion en el contenido audiovisual.

Distinguir los diferentes tipos de iluminacién y sus usos.

Ser capaz de disefiar el esquema de iluminacion para un contenido televisivo especifico.
Demostrar capacidad de adaptacion a las tareas y procedimientos grupales,
independientemente del tamafio del grupo.

Completar la adquisicion de conocimientos tedricos de la unidad y mostrarlo en las
pruebas correspondientes.

Comprender la importancia del guion en la construccion de la obra audiovisual.
Distinguir las fases de redaccion del guion y los diferentes tipos y formatos de guion
cinematogréfico.

Entender e identificar las diferencias entre guiones literarios y guiones técnicos.
Traducir el guion literario a las necesidades técnicas.

Comprender de qué forma esta estructurada y como funciona la industria audiovisual
espafola.

Distinguir la tipologia de los medios de comunicacion y conocer sus caracteristicas y
evolucion.

Conocer técnicas de medicion de audiencias de television en Espafia.

Tener capacidad para analizar los recursos necesarios para realizar contenidos
televisivos.

Diferenciar los diferentes puestos y responsabilidades en obras de cine y television.
Definir las necesidades de cada departamento, recursos humanos, artisticos y técnicos
para la realizacion de un proyecto audiovisual.

Conocer las fases de produccion, medios técnicos de realizacion y reglas basicas de
realizacion de contenidos televisivos.

Completar la realizacion de contenidos informativos de television.

Establecer las funciones expresivas y comunicativas del vestuario y la caracterizacion.
Adaptar el decorado de la localizacién de rodaje a las necesidades del guion técnico.
Aprender a completar una ficha de localizacion para la realizacion de un rodaje
audiovisual.

Aprovechar las actividades fuera del centro para adquirir conocimientos e interesarse
por la aproximacion al mercado laboral.

Aprender a especificar las necesidades de cada personaje en lo referente a
caracterizacion y vestuario.

Diferenciar los distintos tipos de personajes y sus situaciones en base al guion de la
obra.

Saber a qué fuentes o medios acudir ante la necesidad de encontrar personal artistico
para una obra audiovisual.

Conocer la forma de realizar las pruebas de seleccién del personal artistico.

Discernir qué aspectos tener en cuenta y cuales no y cémo valorar la interpretacion
actoral.

Comprender y recopilar la documentacion necesaria para el registro de una empresa
audiovisual.

Aprender a realizar un informe de presupuesto y un plan de rodaje.



e Crear una orden de rodaje dividida en secuencias y adecuada a los recursos técnicos y
la localizacion.

e Planificar de forma adecuada el rodaje audiovisual.

e Completar las fases de preproduccion, produccion y postproduccion de una obra
audiovisual.

e Conocer las distintas formas y plataformas disponibles para la distribucion de
cortometrajes.

3.3 Competencias
3.3.1 Competencia general del titulo

La competencia general del grado superior, recogida en el Real Decreto 1680/2011, consiste en
organizar y supervisar la preparacion, realizacién y montaje de proyectos audiovisuales
filmados, grabados o en directo. Esta incluye también la gestidn y coordinacion de los medios
técnicos y humanos, el contenido, la forma, el proyecto artistico y la calidad establecida para la
obra audiovisual.

3.3.2 Competencias profesionales, personales y sociales

Las competencias, del mismo modo que los objetivos, aparecen recogidas en el Real Decreto
1680/2011, de 18 de noviembre. Algunas de ellas tienen implicacion directa sobre el desarrollo
del médulo:

e Determinacion de las caracteristicas formales y expresivas de los proyectos de
realizacion de audiovisuales, espectaculos y eventos para su realizacion audiovisual o
escénica.

e Determinacion de las caracteristicas del personal técnico y artistico y de los recursos
técnicos, materiales y escénicos necesarios para la puesta en marcha del proyecto de
realizacion de audiovisuales o de espectaculos y eventos.

e Planificacién del proceso de trabajo del proyecto de audiovisuales, espectaculos y
eventos, en consonancia con el plan general de produccion.

e Aplicacion de las herramientas de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
propia del sector en el desempefio de las tareas, manteniéndose continuamente
actualizado en las mismas.

e Adaptacion a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos, técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional,
gestionando su formacidn y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida
y utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Resolucion de situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el
ambito de su competencia, con creatividad, innovacion y espiritu de mejora en el trabajo
personal y en el de los miembros del equipo.

e Organizacion y coordinacion de equipos de trabajo con responsabilidad, supervisando
el desarrollo de los mismos, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo,
asi como aportando soluciones a los conflictos grupales que se presenten.



3.3.3 Competencias clave

La Union Europea define siete competencias clave para la formacion permanente que, en
Espafia, recoge el Ministerio de Educacién y Formacion Profesional para aplicar a las
ensefianzas y lograr que los estudiantes alcancen un pleno desarrollo personal, social y
profesional.

Estas siete competencias, definidas como una combinacién de conocimientos, capacidades y
actitudes, seran las que se apliquen en cada una de las unidades didacticas de la presente
programacion, especificando posteriormente cuéles de ellas se trabajan en cada unidad. Las
competencias clave son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL): esta competencia, en el contexto
del modulo, se pone en practica en actividades relacionadas con el uso de la
comunicacion en funcion del medio, el uso del lenguaje en los guiones y la
comunicacion audiovisual y la expresion oral y escrita aplicada a las actividades a
realizar.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT):
aplicada en procesos matematicos relacionados con la iluminacion y el sonido, asi como
en el calculo de presupuestos al trabajar el plan de rodaje. Fundamentalmente, respecto
a su apartado de tecnologia, se pone en practica al utilizar y manipular herramientas
tecnoldgicas, especialmente presentes en el grado de Técnico Superior en Realizacion
de Proyectos Audiovisuales y Espectéculos.

Competencia digital (CD): la competencia digital tiene cabida en el uso de recursos
tecnoldgicos para la comunicacion y la resolucion de problemas que puedan surgir. Se
aplica también en multitud de ocasiones al utilizar herramientas digitales propias de la
rama de imagen y sonido, asi como al usar fuentes de informacion y distintas
aplicaciones informaticas como, por ejemplo, de edicion de video o de construccion de
guiones y planes de rodaje.

Aprender a aprender (CPAA): competencia clave puesta en practica al establecer
estrategias de planificacion para la resolucion de tareas o de evaluacién del resultado y
del proceso llevado a cabo. Esto se puede relacionar directamente con el rodaje
audiovisual y todos los elementos de planificacion que requiere. Se trata de una
competencia que también se trabaja mediante la necesidad del estudiante de sentirse
parte del trabajo realizado, asi como del resultado de su aprendizaje.

Competencias sociales y civicas (CSC): competencia que puede dejarse ver y
trabajarse especialmente a la hora de poner en practica una comunicacion constructiva,
tolerante y basada en la toma de decisiones entre compafieros y comparieras, aspectos
dados, principalmente, en actividades que requieren el reparto de tareas, algo muy
habitual en el entorno audiovisual.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE): aplicada en la comprension
del funcionamiento de organizaciones, como puede ser la industria audiovisual.
También es trabajada en actividades que requieran capacidad de planificacion y gestion,
adaptacion al cambio y resolucién de problemas, asi como mediante la realizacion de
evaluaciones y autoevaluaciones.



Conciencia y expresiones culturales (CEC): la séptima y ultima competencia clave
tiene lugar en actividades, intervenciones y debates del aula que requieran un bagaje
cultural relacionado con el sector audiovisual y los medios de comunicacion. También
es practicada y demostrable a través del interés y la valoracion de obras culturales.

3.4 Contenidos

Los contenidos del modulo Planificacion de la realizacién en cine y video, segun el curriculo
de la Comunidad de Castilla y Leon, estan divididos en siete bloques. De esta forma, las
unidades didacticas, sefialadas posteriormente en el presente documento, estan planificadas
teniendo en cuenta estos bloques de contenido, pudiendo establecer una relacion directa entre
cada una de ellas y uno o méas bloques. El contenido se organiza de la siguiente forma,
mencionando algunos de los subcontenidos que aparecen en cada bloque en el decreto 51/2013
del BOCYL.

Bloque 1. Planificacion expresiva de secuencias audiovisuales:

El lenguaje visual. Composicién y organizacion del encuadre. Elementos morfologicos,
dindmicos y escalares. Uso del color. Valor expresivo y funciones. Representacion del
espacio y el tiempo.

Caracteristicas y cddigos de los géneros cinematograficos, corrientes y estilos
expresivos, videograficos, multimedia y new media: internet, teléfonos moviles y otras
pantallas.

Planificacion expresiva de secuencias. Lenguaje y narrativa audiovisual.

El movimiento de la camara y del referente en el anélisis y construccion de mensajes
audiovisuales.

Procedimientos de construccion de geografias sugeridas: campo y fuera de campo.
Técnicas de composicion aplicadas a la realizacion de productos audiovisuales.
Técnicas de mantenimiento de la continuidad en los relatos audiovisuales: continuidad
narrativa, perceptiva, raccord formal, de movimiento, de accién, de direccién, de
iluminacién, de vestuario y atrezo, entre otras.

El lenguaje sonoro.

Funcionalidad, expresion y comunicacion de los recursos sonoros de una produccion
audiovisual.

Disefio de bandas sonoras de un producto audiovisual que dé respuesta a sus requisitos
comunicativos.

Bloque 2. Evaluacion de las caracteristicas de la puesta en escena de obras audiovisuales:

Funciones técnicas, expresivas y comunicativas de la puesta en escena.

Similitudes y diferencias de la puesta en escena segun el medio.

Teécnicas escenograficas audiovisuales: ambientacion, decoracion y atrezo.

Valor expresivo de la iluminacién: tipologia de iluminacidon de audiovisuales segun
géneros, cantidad y calidad de la luz, esquemas de iluminacion de sujetos y objetos.



Funciones expresivas y comunicativas del vestuario, maquillaje, caracterizacion y
pelugueria. Efectos especiales.

Funciones de los codigos gestuales en la interpretacion. Desarrollo del papel del
personaje.

Bloque 3. Elaboracion de guiones técnicos audiovisuales.

Tipos y formatos de guiones audiovisuales segun tipologia de géneros: ficcion, reportaje
y documental. Guiones para producciones multimedia y videojuegos.

Técnicas narrativas aplicadas a la construccion de relatos audiovisuales de ficcion.
Proceso de construccion del guion literario: idea, documentacion, storyline, sinopsis
argumental y tratamiento.

Proceso de transformacion del guion literario a guion técnico.

La adecuacion de la expresion sonora en los guiones audiovisuales.

Bloque 4. Determinacion de las caracteristicas de los recursos necesarios para la
realizacion de una obra de cine, video o multimedia:

La comunicacion y sus elementos. Funciones y procesos de la comunicacion. Los
medios de comunicacion. Tipologia, caracteristicas y evolucion. Pablicos y audiencias.
Los derechos de autor y legislacion audiovisual.

Funciones y estructura organizativa de la industria en cine, video, multimedia y new
media.

Tipologia y caracteristicas del personal técnico y artistico en las distintas fases de
produccidn del proyecto. Criterios de seleccidn de equipos técnicos y artisticos.
Técnicas de desglose de recursos a partir del analisis del guion o documentacién
definitiva del proyecto. Elaboracion de listas de necesidades.

Bloque 5. Determinacién de las caracteristicas y la ambientacion de los espacios escénicos
para el registro de una obra audiovisual:

Ambientacion y escenografia: construccion de decorados y adaptacion de localizaciones
para producciones audiovisuales. Atrezo, vestuario, peluqueria, maquillaje y
caracterizacion.

El espacio escénico para cine y video.

Procedimientos de localizacién: anélisis de las necesidades, busqueda de localizaciones,
informes, permisos y fichas de localizacion.

Posibilidades expresivas de decorados y localizaciones.

Bloque 6. Pruebas de seleccidon de actores para obras audiovisuales:

Tipologia de personajes: protagonistas, secundarios, episédicos, figurantes,
especialistas y otros.

Definicion, caracterizacién y situaciones de los personajes.

Proceso de seleccién del personal artistico: fuentes para obtencion de actores.
Representantes y agencias.

Técnicas de organizacion de pruebas de seleccion. Improvisacion y ensayos.



Bloque 7. Planificacion del rodaje/grabacion de las secuencias de una obra audiovisual:

Eleccion del modelo de plan de rodaje/grabacion segun el medio y el tipo de producto.
Aplicaciones informaticas para la construccion del plan de rodaje/grabacion.
Procedimientos para la determinacion de las fases de trabajo en la planificacion del
proyecto audiovisual.

Procedimientos de organizacion del orden de registro o realizacion por secuencias de
produccién, bloques o unidades coherentes.

Afectacion del modelo de realizacion al presupuesto de la obra audiovisual.
Comprobacidn de que el resultado de todo el proceso es coherente para una produccién
audiovisual definida.

3.5 Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

Los resultados de aprendizaje aplicados a este modulo profesional se basan en los blogues de
contenido sefialados y aparecen reflejados en el Real Decreto 1680/2011, de 18 de noviembre:

1.

Realiza la planificacion expresiva de secuencias audiovisuales, aplicando codigos y
técnicas estandarizadas de lenguaje audiovisual y consiguiendo los objetivos
comunicativos requeridos.

Evalua las caracteristicas de la puesta en escena de una obra audiovisual, analizando las
relaciones establecidas entre los diferentes elementos que la componen segln la
intencionalidad del proyecto.

Elabora un guion técnico audiovisual, relacionados su restructura narrativa con los
diferentes tratamientos que hay que emplear segun las situaciones planteadas.
Determina las caracteristicas de los recursos necesarios para la realizaciéon de una obra
de cine, video o multimedia, relacionando los procesos de produccion con los
profesionales y medios “técnicos necesarios.

Determina las caracteristicas y la ambientacion de los espacios escénicos necesarios
para el registro de una obra audiovisual, justificando su idoneidad segun las necesidades
narrativas del guion y la consecucién de los objetivos comunicativos del proyecto.
Realiza pruebas de seleccion de actores para obras audiovisuales, valorando las diversas
técnicas existentes para conseguir la compatibilidad de la eleccién con los perfiles de
los personajes definidos en el guion.

Planifica el rodaje/grabacion de las secuencias de una obra audiovisual, justificando la
distribucion de sesiones en funcion de criterios de idoneidad y organizacion.

En cuanto a los criterios de evaluacion, se sefialan en el mismo documento y aparecen referidos
a cada uno de los resultados de aprendizaje, en funcion del que corresponda. En este caso se
han seleccionado algunos de ellos, los que mejor se adaptan al desarrollo del modulo y las
actividades que pretende el docente:

Se ha relacionado el valor expresivo y comunicativo de una secuencia audiovisual con
los aspectos espaciales de la imagen, tales como el campo, el fuera de campo vy el
movimiento interno y externo de los planos (referido al RA 1).
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Se han aplicado las técnicas de realizacion de continuidad en la resolucion de secuencias
audiovisuales con desplazamiento de un sujeto y con tomas de uno, dos 0 mas
personajes (referido al RA 1).

Se han relacionado las distintas funciones técnicas, expresivas y comunicativas que
cumplen los elementos que componen la puesta en escena de una obra audiovisual
(referido al RA 2).

Se ha relacionado la evolucion técnica y expresiva experimentada por el cine con las
formas y modos actuales de utilizacion de la puesta en escena y la iluminacion (referido
al RA 2).

Se han construido las secuencias dramaticas del guion literario siguiendo las fases
estandarizadas: determinacion de la idea, documentacion, storyline, argumento y
tratamiento (referido al RA 3).

Se ha elaborado la adecuacién de los dialogos y soluciones narrativas del guion a las
caracteristicas del tipo de realizacion y proyecto (referido al RA 3).

Se han definido las responsabilidades y funciones de los profesionales que concurren en
la realizacion de una obra audiovisual segun su tipologia (cine, video, multimedia y new
media), su alcance y su género (referido al RA 4).

Se han definido las necesidades de recursos humanos, artisticos y técnicos precisos para
la realizacion de un proyecto audiovisual en todas sus fases (referido al RA 4).

Se han definido las caracteristicas precisas de localizaciones, decorados, estudios y su
correspondiente ambientacidn para la consecucion de un proyecto audiovisual (referido
al RA 4).

Se ha propuesto un orden de grabacién por secuencias adecuado a las posibilidades
narrativas, a la combinacion de todos los recursos técnicos y artisticos y a la ubicacién
del estudio de grabacion y de las distintas localizaciones (referido al RA 5).

Se han especificado los criterios artisticos y funcionales a que deben atenerse las
pruebas de seleccion de actores y de figuracién en funcién de las caracteristicas del
proyecto (referido al RA 6).

Se han redactado informes con los datos recogidos en las pruebas de actores, sefialando
los criterios de idoneidad de los participantes para los distintos papeles (referido al RA
6).

Se ha elaborado el plan de rodaje/grabacién, ajustandose al presupuesto establecido e
incluyendo soluciones alternativas en prevision de las contingencias que pudieran surgir
(referido al RA 7).

3.6 Metodologias aplicadas

La metodologia constituye la base que inspira el proceso de aprendizaje y define la estrategia
de ensefianza. Asi, se utiliza como el plan de actuacion respecto a la posicion y los medios que
pueden emplear docente y estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje durante el
transcurso de las diferentes actividades llevadas a cabo en el modulo. En este caso, teniendo en
cuenta los espacios y herramientas disponibles, contenidos y objetivos a alcanzar, se van a poner
en préactica cinco metodologias activas a lo largo del curso:
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Leccion magistral participativa (LMP): se trata de la metodologia didactica mas
utilizada en la historia de la educacion, basada en la exposicion de conocimientos
tedricos por parte del docente u otros expertos para la adquisicion por parte de los
estudiantes. Normalmente, en el modulo, se realizaré en el aula habitual de clase o en
visitas de profesionales y salidas de campo.

Aprendizaje cooperativo (AC): el aprendizaje cooperativo supone una estrategia
metodoldgica para la mejora de las relaciones sociales y el progreso en el desarrollo de
los contenidos del médulo mediante la ayuda y colaboracién entre iguales. Se da en
actividades, habitualmente grupales, donde todos los estudiantes tienen una tarea o
responsabilidad individual que influye en el resultado de las demas.

Aprendizaje orientado por proyectos (AOP): esta metodologia se basa en una
construccion conjunta del aprendizaje a través de la resolucion de distintas tareas y
actividades con un objetivo o reto final marcado. El caracter de esta metodologia activa
puede beneficiar la motivacién de los discentes debido a observar como su
conocimiento, habilidades y destrezas técnicas progresan a medida que realizan distintas
actividades, viéndose cada vez mas capaces de realizar el proyecto final, que en el caso
del planteamiento de este médulo es un rodaje.

Nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (NTIC): las herramientas
utilizadas a través de este método facilitan la busqueda y gestion de la informacion, asi
como la comunicacidn entre iguales y la mejora en las destrezas tecnoldgicas. Debido
al vertiginoso avance de la tecnologia y lo posiblemente caduco que queda el concepto
“nuevas”, a lo largo de las distintas actividades no se considera que se utilice esta
metodologia cada vez que se hace uso de una herramienta de la informacion y la
comunicacion, sino cuando verdaderamente se ha facilitado o progresado en la tarea a
través de ellas.

Role playing (RP): mediante esta metodologia y forma de trabajo, cada estudiante
simula un papel, asume un rol y unas responsabilidades, ejerciendo el docente como
guia y brindando las herramientas necesarias. De esta manera, los estudiantes asumen
de forma directa el papel protagonista y, a través de la toma de ese rol o papel, pueden
situarse lo suficiente en el escenario ficticio como para mejorar sus habilidades y
adquisicion de conceptos.

Estas cinco metodologias son utilizadas en las diferentes actividades planteadas, que aparecen
sefialadas mas adelante, identificando el uso de cada metodologia en el correspondiente
apartado de las tablas mediante la utilizacion de las siglas LMP, AC, AOP, NTIC Y RP.

3.7 Relacioén, secuenciacion y descripcién de las unidades didacticas

El modulo de Planificacién de la realizacién en cine y video se va a desarrollar a lo largo de
diez unidades didacticas. Al tratarse de un modulo de primer curso, los estudiantes no tienen
periodo de practicas o formacion en centros de trabajo, ya que esta es una actividad
correspondiente al segundo curso del titulo. Por lo tanto, las unidades didacticas tendran lugar
a lo largo de todos los meses del curso escolar determinado por la Junta de Castilla y Leon para
el curso 2021-2022, con inicio el 27 de septiembre de 2021 y fin el 23 de junio de 2022.
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Se trata de un mddulo que cuenta con siete horas lectivas a la semana, y, atendiendo a la
organizacion del centro al que corresponde la programacion, se organizan en tres sesiones
semanales, dos de dos horas y una de tres horas de duracion. Atendiendo a la realidad del
profesorado a la hora de plantear la programacion, habria que esperar a la cercania del inicio de
curso para conocer qué dias de la semana se imparte el modulo, sin embargo, con el fin de
secuenciar con el mayor detalle posible y tener en cuenta los dias festivos, se ha simulado que
el moédulo se imparte lunes, miércoles y viernes, obteniendo asi un nimero concreto de sesiones
para cada unidad didactica.

De este modo, los trimestres aplicados al moédulo, por fechas y atendiendo al calendario escolar
proporcionado por la Junta de Castilla 'y Leon, quedarian distribuidos de la siguiente forma:

e Primer trimestre: 27 de septiembre a 22 de diciembre de 2021 (80 horas repartidas en
34 sesiones).

e Segundo trimestre: 10 de enero a 6 de abril de 2022 (87 horas repartidas en 37
sesiones).

e Tercer trimestre: 18 de abril a 22 de junio de 2022 (68 horas repartidas en 29 sesiones).

A continuacion, se muestra una tabla con los titulos de las diez unidades didacticas, su duracion
y la relacion de cada una de ellas con los bloques de contenido mencionados con anterioridad.
Ademas, aparece sefialada la distribucion de trimestres por colores.

BLOQUES CONTENIDO UNIDADES DIDACTICAS DURACION

2 3 4 5 6 7

X UD 1: Lenguaje audiovisual y cAmara

22 horas (29/09 — 20/10) — 9 sesiones

UD 2: Técnicas de composicion,
continuidad narrativa y uso del sonido

14 horas (22/10 — 05/11) — 6 sesiones

UD 3: Funciones de la puesta en
escena y la iluminacién

23 horas (08/11 — 29/11) — 10 sesiones

UD 4: Elaboracion de guiones

UD 9: Planificacion del rodaje
audiovisual

19 horas (01/12 — 22/12) — 8 sesiones

25 horas (18/04 — 13/05) — 11 sesiones

UD 10: El rodaje como proyecto final

35 horas (16/05 — 20/06) — 15 sesiones

e Bloque 1: Planificacidn expresiva de secuencias audiovisuales.

e Bloque 2: Evaluacion de las caracteristicas de la puesta en escena de obras audiovisuales.

e Bloque 3: Elaboracidon de guiones técnicos audiovisuales.

e Bloque 4: Determinacion de las caracteristicas de los recursos necesarios para la realizacion de una obra
de cine, video o multimedia.

¢ Bloque 5: Determinacion de las caracteristicas y laambientacion de los espacios escénicos para el registro
de una obra audiovisual.

e Bloque 6: Pruebas de seleccion de actores para obras audiovisuales.

e Bloque 7: Planificacion del rodaje/grabacion de las secuencias de una obra audiovisual.
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La distribucion de las unidades didacticas a lo largo de los tres trimestres se ha realizado
basandose en criterios de carga de contenidos y actividades, reservando un mayor nimero de
sesiones para aquellas unidades con mayor variedad de contenido o pruebas practicas. De este
modo, los dos primeros trimestres cuentan con cuatro unidades didacticas cada uno y el Gltimo
con Unicamente dos. Este desequilibrio se justifica debido al gran carécter préctico de la unidad
didactica 10, que pretende culminar el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la
realizacion de un proyecto final que engloba los siete bloques de contenido. Asi, se evidencia
la necesidad de aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo del curso para realizar el rodaje
de una pieza audiovisual durante el ultimo mes lectivo.

De igual forma, la eleccion del nimero de unidades didacticas y su distribucion esta basada en
los bloques de contenido. Por ejemplo, que para el bloque 1 haya dos unidades dedicadas al
completo y exclusivamente, se debe a que es el mas extenso, siguiendo asi la I6gica para trabajar
los contenidos proporcionados por la ley con el debido tiempo aplicado a cada uno de los siete.

Hay una serie de sesiones reservadas cada trimestre para actividades especificas que quedan
fuera de cualquiera de las unidades didacticas. Esa es la razén de que, por ejemplo, pese a que
el primer trimestre comience el 27 de septiembre, la primera unidad didactica lo haga el dia 29.
Estas sesiones reservadas se sefialan a continuacion:

e 27/09/21 (primer trimestre): presentacion del modulo, profesor y estudiantes,
evaluacion inicial (2 horas).

e 19/01/22 (segundo trimestre): recuperacion del primer trimestre para aquellos
estudiantes que lo necesiten (3 horas). La razon de que algunos estudiantes necesiten
recuperar aparece indicada en el apartado de evaluacion de la presente programacion
didactica.

e 27/04/22 (tercer trimestre): recuperacion del segundo trimestre (3 horas).

e 17/06/22 (tercer trimestre): recuperacion del tercer trimestre (2 horas).

e 22/06/22 (tercer trimestre): cuestionarios de evaluacién de la programacién, del
profesorado y autoevaluacion. Recuperacion del rodaje final y despedida del curso (3
horas).

Asi mismo, hay reservadas sesiones de repaso que son consideradas necesarias para el adecuado
desarrollo del curso, pero se enmarcan como parte de la unidad didactica correspondiente, por
lo que aparecen especificadas méas adelante en el presente documento.

UD 1: Lenguaje audiovisual y cAmara

Identificacion

La primera unidad didactica del médulo de Planificacion de la realizacién en cine y video
pretende funcionar como una introduccion a las caracteristicas y cddigos de los géneros
cinematograficos, videograficos y multimedia, asi como a conceptos relacionados con la
narrativa audiovisual mediante los distintos planos y movimientos de camara. Méas alla del
contenido, también tiene una funcién introductoria para que los estudiantes se conozcan entre
si, facilitando la tarea por medio de debates relacionados con su bagaje audiovisual, herramienta
atil también para el profesor. La unidad tiene una duracion de 22 horas repartidas en nueve
sesiones.

Objetivos, competencias y relacion entre ambos
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Los objetivos establecidos a alcanzar por los estudiantes en esta unidad didactica son los
siguientes:

Conocer la importancia y las funciones del lenguaje audiovisual.

Conocer las caracteristicas y cédigos de los géneros cinematograficos, videograficos y
multimedia.

Diferenciar la utilidad de los distintos tipos de plano y movimientos de cdmara a través
del analisis y la préactica.

Distinguir la planificacion audiovisual segun el medio.

Construir mensajes audiovisuales mediante el lenguaje y la cAmara como herramienta.

Participar en los debates generados en el aula a través de la propia experiencia y el
conocimiento.

Respetar a toda persona presente en el aula o espacio de trabajo, asi como los turnos de
palabra y los materiales utilizados.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea para la formacion permanente
mencionadas con anterioridad, en esta unidad did&ctica se van a trabajar cinco:

Comunicacidn linguistica (CCL).
Competencia digital (CD).

Aprender a aprender (CPAA).
Competencias sociales y civicas (CSC).
Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS COMPETENCIAS
CCL CD CPAA CSC CEC

Conocer la importancia y las funciones del lenguaje
audiovisual.

Conocer las caracteristicas y cédigos de los géneros
cinematograficos, videograficos y multimedia.

Diferenciar la utilidad de los distintos tipos de plano y
movimientos de cAmara...

Distinguir la planificacion audiovisual segln el medio.

Construir mensajes audiovisuales mediante el
lenguaje y la cAmara como herramienta.

Participar en los debates generados en el aula a través
de la propia experiencia y el conocimiento.

Respetar a toda persona presente en el aula o espacio
de trabajo, turnos de palabra y materiales.

Contenidos

A lo largo de las sesiones establecidas para esta unidad didactica se van a trabajar los siguientes

contenidos:
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. Los elementos bésicos del | 5. Creacion  de  piezas | 7. Respeto a las referencias y
lenguaje audiovisual. audiovisuales  asociadas  a | opiniones de compafieras vy

géneros cinematograficos. compafieros.

2. Caracteristicas de los géneros | 6. Analisis de escenas a través de | 8. Cuidado de los materiales
cinematograficos, la observacién del uso de la | utilizados.
videograficos y multimedia. camara.
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3. Los tipos de plano
movimientos de cdmara.

y

4, La variedad en
planificacion de
la television,

el cine,

de streaming.

secuencias
audiovisuales segun el medio:
los
videojuegos y las plataformas

la

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (Sesion 1)

Descripcion de la actividad

Esta primera actividad, con el fin de conocer las
referencias audiovisuales de los estudiantes, y mas alla de
la evaluacion inicial —realizada con anterioridad—,
consiste en la cumplimentacion de un cuestionario
disponible en el aula virtual acerca de gustos y habitos de
consumo audiovisual. A continuacion, el profesor realiza
una serie de preguntas y propone un debate sobre las
caracteristicas de aquellos productos més repetidos o que
Ilamen la atencion por diferentes razones.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ninguno.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1ly7.
Metodologias aplicadas LMP.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (Sesion 2)

Descripcion de la actividad

La segunda actividad es una explicacion teorica de las
caracteristicas de los diferentes géneros cinematograficos,
asi como los de otros medios como la television y los
videojuegos.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ninguno.
audiovisuales

Contenidos trabajados 2y 4.
Metodologias aplicadas LMP.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (Sesion 3)

Descripcion de la actividad

Contenido tedrico fundamental para el desarrollo de este y
otros mddulos del titulo acerca de los distintos tipos de
plano, la relacion entre ellos y los movimientos de camara.
Se utilizan ejemplos audiovisuales para que se pueda
realizar una observacion directa y comparacion de la teoria
con la aplicacion a un producto real.

Lugar de realizacion

Aula habitual.
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Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector y videos.

Contenidos trabajados 1,3,4y6.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 4 (Sesiones 4,5y 6)

Descripcion de la actividad

Se trata de la primera actividad practica del mddulo. Con
intencion de que los estudiantes comiencen a realizar
practicas en grupos de trabajo y a conocer las preferencias
y habilidades de cada uno, se propone la creacién de una
pieza audiovisual asociada a un género cinematogréafico en
grupos de aproximadamente seis miembros.

Lugar de realizacién

Escenarios del interior o exterior del centro.
Sala de edicion.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Cémaras ENG, cémaras DSLR, emparrillado de
iluminacion, equipos de microfonia, ordenadores, software
de edicion de video.

Contenidos trabajados 1,2,3,4,5y8.
Metodologias aplicadas AOP, AC, NTIC.
¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 5 (Sesiones y 8)

Descripcion de la actividad

Trabajo individual que consiste en el anlisis de una escena
cinematografica proporcionada por el profesor y la
descripcion detallada de los planos y movimientos de
camara utilizados.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales Video.

Contenidos trabajados 1,3y6.

Metodologias aplicadas AOP, NTIC.

¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 6 (Sesiones 8y 9)

Descripcion de la actividad

Participacion de los estudiantes en un debate acerca de qué
medio audiovisual (cine, televisidn, videojuegos,
plataformas de streaming) prefieren consumir y por qué.
Posteriormente, visualizando algunos de los ejemplos que
surjan, se charla de forma conjunta acerca de la
planificacion que requiere el producto audiovisual
derivado de cada uno de ellos. De esta forma, se aprovecha
para repasar los contenidos de la unidad y los
conocimientos adquiridos.

Lugar de realizacion

Aula habitual.
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Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales

Contenidos trabajados 2,4Y 7.
Metodologias aplicadas AC.
¢ Calificable? Si. 20%.

UD 2: Técnicas de composicion, continuidad narrativa y uso del sonido

Identificacion

La segunda unidad didactica es la de menos duracién del modulo, con 14 horas repartidas en
seis sesiones. Actlla como segunda parte de los contenidos descritos en el bloque 1 y supone un
acercamiento a la importancia de la composicion y la continuidad en el audiovisual, asi como
a describir los aportes del sonido en las distintas obras y géneros. La formacién que aporta esta
unidad didactica esta especialmente complementada por el contenido del médulo de primer
curso Medios técnicos audiovisuales y escénicos, que cuenta con un curriculo mas detallado en
cuanto a equipos de sonido y condiciones técnicas, y el moédulo Procesos de realizacion en cine
y video, de segundo curso, que trabaja en mayor medida las técnicas de composicién y
continuidad a través de bloques de contenido dedicados especificamente a la realizacion de
obras audiovisuales. Este amplio complemento a través de la formacion de otros mddulos
justifica que dicha unidad didactica sea la de mas corta duracion.

Objetivos, competencias y relacién entre ambos
Los objetivos especificos de esta segunda unidad didactica son los siguientes:

e Conocer y poner en préctica las distintas técnicas y reglas compositivas aplicadas a la
realizacion de obras audiovisuales.

e Diferenciar los tipos de continuidad cinematogréafica.

e Conocer las diferentes técnicas para mantener la continuidad en una obra audiovisual.

e Comprender la importancia de los recursos sonoros en una produccién audiovisual.

e Utilizar el sonido para darle significado narrativo al contenido de una obra audiovisual.

e Cuidar el material del centro utilizado para la grabacion y edicién de piezas
audiovisuales.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se van
a trabajar seis:

e Comunicacién lingtistica (CCL).

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
o Competencia digital (CD).

e Aprender a aprender (CPAA).

e Competencias sociales y civicas (CSC).

e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS COMPETENCIAS
CCL CMCT CD CPAA CSC CEC

Conocer y poner en practica las distintas
técnicas y reglas compositivas aplicadas a la
realizacion...
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Diferenciar los tipos de continuidad
cinematografica.

Conocer las diferentes técnicas para mantener
la continuidad en una obra audiovisual.
Comprender la importancia de los recursos
sonoros en una produccion audiovisual.
Utilizar el sonido para darle significado
narrativo al contenido de una obra audiovisual.
Cuidar el material del centro utilizado para la
grabacion de piezas audiovisuales.

Contenidos

En la presente unidad didéctica se van a trabajar los contenidos descritos a continuacion:

Actitudinales
7. Cuidado de los materiales
utilizados.

Procedimentales

4. Aplicacion de reglas de
composicién en la realizacién de
fotografias.

Conceptuales

1. La variedad de técnicas y
reglas compositivas en el
audiovisual.

2. La importancia del espacio y
la continuidad en el audiovisual.

5. Analisis y localizacién de
errores de continuidad en
escenas  cinematograficas y
televisivas.

6. Variacion en el significado
fragmentos  audiovisuales a
través del cambio en el sonido.

3. El contenido sonoro como
parte fundamental de una
produccion.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (Sesion 1)

La primera actividad de la segunda unidad didactica
consiste en la adquisicién de conocimientos por parte del
alumnado acerca de las diferentes técnicas y reglas
compositivas en el audiovisual, tales como llenar el
encuadre, la profundidad, los puntos de interés, la regla de
los tres tercios, la proporcion aurea y las simetrias, entre
otras. Para complementar la actividad y tratar de lograr una
mayor comprension, se utilizan ejemplos de fotografias
que cumplan estas caracteristicas.

Aula habitual.

Ordenador, proyector y fotografias (recogidas en los

Descripcion de la actividad

Lugar de realizacién
Materiales y

recursos

audiovisuales

anexos).

Contenidos trabajados ly?2.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (Sesion 2)

Descripcion de la actividad

Esta actividad pretende que los estudiantes realicen por
parejas ocho fotografias. De ellas, cuatro deben cumplir
una técnica de composicion cada una: simetria, regla de los
tres tercios, protagonismo de puntos de interés e imagen
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donde las lineas converjan en un punto. Las otras cuatro
deben ser tomadas en los mismos lugares, pero debe haber
algun elemento que rompa la técnica, ya sea el propio
encuadre 0 un elemento externo.

Lugar de realizacion

Escenarios del interior o exterior del centro.
Estudio de fotografia, estudio de bodegones.

Materiales y recursos | Camaras DSLR, emparrillado de iluminacion.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1,2,4y7.

Metodologias aplicadas AOP, AC, NTIC

¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 3 (Sesion 3)

Descripcion de la actividad

Explicacion tedrica acerca de la importancia de la
continuidad audiovisual y los tipos (accion, vestuario,
posicién de personajes, objetos y atrezo, iluminacion y
sonido, entre otros). Los tipos se ven de forma breve
debido a que las tematicas (iluminacion, vestuario...) se
tratan con mayor profundidad en unidades didacticas
posteriores. También se dan a conocer técnicas para
mantener la continuidad y evitar los fallos de raccord y se
visualiza un cortometraje representativo.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenador, proyector y cortometraje (recogido en los
audiovisuales anexos):
- jTia, no te saltes el eje! | Kike Narcea.
Contenidos trabajados 2y5.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 4 (Sesion 4)

Descripcion de la actividad

La cuarta actividad de esta unidad didactica consiste en
rellenar una ficha individualmente donde se debe indicar,
mediante la visualizacion en el aula de diferentes escenas
cinematograficas y de series televisivas, si existen fallos de
raccord, en qué momento, de qué tipo o si en dicha escena
no hay ningun error.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y recursos | Ordenador, proyector y escenas de peliculas y series.

audiovisuales - Errores jurasicos de cine — Errores de raccord |
Hache.

Contenidos trabajados 2y5.

Metodologias aplicadas AOP.

¢ Calificable? Si. 30%.

ACTIVIDAD 5 (Sesiones 5y 6)
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Descripcion de la actividad La ultima actividad de la unidad didactica combina la
explicacion tedrica de los diferentes usos del sonido y la
importancia de los recursos sonoros con un apartado
préctico. Este ultimo consiste en que cada estudiante, de
forma individual, escoja una escena de cine, television o
videojuegos y trate de modificar el significado del mensaje
a través de nuevos recursos sonoros.

Lugar de realizacion Aula habitual, sala de locucion, sala de edicion.
Materiales y recursos | Ordenador, proyector, equipos de microfonia, software de
audiovisuales edicion de audio y video.

Contenidos trabajados 3,6y7.

Metodologias aplicadas AOP, NTIC.

¢ Calificable? Si. 30%.

UD 3: Funciones de la puesta en escena y la iluminacion

Identificacion

La tercera unidad didactica del mddulo es la primera en trabajar sobre dos bloques de contenido
(2 y 5): Evaluacion de las caracteristicas de la puesta en escena de obras audiovisuales y
Determinacion de las caracteristicas y la ambientacion de los espacios escénicos para el registro
de una obra audiovisual. Con contenidos relacionados con la puesta en escena en los distintos
medios y el disefio de iluminacidn, actlia como primera parte de una posterior unidad, la nimero
siete, que trata la ambientacion de espacios escénicos en cine y video. La unidad tiene una
duracion de 23 horas repartidas en diez sesiones.

Objetivos, competencias y relacién entre ambos
Los objetivos a alcanzar en esta tercera unidad didactica son los siguientes:

e Conocer las distintas técnicas escenogréaficas del audiovisual.

e Conocer las diferencias y similitudes de la puesta en escena segun el medio trabajado.

e Comprender la importancia de la iluminacién en el contenido audiovisual.

e Distinguir los diferentes tipos de iluminacién y sus usos.

e Ser capaz de disefiar el esquema de iluminacion para un contenido televisivo especifico.

e Cuidar el material del centro utilizado para la grabacion y edicion de piezas
audiovisuales.

e Demostrar capacidad de adaptacion a las tareas y procedimientos grupales,
independientemente del tamafio del grupo.

e Completar la adquisicién de conocimientos teéricos de la unidad y mostrarlo en las
pruebas correspondientes.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se van
a trabajar seis:

e Comunicacién lingtistica (CCL).

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
e Competencia digital (CD).

e Aprender a aprender (CPAA).
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e Competencias sociales y civicas (CSC).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS COMPETENCIAS

CCL CMCT CD CPAA CSC CEC

Conocer las distintas técnicas escenograficas
del audiovisual.

Conocer las diferencias y similitudes de la
puesta en escena segun el medio trabajado.

Comprender la importancia de la iluminacién
en el contenido audiovisual.

Distinguir los diferentes tipos de iluminacién y
SuS USOS.

Ser capaz de disefiar el esquema de
iluminacién para un contenido televisivo
especifico.

Cuidar el material del centro utilizado para la
grabacion y edicidn de piezas audiovisuales.

Demostrar capacidad de adaptacion a las tareas
Y procedimientos grupales,
independientemente del tamafio del grupo.

Completar la adquisicion de conocimientos
tedricos de la unidad y mostrarlo en las pruebas
correspondientes.

Contenidos

En esta unidad didactica se van a trabajar los siguientes contenidos:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. Distincion  entre  la | 3. Analisis de la puestaen escena | 7. Cuidado de los materiales
escenificacion en cine, | de obras audiovisuales. utilizados.

television,  videojuegos vy
eventos en vivo.

2. Variedad vy tipos de | 4. Disefio del esquema de | 8. Adaptacion a los
iluminacion en television en | iluminacién de un quiz/game | procedimientos y dindmicas de
funcién del formato. show de television. grupo.

5. Disefio de la puesta en escena
de eventos en vivo.

6. Asimilacion de conceptos
tebricos 'y capacidad de
redaccion.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (sesiones 1y 2)

Descripcion de la actividad La primera actividad de la tercera unidad didactica consiste
en una sesion de contenido tedrico acerca de las diferencias
y similitudes de la puesta en escena segun el medio: cine,
television, videojuegos y eventos en vivo. Para ilustrar la
comparativa, se utilizan ejemplos detallados en los
recursos a utilizar, algunos de ellos encomendados para su
visualizacion de forma autonoma y acompafiados de
algunas cuestiones que se revisan en la siguiente sesion.

Lugar de realizacién Aula habitual.
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Materiales
audiovisuales

Yy recursos

Ordenador, proyector, videos (escenas):
- Lo que el viento se llevo (cine) | Victor Fleming.
- Love, Death & Robots (TV) | Netflix, varios
directores.
- Until Dawn (videojuegos) | Supermassive Games.
- El rey ledn (teatro musical).

Contenidos trabajados 1.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (sesiones 2y 3)

Descripcion de la actividad

La actividad dos consiste en poner en préctica lo aprendido
en la actividad uno. Esto se hace a través de la eleccion y
el andlisis, por parejas, de la puesta en escena de
aproximadamente siete minutos de uno de los cuatro
ejemplos vistos. Para ello, los estudiantes deben tener en
cuenta elementos como las caracteristicas del medio, los
recursos utilizados o el sentido del uso de determinados
elementos.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenador.
audiovisuales

Contenidos trabajados ly3.
Metodologias aplicadas AOP, AC.

¢ Calificable? Si. 20%.

ACTIVIDAD 3 (sesion 4)

Descripcion de la actividad

En esta ocasion se trata de forma tedrica la iluminacion,
Sus usos, tipos (luz dura y suave, direccion de la luz, luz de
relleno, luz rebotada, contraluz, uso de reflectores...) y
distintos esquemas de iluminacién adaptados al contenido
a generar. Como parte de la sesion, desde una perspectiva
mas préactica, se incorporan herramientas de iluminacion
para que los estudiantes puedan probar de primera mano
diferentes usos de la luz.

Lugar de realizacion

Aula habitual, sala de control de iluminacion.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector, emparrillado de iluminacion-

Contenidos trabajados 2y 7.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 4 (sesiones 5y 6)

Descripcion de la actividad

La cuarta actividad consiste en el disefio grupal, en grupos
de aproximadamente seis miembros, del esquema de
iluminacién para un quiz/game show de television.

Lugar de realizacion

Aula habitual, sala de control de iluminacion.
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Materiales y recursos

audiovisuales

Ordenador, emparrillado de iluminacion.

Contenidos trabajados 2,4y17.
Metodologias aplicadas AC, AOP.
¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 5 (sesiones 7 y 8)

Descripcion de la actividad

Esta actividad consiste en la planificacion en dos grupos
de la puesta en escena de un evento en vivo y se propone
para realizar en colaboracion con el modulo de primer
curso Medios técnicos audiovisuales y escénicos, debido a
la similitud del curriculo y la capacidad de aplicar los
conocimientos de un modulo sobre otro. En esta ocasion se
combinan los dos elementos y contenidos basicos de esta
unidad didactica: puesta en escena e iluminacion. A la hora
de tratar la profundidad de la actividad, hay que tener en
cuenta que se trata del grado superior de realizacion y que
existe uno en el mismo centro especifico de iluminacion.

Lugar de realizacion

Sala de control de iluminacion.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Emparrillado de iluminacion.

Contenidos trabajados 1,5 7y8.
Metodologias aplicadas AOP, AC.
¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 6 (sesiones 9y 10)

Descripcion de la actividad

Realizacion de prueba tedrica del contenido de la unidad
didactica. Se propone debido al amplio contenido de esta
unidad y la importancia de comprobar la adquisicion de
conocimientos tedricos no demostrables en las actividades
practicas, asi como la capacidad de redaccion y expresion
escrita. En la sesion 10 se realiza la correccion de la prueba
en conjunto, aprovechando para repasar aquellos
conceptos que sean necesarios.

Lugar de realizacién Aula habitual.
Materiales y recursos | Ninguno.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1,2y6.

Metodologias aplicadas

AC (en la correccion).

¢ Calificable?

Si. 100% de la calificacion de pruebas tedricas.

UD 4: Elaboracion de guiones

Identificacion

Esta unidad didactica estd integramente dedicada al guion, parte fundamental de la obra
audiovisual y para la planificacion de cine y video. Recoge los contenidos del blogue 3, que
propone los tipos y formatos de guiones, la transformacion del guion literario al técnico vy el
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storyboard, entre otros. Asi mismo, incluye una introduccién a algunos de los contenidos del
bloque 4 “Determinacion de las caracteristicas de los recursos necesarios para la realizacion de
una obra de cine, video o multimedia”, el mas presente en la programacion didactica, ya que
estd presente en cinco unidades didacticas. Esta cuarta unidad tiene una duracion de 19 horas
repartidas en ocho sesiones.

Objetivos, competencias y relacion entre ambos

Los objetivos propuestos a alcanzar en esta unidad didactica son los siguientes:

Comprender la importancia del guion en la construccion de la obra audiovisual.
Distinguir las fases de redaccion del guion y los diferentes tipos y formatos de guion

cinematogréfico.

Entender e identificar las diferencias entre guiones literarios y guiones técnicos.
Traducir el guion literario a las necesidades técnicas.
Completar la adquisicion de conocimientos tedricos de las unidades y mostrarlo en las

pruebas correspondientes.

De las siete competencias clave definidas por la Unién Europea para la formacién permanente
mencionadas con anterioridad, en esta unidad didactica se van a trabajar cuatro:

Comunicacidn linguistica (CCL).

Competencia digital (CD).

Aprender a aprender (CPAA).

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CCL CD

CPAA

CEC

Comprender la importancia del guion en la
construccion de la obra audiovisual.

Distinguir las fases de redaccién del guion y los
diferentes tipos y formatos...

Entender e identificar las diferencias entre
guiones literarios y guiones técnicos.

Traducir el guion literario a las necesidades
técnicas.

Completar la adquisicion de conocimientos
tedricos de las unidades y mostrarlo en las
pruebas correspondientes.

Contenidos

En la presente unidad didactica se van a trabajar los contenidos descritos a continuacion:

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

1. Fases de elaboracion, tipos y
formatos de guion
cinematografico.

3. Adaptacion del guion literario
al guion técnico.

6. Aprovechamiento de los
conocimientos 'y  opiniones
profesionales y aproximacion al
mercado laboral.

2. Proceso de transformacion
desde el guion literario al guion
técnico.

4. Desarrollo del guion técnico a
través del anélisis de obras
audiovisuales.

7. Respeto a las referencias y
opiniones de compafieras vy
compafieros.
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5. Asimilacién de conceptos
tedricos 'y capacidad de
redaccion.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (Sesiones 1y 2)

Descripcion de la actividad

La primera actividad de la unidad consiste en una sesion
tedrica que sirve como introduccion al concepto de guion
cinematografico, su importancia, distintos tipos y formatos
segun el género. Las explicaciones se complementan con
ejemplos y mediante la comparacion, ofreciendo a cada
estudiante una copia de parte del guion literario de la
pelicula Roma y su respectiva muestra en imagen. Tras
ello, se charla en el aula sobre la actividad y opiniones
sobre la elaboracion de guiones.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector, paginas de guion impresas Yy
escenas de pelicula:
- Roma | Alfonso Cuaron

Contenidos trabajados 1ly7.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (Sesiones 2y 3)

Descripcion de la actividad

Esta actividad tedrica versa sobre el proceso de
construcciéon del guion literario (idea, documentacion,
storyline, sinopsis argumental y tratamiento) y la
adaptacion de este al guion técnico.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador y proyector.

Contenidos trabajados 2y 3.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (Sesiones 3y 4)

Descripcion de la actividad

La actividad tres consiste en un trabajo en grupo de
aproximadamente cuatro estudiantes que consiste en la
redaccion del guion técnico a través del analisis de dos
escenas de la pelicula que vieron en la primera actividad.
Para ello, contaran también con el guion literario que les
fue entregado en la primera sesion.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector, paginas de guion impresas y
escenas de la pelicula Roma de Alfonso Cuarén.

Contenidos trabajados

2,3y4.

Metodologias aplicadas

AC, AOP.
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| ¢ Calificable?

| Si. 100%.

ACTIVIDAD 4 (Sesion 5)

Descripcion de la actividad

La cuarta actividad de la unidad didactica es de repaso del
contenido de esta y las anteriores unidades debido a la
proximidad de la prueba tedrica del trimestre. Se trata de
una sesion ya anunciada previamente por el profesor con
el objetivo de que los estudiantes lleven al aula sus
preguntas preparadas y la resolucion conjunta sea
productiva. Se considera una actividad necesaria debido a
que la prueba se produce en el mes de diciembre y los
contenidos teoricos del trimestre comenzaron a inicios de
octubre, por lo que los estudiantes pueden haber olvidado
conceptos e ideas.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador y proyector.

Contenidos trabajados 7.
Metodologias aplicadas AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 5 (Sesiones 6 y 8)

Descripcion de la actividad

Realizacion de la prueba tedrica del trimestre, que incluye
contenido de las cuatro primeras unidades didacticas del
modulo. Se lleva a cabo una correccion conjunta de la
misma en la Gltima sesion del trimestre, antes de las
vacaciones de Navidad, dejando una sesion entre medias
para la actividad sefialada a continuacion.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ninguno.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1,2y5.
Metodologias aplicadas AC.

¢ Calificable?

Si. 100% de la calificacion de pruebas teoricas.

ACTIVIDAD 6 (Sesion 7)

Descripcion de la actividad

Una vez realizadas las actividades practicas de guion y la
prueba tedrica, los estudiantes recibiran la visita de un
guionista que ya ha colaborado con el centro en cursos
anteriores. Asi, podran comparar su breve experiencia en
las actividades del aula con el trabajo real en la produccion
de obras audiovisuales y aprender y preguntar de primera
mano a un profesional del sector. De este modo, de cara a
la temporalizacién y planificacion, se coloca esta sesion
entre la prueba tedrica y la correccion del examen para que
el profesor tenga tiempo de corregir y calificar.
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Lugar de realizacion Aula habitual.

Materiales y recursos | Los solicitados por el ponente.
audiovisuales

Contenidos trabajados 6y7.

Metodologias aplicadas LMP, AC.

¢ Calificable? No.

UD 5: Industria audiovisual y medios de comunicacion

Identificacion

La quinta unidad didactica del modulo trata, fundamentalmente, la estructura de la industria
audiovisual esparfiola de cine, video y multimedia y las caracteristicas y evolucion de los medios
de comunicacién relacionados y tratados en anteriores unidades, principalmente cine, television
y videojuegos. Trabaja Unicamente a través del bloque de contenido nimero cuatro, que sera
completado con las unidades didacticas seis, nueve y diez. La unidad tiene una duracion de 25
horas y esta impartida en 11 sesiones.

Objetivos, competencias y relacion entre ambos

Los objetivos marcados en la quinta unidad didactica son los sefialados a continuacion:

Comprender de qué forma esta estructurada y cdmo funciona la industria audiovisual
espafola.

Distinguir la tipologia de los medios de comunicacion y conocer sus caracteristicas y
evolucion.

Conocer técnicas de medicion de audiencias de television en Espafia.

Tener capacidad para analizar los recursos necesarios para realizar contenidos
televisivos.

Cuidar el material del centro utilizado para la grabacion y edicién de piezas
audiovisuales.

Respetar a toda persona presente en el aula o espacio de trabajo, asi como los turnos de
palabra.

Completar la adquisicion de conocimientos tedricos de la unidad y mostrarlo en las
pruebas correspondientes.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se van
a trabajar seis:

Comunicacion linguistica (CCL).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
Competencia digital (CD).

Aprender a aprender (CPAA).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS COMPETENCIAS
CCL [ CMCT| CD | CPAA | CSC | CEC
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Comprender de qué forma esta estructurada y
como funciona la industria audiovisual
espafiola.

Distinguir la tipologia de los medios de
comunicacién y conocer sus caracteristicas y
evolucion.

Conocer técnicas de medicion de audiencias de
television en Espafia.

Tener capacidad para analizar los recursos
necesarios para realizar contenidos televisivos.

Cuidar el material del centro utilizado para la
grabacion y edicion de piezas audiovisuales.

Respetar a toda persona presente en el aula o
espacio de trabajo, asi como los turnos de
palabra.

Completar la adquisicion de conocimientos
tedricos de la unidad y mostrarlo en las pruebas
correspondientes.

Contenidos

A lo largo de las sesiones establecidas para esta unidad didactica se van a trabajar los siguientes

contenidos:

Conceptuales Procedimentales

Actitudinales

1. Estructura de la industria | 4. Evaluacion de la viabilidad

7. Respeto a las referencias y

audiovisual espafiola. técnica de realizacion opiniones de comparfieras y
contenidos televisivos. compafieros.

2. Medios de comunicacion: | 5. Realizacion de debates | 8. Cuidado de los recursos

tipologia, caracteristicas y | televisivos. materiales y espacios

evolucion. utilizados.

3. Puablicos y medicién de | 6. Asimilacion de conceptos | 9. Capacidad de organizacion y

audiencias. tedricos 'y  capacidad adaptacién a un equipo de
redaccion. trabajo amplio con variedad de

responsabilidades y tareas.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (sesion 1)

Descripcion de la actividad

La primera actividad es tedrica y versa acerca de la
estructura organizativa de la industria audiovisual
espafiola, brindando a los estudiantes una vision general
que pueda ayudarles también a estar informados o
decantarse de cara al mercado laboral.

Lugar de realizacién

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador y proyector.

Contenidos trabajados 1.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (sesion 2)
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Descripcion de la actividad

Clase tedrica sobre los medios de comunicacion aplicados
a cine y video, su tipologia, caracteristicas y evolucion.
Especial hincapié en el cine y la television, trabajando este
ultimo medio en las actividades practicas posteriores.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y recursos

audiovisuales

Ordenador y proyector.

Contenidos trabajados 2.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (sesiones 3y 4)

Descripcion de la actividad

La tercera actividad de esta unidad didactica consiste en el
analisis de recursos para la realizacion de un debate en la
television puablica espafiola. Los alumnos y alumnas,
distribuidos en grupos de aproximadamente nueve
personas, deben completar un informe haciendo referencia
a los recursos, equipo técnico y humano y viabilidad de la
tematica del debate teniendo en cuenta la programacion del
canal de television.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenador.
audiovisuales

Contenidos trabajados 2,4y09.
Metodologias aplicadas AC, AOP.

¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 4 (sesiones 5,6y 7)

Descripcion de la actividad

Esta actividad se basa en la viabilidad estudiada en la
actividad numero tres. Mediante distribucion de roles en
los mismos grupos de aproximadamente nueve estudiantes
que ya se habian organizado, se debe llevar a cabo la
realizacion del debate televisivo con la temaética elegida.
Se dedicard parte de la sesion cuatro si sobro tiempo en la
actividad anterior, la sesion niamero cinco integra y parte
de la seis a la muestra de las herramientas del control de
realizacion y del plato de televisibn para que
posteriormente los estudiantes puedan practicar con la
actividad, con puestos como operadores de camara,
realizadores, mezcladores y participantes del debate, entre
otros.

Lugar de realizacion

Plat6 de television, control de realizacion.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Equipos de realizacion y edicion, emparrillado de
iluminacién, cdmaras ENG, camaras de estudio, equipos
de microfonia.

Contenidos trabajados 4,58y9.
Metodologias aplicadas AC, AOP, NTIC, RP.
¢ Calificable? Si. 60%.
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ACTIVIDAD 5 (sesiones 8 y 9)

Descripcion de la actividad

La actividad cinco comienza con una sesion tedrica acerca
de las audiencias de television, con conceptos como la
cuota de pantalla, la audiencia acumulada, share, técnicas
de captacion de espectadores y medicion. Posteriormente,
se elabora un debate acerca de algunas preguntas
relacionadas, entre otras cosas, con el conocimiento que
creen los alumnos y alumnas que tiene la poblacién general
acerca de como se miden las audiencias, las técnicas de las
televisiones privadas para lograr mejores numeros y la
ética de algunas de estas técnicas.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector, cortometraje ilustrativo:
- GRP | Vicente Bonet.

Contenidos trabajados 2,3y17.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 6 (sesiones 10y 11)

Descripcion de la actividad

Prueba tedrica en formato test del contenido de la unidad
didactica, ya gque sus conceptos tedricos se consideran lo
suficientemente variados para realizar una prueba
especifica y de importancia suficiente para que el profesor
compruebe la adquisicién. Los estudiantes pueden
comprobar la nota numérica automaticamente al finalizar
la prueba, ya que se realiza y se genera en el aula virtual.
El tiempo restante y la sesién once se aprovechan para
dudas relacionadas con el contenido de la unidad, asi como
cuestiones especificas de la prueba, repasar conceptos y
visionar las grabaciones de las emisiones en directo de la
actividad cuatro.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector.

Contenidos trabajados

1,2,3Yy6.

Metodologias aplicadas

AC.

¢ Calificable?

Si. 100% de la calificacion de pruebas teoricas.

UD 6: Tipologia y caracteristicas del personal técnico y artistico

Identificacion

La sexta unidad didactica del médulo de Planificacion de la realizacion en cine y video trata de
que los estudiantes conozcan cuéles son los diferentes puestos, responsabilidades y medios
técnicos en cine y television. Para ello, basa su contenido en los bloques cuatro y seis
determinados por el curriculo, que hacen referencia, principalmente, a las caracteristicas del
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personal técnico y artistico en las diferentes fases por las que pasa un proyecto audiovisual. La
unidad consta de 19 horas repartidas en ocho sesiones.

Objetivos, competencias y relacién entre ambos

Los objetivos especificos de esta sexta unidad didactica son los siguientes:

e Diferenciar los diferentes puestos y responsabilidades en obras de cine y television.

e Definir las necesidades de cada departamento, recursos humanos, artisticos y técnicos
para la realizacion de un proyecto audiovisual.

e Conocer las fases de produccién, medios técnicos de realizacion y reglas béasicas de

realizacién de contenidos televisivos.

e Completar la realizacion de contenidos informativos de television.
e Cuidar el material del centro utilizado para la grabacion y edicion de piezas

audiovisuales.

e Demostrar capacidad de adaptacion a las tareas y procedimientos grupales,

independientemente del tamafio del grupo.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se van

a trabajar cuatro:

e Competencia digital (CD).
e Aprender a aprender (CPAA).

e Competencias sociales y civicas (CSC).

e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CD

CPAA

CSC

CEC

Diferenciar los  diferentes  puestos vy
responsabilidades en obras de cine y television.

Definir las necesidades de cada departamento,
recursos humanos, artisticos y técnicos...

Conocer las fases de produccion, medios
técnicos de realizacion y reglas basicas. ..

Completar la realizacion de contenidos
informativos de television.

Cuidar el material del centro utilizado para la
grabacion y edicion de piezas audiovisuales.

Demostrar capacidad de adaptacion a las tareas
y procedimientos grupales,
independientemente del tamafio del grupo.

Contenidos

En la presente unidad didactica se van a trabajar los contenidos descritos a continuacion:

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

1. Miembros del equipo
humano y funciones de
producciones cinematograficas
y televisivas.

3. Definicion de las necesidades
de recursos humanos, artisticos y
técnicos a partir del
cinematografico.

guion

5. Capacidad de organizacién y
adaptacion a un equipo de
trabajo amplio con variedad de
responsabilidades y tareas.
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medios técnicos en television.

2. El equipo de realizacién y

6. Cuidado de los recursos
materiales y espacios
utilizados.

4. Realizacién de informativos
en television.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (sesiones 1y 2)

Descripcion de la actividad

La primera actividad de la presente unidad didactica es de
caracter tedrico y consiste en dar a conocer a los
estudiantes las distintas areas y puestos que existen en el
equipo de producciones cinematograficas y televisivas.
Los alumnos y alumnas ya tienen experiencia en
actividades relacionadas con rodajes y television, por lo
que se trata de sumar a su conocimiento las competencias
y decisiones a tomar, incidiendo, en el caso de la
television, en las areas de produccion y periodistica, ya que
ya conocen las de realizacion y técnica.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador y proyector.

Contenidos trabajados 1.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (sesiones 2y 3)

Descripcion de la actividad

Esta actividad consiste en que los estudiantes, distribuidos
en grupos de aproximadamente cuatro personas y a través
de parte de un guion técnico de cine proporcionado,
definan las necesidades de recursos humanos, artisticos y
técnicos para llevar a cabo el rodaje.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y recursos

audiovisuales

Ordenador, proyector, guion impreso.

Contenidos trabajados 1, 3.
Metodologias aplicadas LMP, AC, AOP.
¢ Calificable? Si. 30%.

ACTIVIDAD 3 (sesion 4)

Descripcion de la actividad

Esta actividad teorica consiste en profundizar mas en el
equipo de realizacion de television y su importancia desde
las distintas responsabilidades (realizador, ayudante de
realizacion, auxiliares, tituladores, mezclador, VTR,
regidor...), asi como los medios técnicos (control central,
continuidad, grafismo, edicion, CCU, plat6...) y las reglas
basicas de realizacion (encuadre, ley del eje, planos...).
Esta parte tedrica esta orientada a la realizacion de la
siguiente actividad de la unidad didactica.

Lugar de realizacion

Aula habitual.
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Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales

Contenidos trabajados ly2.

Metodologias aplicadas LMP.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 4 (sesiones 5, 6, 7y 8)

Descripcion de la actividad

Estas sesiones comienzan con la dltima parte teérica que
haya quedado pendiente de la sesién anterior para,
posteriormente, comenzar el ejercicio practico. Consiste en
la realizacién en directo de un informativo de televisién en
dos grupos de trabajo, de modo que haya suficientes
estudiantes para ocupar los distintos puestos. La
preparacion es simultanea y ambos grupos observaran con
detalle la realizacion del otro.

Lugar de realizacion

Aula habitual, plato de television, control de realizacion.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenadores, equipos de realizacion y edicion,
emparrillado de iluminacion, camaras ENG, camaras de
estudio, equipos de microfonia.

Contenidos trabajados 1,2,4,5y6.
Metodologias aplicadas AC, AOP, NTIC.
¢ Calificable? Si. 70%.

UD 7: Ambientacidn de espacios escénicos en cine y video

Identificacion

La séptima unidad didactica esta dedicada a la ambientacion de espacios escénicos a través de
la seleccién de localizaciones para el rodaje y la escenografia en forma de eleccion y
construccion de decorados, atrezo, vestuario, peluqueria, maquillaje y caracterizacion. A través
de parte del bloque de contenido dos y el bloque cinco integro, la unidad pretende que los
estudiantes comprendan la importancia de como seleccionar localizaciones en base a las
necesidades y caracteristicas del proyecto y las posibilidades expresivas que ofrecen tanto estas
como los decorados. La unidad didactica siete tiene 16 horas de duracion y esta dividida en
siete sesiones.

Objetivos, competencias y relacion entre ambos
Los objetivos propuestos para alcanzar en esta unidad didactica son los siguientes:

e Establecer las funciones expresivas y comunicativas del vestuario y la caracterizacion.

e Adaptar el decorado de la localizacién de rodaje a las necesidades del guion técnico.

e Aprender a completar una ficha de localizacion para la realizacion de un rodaje
audiovisual.

e Aprovechar las actividades fuera del centro para adquirir conocimientos e interesarse
por la aproximacion al mercado laboral.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se van
a trabajar cuatro:
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e Comunicacion lingtistica (CCL).

e Aprender a aprender (CPAA).

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS COMPETENCIAS
CCL CPAA SIE CEC

Establecer las funciones expresivas vy
comunicativas  del  vestuario y la
caracterizacion.

Adaptar el decorado de la localizacion de
rodaje a las necesidades del guion técnico.
Aprender a completar una ficha de localizacion
para la realizacion de un rodaje audiovisual.
Aprovechar las actividades fuera del centro
para adquirir conocimientos e interesarse por la
aproximacion al mercado laboral.

Contenidos

A lo largo de las sesiones establecidas para esta unidad didactica se van a trabajar los siguientes
contenidos:

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. Informes y fichas de | 3. Realizacion de fichas de | 4. Aprovechamiento de los
localizacion. localizacion. conocimientos 'y  opiniones

profesionales y aproximacion al
mercado laboral.

2. La construccion de decorados
y adaptacion de localizaciones
para producciones
audiovisuales.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (sesion 1)

Descripcion de la actividad La primera actividad se basa, de forma tedrica, en mostrar
a los estudiantes la utilidad de las fichas de localizacion y
qué elementos o apartados deben formarlas.

Lugar de realizacion Aula habitual.

Materiales y recursos | Ordenador, proyector, fichas de muestra.

audiovisuales

Contenidos trabajados 1.

Metodologias aplicadas LMP.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (sesion 2)
Descripcion de la actividad Esta actividad de la unidad didactica nimero siete es una
visita a la Film Commission de la ciudad para conocer de
primera mano los permisos y documentos necesarios para
rodar en distintas localizaciones.
Lugar de realizacién Exterior del centro.
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Materiales y recursos | Los utilizados por los profesionales de la Film
audiovisuales Commission.

Contenidos trabajados 1,3y4.

Metodologias aplicadas LMP, AC.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (sesiones 3y 4)

Descripcion de la actividad

En la tercera actividad se aplica de forma préctica lo
aprendido en las dos anteriores. Los estudiantes, de forma
individual, deben completar una ficha de localizacion para
un rodaje audiovisual teniendo en cuenta elementos como
la iluminacién, energia eléctrica, sonido, necesidades de
produccion y direccion de arte.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y recursos

audiovisuales

Ordenadores, fichas de localizacion similares a la recogida
en los anexos.

Contenidos trabajados 1ly3.
Metodologias aplicadas AOP.
¢ Calificable? Si. 100%.

ACTIVIDAD 4 (sesiones 5y 6)

Descripcion de la actividad

la
de

Esta actividad es una sesién tedrica acerca de
construccion de decorados y la adaptacion
localizaciones para producciones audiovisuales.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector.

Contenidos trabajados 2.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 5 (sesion 7)

Descripcion de la actividad

La sesion se aprovecha para, como Ultima actividad,
corregir las fichas de realizacion de la actividad anterior,
teniendo en cuenta elementos que falten y dudas que se
hayan generado. Esta sesion de correccién y repaso se
realiza debido a que se considera importante que el
contenido de esta unidad didactica quede claro y se
adquieran los conocimientos pertinentes, ya que la
variabilidad de las fichas puede generar muchas dudas y se
trata de una unidad muy especifica, donde se tratan pocos
temas generales pero fundamentales para rodajes y para un
alto porcentaje de las salidas laborales del grado superior.

Lugar de realizacién

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector, fichas de localizacion realizadas en
la actividad anterior.

Contenidos trabajados

1.
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Metodologias aplicadas LMP, AC.

¢ Calificable? No.

UD 8: Tipologia de personajes y pruebas de seleccion

Identificacion

Esta unidad didactica, que incluye contenidos de los bloques dos, tres y sobre todo del seis, se
centra en el aprendizaje alrededor de los tipos de personajes en relatos audiovisuales y pruebas
de seleccién de personal artistico. Para aprender el funcionamiento de estas pruebas de
seleccion, ademas de tratar caracterizacion y situaciones de los personajes de acuerdo al guion,
se tratara de que los estudiantes conozcan la realidad de las pruebas desde la perspectiva del
director/a de casting y de los propios actores y actrices para saber qué esperar de ellos/as y qué
aspectos tener en cuenta. La unidad consta de 24 horas repartidas en 10 sesiones.

Objetivos, competencias y relacién entre ambos

Los objetivos especificos de esta octava unidad didactica son los siguientes:

Aprender a especificar las necesidades de cada personaje en lo referente a
caracterizacion y vestuario.

Diferenciar los distintos tipos de personajes y sus situaciones en base al guion de la
obra.

Saber a qué fuentes o medios acudir ante la necesidad de encontrar personal artistico
para una obra audiovisual.

Conocer la forma de realizar las pruebas de seleccion del personal artistico.

Discernir qué aspectos tener en cuenta y cuales no y cémo valorar la interpretacion
actoral.

Completar la adquisicion de conocimientos tedricos de las unidades y mostrarlo en las
pruebas correspondientes.

De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se
van a trabajar cuatro:

e Comunicacion linguistica (CCL).

e Aprender a aprender (CPAA).

e Competencias sociales y civicas (CSC).

e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS COMPETENCIAS
CCL CPAA CSC CEC

Aprender a especificar las necesidades de cada
personaje...

Diferenciar los distintos tipos de personajes y
sus situaciones en base al guion de la obra.

Saber a qué fuentes o medios acudir ante la
necesidad de encontrar personal artistico. ..

Conocer la forma de realizar las pruebas de
seleccion del personal artistico.

Discernir qué aspectos tener en cuenta y cuales
no y cdmo valorar la interpretacién actoral.
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teoricos de las unidades...

Completar la adquisicion de conocimientos

Contenidos

En la presente unidad didéctica se van a trabajar los contenidos descritos a continuacion:

Conceptuales

Procedimentales Actitudinales

los personajes de

audiovisuales.

1. Andlisis de caracteristicas de
obras

3. Disefio del casting para obras
audiovisuales.

5. Adaptacién a los
procedimientos y dindmicas de

grupo.

personal artistico.

2. El proceso de seleccion del

4. Asimilacion de conceptos | 6. Aprovechamiento de los
tedéricos 'y capacidad de | conocimientos y opiniones
redaccion. profesionales.

7. Respeto a las referencias y
opiniones de compafieras y
compafieros.

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (Sesion 1)

Descripcion de la actividad

La primera actividad es una sesion tedrica acerca de la
tipologia de personajes de acuerdo a su funcién, rol y

caracterizacion, entre otras variables, atendiendo
principalmente  a  conceptos como  personajes
protagonistas, secundarios, episddicos, figurantes,

especialistas, redondos o planos, dinamicos o estaticos,
arquetipos... Ademas, se trata su caracterizacion y
situaciones teniendo el guion como referencia.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador y proyector.

Contenidos trabajados 1.
Metodologias aplicadas LMP.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 2 (sesiones 2y 3)

Descripcion de la actividad

La segunda actividad es también tedrica y versa sobre el
proceso de seleccion de personal artistico, las fuentes de
obtencidn de actores y actrices a través de representantes y
agencias, técnicas de organizacion de las pruebas de
casting y como realizar informes de resultados. Asi mismo,
también se da a conocer como valorar la interpretacion de
los actores y actrices mediante aspectos a tener en cuenta
como la versatilidad, transmision de emociones,
expresividad, apariencia teniendo en cuenta el papel, la
VOZ.

Lugar de realizacién

Aula habitual.
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Materiales
audiovisuales

Yy recursos

Ordenador, proyector, distintos videos que aporten la
perspectiva de directores de casting y actores/actrices
(recogidos en los anexos).

- Lalabor del director de casting | Premios Feroz.

- Taller: ¢coémo hacer un buen casting? | IMCINE.

Contenidos trabajados 1,2y6.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (sesion 4)

Descripcion de la actividad

Visita al aula de un grupo de actores y actrices de cine y
teatro para contar, desde su experiencia, la perspectiva de
como funcionan las pruebas de seleccion, qué valoran por
parte del director/a de casting y, en definitiva, como es la
realidad de este tipo de pruebas.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Los solicitados por los ponentes.

Contenidos trabajados 2,6y7.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 4 (sesiones 5, 6y 9)

Descripcion de la actividad

Esta actividad consiste en un trabajo grupal en grupos de
aproximadamente seis estudiantes. Se trata de tener en
cuenta los conocimientos adquiridos en las sesiones
anteriores para disefiar el proceso a seguir para realizar el
casting de una pelicula. Aunque se trata de disefiar la
planificacion, los estudiantes pueden simular una prueba
de seleccion real.

Lugar de realizacion

Aula habitual, estudio de fotografia.

Materiales y recursos | Ordenadores, emparrillado de iluminacion, cémaras
audiovisuales DSLR.

Contenidos trabajados 1,2,3y5.

Metodologias aplicadas AC, AOP, RP.

¢ Calificable? Si. 100%.

ACTIVIDAD 5 (sesion 7)

Descripcion de la actividad

La séptima sesion se dedicara al repaso de los contenidos
del trimestre de cara a la prueba practica. Al tratarse de una
sesion ya anunciada con anterioridad, la idea es que los
estudiantes lleven preparadas dudas y la resolucion
conjunta resulta productiva, sirviendo asi de recordatorio,
ya que la prueba se produce el dia 1 de abril y los
contenidos teoricos del trimestre comenzaron a mediados
de enero.

Lugar de realizacion

Aula habitual.
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Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales

Contenidos trabajados 7.

Metodologias aplicadas AC.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 6 (sesiones 8 y 10)

Descripcion de la actividad

Realizacion de la prueba tedrica del trimestre, que incluye
contenidos de las unidades didacticas nimero cinco, seis,
siete y ocho. La prueba se realiza en la sesion ocho, en la
nueve se continda y finaliza el trabajo grupal sefialado en
la actividad cuatro y, por ultimo, en la sesién diez, se lleva
a cabo la correccion conjunta de la prueba, antes de las
vacaciones de Semana Santa. De este modo, la sesion entre
la prueba y la dltima clase deja tiempo al profesor para
realizar la correccion individual.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y recursos

audiovisuales

Ordenador y proyector para ejercicio practico durante la
prueba.

Contenidos trabajados

1,2y4

Metodologias aplicadas

AC.

¢ Calificable?

Si. 100% de la calificacion de pruebas teoricas.

UD 9: Planificacién del rodaje audiovisual

Identificacion

La pendltima unidad didactica del médulo se basa, principalmente, en el bloque de contenido
siete y parte del cuatro. Actia como Ultima fase previa al rodaje de piezas audiovisuales,
tratando la organizacion y planificacion necesaria para llevarlo a cabo. Asi, incluye la
formacion en herramientas como el plan de rodaje, el presupuesto, orden de rodaje v,
superficialmente y en busca de trabajar el espiritu emprendedor, muestra conceptos acerca del
registro de una empresa o productora audiovisual. La unidad tiene 25 horas de formacion
repartidas en 11 sesiones.

Objetivos, competencias y relacion entre ambos
Los objetivos a alcanzar en esta novena unidad did&ctica son los siguientes:

e Comprender y recopilar la documentacion necesaria para el registro de una empresa
audiovisual.

e Aprender a realizar un informe de presupuesto y un plan de rodaje.

e Crear una orden de rodaje dividida en secuencias y adecuada a los recursos técnicos y
la localizacion.

e Aprovechar las actividades fuera del centro para adquirir conocimientos e interesarse
por la aproximacién al mercado laboral.

e Completar la adquisicion de conocimientos tedricos de la unidad y mostrarlo en las
pruebas correspondientes.
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De las siete competencias clave definidas por la Union Europea, en esta unidad didactica se van

a trabajar cinco:

e Comunicacién linguistica (CCL).

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

e Aprender a aprender (CPAA).

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CCL

CMCT

CPAA SIE CEC

Comprender y recopilar la documentacion necesaria
para el registro de una empresa audiovisual.

Aprender a realizar un informe de presupuesto y un
plan de rodaje.

Crear una orden de rodaje dividida en secuencias y
adecuada a los recursos técnicos y la localizacion.

Aprovechar las actividades fuera del centro para
adquirir  conocimientos e interesarse por la
aproximacion al mercado laboral.

Completar la adquisicién de conocimientos tedricos de
la unidad y mostrarlo en las pruebas correspondientes.

Contenidos

A lo largo de las sesiones establecidas para esta unidad didactica se van a trabajar los siguientes

contenidos:

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

1. Registro de
audiovisuales.

empresas

3. Realizacién de un plan de
rodaje audiovisual.

5. Aprovechamiento de los
conocimientos 'y  opiniones
profesionales y aproximacion al
mercado laboral.

2. Plan de rodaje, presupuesto,
dossier y su elaboracién. tedricos

redaccion.

4. Asimilacion de conceptos

capacidad de

Actividades y metodologias

ACTIVIDAD 1 (Sesion 1)

Descripcion de la actividad

Se proporciona a los estudiantes una explicacién acerca de
la documentacion necesaria para el registro de una empresa
0 productora audiovisual.

Lugar de realizacién

Aula habitual.

Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1.

Metodologias aplicadas LMP.

¢ Calificable? No.

| ACTIVIDAD 2 (Sesiones 2, 3 y 4)
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Descripcion de la actividad

La segunda actividad de la unidad consiste en la
explicacion tedrica completa acerca de cémo realizar
diferentes documentos de preproduccion y sus diferentes
elementos: plan de rodaje (secuencias, localizacion,
decorados, paginas en guion, duracion, dialogos, desgloses
de produccién y arte), dossier, presupuesto (guion y
sonido, personal artistico, equipo técnico, vestuario,
maquinaria, viajes, dietas y pernocta, seguros...),
tratamiento argumental y orden de rodaje. Se trata de una
de las actividades teodricas con mas carga del modulo,
debido a su importancia de cara al rodaje.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Ordenador, proyector, documentos de ejemplo impresos.

Contenidos trabajados 2.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (Sesiones 5, 7,9y 11)

Descripcion de la actividad

Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes,
divididos en grupos de trabajo de aproximadamente siete
integrantes, deben pensar la idea del cortometraje que
realizaran en la Gltima unidad didactica, hacer el guion
literario y elaborar el plan de rodaje. Para ello, pueden
reutilizar recursos ya creados a lo largo del resto de
unidades didacticas superadas. Durante las cuatro sesiones
intercaladas que dura la actividad, tendrén la supervision
del profesor para consultar dudas acerca de la elaboracion,
debiendo presentar los avances que hayan realizado al
finalizar la unidad y siendo calificados en funcion a los
resultados finales y el desarrollo del trabajo observado.

Lugar de realizacion

Aula habitual.

Materiales y recursos | Ordenadores.
audiovisuales

Contenidos trabajados 2y 3.
Metodologias aplicadas AC, AOP.

¢ Calificable? Si. 100%.

ACTIVIDAD 4 (Sesion 6)

Descripcion de la actividad

Los estudiantes del médulo visitaran una productora local
de cine con el objetivo de comprender coémo funcionan los
tiempos de preproduccion y otros aspectos fundamentales
de cara a la observacion de la preparacion de un rodaje real.
La actividad se realiza una sesion después de comenzar
con la elaboracion de documentos previos al rodaje de la
unidad diez y con varias sesiones de la presente unidad por
delante, de modo que puedan utilizar los conocimientos
adquiridos en la visita.
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Lugar de realizacion

Exterior del centro.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Los utilizados por los profesionales de la productora.

Contenidos trabajados 2y5.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 5 (Sesiones 8 y 10)

Descripcion de la actividad

Prueba tedrica en papel del contenido de la unidad
didactica nueve. Se realiza debido a la importancia del
contenido de esta unidad y la aplicacién de sus conceptos
teoricos en el rodaje posterior. En la sesion diez se realiza
la correccion de la prueba en conjunto, aprovechando para
repasar aquellos conceptos necesarios.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ninguno.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1,2y4.
Metodologias aplicadas AC.

¢ Calificable?

Si. 100% de la calificacion de pruebas teoricas.

UD 10: El rodaje como proyecto final

Identificacion

La ultima unidad didactica del médulo de Planificacidon de la realizacidon en cine y video
pretende aunar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos durante el desarrollo del curso
para, en el tltimo mes, llevar a cabo el rodaje audiovisual de un cortometraje u otros formatos
acordados con el profesor. Esta actividad principal y final se complementara con otras de apoyo
que faciliten la realizacion de la misma. La unidad consta de 35 horas distribuidas en 15
sesiones.

Objetivos, competencias y relacién entre ambos

Los objetivos a alcanzar en esta decima unidad didactica son los siguientes:

Planificar de forma adecuada el rodaje audiovisual.

Completar las fases de preproduccion, produccion y postproduccion de una obra
audiovisual.

Conocer las distintas formas y plataformas disponibles para la distribucion de
cortometrajes.

Demostrar capacidad de adaptacion a las tareas y procedimientos grupales,
independientemente del tamafio del grupo.

Cuidar el material del centro utilizado para la grabacion y edicion de piezas
audiovisuales.

Aprovechar las actividades fuera del centro para adquirir conocimientos e interesarse
por la aproximacién al mercado laboral.
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En esta unidad did4ctica se van a trabajar las siete competencias clave definidas por la Unién

Europea:

e Comunicacién linguistica (CCL).
e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

e Competencia digital (CD).

e Aprender a aprender (CPAA).

e Competencias sociales y civicas (CSC).
e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

CCL | CMCT CD

CPAA

CSC SIE CEC

Planificar de forma adecuada el rodaje
audiovisual.

Completar las fases de preproduccion,
rodaje y postproduccién de una obra
audiovisual.

Conocer las distintas
plataformas  disponibles
distribucion de cortometrajes.

formas vy
para la

Demostrar capacidad de adaptacion a las

tareas 'y procedimientos grupales,
independientemente del tamafio del
grupo.

Cuidar el material del centro utilizado
para la grabacion y edicion de piezas
audiovisuales.

Aprovechar las actividades fuera del
centro para adquirir conocimientos e
interesarse por la aproximaciéon al
mercado laboral.

Contenidos

A lo largo de las sesiones establecidas para la presente unidad didactica se van a trabajar los

siguientes contenidos:

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

1. Planificacion del rodaje | 3. Elaboracion de la produccion | 4. Adaptacion a los

audiovisual. audiovisual respetando sus fases. | procedimientos y dinamicas de
grupo.

2. La distribucion  de 5. Cuidado de los materiales

cortometrajes. utilizados.

6. Aprovechamiento de los
conocimientos 'y  opiniones
profesionales y aproximacion al
mercado laboral.

Actividades y metodologias

\ ACTIVIDAD 1 (Sesiones 1y 3)
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Descripcion de la actividad

Los estudiantes, divididos en los grupos de
aproximadamente siete anteriormente realizados, deben
terminar la preproduccion del proyecto final del médulo,
tarea que ya comenzaron en la actividad tres de la unidad
didactica anterior. Si ya la acabaron en la unidad didactica
nueve, pueden pasar a la fase de produccion.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenadores.
audiovisuales

Contenidos trabajados 1,3y4.
Metodologias aplicadas AC, AOP.

¢ Calificable? Si. 30%.

ACTIVIDAD 2 (Sesion 2)

Descripcion de la actividad

La segunda actividad de la Gltima unidad didactica consiste
en una vista a una productora local que se encuentra en fase
de rodaje de un largometraje. De esta forma, los
estudiantes pueden aprovechar la asistencia a un rodaje
real para observar procedimientos, poner especial atencion
a algunos puestos de cara a su proyecto final y su futuro
laboral y consultar dudas en una parte reservada para ello
de la visita.

Lugar de realizacion

Exterior del centro.

Materiales y
audiovisuales

recursos

Los utilizados por los profesionales de la productora.

Contenidos trabajados 3y6.
Metodologias aplicadas LMP, AC.
¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 3 (Sesiones 4, 5,6, 7,8y 9)

Descripcion de la actividad

Los estudiantes afrontan el rodaje de su obra audiovisual o
cortometraje asumiendo diferentes responsabilidades en
funcion del puesto asignado (de libre eleccion) dentro de
su grupo. EIl profesor supervisa los rodajes y aporta
conocimientos a modo de guia, asi como la resolucion de
dudas que surjan.

Lugar de realizacién

Escenarios del interior o exterior del centro.

Materiales y recursos | Cmaras DSLR, cémaras ENG, emparrillado de
audiovisuales iluminacién, equipos de microfonia.

Contenidos trabajados 3,4y5.

Metodologias aplicadas AC, AOP, NTIC.

¢ Calificable? Si. 40%.

ACTIVIDAD 4 (Sesiones 10, 11y 12)

Descripcion de la actividad

La cuarta actividad es la postproduccion del proyecto final,
que, del mismo modo, se realizard manteniendo los grupos
de trabajo formados para la preproduccion y rodaje.
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Lugar de realizacion Sala de edicion, sala de locucion.

Materiales y recursos | Ordenadores, software de edicion de audio y video.
audiovisuales

Contenidos trabajados 3,4y5.

Metodologias aplicadas AC, AOP, NTIC.

¢ Calificable? Si. 30%.

ACTIVIDAD 5 (Sesiones 13y 14)
Descripcion de la actividad La quinta actividad es el visionado conjunto en el aula de
los cortometrajes o proyectos finales del modulo. Se
reserva un espacio de dialogo posterior a cada visionado
para tratar la experiencia de cada grupo, aspectos a
mejorar, dificultades encontradas y otras cuestiones
relacionadas.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales

Contenidos trabajados 3.

Metodologias aplicadas AC.

¢ Calificable? No.

ACTIVIDAD 6 (Sesion 15)
Descripcion de la actividad La Gltima actividad de la unidad consiste en una sesion
tedrica acerca de la distribucion de obras audiovisuales,
especialmente cortometrajes. Se proporcionan claves de
financiacion y distribucion en festivales y otras
plataformas.

Lugar de realizacion Aula habitual.
Materiales y recursos | Ordenador y proyector.
audiovisuales

Contenidos trabajados 2.

Metodologias aplicadas LMP, AC.

¢ Calificable? No.

3.8 Evaluacion

Antes de establecer el sistema de evaluacion del mddulo en concreto, debido a la diferenciacion
que se va a realizar en torno a las distintas actividades, conviene, a su vez, diferenciar entre los
conceptos de evaluacion y calificacion. Este Gltimo consiste en otorgar una valoracién numérica
de acuerdo a una serie de criterios, algo que no necesariamente se da en la accion de evaluar.

En este modulo, debido al caracter practico del propio grado superior, todas las actividades
descritas son evaluables, pero hay que aclarar que no todas son calificables, tal y como se ha
mostrado en las diferentes tablas de las unidades didacticas. La evaluacion general del modulo
se divide en los siguientes porcentajes de calificacion:
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e 60% actividades practicas.
e 30% pruebas tedricas.
e 10% actitud y participacion.

La division se establece de este modo debido al carécter préactico del modulo y del titulo,
consistiendo principalmente las pruebas tedricas en la adquisicion de conceptos. Estas pruebas
son, en total, cinco, y aparecen descritas en la relacion de unidades didacticas anterior. Dos de
ellas son pruebas finales de trimestre, realizadas en la UD 4 y en la UD 8, mientras que hay
otras tres especificas de unidades didacticas en la UD 3, UD 5y UD 9, realizadas en estas
unidades debido a que las mismas cuentan con amplios contenidos y a la importancia de
comprobar la adquisicion de determinados conocimientos tedricos no demostrables en las
actividades practicas, asi como la capacidad de redaccién y expresion escrita.

La diferencia entre los dos tipos de pruebas teoricas es que las de una unidad didactica
especifica no es necesario aprobarlas para superar el trimestre. Es decir, si, por ejemplo, un
estudiante suspende la prueba de la UD 5, pero su nota final es superior a 5 debido a las
calificaciones en la parte préctica, superaria el trimestre. Sin embargo, las pruebas tedricas
finales de trimestre (UD 4 y UD 8) si deben ser aprobadas por separado.

Hay cabida para la calificacién de la actitud y participacion ya que se entiende que resulta
fundamental que los estudiantes de primer curso sean lo mas participes posibles no solo de las
actividades, sino de las clases tedricas y conversaciones que surgen en el aula a través de su
experiencia y conocimiento previo. Asi mismo, se valora que compartan su capacidad para
reconocer situaciones con vision laboral de futuro. De esta forma, la evaluacion se realiza
durante el desarrollo de todas las unidades didacticas de forma continua, clara, participativa e
integradora.

Por su parte, y como se ha podido comprobar en el apartado de unidades didacticas, las
actividades préacticas son numerosas y variadas a lo largo de las diez unidades que componen
el médulo, y por lo tanto tienen el mayor peso a la hora de evaluar. Asi, todas las actividades
practicas marcadas como calificables tienen un porcentaje determinado para su unidad didactica
y se valoran con una nota numérica entre 1 y 10 —siempre de forma individual aunque se trate
de trabajos realizados en grupo—, y su valor medio se ajusta al 60% de la nota final de cada
estudiante. Es decir, si la UD 1 esta formada por tres actividades préacticas calificables, el
porcentaje sumado del valor de cada actividad serd igual al 100%, obteniendo un valor
numérico en cada unidad que hara media con el resto de unidades del trimestre, y
proporcionandole a esa nota final un valor del 60%.

De este modo, cada trimestre se califican las diferentes actividades, pruebas teoricas y actitud
y participacion del estudiante por separado en una escala entre 1y 10, y la nota final es la suma
de esas tres notas con sus respectivos porcentajes aplicados y expresada con un decimal. Este
decimal redondea hacia arriba a partir del 0.5 (incluido). Los estudiantes que no obtengan una
nota igual o superior a 5 al final del trimestre deberan realizar las pruebas de recuperacion.
Estas consisten en una prueba tedrica y una prueba practica en una misma sesion que agrupan
varios de los contenidos impartidos en cada unidad.

A continuacion, en la tabla, se muestra un ejemplo de las notas huméricas de un estudiante
durante el primer trimestre del médulo y los calculos de la nota final:
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ler uD1 ubD2 uD 3 ubD 4 TOTAL

trimestre

Actividades | 7 9 4.5 6.5 7 8 6 9 7.5 9 ub1=73

(60%) (40%) | (40%) | (20%) | (40%) | (30%) | (30%) | (20%) | (40%) | (40%) | (100%) [UD2=71
ubD3=7.8
ubD4=9
60% de 7.8 =
4.68

Pruebas No hay. No hay. 7 8 ub3=14

(30%) UD4=64
30% de 75 =
2.25

Actitud 8 9 7 8 UD1=0.8

(10%) UD2=0.9
UD3=0.7
UD4=0.8
10% de 8 =0.8

Nota final 4.68+2.25+0.8

=7.73(1.7)

Otro factor no descrito explicitamente y que influye en la calificacion del alumnado es el
porcentaje de asistencia a sesiones. Segun el Reglamento de Régimen Interior del centro,
cuando el estudiante ha formalizado la matricula se compromete a asistir a las clases, por tanto,
la asistencia es obligatoria. Como criterio general del CIFP, se establece que al alumno no se le
podra aplicar el proceso de evaluacion continua cuando el numero de faltas injustificadas de
asistencia a los modulos supere el 10% del horario total del mismo. Asi, los estudiantes que no
cumplan con esta norma deben asistir directamente a las pruebas de recuperacion de cada
trimestre.

4. EVALUACION DEL DESARROLLO Y RESULTADOS DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

Mas alla de la evaluacién del aprendizaje de los estudiantes, en la presente programacion se
considera fundamental evaluar la practica docente para que el profesor sea consciente de los
aspectos a mejorar y pueda llevar a cabo actualizaciones con el paso de los cursos. Con el
objetivo de garantizar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje, se plantea, como parte
de la programacion, una evaluacién de la practica del profesorado y de los contenidos tratados
en el madulo profesional. Para ello se utilizan dos cuestionarios:

e Cuestionario anénimo de evaluacién de la practica docente y de los contenidos del
modulo profesional Planificacion de la realizacién en cine y video (recogido en el
apartado de anexos).

e Cuestionario de autoevaluacion del alumnado del modulo profesional Planificacion de
la realizacidn en cine y video (recogido en el apartado de anexos).

Ambos cuestionarios deben ser cumplimentados por todos los estudiantes en la sesidn reservada
para ello del tercer trimestre, cuando todas las actividades tedricas y practicas hayan sido
realizadas y calificadas. El primero es andnimo, el segundo no. El propdsito principal de este
ultimo, que en ningun caso servird como modificador de la nota humérica aportada por el
docente, es tratar de conocer si los estudiantes han adquirido los resultados de aprendizaje
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marcados, para asi asegurar que el alumno conoce, comprende y es capaz de realizar lo
sefialado.

El primer cuestionario evalua la practica docente y los contenidos del médulo. Mediante escalas
lineales entre 1 y 5, donde 1 es “totalmente en desacuerdo” y 5 es “totalmente de acuerdo”,
plantea cuestiones como las siguientes:

e El profesor explica con claridad y resuelve las dudas planteadas.

e Las actividades estan bien organizadas.

e Las actividades son Utiles para lograr los objetivos del médulo.

e Los métodos de evaluacion se corresponden con el desarrollo del médulo.

e Estoy satisfecho/a, en general, con la labor del profesor.

e Los contenidos del mddulo se ajustan a la realidad laboral.

e Hay tiempo suficiente para realizar las actividades précticas encomendadas.

e Las actividades practicas pueden realizarse con el material disponible en el centro.

En el mismo cuestionario se plantean preguntas con otro tipo de respuesta, en este caso de libre
escritura:

e (Qué fue lo mas util que aprendiste durante el desarrollo del médulo?
e ;Tienes alguna duda acerca del contenido visto en clase? ;Cual(es)?
e (Sobre qué contenido te gustaria aprender mas?

Por otro lado, el segundo cuestionario consiste en la autoevaluacion del alumnado. Mediante
escalas lineales entre 1 y 10, plantea cuestiones como las siguientes:

e He hecho entrega de todas las tareas en tiempo y forma.

e He participado de forma activa en las sesiones del médulo.

e He dedicado el tiempo necesario al trabajo auténomo.

e Enqué medida conozco las caracteristicas y codigos de los géneros cinematograficos?

e En qué medida sé diferenciar la utilidad de los distintos tipos de plano y movimientos
de camara?

e (En qué medida sé disefiar el esquema de iluminacién para un contenido televisivo
especifico?

e (En qué medida sé elaborar un guion técnico audiovisual?

e En qué medida conozco los diferentes medios de comunicacion, sus caracteristicas y
evolucion?

e ;En qué medida sé diferenciar los diferentes puestos del personal técnico y artistico en
cine y television?

e (Enqué medida sé completar una ficha de localizacion de un rodaje?

e (En qué medida conozco las formas de realizar pruebas de seleccion de personal
artistico para rodajes?

e En qué medida sé realizar un plan de rodaje?

5. ATENCION A LA DIVERSIDAD

A la hora de tratar las medidas de atencion a la diversidad, conviene distinguir entre las
establecidas por el centro de forma general y las estipuladas por el docente de cara al desarrollo
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del médulo. Asi, en primer lugar, el CIFP, en su Proyecto Funcional, recoge las funciones del
centro destacando el objetivo de ofrecer formacion profesional inicial, diversificada y de
calidad, prestando especial atencion a brindar una educacion compensadora y favorecedora de
la diversidad.

También se aclara que el CIFP dota a los alumnos y alumnas de recursos que compensen las
posibles carencias personales, economicas, familiares, sociales o culturales, con especial
atencion a aquellos que presenten necesidades que impidan o dificulten el acceso y la
permanencia en el sistema educativo. Del mismo modo, se trata de establecer las condiciones
para que los estudiantes que sufran una adversidad familiar, accidente o enfermedad prolongada
puedan continuar o finalizar los estudios que cursen.

De esta forma, el centro mantiene como obligatorio establecer en todas las programaciones
didacticas un apartado dedicado a la atencion a la diversidad para el alumnado que lo precise.
El objetivo es facilitar la organizacion en base a los informes de evaluacién psicopedagogica y
estableciendo los procesos de evaluacion adecuados a las adaptaciones metodoldgicas
realizadas a alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo.

La atencion a la diversidad y, en concreto, al alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo, se considera un principio fundamental que debe regir toda ensefianza, con el objetivo
de proporcionar al estudiantado una educacién adecuada a sus necesidades y caracteristicas,
asumiendo que las particularidades existen y deben ser atendidas.

De este modo, el CIFP y su profesorado muestran su concienciacién con la importancia de la
atencion a la diversidad basada en los principios de equidad y atencion individualizada,
estableciendo y creando las medidas oportunas buscando siempre el éxito educativo. Asi
mismo, se busca el mayor grado posible de normalizacién, inclusion, calidad, equidad e
igualdad de oportunidades en el grado de Técnico Superior en Realizacion de Proyectos
Audiovisuales y Especticulos, y especificamente en el mddulo de Planificacion de la
realizacion en cine y video tratado en la presente programacion didéactica.

Ante la imposibilidad de conocer de antemano las caracteristicas del alumnado de primer curso
para el afio académico correspondiente durante la realizacion de la programacion, se sefialan
una serie de medidas determinadas por el docente para la atencion al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo:

e Conocer lo antes posible las necesidades especificas de apoyo educativo para responder
ante ellas, asi como el nivel de competencia curricular.

o Definir los recursos necesarios para atender a las necesidades de forma correcta.

e Conocer la personalidad, motivaciones y cualidades de los estudiantes con el fin de
lograr una educacion inclusiva y de calidad.

e Respetar los ritmos de aprendizaje y adecuarlos a los intereses del alumnado en la
medida de lo posible.

e Acudir a maestros especialistas de audicion y lenguaje, pedagogia terapéutica,
fisioterapeutas y ayudantes técnicos educativos en caso de necesidad.

e Hacer uso del Plan de Acogida del centro para la inclusion de estudiantes de origen
extranjero, utilizando los distintos documentos de apoyo en el idioma correspondiente
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como la recogida de informacidn inicial, organigrama del sistema educativo espafiol,
normas bésicas, evaluacion inicial, pautas de actuacién, plan de actuacién individual y
referencias sobre recursos didacticos Utiles.

Potenciar las actividades de comunicacion, lectoescritura, matematicas, socializacion,
adquisicién de habitos basicos y actividades procedimentales para los estudiantes con
discapacidades intelectuales.

Facilitar elementos de acceso y movilidad para alumnado con discapacidades visuales,
auditivas y motoras, como puede ser eliminar barreras arquitectonicas, utilizar
andadores, sillas de ruedas, sillas y mesas adaptadas al control postural y elementos
facilitadores de manipulacion (por ejemplo, teclados y ratones adaptados).

Formar intensamente la integracion de los alumnos y alumnas de cada grupo, haciendo
conscientes a los estudiantes.

Realizar actividades complementarias de ampliacion para el alumnado con altas
capacidades y de refuerzo para aquellos con mayores dificultades.
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7. ANEXOS Y MATERIAL DE AULA
- Cortometraje: jTia, no te saltes el eje! | Kike Narcea (Unidad didactica 2).
- Video: Errores jurasicos de cine — Errores de raccord | Hache (Unidad didactica 2).

- Escena cinematografica: Lo que el viento se llevo | Victor Fleming (Unidad didactica

3).

- Escenatelevisiva: Love, Death & Robots | Netflix, varios directores (Unidad didactica

3).
- Videojuego: Until Dawn | Supermassive Games (Unidad didactica 3).

- Teatro musical: El rey ledn (Unidad didactica 3).

- Guion cinematografico: Roma | Alfonso Cuardn (Unidad didactica 4).

- Cortometraje: GRP | Vicente Bonet (Unidad didactica 5).

- Ficha de localizaciones | Aprendercine.com (Unidad didactica 7).

- Video: La labor del director de casting | Premios Feroz (Unidad didactica 8).
- Video: Taller: (Como hacer un buen casting? | IMCINE (Unidad didactica 8).
- Cuestionario: evaluacién de practica docente y contenidos del modulo.

- Cuestionario: autoevaluacion.

54


https://youtu.be/svejkenpjJU
https://youtu.be/WbbYynB56Fo
https://youtu.be/We_1fPSj2p4
https://youtu.be/j6fRCupGH2Q
https://youtu.be/ctW-pn2oewI
https://youtu.be/bfjZbvmZpvU
https://deadline.com/wp-content/uploads/2018/12/Roma-Screenplay-SPANISH.pdf
https://youtu.be/ex3D2Ot_Q78
https://aprendercine.com/wp-content/uploads/2018/05/ficha-localizaciones-o-locaciones-aprendercine.pdf
https://youtu.be/vmG9QdAiiOw
https://youtu.be/d980XcvF2uM
https://docs.google.com/forms/d/1i6BB6oi7QNJUxD__mWecMRIOtyluzpEh1dZ8UZpCwpw/edit
https://docs.google.com/forms/d/1SOtamNwko5arCAlvSFuFfHHddSlrhm1U2ocsKpW-mdg/edit

