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1 Uvod

Webové stranky jsou v soucasné dob¢ nedilnou soucésti toho, aby podnik prosperoval
arozvijel se. To velkou ¢asti potvrzuje rostouci vliv internetu na svét marketingu, kde se

¢im dal Castéji objevuji nové zplsoby, jak prosadit marketing v online prostiedi.

Tomuto trendu se nevyvaruji ani webové stranky restauraci. Konkrétné stanky s jidlem,
které se pohybuji po celé republice. Tyto podniky potiebuji informovat své stalé
i potencionalni zdkazniky, aby védéli, kde se dany podnik pravé nachazi, jaka je
v soucasné dobé nabidka produkti a také jakd je oteviraci doba. Webové stranky
takového podniku by mély byt uzivatelsky pifivétivé a zaujmout na prvni pohled. Také by
na nich mély byt snadno proveditelné Gpravy pro jejich provozovatele, aby mohli jejich

obsah aktualizovat.

Pro svou praci jsem si vybral firmu BBQ-ART-GASTRO, s.r.o. Tuto firmu jsem oslovil
sam z divodu toho, Ze jsem nékolikrat hledal, kde se praveé nachazi, co maji v aktualni
nabidce, nebo kolik stoji vybrané produkty. Majitel si zvolil pravé mé pro tvorbu

webovych stranek z finan¢nich divoda.

Cilem prace je vytvofit internetové stranky pro podporu marketingu této spolecnosti.
Webova stranka bude psdna ve znackovacim jazyce HTML, za pouziti kaskadovych

styld, skriptovaciho jazyka PHP a JavaScript.

Svou préci jsem rozdé€lil na dvé ¢asti. V prvni ¢asti bude teoretické vymezeni problému
a analyza aktuéalniho stavu webovych stranek, kde se vlastné¢ dozvime, co musime zlepSit
a jaké nastroje k tomu pouzijeme. V druhé ¢asti poddm ndvrh feSeni a po domluvée
s majitelem firmy, toto feSeni aplikuji. V posledni fad¢ je zavér, ve kterém zhodnotim

celou svou praci, stanovené cile a komunikaci s majitelem.



2 Teoretické vymezeni problému

2.1 Internet

Architektura systému zptsobila revoluci v komunikacich a v obchodovani tim,
ze umoznila propojeni vice pocitacovych siti po celém svéte. Internet se jako prvni objevil

v 70. letech 20. stoleti, ale pro vetejnost se stal viditelnym az na pocatku 90. let.

Poskytuje schopnost vykonnou i obecnou, lze jej pouzit témét pro jakykoliv ucel
zavisejici na informacich a je pfistupny kazdému, kdo je pfipojen k jedné zjeho
zakladnich ¢asti. Podporuje komunikaci ptes socialni média, elektronickou postu neboli
email a pfenos zvuku nebo videa. Lehce fe¢eno, umoziiuje lidem spolupracovat na mnoha

riznych mistech.

Umoznuje piistup k digitdlnim informacim od mnoha aplikaci, véetn¢ World Wide

Webu.[10]
2.1.1 World Wide Web

World Wide Web (v ptekladu celosvétova sit’) vytvoril Tim Berners-Lee za svou dobu
pusobeni v CERNu. Je to nejrozsitenéjsi sluzba soucasného internetu a zpfistupiiuje nam
informace a zdroje. Tyto zdroje a informace si prohlizime skrz webové prohlizece, které
jsou uloZeny na webovych serverech a odkazujeme se na né€ pies hypertextové odkazy

zapsan¢ ve form& URL. [10]
2.1.2 URL

Je to adresa, pfes kterou se odkazujeme na webové stranky. Jeji struktura vypada

takto [11]:
1. Schéma (Scheme)

e To je prvni ¢ast adresy, kterou musi prohliZze¢ pouzit k vyzadani zdroje.
Obvykle to je pro webové stranky protokol HTTPS nebo jeho

nezabezpecend verze HTTP.
2. Autorita (Authority)

e Ta je od schématu oddélena pomoci ://. Autorita zahrnuje doménu napt.
www.vsb.cz (doménou je vSb), dale také port, ktery se pouziva k udéleni
pristupu, ale obvykle se vynechava, jestlize webovy server pouziva

standartni porty protokolu. Port 80 pro HTTP a port 443 pro HTTPS.



3. Cesta k prosttedku (Path to resource)

e Je to cesta k prostfedku na webovém serveru. V minulosti to byla cesta
k fyzickému umisténi souboru na webovém serveru, ale v dnesni dob¢ jde

spisSe o abstrakci spravovanou webovymi servery bez fyzické reality.
4. Parametry (Parameters)

e Jsou to dalsi parametry poskytované webovému serveru. Témito

parametry jsou seznam paru — kli¢ a hodnota oddélenych symbolem &.

5. Kotva (Anchor)

e Predstavuje jakousi zalozku uvnitt zdroje, ktera prohlize¢i udava pokyny
k zobrazeni obsahu na misté¢ zalozky. Naptiklad v HTML se prohlize¢
posune do bodu, kde je kotva definovana, tj. na video nebo audio.

Prohlize¢ se bude také snazit zajit do Casu, ktery kotva reprezentuje.
2.1.3 Statické a dynamické webové stranky

Statické webové stranky

Staticky web se sklad4a z webovych stranek pomoci HTM, CSS a Javascriptu. Kazda
stranka na statickém webu je uloZena jako jeden HTML soubor, ktery je doru¢ovan na
webovou stranku ze serveru beze zmén. Obsah se v podstaté stava soucasti ndvrhu vasi

stranky a nezméni se, pokud ptivodni HTML soubor neupravite v Grovni kodu.

Dynamické webové stranky

Dynamické webové stranky, které jsou vytvoreny pomoci jazyka a technologie na strané
serveru, umoziuji ndm dorucovani a zobrazovani obsahu kazdé¢ stranky dynamicky nebo
za béhu, podle chovani uZivatele nebo z obsahu vytvafeného uZivatelem. S dynamickym
webem jsou vSechna data a obsah organizovany v databdzi nebo v backend systému
spravy obsahu (Content Management System), ktery se ptfipojuje k webovym strankam.
Zpusob, jakym jsou informace propojeny a uspotfadany s designem webu, urcuje, jak

a kdy se obsah zobrazi na strance.[12]



Staticky web Dynamicky web

Obsah na statickych webovych Obsah na dynamickych webovych
strankach je stabilni a neméni se, strankach se mize ménit podle toho,
je uloZen na serveru a vidime ho tak, jak se zachovame a co chceme, aby
jak je zapsan. uzivatel vid¢€l. Je ulozen v databézich

Zmény obsahu je zapotitebi provadéet nebo v kolekeich a je zobrazovan

strénku po strénce. tak, jak je organizovan nebo

filtrovan. Zmény obsahu mohou byt
Stranky se nepiipojuji k databazi, . 5 )
automaticky vytvofeny na stovkach
nepouzivaji externi roz§iteni
P ! stranek. Obsah mlize byt zobrazovan
a pluginy. Jelikoz to v§e mohou byt . .. ) .
podle toho, jak uzivatel interaguje

vstupni body pro ttoky, dynamické ) ) L
s webovou strankou, také muzZe

N 24

obsahovat vstupy (inputy) pro

Statické webové stranky mohou byt urivatele. Tato funkce  je
vytvofeny rychleji, ale v prabchu na statickych webovych strankéch
Casu, kdyz se bude web rozrustat, tak limitovana.

bude potieba stale intenzivnéjsi L . , ,
Dynamické webové stranky nam

sprava obsahu. ) .
mohou zabrat vice c¢asu pro
Staticky web [12] vytvofteni, ale na druhou stranu jsou
efektivnéjsi pro dlouhodobé ucely.

[12]

2.2 HTML

HyperText Markup Language je znackovaci jazyk pouZivajici se k tvorbé zakladni kostry
ale dnes uz tuto roli zastupuji kaskaddové styly neboli CSS. Jazyk HTML vznikl v roce
1990 a patii do SGML (Standart Generalized Markup Language), ktery si mizeme
predstavit jako metajazyk, kterym definujeme, jaké znacky se mohou v textu pouzivat

a jakou maji mezi sebou souvislost.

HyperText v HTML vyjadiuje moznost, diky které miizeme propojovat texty pomoci
odkazli. Schopnost jazyka HTML, ktera dava jednotlivym bloklim textu vyznamy

s pomoci specialnich znacek, kterym se fiké elementy nebo tagy, reprezentuje Markup.



Webové stranky jsou tradicné psany v HTML a pielozené prohlizeCem, mizou byt
identifikovany podle URL, rozliSujeme webové stranky statické a dynamické, kdyz jsou

psany pouze v jazyku HTML, nazyvame je statickymi. [8]
Jednoduchy ptiklad statické stranky vypada takto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<title>Titulni strana</title>
</head>

<body>
<hl>Nadpis</hl>
<p>Odstavec</p>
</body>

</html>

<IDOCTYPE>: Definuje typ dokumentu nebo instruuje prohlize¢ o verzi HTML.

<html>: Tento tag informuje prohlize¢ o tom, ze se jedna o HTML dokument. Text mezi
html tagy popisuje dokument. Je to kontejner pro vSechny ostatni elementy HTML kromé
<IDOCTYPE>.

<head>: M¢l by to byt prvni element uvniti <html> elementu, ktery obsahuje metadata

neboli informace o dokumentu. Musi se uzavfit, nez se otevie body tag.

<title>: Jak uz jeho jméno naznaluje, tento tag je pouzivan k zaddni nazvu HTML
stranky. Tento nazev se zobrazuje v hornim okénku prohlizece. Musi byt vlozen uvnitf

hlavicky (tagu head) a hned uzavien.

<body>: Text mezi body tagy ndm ukazuje obsah toho, co je viditelné pro koncového

uzivatele. Tento tag obsahuje to hlavni v HTML dokumentu.

<h1>: Text mezi tagy <h1> nam definuje prvni aroven hlavicky webové stranky.
<p>: Text mezi tagy <p> nam zase popisuje odstavec webové stranky. [3]

2.21 Verze HTML

HTML 1.0

e Prvni verze HTML byla 1.0, ktera vlastné reprezentovala takovou holou kostru

znackovaciho jazyka HTML, byla vydéana v roce 1991.

e Jednalo se o zakladni verzi HTML s velmi malou podporou pro Sirokou Skalu

prvki HTML.
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o Nem¢lo tak vyspélé funkce jako stylovani a dalsi véci, které souvisely s tim, jak

bude obsah vykreslovan v prohlizeci.
e Tato pocatecni verze neposkytovala podporu ani pro tabulky, fonty atd., jak nam

to poskytuje aktudlni verze. [7]

HTML 2

e HTML verze 2.0 byla vytvofena v roce 1995 s imyslem zakladniho vylepSeni

verze 1.0.

e 'V této verzi se zacal vyvijet standard, v kviili tomu, aby byla zachovana spole¢na
pravidla a predpisy napfi¢ riznymi prohlize¢i. HTML 2.0 se ve znackovacim
jazyku o dost zlepsilo. Byly vyvinuty formuléfe, ale mély stale zékladni znacky,

jako tieba textové pole a tlacitka.

e Prohlizece také pfiSly s konceptem vytvareni vlastnich vrstev tagii, které byly
specifikované pro prohlize¢. Vzniklo také W3C (sdruzeni podnikateld, jejichz
¢lenové vyvijeji webové standardy pro World Wide Web), jehoz zdmérem bylo

udrzovat standardy napfti¢ riznymi prohlizeci. [7]
HTML 3.2
e Byla vytvofena v roce 1997.
e Verze 3.2 déle vylepsila HTML tagy.
e Diky W3C standardiim se tato nova verze HTML jmenuje HTML 3.2 misto 3.

e HTML 3.2 ma lepsi podporu pro nové elementy. Dalsi dilezitd funkce této verze
byla podpora pro CSS (Kaskadové styly). Diky CSS budou HTML tagy vypadat
1épe pti vykreslovani v prohlizecich. Hlavnim ukolem CSS je pomahat stylizovat

prvky HTML. [7]
HTML 4.01
e Verze byla vytvotfena v roce 1999. Rozsitila podporu pro kaskadové styly.

e Vpfedchozi verzi byly CSS vlozeny do souboru HTML stranky. Kod
kaskadovych styli se tedy musel vkladat do kazdé HTML stranky znova

a dochazelo tedy k opakovani stejného bloku kodu.
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e Verze 4.01 tento problém chtéla vyftesit a vytvoftila tedy koncept stylingového
listu. Dle tohoto konceptu by mohl byt vyvinut externi soubor CSS a na tento

soubor bychom se v HTML souboru jen odkazali. [7]
HTML 5
e Nejnovéjsi verze HTML pfisla se spoustou nové podpory pro HTML tagy, dale
podporu pro nové prvky formulare, jak napt. vstupni prvky formulare.
e Email byla nova znacka, ktera se ptidala, jako vstupni prvek typu email. Je to
znacka formulare, ale je moznost ji pouzit i mimo n¢;j.

e Heslo byla dalsi novéd znacka, kterd ptisla s verzi HTML 5, a byla ptidana za
ucelem ziskdni hesla od uzivatele. Jelikoz se jedna o pole typu heslo, tak jsou
znaky v poli zapsany jako specialni symboly, aby nebyly v prohlize¢i snadno

odhaleny. [7]
2.2.2 HTML FORM

Webovy formular se pouziva k tomu, aby uzivatelé mohli zadat data, ktera jsou poté
odeslana na server, kde jsou zpracovavana. Na webovych strankach mizeme formular
vidét v podob¢ registracniho formuléfe, objedndvkového formulare, dotazniku atd.
Pouzivaji se u n€j dvé metody, metoda GET a metoda POST. U formuléfe se pouziva také

atribut action, ktery definuje, kde maji byt data z formulafe zaslany. [3]
Metoda GET

V této metodé se po odeslani formulare zobrazi hodnoty formulafe v adresnim fadku na
nové kart€ prohlizece. Ma omezenou velikost, a to asi 3000 znakl. Pouziva se pro

nezabezpecena data, neni urcena pro citlivé informace.
Metoda POST

Na rozdil od metody GET, po odeslani formulafe nebudou jeho hodnoty viditelné
v adresnim fadku na nové karté prohlizece. Data formulare se ptipoji do téla pozadavku
HTTP. Nema zaddné omezeni na velikosti. Pomoci této metody posilame data z formulaie

naptiklad do databaze nebo na email.
Tag <form> muze obsahovat jeden nebo vice téchto prvki [22]:
o <label>

Pouziva se jako nadpis naptiklad pro input, textarea, select atd.
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<input>

Je to pole, do kterého muize uzivatel zapsat data. RozliSujeme mnoho typt inputu,
za ty nejvice pouzivané povazujeme inputy s typem text a password. Input je
nejvice pouzivany prvek formulafe. U prvniho inputu se Casto pouziva atribut
autofocus, ktery zafidi to, ze pii nacteni formulafe budeme mit kurzor na prvnim
fadku a mtizeme zacit ihned psat. Pokud chceme zafidit to, aby pole bylo vyplnéno

pouzijeme atribut required.
<textarea>

Casto se ve formulatich pouziva pro vlozeni néjaké zpravy nebo hodnoceni, je to
vicetadkové pole pro vlozeni textu. Definujeme u néj pocet fadkii (rows) a pocet

sloupcti (cols).
<button>

Je to tlacitko, které po kliknuti provede n&jakou akci. Button s typem submit ve

formulafi s metodou POST odesle data na webovy server.
<select>

Umoznuje ndm vybér z vice moznosti, je to rozbalovaci seznam moznosti.
MozZnosti pfidavame pomoci tagu <option>. Je to velmi Casty prvek pouzivany ve

formulatich.

<option>

Znézornuje moznosti pro vybér v select listu.

<optgroup>

Pouziva se v select listu pro oddéleni moznosti na zaklad¢ souvislosti mezi sebou.
<fieldset>

Fieldset se pouzivd pro vytvofeni ramecku kolem souvisejicich prvka ve
formulafi.

<output>

Pouziva se pro vypsani vysledku z matematickych operaci.[22]

13



2.3 CSS: Kaskadové styly

Kaskadové styly neboli CSS je jazyk, ktery se pouziva k prezentaci dokumentu
napsan¢ho v HTML nebo XML. Popisuje, jak by m¢l byt kod vykreslen na obrazovce, na
papire, v fec€i nebo na jinych médiich. Patii mezi zakladni jazyky oteviené¢ho webu a je
standardizovan napti¢ webovymi prohlize¢i.[9]

Pro ptipojeni CSS do HTML stranky existuje n¢kolik zplisobtl, ale nejcastéji se pouziva
zpusob, kdy je zadan link externiho CSS souboru do hlavicky HTML dokumentu, a to

pomoci nasledujiciho kodu, za predpokladu, ze se CSS soubor jmenuje styly.css a je

ulozen ve stejné slozce jako HTML soubor.[9]

Cela struktura CSS se nazyva sada pravidel. Zde mame piiklady jednotlivych ¢asti [9]:
e Selector

Definuje prvky, které maji byt stylizovany. Chceme-li upravit styl jiného prvku,

musime zménit prave selector.
e Declaration

Toto je jednoduché pravidlo, jako napiiklad color: blue; Urcuje, jaké vlastnosti

prvku chceme upravit.
e Properties

Jsou to zplsoby, jak mizeme upravit styl prvku HTML. Napiiklad color je
vlastnosti prvku <p>. V CSS si vybereme, jaké vlastnosti chceme v pravidle

ovlivnit.
e Property value

Napravo od property za dvojteCkou urCujeme value. Timto se vybere jedna
z mnoha moznych vzhledi pro danou vlastnost, v naSem piipadé modra neboli

blue.

Kromé¢ selectoru musi byt kazda sada pravidel zabalena do slozenych zavorek ({}).

K oddéleni vlastnosti od jeji hodnoty nebo hodnot musi byt kazd4d deklarace pouzit
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dvojtecku (:). K oddéleni kazdé deklarace od nasledujici musi byt v sad¢ pravidel pouzit

stiednik (;).

Miuzeme také pouzit jednu sadu pravidel a pouzit je na to, abychom vybrali vice prvkii,

které chceme upravit. Tyto vicenasobné selectory musime oddé¢lit arkou.

V kaskéadovych stylech mame rizné typy selectort [5]:

Element selector
Jsou to vSechny prvky HTML specifického typu napiiklad <p>.
ID selector

Je to prvek na strance, ktery ma zadané ID. Na dané¢ HTML strance, by méla byt
kazdd hodnota ID jedine¢na. Do CSS kodu zapiSeme naptiklad jako #prvni-

odstavec a v HTML kodu jako <p id=*“prvni-odstavec*>.
Class selector

Prvky na strance se specifickou tfidou. Vice instanci stejné tfidy se mohou objevit
na jedné strance. Do CSS kédu zapiseme jako .my-class a v HTML kodu zase

jako <p class=“my-class“>.
Attribute selector

Prvek na strance se specifickym atributem. V kodu CSS zapisujeme jako

img[src] a v HTML kodu jako <img src=“obrazek.png*“>.
Pseudo-class selector

Je to prvek, ale pouze v zadaném stavu, kdyZ kurzor najede na odkaz nebo na

néjaké tlacitko. V kodu CSS zapisujeme jako a: hover a v HTML kodu jako <a>.

Vyhody CSS

S CSS vysly také rozsahlej$i moznosti ve formée formatovani webovych stranek.

A to naptiklad ve formé formatovani bloku textu pomoci padding nebo marging.

Jestlize budeme potiebovat zménit n¢jaky detail nebo barvu - naptiklad nadpisu,
tak nemusime slozité¢ prochazet cely HTML dokument, ale stac¢i zménit pouze

jednu vlastnost v CSS souboru, ktery je napojen ke vSem strankam.

Vlastnosti CSS je mozno dynamicky ménit pomoci Javascriptu.
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Nevyhody CSS

Hlavni nevyhoda CSS je nedostacujici podpora nejvice pouzivanych prohlizect. I kdyz
se situace posledni dobou zlepSuje, tak se stale néjaké chyby v implementaci.CSS

vyskytuji. [9]
2.4 Javascript

Javascript byl znam jako LiveScript, ale poté Netscape zménil svilj nazev na JavaScript.
Je mozné, ze to bylo diky pozornosti, kterou v té dob¢ ptinesla Java. Poprvé se JavaScript
objevil v roce 1995 v Netscape 2.0 pod jiz zminénym nazvem LiveScript. Univerzalni
jadro jazyka bylo zabudovano do Netscape, Internet Exploreru a dalSich webovych
prohlizect.

Je to skriptovaci jazyk, ktery ndm umozZiluje vytvafet dynamicky aktualizovany obsah,

ovladat multimédia, animovat obrazky atd. [13]

Javascript je nejCastéji pouzivany programovaci jazyk na webovych strankach, jehoz
implementace umoznuje skriptu na stran¢ klienta komunikovat s uzivatelem a vytvaret
dynamické stranky.[1]

Skript by mél byt souc¢asti HTML dokumentu nebo na né& odkazovat, aby byl kod
zobrazen prohlizecem.

To znamen4, ze webova stranka nemusi byt staticka, ale mize obsahovat programy, diky
které komunikuji s uzivatelem, ovladaji prohliZze¢ a vytvateji dynamicky obsah.[1]

Javascript miiZzeme pouzit napiiklad ke kontrole, abychom zjistili, zda uZivatel pouzil
platnou e-mailovou adresu do pole formuléafe. Dale ho 1ze pouzit k zachyceni udalosti
iniciovanych uzivatelem, jako jsou naptiklad kliknuti na tlacitka, navigace na odkazy

nebo néjaké dalsi akce, které uzivatel spousti explicitné nebo implicitné.[13]

Vvhody Javascriptu

e Vstup uzivatele mizeme ovéfit jiz pred odeslanim stranky na server, tim Setfime

provoz serveru, coz snizZuje zatizeni serveru.

e Umoziuje okamzitou zpétnou vazbu pro navstévniky. Nemusi ¢ekat na opétovné

nacteni stranky, aby zjistili, jestli néco nezapomnéli zadat.

e Zajistuje zvysenou interaktivitu. Mizeme vytvaret rozhrani, kterd reaguji, kdyz

na n¢ uzivatel napt. najede mysi nebo je aktivuje pomoci klavesnice.
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Nevvhody Javascriptu

e Nemtzeme s nim zachazet jako s plnohodnotnym programovacim jazykem.

e Na stran¢ klienta neumoznuje z bezpe¢nostnich divodd ¢teni nebo zépis do

soubortl.
e Nelze ho pouzit pro sitové aplikace, protoze takovou funkci nepodporuje.

Javascript nevyzaduje zaddné drahé nastroje, a to je jedna zjeho hlavnich
pfednosti. Zacit mizeme i s jednoduchym textovym editorem, jako je naptiklad
Poznamkovy blok. Nepotiebujeme ani kupovat kompilator, jelikoz se jedna

o interpretovany jazyk v kontextu webového prohlizece. [13]

2.5 PHP

Open-source skriptovaci jazyk, jehoz skripty jsou sice vepsany v HTML souboru,
ale k jeho spusténi je zapotiebi externiho programu, ktery jej vykona a uZzivateli poté
pfijde jen vysledek v podobé Cist¢tho HTML kodu. Je to univerzalni skriptovaci jazyk,

muzeme ho pouzit k vytvareni mnoha projekti, véetné grafického uzivatelského rozhrani.
[2]
Prvni verze PHP byla spusténa pted 26 lety. V tuto chvili je ve verzi 8§, ta byla

vydana v listopadu roku 2020, ale nejpouzivanéjsi zlistava verze 7.

Nejcastéji se pouziva pro tvorbu webovych serverl. Je schopen bézet
v ptikazovém fadku. Vystup koédu mizeme zobrazit v terminalu, pokud jej nechceme

zobrazit v prohlizeci. [14]

PHP se stalo popularnim a je jazykem pro webové stranky, diky vyhodam, které

poskytuje:

e Je nezavislé na platformé. Abychom jej mohli pouzivat, nemusime mit konkrétni
opera¢ni systém. Mizeme ho pouZzit na kazdé platformé, at’ uz to je Windows,

Linux nebo Mac.

e Je to open source, to znamena, ze jeho plivodni kod je k dispozici kazdému, kdo

na ném chce stavét.
e Neni t€Zké jej naucit ani Uplné zacateCniky. Pokud jiz mame néjaké znalosti

v programovani, miiZeme jej pozvednout na vyssi Groven.
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e Miizeme jej synchronizovat se vSemi druhy databazi k relaénim i nerelacnim.

Béhem okamziku se miize ptipojit k Postgress, MySQL nebo jiné¢ databazi.

e Oficialni dokumentace PHP poskytuje navody, jak se ma pouzivat. Ma velmi
napomocnou online komunitu. Kdyz narazime na néjaky problém, tak ho diky

tomu muizeme snadno vyftesit.

Mnoho technologicky zalozenych spole¢nosti pouziva PHP k provozu svych
serverii. Naptiklad Facebook pouzivda PHP k napajeni svych stranek, tato spolecnost
pfispéla ke komunité vytvofenim implementace, kterou mizeme znat pod ndzvem Hip
Hop pro PHP. Wikipedie je zase jeden znejvétSich svétovych zdrojii informaci

o jakémkoliv tématu, ktery vas zrovna napadne a je také postavena na PHP.

Dale tady mdme CMS, ktery je svétoveé nejpopularnéjsi systém pro spravu obsahu.

WordPress je postaven také na PHP.

Za zminku stoji 1 spousta webhostingovych platform, jako je tieba BlueHost nebo

Whogohost, které provozuji své hostingové servery pomoci PHP. [14]

2.6 MySQL

MySQL je jednou z nejznaméjsich technologii v modernim ekosystému velkych
dat a ¢asto se oznacuje jako jeden z nejoblibenéjsich systému fizeni dat. V soucasnosti
disponuje Sirokym a efektivnim vyuZitim bez ohledu na odvétvi. Kazdy, kdo se zabyva
obecnym IT nebo podnikovymi daty, by se mél snazit dosdhnout aspon zikladnich

znalosti MySQL.

Databaze je vlastn¢ strukturovany soubor dat, mize to byt cokoliv,
od jednoduchého nékupniho koSiku az po obrazovou galerii nebo misto pro ulozeni
velkého mnozstvi informaci. Rela¢ni databaze je zase digitalni Ulozisté, které
shromaZd’uje data a organizuje je podle relacniho modelu. V tomto jiz zminéném modelu
se tabulky skladaji z fadkl a sloupcit a vSechny vztahy mezi datovymi prvky se fidi
piisnou logickou strukturou.

MySQL je nedilnou soucéasti mnoha softwarovych balikli pro Gdrzbu a samotné
vytvareni webovych aplikaci pro zédkazniky nebo pro sluzby B2B, které jsou zaloZené

na datech. Neustaly vyvoj a podpora spolecnosti Oracle znamenaly, Ze organizace jako

Facebook, Twitter, Wikipedia nebo Youtube, vSechny pouzivaji backendy MySQL. [15]
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2.7 Responzivita

Skoro kazdy klient v této dobé vyzaduje webové stranky ve verzi pro mobilni
telefony i pro pocitace. Mit responzivni webové stranky je v této dob¢ prakticky nezbytné,
jelikoz vétSina lidi pouziva k vyhleddvani informaci mobilni telefony a jina zafizeni

s mens$i obrazovkou.

Responzivni webovy design znamend, ze web, ktery vytvofime se bude moci
prizpisobit a poskytovat uzivatelim ty nejlepSi zkuSenosti, at’ uz jsou na pocitaci,

notebooku, tabletu nebo chytrém telefonu.

Jestlize uzivatel piejde ze svého notebooku na tablet, ndmi navrzeny web by se
tomu mél pfizplsobit a automaticky piepnout rozliseni a velikost obrazkut. Také by tomu
m¢él ptizpisobit jeho schopnost skriptovani. Jinak feceno, web by mé¢l mit technologii,

kter4 automaticky reaguje na preference uZzivatele.

Funguje prosttednictvim kaskadovych styli (CSS). Pomoci riiznych nastaveni
slouzi k poskytovani mnoha vlastnosti stylu v zavislosti na velikosti obrazovky, orientaci,
rozliSeni, barevnych moznostech a dalSich charakteristikach zatizeni uzivatele. Vlastnosti
CSS souvisejici s responzivnim webovym designem zahrnuje viewport a dotazy

na média.

Chceme-li zjistit, jestli jsou nase webové stranky vhodné pro mobilni telefony,

muzeme pouzit bezplatny nastroj s nazvem Google’s Mobile-Friendly Test. [16]
2.7.1 Bootstrap

Bootstrap vyvinuli Mark Otto a Jacob Thornton na Twitteru. Byl vydan jako open

source produkt v roce 2011 na GitHubu.

Diky Bootstrap mulZeme navrhovat a pfizplisobit mobilni weby. Je to
nejpopularngj§i front-end sada nastroji s otevienym zdrojovym kdédem, je zdarma
k pouziti a pouziva se pro snadnéjsi a rychlejsi vyvoj webu. Zahrnuje Sablony navrhu

zalozené na HTML a CSS, formuléfe, tlacitka, tabulky navigace a dalsi. [17]

Bootstrap mtze pouzivat kazdy, kdo ma zakladni znalosti HTML a CSS, m4 velmi
snadné pouziti a usnadiuje uzivatelim vyvoj responzivniho webu. Je kompatibilni

s vétSinou prohlizeci, jako je napt. Chrome, Firefox, Internet Explorer, Safari a Opera.
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Bootstrap disponuje s vlastnim kédem pro automatickou zménu velikosti obrazki
na zéakladé aktualni velikosti obrazovky. Sta¢i k obrdzku pridat tfidu .img-responsive

a o zbytek se postaraji preddefinovani pravidla CSS.

Vyvojati maji s Bootstrap k dispozici fadu komponent, které 1ze vlozit na web.
Mnohé z nich nejsou omezeny na rozbalovaci nabidky, navigac¢ni listy, progress bars
a miniatury obrdzkd. Kazdd z komponent je postavena na jednotné Sablon¢ navrhu,

coz béhem celého procesu vyvoje umoznuje konzistentnéjsi téma navrhu.

U Bootstrap pouzivame miizkovy systém, ktery je jeden z jeho primarnich prvki.
Vytvati rozvrzeni stranky pomoci vice fadkt a sloupct, do kterych lze vlozit obsah.
Pokud se obrazovka zafizeni, na kterém stranku prohlizime zvétsi, miizka se zvétsi
azna 12 sloupct, ¢imz se stranka ptizpiisobi obrazovce. Systém miizky mizeme také
sbalit, aby se veSel na mensi obrazovky. Tato flexibilita umozituje navrhaiim vytvaret

vizualng a technicky komplexné&jsi webové stranky s mensim usilim. [18]
2.7.2 Media queries

Media queries ndm v CSS umoznuji urcit pravidla stylu, ktera se vztahuji pouze
na konkrétni velikosti obrazovky. Je to skvély zptisob, jak dosahnout responzivniho
navrhu, mnoho CSS knihoven zalozenych na mfizce, jako je napfiklad jiz zminény
Bootstrap, dosahuje odezvy. JelikoZ se obvykle obavame Sitky obrazovky, plati dvé

dilezita pravidla pro Media queries, a to je minimalni §itka a maximalni $ifka.

Rozdil mezi desktop-first a mobile-first spo¢iva v tom, jak zachazime s pravidly
v souboru CSS, ktera jsou uvnitf bloku @media. U desktop-first tato pravidla plati pouze

pro nejvetsi obrazovky a u mobile-first zase pro ty nejmensi obrazovky. [19]

Desktop-first Media queries

Ukazky kodu v CSS desktop-first Media queries. Miizeme si vSimnout toho,

jak pouziva max-width.
e Vsechny ptikazy v tomto bloku @media plati pro zatizeni od 900px do 1200px.
@media (max-width: 1200px) {
}
e Vsechny ptikazy v tomto bloku @media plati pro zatizeni od 900px do 750px.

(@media (max-width: 900px) {
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}

e Vsechny piikazy v tomto bloku @media plati pro zatizeni od 750px a nize.
@media (max-width: 750px) {
}

Vsechny dalsi ptikazy, které nejsou ani v jednom z blokli @media, plati

pro zafizeni od 1201px a vySe. [19]

Mobile-first Media queries

Ukazky kodu v CSS desktop-first Media queries. Miizeme si vSimnout toho,
jak pouziva min-width.

e Vsechny ptikazy v tomto bloku @media plati pro zatizeni od 750px do 900px.
@media (min-width: 750px) {
}

e Vsechny piikazy v tomto bloku @media plati pro zatizeni od 900px do 1200px.
@media (min-width: 900px) {
h

e Vsechny piikazy v tomto bloku @media plati pro zatizeni od 1200px a vyse.
@media (min-width: 1200px) {
b

VSechny dalsi ptikazy, které nejsou ani v jednom z blokl (@media, plati pro zafizeni

od Opx do 749px. [19]
2.8 Validace

Validace je proces kontroly dokumentti proti formélnimu standardu, jako jsou ty,
které zvetejiiuje World Wide Web Consortium neboli W3C pro typy webovych
dokumentii odvozené z HTML a XML. Validace k podobnému ucelu jako tfeba kontrola
pravopisu a korektura pro gramatiku nebo Syntaxe, ale je mnohem spolehlivéjsi, protoze
pracuje s piesné specifikovanym jazykem stroje, nikoliv s nejasnym lidskym piirodnim

jazykem. [20]
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Jinak feceno, diky validaci je kod nasi webové stranky tak Cisty, jak je to jen mozné
a je testovan naproti primyslovym standardim k umoznéni prohlize¢im ho piecist slovo

od slova, coz indikuje vybornou dostupnost a SEO.

Pokud provozujeme web, ktery neni validni, nemizeme si byt jisti tim, ze design
naSeho webu se vykresluje stejné¢ ve vSech prohlizecich. Napiiklad Internet Explorer
odpousti vice nez jiné prohlizece a je mozné, Ze mize ignorovat neuzaviené tagy, které
by mohli v jinych prohliZzecich zplisobit Spatné zobrazeni stranky. Techniky pro validaci
webovych stranek nam pomahaji zajistit, aby ndmi napsany koéd byl napsan spravné

a fungoval na co nejvice prohlizecich. [20]
29 SEO

Search Engine Optimalization (v pfekladu optimalizace pro vyhleddvace) je
proces zlepSovani naseho webu ke zvySeni jeho viditelnosti. Kdyz 1idé hledaji sluzby
nebo produkty, které souvisi s nasi firmou, vétSinou pouziji Google, Bing nebo jiné
vyhledavade. Cim lepsi viditelnost maji nase webové stranky ve vysledcich vyhledavani,
tim pravdépodobnéji na né pfildkdme potencionalni zdkazniky a ziskdme tim

jejich pozornost.

Vyhledavace, jako je tfeba Google pouzivaji boty, ktefi prochdzeji stranku
po strance a sbiraji o ni informace, které poté zapisuji do takzvaného indexu. Poté je
algoritmy analyzuji podle stovek hodnoticich faktort, aby urCily potradi stranek, které

se nam zobrazi podle toho, co jsme zadali do vyhledavace.

Na rozdil od placenych reklam, které ndm mohou poskytnout prvni pricky
ve vyhledavani, ale maji oznaceni, ze jsou reklama. SEO si nemtizeme zaplatit k tomu,

abychom ziskali lep$i hodnoceni.

Boti od SEO pfesné¢ odhaduji, jak dobfe miize webova stranka vyhledavaci

poskytnout to, co pravé vyhledava a tomuto odhadu fikdme faktor Gspésnosti. [21]

2.10 Internetova doména

Doména je unikdtni pojmenovéani pocitate nebo pocitacové sité, které jsou
pfipojeny k internetu.

Domény rozliSujeme podle urovni, které dohromady skladaji strom, jehoz

hierarchie za¢ina kofenem (root), dale pokracuje domény 1. trovné, domény 2. urovné

a subdomény.
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Domény 1. irovné mizeme znat jako zkratky cz, com, org atd. Nachazi se vzdy
na konci adresy. Mtizeme rozlisovat dva druhy, a to geografické, pro Ceskou republiku

,»CZ"“ nebo generické naptiklad ,,com®.

Domény 2. Grovné oznacuji samotny nazev stranky naptiklad ,,www.vsb.cz*.

Pfi ¢teni textu zprava doleva se nachdzi za doménou prvni tirovné.
Subdoména oznacuje rozsiteni domény 2. urovné napiiklad ,,www.ekf.vsb.cz*.

Chceme-li si zaregistrovat doménu, je nutné nejdiive zjistil, jestli je vibec
dostupna, protoze ji miize vyuzivat uz nékdo jiny. Toto Ize zjisti na strankach cz.nic.
Cz.nic je zajmové sdruzeni pravnickych osob, které provozuji registr doménovych jmen

.CZ.

Poté co je zjisténa dostupnost domény, ptichdzi na fadu vymyslet vhodné jméno,
a to miZe byt tézky Ukol. Jméno domény by mélo byt kratké, vystizné, snadno

zapamatovatelné, vyslovitelné a unikatni.

Jako dalsi krok je tfeba zajistit webhosting, ktery poskytuje datovy prostor na
serveru, tzv. vyhrazené misto na internetu pro webovou stranku. Typi webhostingu
existuje mnoha, pro vybér toho spravného je potieba analyzovat, jakd velikost bude

potieba na webhostingovém serveru a jakych funkci bude zapotiebi.
210.1FTP

Protokol, ktery slouZi pro pienos soubori mezi pocitaci pomoci pocitacové site,
funguje na vice platformach tzn., ze neni zavisly na opera¢nim systému. Funguje
na principu host-server. FTP host se muze ptipojit k FTP serveru, ktery poskytuje data.
Vyuziva se pii spravé internetovych stranek pro sdileni a pfenos dat.

U Windows neni ani potfeba si stahovat FTP klienta, jelikoZ je jiZ integrovan.
Staci zadat do prizkumnika soubort cestu k FTP serveru nebo se piipojit pomoci ptikazu

v ptikazovém fadku. [23]
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3 Analyza aktualniho stavu webovych stranek

V této kapitole bude popsan aktualni stav webovych stranek. Ale jelikoz vybrana
spoleCnost zatim zadné stranky nemad, tak se podivame na to, jak propagovali svou
spoleCnost a produkty, co vytvaieji jinymi zplisoby i na alternativni volby, které méli,

kdyz hledali nékoho, kdo jim webové stranky ud¢la.

Ve spolecnosti BBQ-ART-GASTRO, s.r.o. se nabidka produkti propagovala pies
Instagram, a to ve stylu fotek nebo videi s popisky, které¢ udavaji informace o produktu
uvedeném na fotce. Dale byla propagace vedena na Facebooku, pomoci reklam
a prispévkll na strance, kde byla uvedena aktudlni lokace stanku a taky produkty,

které jsou nabizeny, podobné¢ jako na Instagramu.

Moznost ziizeni webovych stranek bylo zadavateli nabidnuto také od spolecnosti
Makro, jelikoz je od ni odebirano maso a jiné potraviny, které je zrovna potieba. Jelikoz
zadavatel z firmy BBQ-ART-GASTRO, s.r.o. nepotiebuje komplexni webové stranky
a je mozné, ze by si vystacil jen s propagaci skrze jiz zminéné socidlni sit¢, proto pro n¢j

byla vyhodna moznost nechat si udélat webové stranky formou bakalarské prace.
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4 Navrh a aplikace reseni webovych stranek

V této kapitole bude podrobné popséano, jak bylo postupovano pii navrhu webovych
stranek, psani kodu a tvorbé loga. Vytvorit webové stranky pro klienta neni Zadny lehky
ukol a existuje par postupi, které se musi dodrzovat. Nejdiive je potfeba se domluvit se
zadavatelem, co na strance bude. To znamena, jaké obrazky budou na webu pouzity, jaké
odkazy budou pouzity a dalsi poznatky, které zadavatel bude na webu chtit. Napiiklad,
jak bude vypadat graficka stranka webu, jaky bude obsah textu, ktery na nich bude a dalsi.

4.1 Graficky navrh

U grafického navrhu zadavatel zaslal fotky a ty, byly pouZity jako pozadi
a naformatovany v CSS souboru. Déle bylo vytvofeno logo a nadefinovano, kde se

vSechny prvky budou na strance zobrazovat.

Jako prvni byla vytvofena tfida header v souboru CSS, kde bylo definovano,
jaky obrazek ze slozky images se pouzije a poté byl pravé v této tiid€ upraven.

.header/{
min-height: vh
width:
background-image: linear-

gradient (rgba ( ) , rgba (
background-position: center

background-size: cover
position: relative

Jak je mozné v ukazkovém kodu vidét, tak byla ur€ena minimalni vyska na 100vh.
Viewport height umoziuje urcovat velikost prvkil a pisma jako procenta z celkové vysky

uzivatelské obrazovky (viewportu).

Poté byla Sitka obrazku nastavena na 100 %, at’ je obrazkem pokryta cela Sitka
obrazovky. Pak byla vloZena url cesta k obrazku a upravena tak, aby obrazek vypadal
troSku tmavsi a Sel na ném dobfe vidét zadany text a dalsi véci, které jsou na strance
vloZeny. Backround-size bylo nastaveno na cover, aby se obrazek vzdy vesel do celého
divu, jinak by se na strdnce mohli vytvofit prazdné spoty. Stejnd metoda byla pouZita

1 na podstrankach, ale tam se u n€kterych z podstranek zménil jen obrazek pozadi.

U vSech textli na hlavni strdnce 1 podstrankach byl zvolen font “Poppins®,

ktery byl na vSechny nadpisy i text definovan v CSS takto:

Rt
margin:
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padding:

font-family: sans—-serif

}

Do hlavicek HTML a PHP dokumentl byl tento styl importovan ze stranky

Google Fonts pomoci linku, ktery je na této strance voln¢ poskytovan.

<link

href= g nts. apis.com/c amily=Poppins:wght@100;200; 30
0,400 g E c " rel="sty et">

4.1.1 Navrh loga

Zadavatel mél domluveného grafika pro tvorbu loga, ale jelikoz se stala néjaka
nezndma chyba a grafik logo nedodal, tak bylo vytvoifeno takové ptechodné logo. V této

kapitole bude popisovano to, jak bylo logo vytvareno.

K tvorbé loga byla zvolena vektorovd grafiku, a proto bylo zpracovavéano
v programu Adobe Illustrator. JelikoZ se firma zabyvé stankovym prodejem, kde jsou
pfipravovany ruzné typy rychlého obcerstveni, tak bylo rozumné do loga zakomponovat

tvar burgeru.

Nejdiive byl zhotoven hruby navrh burgeru. JelikoZ je burger sloZen z né€kolika
vrstev, jako je houska, zeli a omacka, tak bylo vyuZito vrstvy, kde se nachazi maso

a do ni byl vlozen nazev firmy.

Déle se postupovalo pfidavanim barev a to tak, Ze byly postupné vytvareny tvary,
které byly poté postupné vkladany do samotného loga. Tyto tvary byly rozdéleny
do jednotlivych vrstev, aby se mohly podle potieby upravit. K tomuto postupu bylo

vyuzito barevné schéma slozené z téchto barev:

o #592f15 .

o #{2a433

o #88b840

o #964121 .
o #fecd0d

Obrazek 4.1 - Barevné Schema

26



U finalni verze loga, bylo pfidano potiebné stinovani a soubor byl nasledné ulozen

v patficném formatu, aby se mohlo dale vyuzivat bez ztraty kvality viz. Ptiloha ¢.1.

4.2 HTML kod

Tento segment bude zahrnovat to, jak byl psan kod v HTML od hlavicky (head)
pres télo kddu (body) po paticku (footer).

4.2.1 Hlavicka (head)

V hlavicce HTML dokumentech musi byt vzdy pfidany nezbytné linky
pro spravné fungovani webovych stranek a titulek dané stranky, na které zrovna uzivatel

je, ten je zobrazovan v baru zalozek v prohlizeci.

U této ukazky kodu hlavicky je mozné si vS§imnout, Zze prvni odkaz je na CSS
soubor, diky kterému se upravuje vzhled stranky. Dale se zde nachazi importy pro Google

Fonts na tpravy textu, poté Bootstrap a Jqeuery pro funk¢énost scriptt.

="UTF-8">
'viewport" content="width=device-width, initial-

scale
<title>BBQ-ART-GASTRO</title>

<link rel="pre 1ect" href="http
<link rel="preconnect" href="http
origin>

Y |

crossorigin="anon
<script src="h
integrity=
crossorigin="
</head>

4.2.2 Télo (body)

V téle kddu byly vytvoreny 2 sekce, prvni se tftidou header, kde bylo vlozeno logo
a menu. Poté byl vytvofen div s tfidou text-box, ve které se nachdzi nadpis stranky

s tagem <h1>, dale podnadpis s tagem <h2> a odstavec <p>. Déle bylo ptidéano tlacitko,
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které zajisti posun obrazovky na dolni ¢ast stranky na sekci course, kde je mozné vidét,
jaké jsou nabizeny sluzby.
<section class="course" id="nabidka"

<hl>Co nabizime</hl>
<p>Zde se muZete podivat, co VAm nasSe firma mtZe nabidnout..</p>

<div class="row">

<div class="cou -col">
<a href="">
<h3>Stankovy prodej</h3>
<p>
Aktualni menu v nasSem stanku
</p>
</a>

</div>
<div class="course-col">

<a href="formular.php">
<h3>Catering</h3>

formuldr a<br>
or pro dotazy<br>

</div>

<div class="course-col">
<a href="kontakt.html">
<h3>Kontakt</h3>
<p>
Mapa s aktudlni lokaci a kontakt

</p>
</a>

</div>

</div>
</section>

V druhé sekci se tfidou course se zobrazuje nabidka, ktera je sloZena ze tfi
obdélnika s nadpisem, textem pod nim a pti kliknuti se odkaze na danou stranku pomoci
tagu <a>. Tyto obd¢lniky byly zarovnany do tfady, ale pti pfechodu na mensi zafizeni se

zarovnaji pod sebe. Vice je popsano v kapitole Prace s Media query.

4.2.3 Paticka (footer)

Paticka se tvofi na strance vétSinou jako posledni. Do paticky pouzité na strance
bylo v CSS nadefinovano ¢erné pozadi, poté linky na socidlni sité, které jsou zobrazeny

jako obrazek a pfes tag <a> je mozno se odkézat na Instagram a Facebook firmy.
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<div class="social">
<a href="https://www. fé
1( 556469 "><img sr

<a href=" S : steak burger
src="images/ins stagram"></a>
</div>

Tento kod byl vlozen do divu se tfidou social, kterd byla néasledné upravena
v souboru CSS. Poté se vytvortila Seda ¢ara pomoci ptikazu <hr>, aby odd¢lila odkazy

na socialni sit€ a menu pro pfesun na podstranky.

ist-inline">
'list-inline-item"><a href="index.html">Domu</a></li>
-item"><a href="or html">0 nés</a></1li>
href="aktualni menu.html">Aktualni

<li class="list-inline-item"><a
href="kontakt.html">Kontakt</a></1li>
</ul>

U menu byl pouZit tag <ul>, ktery vytvofil list a polozky v ném byly dany do tagu
<li>, poté byla pouzita pfeddefinovana tfida list-inline-item, kterd zarovnala vSechny

odkazy vedle sebe.

Takto byla vlastné popsana hlavni stranka s nazvem index.html, ktera se otevfe,

jako prvni pfi navstéveé webu viz. Ptiloha ¢.2.
4.3 Tvorba navigacniho menu

U tvorby menu nejdiive nebylo jasno, jak bude vypadat a jakym zptisobem bude
vytvoieno, aby bylo responzivni, ale nakonec byl kjeho tvorbé pouzit Javascript.
Nejdtive se v jiz zminéné sekci header vytvofil seznam polozek pomoci tagu <ul>

a polozky seznamu pomoci tagu <li>, jak lze vidét v tomto kodu.

<ul>
<li><a href="#">DOMU</a></1
<li><a href="on html">0 /a></1li>
<li><a href="a lni menu.html">AKTUALNI MENU</a></1i>

<li><a href="formular.php">CATERING</a></1i>
<li><a href="kontakt.html">KONTAKT</a></1li>
</ul>

Poté pomoci tagu <i> byla vlozena ikonka k zavirani a otevirdni menu.

ikona" oncli "hideMenu () "></1>

<1 class="fa-solid fa-bars ikona" onclick="showMenu ()"></1>
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Ikonka pro zavirani menu byla spolecné se seznamem polozek vlozena do divu
se tiidou nav-links pro tuUpravu menu v CSS souboru a id navlinks pro praci

s Javascriptem.

class="nav-1links" id="navlinks">

4.3.1 CSS uprava pro navigacni menu

Jako prvni byla definovéna tfida nav-links a u ni ur€eno zarovnani vpravo a flex

bylo nastaveno na hodnotu 1.

.nav-1links{
flex:

text-align: right

Jako druhy krok v CSS souboru byla uprava tag ul a li u tfidy nav-links,
ato tak at’ se zobrazuji v bloku, styl listu byl nastaven na Zadny, pozice nastavena na
hodnotu relativni a vnitini ohrani¢eni nastaveno na 8px shora a zespod a 12px na levé

1 pravé stran¢.

.nav-links ul 1if{
list-style: none
display: inline-block
padding:
position:

Dekorace odkazu <a> byla upravena na bilou barvu, dekorace textu na zddnou

a velikost pisma na 15 pixelt.

.nav-1links ul 1i af{
color:

text-decoration:
font-size:

PodtrZeni, které vyjede po najeti kurzorem mysi na polozku v menu, bylo v CSS
souboru definovano, tak at’ nejde vidét, kdyZ na ni neni kurzor, a to bylo zajisténo pomoci
atributu width: 0 %. Dalsi postup byl takovy, ze byla nastavena barva podtrzeni

na ¢ervenou, zobrazeni do bloku a vykresleni podtrzeni s prodlenim piil sekundy.
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.nav—-links ul 1li::after{
content:
width:
height: 2px

background:
display: block
margin: auto
transition:

Poté bylo nastaveno width: 100 % pro to, aby se podtrzeni vykreslilo po najeti
y

kurzorem mysi na polozku.

.nav—-1links ul li:hover::after{
width:

}

4.3.2 Javascript pro navigacni menu

Jelikoz je nutnost pocitat i s uzivateli, kteti si budou chtit zobrazit webové stranky
pres tablet nebo mobilni telefon, tak bylo pro tyto uzivatele nutnosti vytvorit Javascript,
ktery zaruéi nacteni vSech polozek ze seznamu a hodi je do listy, ktera se vysune
po kliknuti na jiz zminénou ikonku viz. Ptiloha ¢.4.
<script>

.getElementById (

showMenu () {

hideMenu () {

}

</script>

4.4 Prace s Media query

Pti praci s Media query byly zmény na strance projeveny hlavné u navigacniho
menu. Tato zména byla jiZ popséna v kapitole s ndzvem Javascript pro naviga¢ni menu,

ale v této kapitole bude popsana podrobné;ji.

Zobrazeni nékterych prvkl na strance bylo rozdéleno podle toho, na jakém
zatizeni bude uzivatel webovou stranku spoustét. Jestlize bude mit obrazovku o velikosti
1001 px a vice, tak se zobrazi normalni menu viz. Pfiloha ¢€.2., ale pii obrazovce
o velikosti 1000 px a méné¢, se zobrazi ikonka, ktera ma tvar tfi pod sebou jdoucich car
viz. Pfiloha ¢.3. Tato ikonka byla na strance pfi zobrazeni 1001 px a vice schovana

pomoci tohoto koédu:
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nav .ikona{

display: none

Poté zapsana v bloku (@media (max-width:1000px){}tak, aby se zobrazila

na strance se zobrazenim do 1000px nasledovné:

nav .ikona{
inline-block

px
font-size: px
cursor: pointer

Lista, kterou muzete vidét v Priloze €.6., byla v CSS souboru definovana tak,
aby se vysunula s 1sekundovym zpozdénim, ¢ervenou barvou pozadi, zarovnanim pisma
doleva, Sitkou 200 pixelil a pozici vpravo s hodnotou -200px, tak at’ je schovéana a vysune
se az po kliknuti na ikonku. V tomto kédu je mozno vidét, jak byly zminéné atributy
zapsany.

.nav—-1links{
position:
background
height:
width:
top:
right: - px
text-align: left
z-index:
transition:

Dale bylo zménéno odsazeni seznamu polozek menu pomoci tohoto kodu:

.nav.links ul({

padding: px

Polozka, kterd byla jako druhd nejvice ovlivnéna plisobenim zmény zobrazeni
na mobilu nebo tabletu, tudiz s velikosti obrazovky do 1000 pixeld, byla sekce course,
ktera byla upravena tak, at’ se dané prvky zobrazuji v sekci ve sloupci misto fady

a s Sitkou dané sekce viz. Priloha ¢.5.

(max-width: px) {
.row{

flex-direction: column
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.course—-col{
width:

Jako posledni byla upravena velikost loga, nadpist a textq.

4.5 Formular pro objednavku

Jeden ze zadavatelovych pozadavka bylo vytvorit formuléf, jehoz zadané hodnoty

budou posilany na email spolecnosti. Zadany byly také nasleduji véci:
e Input a label pro jméno

o Pro input jména byl pfidan atribut autofocus proto, aby potencionalni
zakaznik mohl zacit ihned psat a atribut required, protoze toto pole musi

byt vyplnéno. Zapsano v kodu to vypada takto:

<label for="jmeno">Jméno:</label><br>

<input type="text" id="jmeno" name="jmeno" placeholder="Jméno"
autofocus required><br>

e Input a label pro piijmeni

o Pro input pfijmeni byl pfidan jen atribut required, protoZe pole musi byt

vyplnéno. Zapsano v kodu to vypada takto:

<label for="prijmeni">Prijmeni:</label><br>

<input type="text" id="prijmeni" name="prijmeni"
placeholder="Prijmeni" required><br>

e Input a label pro email

o Pro input email byl pifidan také atribut required, aby potencionalni
zakaznici museli zadat email a value bylo nastavilo na (@, aby to ti,

kteti nevi, jak se zavina¢ piSe, nemuseli hledat.

<label for="email">E-mail:</label><br>

—_n

<input type="text" id="email" name="email" value="@"
required><br>
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e Input a label pro telefon
o Pro input telefon byl zvolen type tel a hodnotou byla nastavena na +420,
protoze je mozné piedpokladat, ze budou volat zdkaznici spiSe s ceskym

predcislim.

<label for="telefon">Telefonnli ¢islo:</label><br>

<input type="tel" id="telefon" name="telefon" value="+420"
required><br>

e Label a select pro vybér poctu lidi, pro které bude catering pfipravovan

o Pro select byly zvoleny nésledujici varianty (options)

<option

<option value="15">15</option>
<option value="20">20</option>
<option value="25">25</option>
<option value="30">30</option>
<option value="35">35</option>
<option value="40">40</option>

</select><br>

e Textarea, kde potencionalni zdkaznik mize vyjadtit své poznatky a v jaké forme

by si catering ptedstavoval
o Pro textarea, bylo nadefinovano 6 radkd a 50 sloupci.

"

<textarea rows="6" cols="50" id="poznamka" name="poznamka

placeholder="V jaké formé si Catering
predstavujete.."></textarea><br>

Jako posledni se ve formulati nachazi tla¢itko s typem submit, které potvrdi formular

a dale s nim uZ je pracovano pomoci skriptu PHP.

Cely formulat byl zapouzdifen do tagu <form> s metodou POST, kterd pieda data

z formulafe webovému serveru, kde uZ mohou byt zpracovany PHP skriptem.

4.5.1 PHP skript

PHP skript, ktery byl na vytvoienych webovych strankach pouzit, slouzi k tomu,
aby uzivatelem zadané hodnoty byly poslany na email firmy. Za ptedpokladu, ze vse
funguje tak, jak ma, se po kliknuti tla¢itka u formulafe provede tato podminka if. Pomoci
toho se inputy z formulafe ulozi do definovanych proménnych, jak je mozné vidét

v nasledujicim kodu.
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Poté byla vytvoiena proménna $obsah, ktera obsahuje v§echny zadané proménné,
které byly definovany jiz diive a poté ulozeny do odrazkového seznamu <ul>, jez se

vypise v emailu.

V neposledni fadé bylo nutnosti urcit nadpis emailu, kam se ma vysledna
proménnd $obsah poslat a jestli se email poslal Gspésné nebo selhal, a to pomoci
této podminky if:

(mail (

header (
{

header (

Nakonec bylo zajiSténo, aby uZivatel zjistil, jestli se formulaf poslal Gspésné
a muze ocekavat odpoveéd’, nebo jestli nastala néjaka chyba a k odeslani nedoslo.

Za podminky, ze byl formular zaslan GspéSné, se vypise upozornéni “Objednavka
byla uspeésné odeslana. Odpovéd’ muzete ocekdvat do 3 pracovnich dnti.“. Toho bylo

docileno pomoci podminky <?php if(isset($ GET[‘email‘] == ‘uspech® ?>.

Za podminky, ze formulaf selhal, se vypiSe upozornéni “Nékde nastala chyba.*,

pomoci podminky <?php else: 7>.
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4.6 Mapa

Interaktivni mapa byla vytvofena pomoci tagu <iframe>, do kterého jsme zadali
odkaz na adresu firmy, ktery je voln¢ dostupny na strankach Google Maps. Kéd HTML

byl poté vlozen do divu s tfidou mapa a tfida byla nasledn€ upravena v CSS souboru.
<div class="mapa">

<hl>Mapa</h1>
<iframe

Wt yw6 HEMXNO

W
272165!5m2!1scs!2sus" width="600" height=
allowfullscreen="" loading="lazy" referrerpolicy="no-referrer-when-
downgrade"></1iframe>
</div>

4.7 Tvorba jednotlivych stranek

Jelikoz tvorba hlavni stranky byla jiz popsdna v kapitole HTML koéd,
proto ve stavajici kapitole bude zminéna tvorba stranek ostatnich, tudiz vSech stranek,
které nenesou nazev index.html. Tyto stranky byly vytvofeny podobnym zptisobem, jako

ta hlavni, pouze s malymi zménami.
4.7.1 Stranka formular.php

Stranka formular.php obsahuje pouze nadpis Catering a formulai s metodou
POST, ktery odesild hodnoty zadané¢ do formuldfe na email viz. kapitola Formulaf
po objednéavku. Jelikoz bylo postupovano dle zadavatelovych pozadavki, tato stranka
vypada jednoduSe, kromé formulare je zde k vidéni jen navigacni menu, logo a paticka

s menu a odkazy na socialni sité firmy viz. Ptiloha ¢.6.
4.7.2 Stranka kontakt.html

Na strance kontakt.html je mozné vidét interaktivni mapu viz. kapitola Mapa
a zakladni informace o firmé, jako je telefonni Cislo, email, jména firmy a odkazy

na socialni sit€ viz. Pfiloha ¢.7.
4.7.3 Stranka aktualni_menu.html

Stranka aktualni menu.html obsahuje nadpis, podnadpis a odstavec s textem.
Tyto prvky jsou naformatovany stejné jako na strance index.html. Poté je zde moZné najit

tlacitko, které¢ nas presune dold na sekci, kde bylo zfizeno aktudlni menu. Jednotlivé
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polozky aktudlniho menu jsou rozdéleny do bloku, které byly naskladany pod sebe.

Kazdy blok uvadi nazev produktu a jeho cenu viz. Piiloha ¢.8.
Postup pfi vytvareni t€chto bloki byl nasledovny:

e Nejprve byl vytvoren div se tfidou akt, ktery se v CSS souboru definoval

takto:

.aktmenu{
width:

margin: auto
text-align: left

e Poté bylo v blocich zménéno formatovani nadpisu <h3> a odstavce <p>.

.aktmenu h3{
color:
font-weight:
text-align:
font-size:

1
f

.aktmenu p({
color:

e Jednotlivé bloky byly vytvofeny pomoci tohoto kodu.

.aktmenu-col{
flex-basis: %
background: black
opacity:
border-radius: px
margin-bottom: 3
padding: pPx
box-sizing: bo
width:

e Vsechny bloky byly zabaleny do divu s tfidou col. V této tfidé bylo

definovano odsazeni, zobrazeni blokd a zarovnani do sloupcti.

.col{
margin-top:
display: flex

Jjustify-content:
flex-direction: column
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4.7.4 Stranka onas.html

Na této strance je mozné nalézt informace o majitelich firmy a o ni samotné.
Je mozné vidét zménu v podobé obrazku pozadi. Stranka obsahuje také naviga¢ni menu,

logo, nadpisy, odstavce s textem a zapati viz. Pfiloha ¢.9.
4.8 Domeéna

Jelikoz firma nedisponovala zadnou doménou, na které by mohly byt webové

stranky provozovany, bylo zakoupeni domény a ziizeni webhostingu nutnosti.

Nejprve byla provedena analyza dostupnych nazvi domén, které by firmeé
vyhovovaly. Jako prvni moznost byla zvazovana doména s nazvem bbqartgastro.cz, ale
jelikoz je tento ndzev moc dlouhy a chaoticky, musela byt zvolena alternativni varianta

a tou se stal nazev bbgart.cz.

Majitel firmy se rozhodl, ze se firma v budoucnu nebude rozriistat do zahranici,

a proto byla zvolena pfipona ,,cz*.

Zakoupeni domény a webhostingu bylo provedeno pies spolecnost Active 24,

ktera je celoevropskym poskytovatelem domén a webhostingu.

Nahréni souborti s kodem webovych stranek, obrazkti a dalSich potfebnych
souborii probéhlo pies FTP protokol, a to bylo umoznéno pfipojenim na FTP server
pomoci zadani jeho URL adresy do prizkumniku souborti. Zadan byl login a heslo a poté

byly na server vloZeny soubory.
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5 Zaveér
Stanovenym cilem bakaléiské prace bylo navrhnout a vytvofit webové stranky
pro podporu marketingu spolecnosti. Po nékolika dodatecnych pozadavcich ze strany
zadavatele, byly cile splnény za pomoci jazyka HTML, ktery byl poté naformatovan
pomoci kaskadovych stylt, aby byla zajiSténa responzivita a potencionalni uzivatelé
si mohli webové stranky prohlizet z jakéhokoliv zafizeni. Pomoci skriptovaciho jazyka
PHP bylo zajisténo uspésné odesilani formuldfe a pomoci Javascriptu byla strankam

dodéna dynamika.

V teoretické Casti prace byly vysvétleny zdkladni pojmy k tvorbé€ webovych
stranek, jako jsou programovaci jazyky HTML, PHP a kaskadové styly, které jsou
nutnosti u tvorby webovych stranek. Byly také vysvétleny pojmy jako wvalidace
a responzivita, které jsou v této dobé nedilnou soucasti webovych stranek, zajistuji
spravnost kodu, ve kterém jsou stranky zapsany a jejich zobrazeni na riznych typech
zafizeni.

Pfed samotnym ndvrhem a aplikaci feSeni, byla provedena analyza soucasného
stavu. Jelikoz firma zaddné webové stranky neméla, tak bylo provedeno zhodnoceni

a analyza dosavadni propagace, kterou firma disponuje.

V nédvrhu a aplikaci feSeni byl nejprve popsan navrh loga, které bylo navrzeno
v programu Adobe Illustrator, a poté jeho zasazeni do kédu webovych stranek, ktery byl
vytvofen v programu PhpStorm. Dale byl podrobné popsan kéd webovych stranek,

jeho tvorba a struktura, ktera byla zndzornéna pomoci ukdzkovych kodi.

Webové stranky spliiuji vSechny definované cile a byly, po menSich Gpravach,
schvaleny zadavatelem a umistény na doméné www.bbqart.cz, jejiZ koupé byla v praci
taktéz popsana. Sprava webovych strdnek bude provadéna majitelem spolecnosti,

ktery bude ptidavat aktuality a ménit obsah, dle rozvoje firmy.

39



Seznam pouzité literatury
Odborna kniha

[1] FRISBIE, Matt. Professional JavaScript for web developers. Fourth Edition.
Indianapolis: Wrox, a Wiley Brand, 2020. ISBN 978-1119366447.

[2] HOPKINS, Callum. PHP okamszité. Pielozil Ondifej BASE. Brno: Computer Press,
2014. ISBN 978-80-251-4196-0.

[3] LAURENCIK, Marek. Tvorba www strdnek v HTML a CSS. Praha: Grada
Publishing, 2019. ISBN 978-80-271-2241-7.

[4] LAURENCIK, Marek. SOL: podrobny priivodce uzivatele. Praha: Grada Publishing,
2018. Privodce. ISBN 978-80-271-0774-2.

[5] LAZARIS, Louis. CSS okamzité. Ptelozil Ondiej BASE. Brno: Computer Press,
2014. ISBN 978-80-251-4176-2.

[6] WELLING, Luke a Laura THOMSON. PHP and MySQL web development. Fifth
edition. Hoboken, NJ: Addison-Wesley, 2017. ISBN 978-0321833891.

Clanek v odborném ¢&asopise nebo ve sborniku z konference
Elektronické dokumenty a ostatni

[7] Versions of HTML. Educba.com [online]. [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://www.educba.com/versions-of-html/

[8] HTML: HyperText Markup Language. Mozilla.org [online]. 2022 [cit. 2022-05-05].
Dostupné z: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML

[9] Kaskadové styly. Wikipedia.org [online]. 2022 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kaskadové styly

[10] Internet. Britannica.com [online]. 2022 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/technology/Internet/Foundation-of-the-Internet

[11] What is a URL?. Mozilla.org [online]. 2022 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What is_a URL

[12] Static vs Dynamic Websites: The Differences, Advantages and Which to
Use. Wix.com [online]. 2021 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://www.wix.com/blog/2021/11/static-vs-dynamic-website/

[13] JavaScript - Overview. Tutorialspoint.com [online]. [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://www.tutorialspoint.com/javascript/javascript_overview.htm

[14] What is PHP? The PHP Programming Language Meaning
Explained. Freecodecamp.org [online]. 2021 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:

40



https://www.freecodecamp.org/news/what-is-php-the-php-programming-language-
meaning-explained/

[15] What is MySQL? Everything You Need to Know. Talend.com [online]. 2021 [cit.
2022-05-05]. Dostupné z: https://www.talend.com/resources/what-is-mysql/

[16] What Is Responsive Web Design? (The Non-Developer’s Cheat
Sheet). Webfx.com [online]. 2021 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://www.webfx.com/blog/web-design/what-is-responsive-web-design/

[17] What is Bootstrap: A Beginner’s Guide. Careerfoundry.com [online]. 2021 [cit.
2022-05-05]. Dostupné z: https://careerfoundry.com/en/blog/web-development/what-is-
bootstrap-a-beginners-guide/

[18] What is Bootstrap and How does it Work?. Quickstart.com [online]. 2018 [cit.
2022-05-05]. Dostupné z: https://www.quickstart.com/blog/what-is-bootstrap-and-how-
does-it-work/

[19] Mobile-First vs Desktop-First Media Queries. Joegalley.com [online]. [cit. 2022-
05-05]. Dostupné z: https://joegalley.com/articles/mobile-first-vs-desktop-first-media-
queries

[20] What makes a good website and why is validation important?. Polr.co.uk [online].
[cit. 2022-05-05]. Dostupné z: https://www.polr.co.uk/web-design-glasgow/what-is-
accessible-web-design/

[21] What Is SEO / Search Engine Optimization?. Searchengineland.com [online]. [cit.
2022-05-05]. Dostupné¢ z: https://searchengineland.com/guide/what-is-seo

[22] HTMLmethod Attribute. Geeksforgeeks.org [online]. 2021 [cit. 2022-05-05].
Dostupné z: https://www.geeksforgeeks.org/html-form-method-attribute/

[23] File Transfer Protocol. Wikipedia.org [online]. 2022 [cit. 2022-05-05]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/File Transfer Protocol

41



Seznam zkratek

VSB-TUO Vysoka skola banska — Technickd univerzita Ostrava
ISO International Organization for Standardization
HTML Hypertext Markup Language

CSS Cascading Style Sheets

PHP Hypertext Preprocessor

SEO Search Engine Optimalization

URL Uniform Resource Locator

HTTP Hypertext Transfer Protocol

HTTPS Hypertext Transfer Protocol Secure

XML Extensible Markup Language

W3C World Wide Web Consortium

FTP File Transfer Protocol

CMS Content Management System
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Priloha 2 — Hlavni stranka index.html

DOMU ONAS  AKTUALNIMENU  CATERING  KONTAKT

BBQ-ART-GASTRO s.r.o.

FAST FOOD CATERING GASTRO

Jsme manzelé, které bavi vaiit a délat lidem radost svymi viitvory,
prijdte nas navétivit a dét si néco dobrého k snédku!

Co nabizime

Stankovy prodej Catering Kontakt

® @

Dom Onds Aktudinimenu Catering  Kontakt

BBQ-ART-GASTRO sr.0. © Tomas Miketa 2022




Priloha 3 — Zobrazeni stranky pro mobilni zafizeni

PRI-AHT-GSTH

BBQ-ART-GASTRO s.r.o.

FAST FOOD CATERING GASTRO

dnsakjdbkj jkdbasjkdbasjkb dajksbdik kjbd kjbjkdbkjsab kjbkjdbsajkb
kjb kj bjjkdbaskj b jkbdajksbdk k jbjkbdk jkbdaskjidbakj

kjbkdjbkjbkjbjkbdkjasbk
kibdajksbdajksbdkjabdakjb kibjkdbasjkdbajkb kidbasjkbdaskjb kisbdkj.




Priloha 4 - Vyskakovaci lista

BAGART-GLSTH

BBQ-ART-GAS
FAST FOOD CATERING
dnsakjdbkj jkdbasjkdbasjkb dajksbdjk kjb:
kjb kj bjjkdbask] b jkbdajksbdk k jb
kjbkdjbkjbkjbjkbdkj
kibdajksbdajksbdkjabdakjb kibjkdbasjkdbe

Nabidka

DOMU

O NAS
AKTUALNI MENU
CATERING

KONTAKT




Priloha 5 — Sekce course

Stankovy prodej

Aktudini menu v nasem stanku

Catering

Kontaktni formuldaf a

prostor pro dotazy

Kontakt

Mapa s aktudlni lokact a kontakt



Priloha 6 — Formular pro objednavku

DOMU ONAS  AKTUALNIMENU  CATERING  KONTAKT

Catering
Formulaf k objedndvce

Jméno:
Jméno

Pfijmeni:
Prijmeni

E-mail:

Telefonni &fslo:
+420
Pocet lidi:
10 v
Pozn@mka:

V jaké formé si Catering pfedstavujete..

® @

< Domid Onas Aktu@lnimenu Catering Kontakt

B




Priloha 7 — Stranka kontakt.html

DOMO  ONAS  AKTUALNIMENU  CATERING  KONTAKT

Zakladni informace

Jméno spoleénosti: BBQ-ART-GASTRO S.r.0.
Telefon: +420 721 682 323
Email: gostroknappe@outlook.cz
Adresa Slamova 926/14, Kravafe 747 21

IC: 1081818 DIC: CZ10811818

Instagram . su-:ubook@

Pekaatyi a cukrdrstvi Knappe o

Hypermarkef &

9

Q
34 L
O

Domd Onds Aktudinimenu  Catering  Kontakt




Priloha 8 — Stranka aktualni_menu.html

Aktudini menu

Naoge Burgery




Priloha 9 — Stranka onas.html

DOMU  ONAS  AKTUALNIMENU  CATERING  KONTAKT

Historie nasi firmy
BBQ ART GASTRO s.r.o.

n@s Evotni partnef. Luc
ahotelech jako sichol, ktery se od mala
udiu na Stredni hotelova Skole i prochazal riznymi druhy

vazuje nakolikaletou spolupi

e 0 Zkusen

Jak jsme prefili Covidovou situaci a jaké jsou nase sny?

a I dal. Budto zait
eat foodu/NGS spolecn§ 2namy viastnil nevyuzivanou
Gnek, ktery vyu2ival na akee, jingk leZela lodem. Proto
HBQ-ART-GASTRO 5r.0, ktera se
1 pliznivet a
sluzeb, prota
0. aPekal

® @

Domu Onas Aktualni menu Catering Kontakt




