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Descripcion

La presente investigacién, analiza desde una serie de categorias relacionadas con la

identidad cultural y las habilidades interculturales, como el sistema educativo

colombiano requiere afrontar los desafios e interrogantes con respecto, a una educacion

intercultural inclusiva que incorpore estrategias ludicas etnoeducativas en entornos
multiculturales.

Por consiguiente, la investigacion esta orientada con un enfoque cualitativo que
propende, una transformacién en la praxis pedagogica y el empoderamiento de su
cultura en los estudiantes del grado 8° de la Institucién Educativas Las Palmas de

Santiago de Tolt, mediante el juego “el reto de los navegantes interculturales”.

Fuentes

La informacién y datos que se utilizaran en esta investigacion se encuentran cimentadas

en dos tipos de fuentes: primaria y secundaria. La primera, fue obtenida mediante la




aplicacion de técnicas e instrumentos cualitativos como la entrevista semiestructurada y
el método de escalamiento de Likert en los estudiantes del grado 8. La segunda, hace
referencia a toda la recopilacion y revision bibliografica realizada fisica y virtualmente
en: PEI de la Institucion Educativa, El sistema integrado de matricula SIMAT, tesis de
Maestrias en repositorios, la Red de Revistas Cientificas de América Latina y el Caribe,

Espafia y Portugal (Redalyc), entre otras.

Metodologia

En el siguiente apartado se describe el disefio de investigacion empleado para
obtener los datos e informacion pertinente con el problema de investigacion y el alcance
de los objetivos planteados.

La investigacion propuesta tendra un enfoque cualitativo con un paradigma
interpretativo como marco general, que trabaja con categorias integradas:
Interculturalidad y la identidad cultural y un método de investigacion accién
participativa (IAP), donde los investigadores analizaran la problematica en el entorno
educativo, mediante la utilizacion de la entrevista semi-estructurada y el escalamiento
de Likert como técnica de investigacion cualitativa con sus respectivos instrumentos de
recoleccion que son el cuestionario de preguntas y el test para medir las actitudes y
comportamientos en los estudiantes del grado 8.

Todo lo anterior, esta estructurado desde tres (3) fases de investigacion, una
diagnéstica; con la aplicacién de todos los instrumentos anteriormente mencionados, la
segunda de intervencion pedag6gica; a través del juego etnoeducativo “El Reto de los
Navegantes interculturales” y la ultima de evaluacion; con una rbrica holistica con la
finalidad de medir los aspectos cognitivos, procedimentales y actitudinales en los

estudiantes.

Conclusiones

Una vez abordado el anélisis de los resultados obtenidos, se procede a emitir las

siguientes conclusiones por cada objetivo especifico:

La situacion de la identidad cultural y las habilidades interculturales de los

estudiantes del grado 8°A y 8°B es aceptable, puesto que, si bien se presentan conflictos




y actos de discriminacion en el aula, estos no estan fundamentados en un rechazo al
“otro” como persona, sino mas bien en la falta de informacion de su cultura, su origen,
costumbres y saberes ancestrales lo cual, se evidencia en la interaccion fuera y dentro

del aula de clases.

El disefio de una estrategia ludico-pedagdgica, representd una actividad
integradora e innovadora, donde se pudo destacar las nociones, conocimientos,
emociones y actitudes frente a las diferentes manifestaciones culturales de los
estudiantes, reflexionando y entendiendo que la omision, incomunicacion, prejuicios y
estereotipos infundados afectan el acercamiento con los demas y el derecho a la paz y
un ambiente sano. El juego es una representacion practica del respeto por las normas en

cualquier contexto cultural y en la sociedad.

La evaluacion de la estrategia lUdico-pedagogica “el reto de los navegantes
interculturales”, en los estudiantes del grado 8°A y 8°B por medio de una riibrica
especializada, revel6 los rasgos distintivos de cada etnia afro, indigena y Rom en sus
niveles (alto, intermedio y bajo) de aceptacion propia y particular frente a los

interrogantes y retos configurados en el juego.

Por consiguiente, las transformaciones de identidad cultural y habilidades
interculturales determinadas aunque sean significativas para la escuela, la cultura y el
territorio, no modifican los sistemas de educacidn, evaluacion y metodologias, para que
en los procesos de ensefianza y aprendizaje halla una retroalimentacion efectiva por
parte de todos los actores estratégicos en la comunidad educativa (Ministerio,
Directivos, Docentes, Estudiantes, Egresados, Padres de Familia y lideres sociales) por
tales razones, hemos sugerido actualizacién o redisefio del PEI y Curriculo teniendo en
cuenta las siguientes categorias: formacion de los docentes, modelos pedag6gicos,
metodologias, estilos de aprendizaje de los estudiantes y mediaciones culturales en los

entornos educativos.
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Resumen
La educacion del siglo XXI presenta innumerables retos a la sociedad por su complejidad y
heterogeneidad por las distintas culturas. La presente investigacion tiene como fin implementar
la estrategia pedagdgica de la ludica en el fortalecimiento de la identidad y las habilidades
interculturales en la institucion educativa Las Palmas de Santiago de TolG- Sucre. Para ellos se
ha disefiado un juego etnoeducativo (El reto de los navegantes Interculturales) con una serie de
orientaciones que permiten trabajar los componentes cognitivos, actitudinales, axioldgicos, en
funcién de la diversidad cultural y la caracterizacion de los ambientes interculturales. Es por
ello, que se reconoce a la ludica como una metodologia participativa - activa que favorece la
dinamica de la inclusion hacia el desarrollo de competencias interculturales y emocionales,
garantizando a los aprendientes una educacion integradora y diversa.
Palabras claves: Identidad Cultural, Habilidades Interculturales, Ludica, Estrategia Pedagdgica,

Educacion Intercultural.
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Abstract
Education in the 21st century presents innumerable challenges to society due to its complexity
and heterogeneity in different cultures. The present research aims to implement the pedagogical
strategy of play in the strengthening of identity and intercultural skills in the educational
institution Las Palmas de Santiago de Tolu-Sucre. An ethno-educational game (The challenge of
Intercultural navigators) has been designed for them with a series of orientations that allow
working on the cognitive, attitudinal and axiological components. Based on cultural diversity and
the characterization of intercultural environments. That is why play is recognized as an active
participatory methodology that favors the dynamics of inclusion towards the development of
intercultural and emotional skills, guaranteeing learners an inclusive and diverse education.
Key Words: Cultural Identity, Intercultural Skills, Play, Pedagogical Strategy, Intercultural

Education.
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Introduccion
La presente investigacion se llevd a cabo en los grados 8°A y 8°B de la institucion educativa Las
Palmas, ubicada en el corregimiento de Pita Abajo, en el municipio de Santiago de Told; bajo el
titulo: La ludica como estrategia pedagdgica para el fortalecimiento de la identidad cultural y las
habilidades interculturales en los estudiantes de 8° grado de la institucion educativa Las Palmas
del municipio de Santiago de Told, Sucre. Cuyo problema identificado, mediante observaciones
en las jornadas académicas, hacen referencia a una disminucion en el sentido de pertenencia y
omisién por las costumbres, los saberes tradicionales, las creencias y valores ancestrales
dificultando asi, su propia aceptacion como sujeto historico-social, la valoracion de sus legados
étnicos y una postura frente a estos, ademas del desarrollo inadecuado de sus competencias y
habilidades para actuar, desempefiarse entre su propia cultura y coexistentes.

A causa de lo anterior, se busca una solucidn, teniendo claro que La Educacion
Intercultural tiene como objetivo principal que el nifio se desarrolle como un ser social,
cooperando con los demas y contribuyendo con el desarrollo de la sociedad. La construccion de
la sociedad, desde el punto de vista econémico, politico, social y cultural, es una tarea que exige
la participacion activa de todos los miembros y no solo de los miembros de los grupos culturales
minoritarios. (Peir6 y Merma, 2012, p. 7).

Por consiguiente, se planteo el siguiente objetivo: Analizar la incidencia de la ladica, como
estrategia pedagogica, para fortalecer las habilidades interculturales en la institucion educativa
Las Palmas. Lo anterior, permite enunciar la siguiente hipdtesis “la ludica, como estrategia
pedagdgica, fortalece las habilidades interculturales en los estudiantes del grado 8° de la

mstitucion educativa Las Palmas”.
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Con todo y lo anterior, se formuld la pregunta problema:;Cémo incide la estrategia ludica-
pedagogica “el reto de los navegantes interculturales” en el fortalecimiento de la identidad
cultural y las habilidades interculturales en los estudiantes del grado 8°A y 8°B de la Institucién
Educativa las Palmas del municipio de Santiago de Told, Sucre?, interrogante que motivo el
estudio de interés y que expone la situacion actual de las habilidades interculturales en los
estudiantes para lo cual, es relevante y pertinente su delimitacion, alcance en los objetivos y lo

que se demostrara en la hipdtesis una vez sea comprobada.
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Planteamiento del Problema

Descripcion del Problema

La identidad cultural y habilidades interculturales se materializan en los espacios escolar
urbano y rural, lo primero es sinébnimo de pertenencia a la relacion consiente entre un contexto
cultural e historico y el propio ser (Barreto & Gomez, 2014). Mientras el segundo son los
significados y simbolos en cuyos términos los individuos definen su mundo, expresan sus
sentimientos y emiten sus juicios. Ahora bien, las précticas culturales como expresiones vivas de
la vida cotidiana que se complejiza en la medida que nuevos actores y condiciones de
convivencia se agregan a las comunidades. (Comboni & Juérez, 2013). Lo cual significa que, en
las relaciones interculturales étnicas surge problematicas como el poco reconocimiento de su
identidad y la no aceptacion de otras culturas.

Ahora bien, Colombia es un pais multiétnico y multicultural, marcado por un fenbmeno
de desplazamiento y migraciones que, en las Ultimas décadas, ha incidido profundamente en las
instituciones educativas, con conflictos raciales y de rechazo entre distintas etnias, como
indigenas y afrodescendientes, al punto de motivar la atencion de un proceso educativo
intercultural, inclusivo, flexible e identitario, que brinde espacios a todos, retando al curriculo y
al docente a desarrollar estrategias pedagdgicas y didacticas coherentes con dicha realidad social.
(Caicedo & Castillo, 2008).

De alli que, en las instituciones rurales, se observe con frecuencia el choque cultural y
étnico entre las tradiciones y la modernidad. Bailes y rituales autéctonos de pueblos indigenas y
afrodescendientes, frente a conductas sociales propias del mercado y la influencia de los medios,
lo cual ha hecho notoria la poca preparacion de las mismas instituciones y docentes, para

afrontar, estratégicamente, los nuevos ambientes de aprendizaje. Las instituciones educativas
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superadas por los conflictos de base que supone la complejizacion cultural y la crisis de
identidad frente a otros grupos étnicos y realidad social. (Garcia, 2008).

Por su parte, la institucion educativa Las Palmas, no es ajena a esta realidad, ubicada en
zona rural, esté constituida por una poblacion afrodescendientes, en un 96.8%, y un 0,2 %
indigena y otras etnias 3.0% en condiciones de vulnerabilidad econémica y social, de acuerdo a
datos suministrados por la misma institucion, basados en los datos estadisticos y caracterizacion
por etnia que arroja el Sistema de Matricula Estudiantil Educacion Bésica y Media (SIMAT), del
Ministerio de Educacion Nacional y en la informacion suministrada por el Plan de Desarrollo
Territorial del municipio Santiago de Tolu “El Plan de Todos por el Cambio 2016-2019”. En ésta
se reportan actos de discriminacion, de violencia fisica, expresiones despectivas e irrespeto
constante y permanente entre los aprendices principalmente aquellos que no comparten
mayoritariamente las précticas culturales que el resto del grupo asume. (SIMAT, 2021).

Lo anterior, se agudiza si se tiene en cuenta que, la institucion esta geograficamente
ubicada en un corredor historico de desplazamiento forzado y de vulneracion permanente de los
derechos humanos, en una comunidad conformada por familias de campesinos, agricultores y
jornaleros, de las cuales, algunas han sido victimas del flagelo en mencion, por parte de los
grupos armados ilegales y, actualmente han iniciado un proceso de retorno a sus antiguos
predios, con la desconfianza propia de comunidades vulneradas, que ven en la diversidad una
amenaza al territorio y su propia cultura.

Este caracter problematico desde la interculturalidad y la identidad, se refleja de forma
mas evidente en los grados 8°A y 8°B de la institucion, donde la presencia del elemento afro e
indigena es mayoritaria y se hacen evidentes los choques y rivalidades entre los estudiantes, de

una u otra etnia; asi mismo los docentes emplean algunas estrategias tradicionales como las
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clases magistrales, transcripcion del texto guia en el cuaderno, lectura de fotocopias, talleres
extensos con preguntas alusivas al tema y memorizacion en exposiciones, para disminuir los
enfrentamientos fisicos y verbales o llamados problemas de convivencia. Por lo tanto, se hace
necesarios crear o disefiar una estrategia propia que responda a las necesidades del contexto
cultural.

Por lo tanto, se deben tomar acciones institucionales, pedagdgicas y didacticas frente a
las habilidades interculturales y la identidad cultural de los estudiantes de los grados estudiados,
toda vez que la problematica se viene agudizando con la entrada de nifios inmigrantes y el
aumento de poblacion étnica con sus propias particularidades, lo que demanda un docente capaz
de afrontar los retos de una sociedad compleja o en términos de Peir6 & Merma, (2012) “[...] la
Educacion Intercultural exige una serie de actuaciones que hay que realizar para todos los

miembros de la sociedad, y no solo para miembros de una de las culturas” (p. 6).

Planteamiento del problema.

¢Como incide la implementacion de una estrategia ludica pedagogica en el fortalecimiento
de la identidad cultural y las habilidades interculturales de 10s estudiantes de 8°A y 8°B de la

institucion educativa las Palmas del municipio de Santiago de Tolu, Sucre?

Sistematizacion del problema

¢Como podemos caracterizar la identidad cultural y las habilidades interculturales de los
estudiantes de 8°A y 8°B de la institucion educativa las Palmas del municipio de Santiago de
Told, Sucre?

¢Como el juego etnoeducativo, es una estrategia ludica pedagdgica que fortalece y
desarrolla las habilidades interculturales y valoracion de la identidad cultural en los estudiantes

de 8°A y 8°B de la institucion educativa las Palmas del municipio de Santiago de Told, Sucre?
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¢Cuadl es el impacto de la implementacion una estrategia ltdica pedagogica para el
desarrollo de habilidades interculturales y la identidad cultural en los estudiantes de 8°A y 8°B de
la Institucién Educativa las Palmas del municipio de Santiago de Told, Sucre?
¢Como utilizar diversas estrategias de disefio audiovisual para el fortalecimiento de la
identidad cultural y las habilidades interculturales de los estudiantes de 8°A y 8°B de la

Institucion Educativa las Palmas del municipio de Santiago de Tolu, Sucre?
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Justificacion
Si bien es cierto que el encuentro de culturas es un fendmeno tan antiguo como las civilizaciones
humanas, el fendémeno intercultural y de preservacién de la identidad se ha agudizado en las
ultimas décadas por cuenta del aumento gradual de la inestabilidad social y cultural de los paises
en via de desarrollo, retando al modelo educativo a redefinirse en torno a politicas, estrategias y
acciones pedagdgicas y didacticas que direccionen de forma efectiva el fenémeno. En ello radica
la importancia de la Educacion intercultural, la cual supone el abordaje de una dinamica desde la
escuela y la propia ciudadania para la construccién social, desde una perspectiva critica del
propio entorno y la convivencia. (Peiré & Merma, 2012).

De esta forma, el presente estudio hace enfasis principalmente en la interrelaciones que se
generan desde una educacion inclusiva, la identidad subjetiva y colectiva, con la serie de
lineamientos curriculares establecidos en la Catedra Estudios Afrocolombianos y la
Etnoeducacion, como una politica que promulga el reconocimiento y el respeto, por la
multiculturalidad y la plurietnicidad sin desvincularse el individuo de su propia cultura, tanto en
las instituciones educativas publicas y privadas del pais fomentando asi; una nacion con
ciudadanos que ejercen sus derechos humanos y constitucionales sin transgredir los mismos en la
sociedad en general.

Ahora bien, para la institucion educativa Las Palmas, el informe que arroje esta
investigacion representa un aporte pertinente, debido a su impacto en la implementacién de la
politica publica de diversidad cultural y la transversalizacion de la interculturalidad en el

curriculo del plantel educativo.
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En cuanto al impacto social, el entorno socio-econdmico y cultural del corregimiento, es
oportuno esta investigacion educativa, debido a las condiciones de movilidad social y
vulneracién de derechos fundamentales presentes en la cotidianidad de sus habitantes.

También es cierto, que propicia actitudes de sana convivencia, resolucién de conflictos y
consideracion hacia la diversidad cultural existente en el entorno escolar y los diferentes
contextos a través de los saberes étnicos, valorandose al tiempo como individuo producto de una
raiz histérica y un territorio, lo cual fomenta las condiciones para el desarrollo de espacios
escolares y comunitarios para la discusion en torno a las problematicas que afrontan las minorias
étnicas Yy alternativas de solucidn segun sus posibilidades.

Finalmente, esta investigacion representa una oportunidad académica en el contexto de la
Institucion Educativa Las Palmas, porque a través de las actividades ludicas, se promueven y
desarrollan habilidades, competencias y desempefios en las asignaturas de Ciencias Sociales,
Escenarios de paz y la Catedra Palmista de Etnoeducacion, permitiendo una comunicacion
intercultural, entre los miembros que integran la comunidad educativa, de esta circunstancia nace
el hecho de considerar un replanteamiento de su proyecto educativo institucional acorde con las
connotaciones de la cultura, el territorio, caracteristicas de la poblacidn, la asimilacion de las
nuevas Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), la educacion inclusiva e
intercultural, el enfoque de derechos humanos, el desarrollo sostenible, para suscitar una cultura
de paz contribuyendo en su calidad de vida mediante un disefio curricular direccionado hacia el

desarrollo humano y comunitario (PEC).
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Objetivos
Objetivo General
Analizar como incide la estrategia ludico-pedagogica “el reto de los navegantes
interculturales” en el fortalecimiento de la identidad cultural y las habilidades interculturales en
los estudiantes de 8°A y 8°B de la institucion educativa las Palmas del municipio de Santiago de

Told, Sucre.

Objetivos Especificos

Diagnosticar mediante la aplicacion de una entrevista semiestructurada y un cuestionario
Test - la percepcion que tienen los estudiantes de 8° Ay 8° B acerca de su identidad cultural y
habilidades interculturales.

Implementar la estrategia ludica-pedagdgica “el reto de los navegantes interculturales”
para el afianzamiento de la identidad cultural y las habilidades interculturales en los estudiantes
de 8° Ay 8°B.

Evaluar los resultados de la estrategia “el reto de los navegantes interculturales” en los
estudiantes de 8° A y 8°B a traves de una rubrica holistica que estime las habilidades

interculturales y las caracteristicas de la identidad cultural.
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Antecedentes del Problema y Marco Tedrico
Antecedentes
La presente investigacion, ha realizado la revision de los siguientes antecedentes
investigativos:
En el &mbito internacional, se sefialan los siguientes:

Mufioz (2002), México D.F., México; se traz6 como objetivo general descubrir la
diversidad linguistica, cultural y étnica con matices de sorpresa, fascinacion y conflicto.
Obteniendo como resultado o conclusion mas relevante, afirmar que “la expresion diversidad
linglistica y cultural esconde una gran imprecision en cuanto a su alcance y referencia teérica”
(Muioz, 2002, p. 18); ademas de sefialar que “las experiencias conflictivas de la
multiculturalidad, el bilinglismo y la integracion de las alteridades socioculturales se han
convertido en topicos de gran actualidad en instituciones oficiales, en comunidades y en
organizaciones sociales” (Mufioz, 2002, p. 18); relacionandose, de este modo, con la presente
investigacion, porque aporta un gran bagaje conceptual, tedrico y metodologico; asi como el
estudio de conflictos generados por el aspecto multicultural y la diversidad cultural.

Por su parte Palomar (2012), en Espafia se planteo los siguientes objetivos generales, para
llevar a cabo su trabajo: Evidenciar la diferencia entre los juegos actuales y los juegos en la
antiguedad. - Investigar el recorrido histérico y la evolucion de los juegos de mesa. - Desentrafiar
el proceso creativo que se lleva a cabo en la creacion de juegos de mesa en la actualidad. -
Reivindicar la importancia de los juegos de mesa como un bien cultural en Espafia, del mismo
modo que lo es en otros paises. Resaltando resultados, referidos a los juegos de mesa, como
“Nos han acompafiado desde tiempos inmemoriales y se han enriquecido junto a los diversos

cambios sucedidos en la historia de la humanidad. Son pues un testimonio de nuestra historia, y
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se ha reivindicado su importancia antes y ahora” (Palomar, 2012, p. 91). Guardando, de este
modo, una estrecha relacién con la variable Ludica, del presente trabajo, ya que aporta detalles
historicos y actuales, acerca de los juegos de mesa, asi como la importancia que éstos han tenido
en la humanidad y los alcances que obtienen al ser aplicados.

Asmat (2013), en Lima Perd, realiz6 su trabajo con el objetivo de describir las opiniones
que los tienen los alumnos del tercer grado del Colegio Mayor Secundario Presidente del Peru
sobre las estrategias de didacticas que se aplican los docentes en sus aulas de clase y que
promueven una educacion intercultural. Se obtuvieron diversas conclusiones; dentro de las mas
relevantes se destaca que:

Todos los estudiantes manifestaron que valoran su lugar de procedencia por su

cultura, costumbres, platos tipicos, la calidez de su gente, los lugares turisticos, la

naturaleza, entre otros. Asimismo, consideran que sus comparieros también valoran

su cultura, porque los escuchan con interés cuando cuentan como es el lugar de

donde provienen y muestran respeto por las manifestaciones culturales de su pueblo

de origen. (Asmat, 2013, p. 63).

Dicha investigacion se relaciona con el actual trabajo en el punto de que se estudia y
evallan las estrategias didacticas en pro de su contribucion al desarrollo intercultural de los
estudiantes.

Guzman (2012), en México, llevé a cabo su trabajo guiado por el objetivo general:
Sistematizar, analizar e interpretar las representaciones sociales que acerca de la interculturalidad
construyen los docentes que cursan la licenciatura en educacion primaria, de la UPN Unidad 094
centro. Entre los principales resultados se tiene que “la interculturalidad se encuentra presente en

las relaciones humanas, en general como alternativa frente a la discriminacion, el dogmatismo y
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la negacion del otro” (Guzman, 2012, p. 199). De manera directa, se relaciona con la presente
investigacion, porque busca comprender cuéles son las caracteristicas y propdsitos que debe
tener un docente para desarrollar competencias y habilidades interculturales, desde los primeros
afios de vida.

Peir6 y Merma (2012), en Toledo Espafia, dentro de su investigacion formulan como
objetivo general, analizar la complejidad de la Educacion Intercultural, apoyandose en
fundamentos tedricos pertinentes que permitieran explicar en el nivel conceptual, de la
incorporacion de alumnos extranjeros al sistema educativo, y plantear modelos alternativos de
integracion para optimizar la gestion de la interculturalidad. Dentro de los resultados mas
relevantes, se destacan la existencia de conductas, en el aula, vinculadas con el racismo y la
xenofobia, lo que llevo a plantear una conclusion de accion frente a la problematica,
fundamentada en la defensa del modelo holistico de Educacion Intercultural a favor de una
intervencidn eficaz. Este trabajo se relaciona con la presente investigacion, porque es un
referente tedrico conceptual, para las categorias trabajadas, ademas de la influencia positiva de
las habilidades interculturales en la educacion.

Por su parte, Ponze (2018), en Arequipa Peru, desarrollo el trabajo cuyo objetivo general
fue determinar el efecto de los juegos de mesa en el desarrollo de las habilidades sociales de los
estudiantes del primer grado de educacion secundaria de dos colegios de Arequipa, en el afio
2017. Un resultado relevante de este estudio es que los juegos de mesa presentaron a los
estudiantes situaciones en las que debieron aprender a manejar la interaccion con sus
comparieros, sea interaccion negativa o positiva. (Ponze, 2018). Esta investigacion se relaciona
con el presente estudio, en la medida que aporta un campo teérico, conceptual, metodologico

sobre una de las categorias de nuestro trabajo de investigacion (ludica, aplicada especialmente en
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los juegos de mesa). El enfoque de esta investigacion nos ensefia la viabilidad de acomodar
algunos referentes para el disefio de un juego etnoeducativo, basado en el juego de mesa
tradicional el parqué.

En la misma direccion, Vera (2017), en Ecuador, desarrolla el trabajo con el objetivo
general demostrar como la poblacion afrodescendiente en Ecuador ha generado, desde la
Etnoeducacion, procesos historicos de transformacion epistemolégica por medio de la difusion
de conocimientos ancestrales como una forma de posicionamiento politico e identitario.
Teniendo como resultado primordial el hecho de proporcionar herramientas para “construir una
sociedad intercultural mas incluyente en donde sus miembros respeten sus diferencias culturales,
sin jerarquias raciales, sin violencia y contrarrestando principalmente el régimen racializado de
representaciones y las estructuras que aun sustentan las préacticas discriminatorias y racistas en la
sociedad ecuatoriana”. (Vera, 2017, p.20). Este, est4 vinculado con la presente investigacion en
la medida que aporta una gran propuesta conceptual y metodolégico acerca de la Etnoeducacion
como un area transversal que dinamiza cualquier curriculo etnoeducativo, sobre todo en
comunidades rurales, negras, indigenas u otras etnias minoritarias.

Por otro lado, en cuanto a los antecedentes nacionales, se tuvieron en cuenta los siguientes:

Estrada (2015), Medellin Colombia, para desarrollar su investigacion planteo el siguiente
objetivo general: avanzar en la comprension de la formacion de maestros y maestras respecto a
las competencias interculturales en el marco de una Pedagogia Planetaria para la ensefianza de
las ciencias sociales en contextos diversos con diferencias socioculturales. Dentro de los
resultados y conclusiones mas importantes, el estudio destaca que, es claro que el modelo
educativo debe ser de corte intercultural, redefinirse desde la politica publica y transformar las

actuales realidades de discriminacion y racismo. Es pertinente en relacion con este trabajo,
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porque representa una propuesta pedagdgica y didactica de cdmo los maestros debemos formar
en competencias y habilidades interculturales, desde el area de Ciencias Sociales, en diversos
contextos, multiculturales.

En el mismo &mbito nacional, Campuzano, (2017), en Guainia Colombia, orient6 su
trabajo por el objetivo general, entender la relacién que existe entre lo que se entiende por
Educacion Propia y Etnoeducacion desde las afirmaciones y construcciones sociales en general,
ademas el papel que pueden representar cada concepto en el contexto de la educacién oficial
vista desde la Institucién Educativa Los Libertadores y asi poder considerar sus potencialidades
y limitaciones. Una de sus principales conclusiones es que

La Etnoeducacion propicia establecer redes comunitarias entre occidente y la

ancestralidad, los/as etnoeducadores /as occidentalizados/as e indigenas piensan en la

realidad de los complejos contextos colombianos y en los sujetos desde la diversidad,

a través del intercambio de pensamientos y practicas y en la construccion colectiva

como pilar de verdaderas producciones sociales. (Campuzano, 2017, p. 87).

Este trabajo se relaciona con la actual investigacion, porque se aplicé en una institucion
educativa rural, pablica, donde convergen las etnias afrocolombianas, mestizas e indigenas;
ademas de articular el area de Etnoeducacion en todos los niveles de ensefianza.

En el ambito nacional también, Jiménez (2004), en el Chocé Colombia, desarrolld su
trabajo guiado por el objetivo general que consistio en diagnosticar algunos problemas que se
podrian superar desde la invaluable labor que cumplen los educadores, cualquiera que sea el
ramo en que se desempefian. Se obtuvieron conclusiones como que el mestizaje fue ante todo el
instrumento politico que usaron los criollos para negociar la aparicion de un nuevo orden de

cosas, en contravia con la nostalgia que les ocasiond la ruptura con el rey, pues con sus
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funcionarios ya habian hecho el duelo. De igual forma que la exclusidn étnica en términos de lo
socio racial dio origen a otras exclusiones de tipo territorial, pues las gentes que no cabian en el
espacio de los blancos tuvieron que migrar de las zonas urbanas hacia las rurales,

y viceversa. Lo anterior permitié por parte del autor, ofrecer una parte conceptual sobre un
balance corto de los estudios sobre negros en Colombia, también muestra una cartografia étnica
y algunas ideas reflexivas en el quehacer pedagdgico.

Castillo & Guido (2015), realizaron, en Bogota Colombia, un trabajo cuyo objetivo general
fue analizar el poder, la exclusion y la subalternidad, sobre los recorridos de lo intercultural en su
configuracion como objeto de conceptualizaciones y teorizaciones de los saberes expertos en
educacion mundial y continental y, en el contexto de Colombia. Dicho trabajo arrojo resultados
de gran importancia, dentro de los cuales se destaca que:

Lo “intercultural” no forma parte de las grandes prioridades en las politicas

educativas, ni siquiera en los paises con mayores porcentajes de poblacion étnica,

como Mexico o Brasil. Pero este hecho tiene una larga data en la historia de la

educacion de la region y de Colombia. (Castillo & Guido, 2015, p.23).

El trabajo de Castillo y Guido esta vinculado con la presente investigacion, debido a que la
fortalece en el sentido de que no solo habla y trata la etnia afro, sino que enfoca su mirada en la
interculturalidad, es decir, va mas alla de la cultura afrodescendiente y trata de abarcar todas las
etnias presentes en Colombia, con un enfoque mundial, continental y nacional; ademas de
brindar un gran aporte bibliogréfico.

Moreno (2014), Valle del Cauca Colombia, planted el siguiente objetivo general, para

realizar su trabajo: Describir las representaciones sociales de los estudiantes afrocolombianos en
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torno a la construccion de su etnicidad. A través de este trabajo, Moreno obtuvo grandes y

relevantes resultados, sin embargo, para efectos de la presente investigacion, se resalta que:
A los estudiantes, se les ensefia que existe solo una raza, que es la humana y que en
cambio si hay o coexisten multiplicidad de etnias o de grupos étnicos, lo cual les
permite percibirse como sujetos Unicos pertenecientes a un grupo humano
especifico y diferenciado de los otros. (Moreno, 2014, p. 8).

Por lo anterior, el trabajo de Moreno se relaciona con esta investigacion, porque es un
referente conceptual y metodoldgico, para las variables a trabajar; ademas de proporcionar una
vision de lo que se pretende alcanzar en los objetivos planteados.

Cabe sefialar que, el despliegue de las politicas nacionales de educacion se produjo desde
una logica de estandarizacion en la que se ha cerrado progresivamente las posibilidades de
existencia de proyectos curriculares distintos a los oficiales; el panorama actual de la educacion
con poblacion afrodescendiente se desenvuelve en este contexto de tension entre las politicas
estatales de educacion, en las que la Etnoeducacion ocupa un lugar marginal, y los proyectos
educativos agenciados por maestros y organizaciones, con frecuencia adelantados en condiciones
precarias o en aislamiento (Restrepo, 2012, p. 169).

También, es significativa la importancia que tiene, los trabajos de Restrepo en nuestra
investigacion debido, a que sus aportes estan vinculados desde dos lineas de investigacion: la
primera, hace referencia a la diferencia y desigualdad; orientadas desde la historia y la
etnografia, relacionando algunos avances en temas de Etnoeducacion sin embargo, en las nuevas
propuestas educativas orientadas en Politicas del conocimiento y educacién multicultural, no

implican una alteracion significativa en la fundamentacién del PEI, PEC y el disefio curricular, la
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segunda; aborda cartografias y problemaéticas asociadas a la poblacion afrodescendiente
especialmente en la Costa Pacifica colombiana.

En la conformacidn de estos antecedentes, se presentan los siguientes, en el campo
regional:

Fuentes y Mercado (2017), en Escobar Arriba Colombia, llevaron a cabo su investigacion,
bajo el objetivo general Identificar préacticas pedagdgicas que favorezcan la interculturalidad en
los nifios del grado 3° de la Institucién Educativa Técnico Agropecuario De Escobar Arriba de
Sampués — Sucre. Alli las autoras, plantearon la problematica a partir del Sistema educativo en
un contexto de poblacion indigena y afrodescendiente, donde el factor interculturalidad cobra
toda su importancia. Partiendo de la base de la formacion humana, la identidad cultural,
afianzando los procesos de comunicacion e interaccion como estrategia hacia el respeto y la
inclusion.

Lo anterior se concretd en la formulacion del objetivo general de la investigacion,
Identificar practicas pedagogicas que favorezcan la interculturalidad en los nifios del grado 3° de
la Institucion Educativa Técnico Agropecuario De Escobar Arriba de Sampues — Sucre. Asi se
obtuvo como conclusién central del trabajo, el reencuentro de los nifios con su identidad como
Zend, conociendo sus ancestros, costumbres y tradiciones que se estaban perdiendo con el
avance de la tecnologia y la transculturizacion. Esta investigacion se relaciona con el presente
trabajo en cuanto al interés por el rescate de la identidad cultural y a la metodologia, a traves del
juego v la didéctica.

En este &mbito regional, se registra el trabajo de Cano, Ricardo y Del Pozo (2016),
realizado en Barranquilla Colombia, dicho objetivo fue analizar el nivel de desarrollado de la

competencia intercultural del estudiantado virtual en los programas de grado de Comunicacién
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Social, Disefio industrial, Ingenieria Electronica, Licenciatura en Pedagogia Infantil, Negocios
Internacionales, Psicologia, Relaciones Internacionales, Ingenieria de Sistemas, Ingenieria
Industrial y Derecho, para responder a los lineamientos de la Educacion inclusiva en Colombia.
Lo anterior derivé en conclusiones que destacan que la mayoria presentan las habilidades
cognitivas y afectivas interculturales para desenvolverse en un medio multicultural. Este trabajo
se vincula a la presente investigacion en cuanto a la basqueda del desarrollo de planes de
inclusion, teniendo en cuenta el enfoque intercultural, ademas de la implementacion de la
competencia intercultural.
Marco teorico conceptual

Uno de los mayores retos que presenta la educacion latinoamericana actual,
especialmente la colombiana, es la implementacion efectiva de estrategias pedagogicas que
satisfagan las necesidades interculturales y de identidad, dentro de un ambiente etnoeducativo.
En este sentido, se debe destacar la gran importancia que ejerce la cultura como eje integrador
entre educacion y sociedad; teniendo en cuenta que de ella se advierte la intencion de responder a
todas esas necesidades de equidad e inclusion social que permiten fortalecer el rol del sistema
educativo en la construccion de una sociedad mas justa y democratica.

Para el presente estudio se contemplan y definen las siguientes categorias:
La Identidad Cultural

La identidad es sinbnimo de pertenencia, la relacion consiente entre un contexto cultural
e historico y el propio ser. En tal sentido, el individuo y su colectividad se identifican con un
territorio, una historia, unas luchas y unos elementos del ambiente geografico y humano. Todo lo

anterior hace parte de los usos y costumbres de una cultura o comunidad determinada. Es asi “Un
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rasgo propio de estos elementos de identidad cultural es su caracter inmaterial y anonimo, pues
son producto de la colectividad” (Gonzalez, 2000, p.43).

Por su parte, Romero y Cevallos (2005), describen que las manifestaciones culturales
expresan con mayor intensidad los elementos de la identidad de un pueblo, la musica, la danza,
la gastronomia, la religiosidad son parte de dicha identidad y en ellos se arraiga el individuo y
despierta su valor o identidad. De alli que la UNESCO habla de “patrimonio cultural”. Este
patrimonio es la base de la identidad, no es posible la afinidad y pertinencia frente a un
inventario cultural sino hay un patrimonio cultural que valore y preserve los elementos de una
cultura.

Por lo tanto, la identidad implica el reconocimiento historico de los pueblos con su
herencia cultural y la valoracion de los mismos. Este reconocimiento, le da su caracter activo,
transformador y esta estrechamente ligado a los cambios propios del contacto con la cultura
global y la presencia de nuevos actores que le incorporan nuevas visiones a las ya arraigadas.
Esta dinamica permite que la interculturalidad sea necesaria como estrategia y desarrollo.
(Bakula, 2000).

Con todo vy lo anterior, la identidad cultural se entiende como el reconocimiento que cada
individuo hace de su entorno natural y social, llevando a conservar y preservar los saberes y
legados ancestrales y resignificando los elementos culturales e incorporando nuevos elementos
identificatorios a su grupo étnico.

El concepto de identidad esta inmerso en el presente estudio investigativo porque nos
permite identificar el grado de reconocimiento que presentan los estudiantes de los grados 82 y

8b de su identidad cultural en relacion a la identificacion de su etnia afrodescendiente e indigena
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y otros grupos étnicos. Con el proposito que los aprendientes puedan generar una resignificacion

de su propia cultura y las coexistentes.

Las Habilidades Interculturales
Cabe sefalar que para favorecer la comprension del sentido de la Interculturalidad se
hace necesario establecer la distincion entre cultura, multiculturalidad e interculturalidad. La
cultura, segun Geertz:
Es sistema ordenado de significados y simbolos en cuyos términos los individuos
definen su mundo, expresan sus sentimientos y emiten sus juicios; también como
una trama de significados en funcion de la cual los seres humanos interpretan su
existencia y experiencia, asi mismo como conducen sus acciones. (Como es citado
en Barreto & Gomez, 2014, p. 32).

En otras palabras, la cultura expresa una pluralidad que es determinada, ya sea por los
conocimientos y aptitudes intelectuales de las personas, como por los estilos de vida cotidianos
compartidos por un grupo o comunidad.

El segundo concepto, la multiculturalidad, segin Walsh “es descriptiva, ya que hace
relacion a varias culturas que existen dentro de un determinado espacio, sin que necesariamente
haya una relacion entre ellas. Esto lleva a un relativismo cultural, donde hay varias culturas, pero
sin relacion”. (Como es citado en Barreto & Gomez, 2014, p. 34).

Como tercer criterio, la Interculturalidad, se define como “una relacion entre culturas,
donde se establece un proceso permanente de intercambio equitativo, comunicacion y de
aprendizaje en la vida cotidiana que acabe con las relaciones de poder existentes entre culturas

hasta el momento”. (Walsh, como es citado en Barreto & Gomez, 2014, p. 34).
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Por consiguiente, es importante centrar la atencion en otros elementos que son inherentes a
una concepcion de interculturalidad, dada la relevancia del papel de la educacidn, y en especial
el de las escuelas, en la implementacion de acciones pedagdgicas pertinentes.

Por otra parte, se encuentra la etiqueta de Etnoeducacion que, segln la Ley General de
educacion de 1994, del Ministerio de Educacién Nacional, ofrecida a grupos o comunidades que
integran la nacionalidad y que poseen una cultura, una lengua, unas tradiciones y unos fueros
propios y autdctonos. Educacién que debe estar ligada al ambiente, al proceso productivo, al
proceso social y cultural con el debido respeto a sus creencias y tradiciones. (p. 1).

Cabe precisar que, en el caso colombiano, el marco internacional en que se sustenta esta
politica se relaciona con la Declaracion de la Década Mundial de los Pueblos Indigenas (1994-
2004) de la ONU; la Conferencia Mundial Contra el Racismo, la Discriminacion Racial, la
Xenofobia y todas las formas de intolerancia, asi como la celebracion de los 150 afios de la
abolicion de la esclavitud en el territorio colombiano. De tal manera que, “Esta politica busca
desarrollar una educacion que responda a las caracteristicas, necesidades y aspiraciones de los
grupos étnicos (afrodescendientes, indigenas, comunidades Rom o gitanos) desarrollando la
identidad cultural, la interculturalidad y el multilingiiismo”. (MEN, 1994, p. 1).

Ahora bien, se entiende que la Diversidad Cultural, se refiriere al conjunto de estrategias,
normas y valores que los distintos seres humanos han sido capaces de desarrollar para vivir en
grupo y para adaptarse a lo largo del tiempo en diferentes entornos y diferentes espacios. “Estos
valores, normas y estrategias se han convertido en costumbres, y son compartidas dentro del
grupo haciéndolas perdurar de generacion en generacion en procesos dinamicos de construccion
y reconstruccion” (Barreto & Gomez, 2014, p. 33).

Atendiendo lo planteado anteriormente, en el desarrollo intercultural prima:
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El sentido social, el cual se orienta por los procesos que fundamentan el
reconocimiento, el desarrollo y la diversidad, y la lucha contra las formas de
discriminacion y desigualdad social con el fin de promover relaciones dialégicas e
igualitarias entre personas y grupos que pertenecen a diversos grupos culturales.
Por eso, no puede ser separada de la problematica social y politica de cada
contexto. (Olivares, 2016, p. 86).

Es importante, entonces, comprender que el reconocimiento de la diversidad implica
potenciar ciertas competencias personales y colectivas que vendrian a construir un mejor
ambiente de ciudadania: respeto a las diferencias, comprension de la realidad contextual y
nacional, participacion activa, conciencia critica y solidaria, entre otras, las cuales propenden por
la formacidn de sujetos en y para la vida.

Por otro lado, la Educacion Intercultural consiste en ser un fenémeno politico, una Ciencia
Social aplicada a comprender procesos de adaptacion, transformacion y cambio de personas,
instituciones y grupos en una sociedad multicultural (Bleszynska, 2008, como se citado en
Villalta, 2016). Es, por asi decirlo, observar y contextualizar todos esos aspectos que le son
propios, culturalmente hablando, a las distintas poblaciones étnicas que superviven en un pais:
Afrocolombianos, indigenas y los Rom o gitanos. Entre otros, buscando que esos procesos de
adaptacion garanticen la conservacidn de sus propias costumbres y tradiciones y, por ende, el
reconocimiento de otras formas de identidad cultural. Es decir, la Educacion Intercultural debe
basar sus esfuerzos en el reconocimiento de la pluralidad étnica y cultural, partiendo del hecho
de que una cultura no puede estar por encima de otra.

En un contexto mas amplio:
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La Educacion Intercultural exige una serie de actuaciones que hay que
realizar para todos los miembros de la sociedad, y no solo para miembros
de una de las culturas. Supone abordar la ciudadania, de tal manera que el
beneficio afecte a todos los sujetos. En este modelo, se subraya la
aportacion de la escuela a la construccién social, implicando al alumnado
en un andlisis critico de la realidad social y en proyectos de accién, que
supongan una lucha constante contra la desigualdad (Peir6 & Merma,
2012, p. 6).

Este beneficio cimenta las bases para el fortalecimiento del desarrollo social, politico,
cultural y ético que requiere un pais, y hace factible que los principios de una educacion basada
en valores interculturales. (Responsabilidad, respeto, la paz, honestidad entre otros).

La Educacion Intercultural tiene como objetivo principal que el nifio se desarrolle como un
ser social, cooperando con los demas y contribuyendo con el desarrollo de la sociedad. La
construccion de la sociedad, desde el punto de vista econémico, politico, social y cultural, es una
tarea que exige la participacion activa de todos los miembros y no sélo de los miembros de los
grupos culturales del pais. (Peir6 & Merma, 2012, p.8).

Por ello, “no consiste en trabajar, inicamente, con aquellos centros que escolarizan
alumnado perteneciente a grupos €étnicos, sino que su objetivo también es que los miembros de
otros grupos culturales acepten como iguales a los miembros de otros grupos étnicos (Peir6 &
Merma, 2012, p. 6). Para hacer posible esta implementacion es importante que se reconozca la
realidad concreta y cotidiana de la escuela, incluso la del aula en si, para generar una serie de
herramientas que permitan comprender el proceso historico de las comunidades étnicas, y su

valor tanto en la vida local como nacional. Prima aqui el caracter social de la colaboracion, el
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apoyo mutuo para, ya sea, la resolucion de conflictos, la superacion de retos, la gestion de
recursos, el desarrollo de proyectos productivos, la convivencia pacifica, la proyeccion de la
identidad en las diversas manifestaciones artisticas, entre otros.

Luego de analizar los términos de cultura, multiculturalidad e interculturalidad, se entiende
que las habilidades interculturales hacen referencia al desarrollo de destrezas o capacidad que
posee un individuo para resolver conflictos interétnicos en una sociedad cada vez mas diversa,
hacia la toma de decisiones acertadas en beneficio de la diversidad cultural.

La categoria de las habilidades interculturales esta estrechamente ligada a la categoria de
identidad cultural, ya que primera, es otra de las categorias presente en la investigacion, cuyo
objetivo es desarrollar en el educando la reflexion critica de diferentes problematicas interétnicas
y la posibilidad de establecer diferentes miradas culturales. A través de la aplicacion de juego el
reto de los navegantes interculturales como estrategia pedagogica para fortalecer las categorias

centrales de la investigacion.

La Ludica como Estrategia Pedagdgica (EIl reto de los navegantes interculturales).

Son muchos los conceptos y teorias que sobre la ludica se han elaborado a lo largo del
tiempo. No obstante, se hace necesario acercarnos a una definicion para comprender los alcances
que de ella se desglosan. Etimoldgicamente, el término “ladica” procede del latin “ludus” que
significa “juego”, entre otras acepciones; entonces, designa aquello que es relativo al juego, al
ocio, entretenimiento o diversidn. Pero con este termino (ludus) también se designaba a la
escuela elemental primaria y gratuita que los romanos impusieron por primera vez a su
poblacion; de ahi que la palabra ludica tenga una fuerte relacion con los procesos educativos.

De otro lado, segin Montessori: La ludica es una actividad que se utiliza para la diversion

y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Es
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decir, que toda actividad ludica al provocar distraccion guiada, estimula el gozo y la
participacion activa de las personas, estimula y activa las cualidades que posee en este caso el
estudiante. (Carrasco & Teccsi, 2017, p. 31).

Al analizar este postulado, se evidencia que todo proceso ludico lleva consigo un proposito
con el que se favorece el desarrollo de la inteligencia, poniendo en préactica habilidades y
competencias cognitivas, psicomotoras, emocionales, etc.

Por otro lado, con respecto a la ludica:
El juego favorece el desarrollo de la inteligencia emocional en tanto que: Se
aprende a establecer y a cumplir reglas pactadas, lo cual facilita la convivencia y
las relaciones sociales ordenadas. La interaccion posibilita la comunicacion
social, el establecimiento de normas, el sometimiento a las mismas y el control
emocional ante las diversas situaciones que se presentan. (Gomez & Rodulfo,
2000 como se cito en Buitrago, 2016, p.58).

“La labor de los docentes en este proceso es fundamental, dado que son ellos quienes
dirigen y coordinan las actividades para “elevar el nivel de aprovechamiento del estudiante,
mejorar su sociabilidad, creatividad y propiciar su formacion cientifica, tecnoldgica y social”
(Cérdoba, et. al. 2017, p.6).

Pero la implementacidn de una actividad ludica en el aula requiere de un proceso de
planeacidn que satisfaga los objetivos y metas de aprendizajes esperados. Dado que este tipo de
estrategias propenden por el desarrollo cognitivo y emocional de los estudiantes, se hace
imprescindible que los docentes preparen y organicen las actividades a desarrollar, valorando

una articulacion coherente con los referentes de calidad.
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Por tal motivo, si las actividades son planeadas pensando en los nifios, estas seran
desarrolladas con mas facilidad y el nuevo ambito conceptual seré asimilado de
manera mas significativa, pues el estudiante recordara con mayor rapidez el juego
o la actividad que realizd para aprenderse esto o aquello; el juego siempre es
interesante y significativo para el nifio, ya que, si se pierde intereés, la actividad
deja de tener significado y el juego muere como tal. El juego tiene motivacion y
esto lo convierte en una poderosa herramienta de crecimiento y desarrollo
personal. (Valencia et. al. 2017, p. 39-40).

Con todo y lo anterior, luego de aplicar los primeros instrumentos de recoleccion
de informacion (Cuestionario test y la entrevista semiestructurada). Se logro reconocer que la
estrategia pedagogias apropiada era la ludica, por consiguiente, se prosiguié a elaborar el juego
Ilamado el Reto de los Navegantes Interculturales a partir de una revision bibliografica. Con el
objetivo de fortalecer la Identidad cultural y Habilidades interculturales de los estudiantes del
grado 82y 8b de la institucion educativa Las Palmas de Santiago de Told.

Por otro lado, es propicio valorar el caracter pedagogico de la ludica. En principio,
recordemos que,
El juego forma parte de la funcidn cognitiva general del sujeto, que él
centra en la permanente busqueda exploratoria y manipulativas. El juego
ayuda a consolidar esquemas psicofisicos de comportamiento mental y
nervioso, asi pues, es parte integrante del desarrollo de la inteligencia.
(Piaget, s. f, Como se cit6 en Carrasco & Teccsi, 2017, p. 39).
Frente a lo anterior, un modelo de pedagogia ludica incrementara los niveles cognitivos y

emocionales de los estudiantes siempre y cuando no sea carente de intencionalidad y satisfaga
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una necesidad de aprendizaje. Es por ello, que dentro del objetivo general del juego — El reto de
los navegantes interculturales, el propdsito es desarrollar habilidades cognitivas, procedimentales
y actitudinales que promoviera el respeto y la valoracion de los grupos étnicos en Colombia.
Otro criterio sostenido, que, dentro de la consolidacion de estos esquemas psicofisicos de
comportamiento, el juego con caracteristicas ludicas lleva implicito un placer que motiva el
acceso de los estudiantes al desarrollo de aprendizajes significativos, generando una serie de

acciones detalladas de la siguiente manera:



Tabla 1.

Aprendizajes y acciones.
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Aprendizajes

Acciones

Psicomotrices

Cognitivos

Sociales

Emocionales

Coordinacion, equilibrio, discriminacion.

Concentracion, memoria, creatividad, pensamiento
critico.

Cooperacion, comunicacién, aceptacion, ética.
Control de la personalidad, de la ansiedad y la

satisfaccion.

Nota: Tipos de aprendizajes y acciones que genera el Juego. Elaboracion propia 2021.

De igual forma, la ludica proporciona actividades que despiertan el interés de los

estudiantes, con la finalidad de proyectarlos hacia lo que se quiere ensefar.

En resumen, las estrategias ludicas pueden motivar a los estudiantes a integrarse en

actividades educativas, sociales y culturales; ademas, permiten tener un acercamiento con el

educando, con la intencion de fomentar practicas que le generen seguridad, confianza personal,

comparierismo Yy respeto por los demas. (Cordoba, et. al. 2017).

A continuacidn, se destacan diversos tipos de juegos atendiendo la distincién relacionada

por variados autores como Farias & Rojas (2010), Martin & Prieto (2014), Naik (2014) & Park

(2014), segun las caracteristicas y el propdsito que de ellos se busca (Cordoba et. al. 2017, p.12).



Tabla 2.

Tipos de juegos.
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JUEGOS DESCRIPCION Y POSIBLES CONTRIBUCIONES
Dirigidos a la correspondencia y al proceso de aceptacion dentro del
Sociales grupo social, mediante una relacion intersubjetiva-intercultural.

Cooperativos

Populares

Tradicionales

Ejemplos: Los Naipes o (Cartas) y el Dominé.

Juegos que ayudan a elevar el nivel de aprovechamiento del
estudiante, mejorar su sociabilidad, creatividad y propiciar su
formacion cientifica, tecnologica y social.

Favorecen la comunicacion, la union y la confianza en si mismos.
Potencian el desarrollo de las conductas pro sociales.
Reconocimiento del ego.

Facilitan la aceptacion interracial, la Interculturalidad y el dialogo.
Ejemplos: Carreras con sacos y llevando el Balén.

Son practicados por una mayoria de personas, por un colectivo
determinado de una poblacion.

Caracterizan la cultura y costumbres de los pueblos pues son
intergeneracionales.

Interculturalidad. Cargar de valor al otro.

Ejemplos: Juego de las sillas y juego con las palmas de las manos.
Cultura popular.

Intergeneracionales.




49

e Generan valorizacion de la cultura por ser (propios) del pais o
region.

e Enculturacién dialdgica (antiguo y nuevo).

e Ejemplos: Las escondidas y Juego — El Reto de los Navegantes

Interculturales (Adaptado al juego tradicional del parqués)

Nota: Los juegos sus propdsitos y caracteristicas. Elaboracion propia 2021.

Después de haber realizado un recorrido por los diferentes tipos de juegos propuestos
por algunos autores; se tomd como referencias los juegos tradicionales, en especial el (Parques)
como punto de partida para la construccion y aplicacion del juego — (El reto de los navegantes
interculturales) - Estructura fisica, dimensiones: El juego ‘El reto de los navegantes
interculturales. Esta conformado por un tablero de forma cuadrada de dimensiones de 60 cm X
60 cm en material madera el cual contiene la imagen central del juego, la cual esta conformada
por el mapa politico de Colombia e imagenes de las etnias mas representativas del pais, como
también el logo de la institucion educativa Las Palmas y del grupo los navegantes
interculturales.

Sobre el mapa politico de Colombia, se encuentra una escalera dividida en 5 colores
representativos del juego; Amarillo, azul, rojo, verde, cinco partes que conforman el disefio del
juego. Ademas, el juego contiene una serie de normas basicas de convivencia, con un
instructivo y un banco de preguntas con sus respuestas de acuerdo al objetivo planteado en la
investigacion.

Por consiguiente, los juegos populares y tradicionales se caracterizan principalmente
porque son heredados entre una generacion y otra, sin que en ese proceso se adviertan

modificaciones considerables en su estructura y reglas; de alli que se consideren
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intergeneracionales. Y en la medida que son practicados, brindan espacios para el
reconocimiento cultural y el fortalecimiento de la identidad de las diversas culturas que se
relacionan entre si. Sin embargo, es importante sefialar que ambos tipos de juegos presentan
diferencias propias, aunque, en un sentido contextual, se relacionen:
La gran diferencia entre ambos conceptos radica en que los juegos

tradicionales tienen una larga continuidad a lo largo de un periodo

historico, mientras que el juego popular se asocia a una actividad ludica

que se realiza con relativa frecuencia dentro de una determinada region.

(Gimeno, 2016, p. 25).

En sintesis, abordar y proyectar este tipo de actividades ludicas, dentro de un contexto
etnoeducativo satisface, ademas de la adquisicion de conocimientos, “la posibilidad de fomentar
las relaciones sociales entre los alumnos de diferentes culturas, etnias o nacionalidades, creando
asiun clima idoneo de trabajo en el aula” (Barrionuevo, 2015, p. 12).

Para finiquitar, el juego “El reto de los navegantes interculturales”. Es una estrategia
ludica pedagdgica oportuna que permite general procesos significativos de identidad cultural y
habilidades interculturales. Ademas, promuevan la comunicacion, la cooperacion, el trabajo en

equipo y el compartir de experiencias con otras etnias entre otros.
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Marco Legal
El marco legal por donde se despliega la interculturalidad en Colombia y las estrategias desde la
educacion para materializarla, esta regido por los siguientes lineamientos normativos:
De la Constitucion Politica colombiana:

Articulo 8: por el cual se obliga al Estado a proteger las riquezas culturales y naturales de
la Nacién. Esto es, preservar la multiculturalidad y la identidad de los pueblos, hallando en ellos
un patrimonio que permite el fortalecimiento del territorio y el desarrollo desde lo local.

Articulos 10 y 70: proclama el derecho a la ensefianza para que sea bilingie en las
comunidades. Promocion a las tradiciones linguisticas propias, lo cual repercute necesariamente
en el fomento al acceso a la cultura y sus manifestaciones. En este sentido, el Estado protege la
lengua como vehiculo del gran legado cultural de cada pueblo, la expresion de su universo
cosmogonico y la palabra como fuente viva del legado cultural y el entendimiento entre
comunidades.

Articulo 63: se reconoce las tierras comunales de grupos étnicos como patrimonio
arqueoldgico de la Nacion y por lo tanto son inalienables, imprescriptibles e inembargables. Los
pueblos indigenas y las negritudes son parte de la diversidad de la nacion y son reconocidos en
su valor como parte de la riqueza de Colombia. Por lo tanto, la interculturalidad y el
fortalecimiento de la identidad.

De la Ley 115 de 1993 (Ley general de Educacion):

Articulo 55: por el cual se promulgan la definicién de Etnoeducacion. Se entiende por
educacion para grupos étnicos la que se ofrece a grupos o comunidades que integran la
nacionalidad y que poseen una cultura, una lengua, unas tradiciones y unos fueros propios y

autoctonos. En este orden de ideas, se acepta una presencia ancestral y viva en el territorio,
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valorando esa presencia historica con su riqueza cultural y propiciando a través del curriculo el
dialogo constructivo entre las etnias.

Articulo 58: por el cual se expresa el lineamiento general de la formacion de educadores
para grupos étnicos. El Estado promovera y fomentaréa la formacién de educadores en el dominio
de las culturas y lenguas de los grupos étnicos, asi como programas sociales de difusion de las
mismas.

Plan nacional Decenal de Educacion 2016-2025: Por el cual se define y se contempla el
sentido incluyente de la educacion en Colombia y su caracter intercultural. De alli que el
desarrollo de estas habilidades interculturales sea esencial para dar cumplimiento al propoésito

intercultural de la educacion en Colombia.

Decreto 804 de mayo 18 de 1995:
Por medio del cual se reglamenta la atencion educativa para grupos étnicos, que incluye

trato de su propia lengua, valoracion de sus practicas culturales y proteccion de su territorio.

De la Ley 70 de 1993 (Las comunidades negras):

Articulo 50. EI Gobierno fomentara y financiara actividades de investigacion orientadas
a la promocion de los recursos humanos y al estudio de las realidades y potencialidades de las
comunidades negras, de manera que se facilite su desarrollo econdémico y social. Asi mismo,
propiciard la participacion de estas comunidades en los procesos de planeacién, coordinacion,
ejecucion y evaluacion de dichas investigaciones.

Articulo 51. Las entidades del Estado en concertacidn con las comunidades negras,
adelantaran actividades de investigacion, capacitacion, fomento, extension y

transferencia de tecnologias apropiadas para el aprovechamiento ecoldgico, cultural, social
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y econdmicamente sustentable de los recursos naturales,

a fin de fortalecer su patrimonio econdémico y cultural.

Tratado 169 de la OIT:
Articulo 1 1. El presente Convenio se aplica:
a) A los pueblos tribales en paises independientes, cuyas condiciones sociales, culturales y
econdmicas les distingan de otros sectores de la colectividad nacional, y que estén regidos total o

parcialmente por sus propias costumbres o tradiciones o por una legislacién especial.

Decreto 1122 de 1998:

Articulo 2°. La Cétedra de Estudios Afrocolombianos comprendera un conjunto de temas,
problemas y actividades pedagdgicas relativos a la cultura propia de las comunidades negras, y
se desarrollaran como parte integral de los procesos curriculares del segundo grupo de areas
obligatorias y fundamentales establecidas en el articulo 23 de la Ley 115 de 1994,
correspondiente a ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.
También podra efectuarse mediante proyectos pedagdgicos que permitan correlacionar e integrar
procesos culturales propios de las comunidades negras con experiencias, conocimientos y
actitudes generados en las areas y asignaturas del plan de estudios del respectivo establecimiento

educativo.

Decreto 1745 del 1995. (Consejo comunitarios):

Articulo 3°. Una comunidad negra podra constituirse en Consejo Comunitario, que como
persona juridica ejerce la maxima autoridad de administracion interna dentro de las Tierras de las
Comunidades Negras, de acuerdo con los mandatos constitucionales y legales que lo rigen y los
demas que le asigne el sistema de derecho propio de cada comunidad. En los términos del

numeral 5°, articulo 2° de la Ley 70 de 1993, Comunidad Negra es el conjunto de familias de
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ascendencia afrocolombiana que poseen una cultura propia, comparten una historia y tienen sus
propias tradiciones y costumbres dentro de la relacion campo-poblado, que revelan y conservan
conciencia e identidad que las distinguen de otros grupos étnicos. Al Consejo Comunitario lo

integran la Asamblea General y la Junta del Consejo Comunitario.
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Temas y Alcances de la Investigacion

Temas

Para el presente estudio se contemplan y definen los siguientes temas de estudio:

v Estrategia ludica pedagdgica

v Identidad Cultural

v Habilidades Interculturales.

Como tema de la investigacion: Identidad cultural, se entiende como el reconocimiento
historico de los pueblos con su herencia cultural y la valoracion de los mismos (Békula, 2000).

En segunda instancia, las Habilidades interculturales: Que se definen como conjunto de
actitudes especificas perfiladas desde lo afectivo y cognitivo que llevan a un individuo a la
valoracion del otro desde su propia cultura. (Deardorff, 2006).

Por ultimo, tema de la investigacion la Estrategia ludica pedagdgica: Consiste en la
utilizacion del juego como fuente de diversion y disfrute como herramienta educativa guiada con
un proposito de aprendizaje, logrando la participacion activa de los estudiantes a partir de sus

cualidades y talentos. (Carrasco & Teccsi, 2017).

Alcances

La investigacion estara bajo los principios del estudio exploratorio, descriptivo y analitico
ya que es necesario realizar un analisis riguroso que comprenda el registro, explicaciones,
descripciones de las situaciones, condiciones, observaciones y factores del fenémeno a estudiar,
la realidad es leida a partir de las percepciones que los sujetos de estudio le aportan al
investigador, contribuyendo con los procesos de analisis y un trabajo profundo acerca de la

problematica que se aborda.



56

Este tipo de investigacion se utilizara con el fin de obtener informacidn precisa de lo
descrito anteriormente, y evaluar el impacto de la ladica como una herramienta dindmica,
aplicable en adolescentes que promuevan el reconocimiento de identidad cultural y el desarrollo
de habilidades interculturales en el contexto educativo.

Todo lo anterior, se realiza en pro de fortalecer las habilidades interculturales, las
relaciones interpersonales, interculturales y sociales. Con el propdsito de mejorar las capacidades
cognitivas y actitudinales; contribuyendo al reconocimiento de su propia cultura y las culturas
coexistentes, ademas formando un individuo critico y reflexivo frente a la comprension de la

diversidad étnica y cultural.
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Delimitaciones y Limitaciones del estudio.
Delimitaciones
La presente investigacion se llevara a cabo en el corregimiento de Pita Abajo,
perteneciente al municipio de Santiago de Told, en el departamento de Sucre; especificamente en
la Institucion Educativa Las Palmas; durante los meses comprendidos entre enero y noviembre,
durante la vigencia del afio 2021.

El estudio se centra en el desarrollo de la estrategia pedagdgica llamada el reto de los
navegantes interculturales; con el propdsito de fortalecer las habilidades interculturales y de
identidad cultural en el marco de la educacion intercultural para la integracion, la
convivencia, la tolerancia y el desarrollo del tejido social, desde el cual se aporta a la
construccion de una cultura de pacificacion en el marco de la implementacion de los
acuerdos de paz y el posconflicto, valorando la ludica como didactica efectiva. Al mismo
tiempo, se dispondra de recursos humanos, fisicos y tecnolégicos con que cuenta la

institucion para llevar a cabo a feliz término la investigacion.

Limitaciones
En el desarrollo y disefio de la presente investigacion se presentan los siguientes
obstaculos y problemas:
Primero la gran cantidad de protocolos y normas de bioseguridad que obstaculizan el
desarrollo de las distintas fases del proceso investigativo. (Covid 19).
La dificultad de accesibilidad a la zona objeto de estudio de la investigacidn, al
encontrarse por fuera del casco urbano del municipio de Santiago de Tola. El poco
acompafiamiento por parte de los entes gubernamentales como: (Secretaria de Educacion

Departamental de Sucre — Secretaria Municipal de Santiago de Tola).
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Disefio Metodoldgico

Paradigma

Inicialmente se destaca el paradigma interpretativo como marco general de la
investigacion, toda vez que se trabajara con categorias propias de la investigacion como lo son la
interculturalidad, identidad cultural y la ludica, de igual las categorias emergentes que resulte de
analisis reflexivo de la investigacion, por lo tanto, habra que comprender desde alli, toda vez
que, desde una visién holistica del fenémeno, cada elemento cuenta y constituye el caracter de
los sujetos frente al problema. En palabras de Sandin (2003) “El paradigma interpretativo
desarrolla interpretaciones de la vida social y el mundo desde una perspectiva social e historica”.

Ahora bien, el enfoque de investigacion que orienta el analisis y comprension de las
realidades de los estudiantes de los grados 8°A y 8°B, desde su perspectiva intercultural e
identidad, esta unido al analisis de los sujetos investigadores, de tal forma que el interés se centra
en entender los fendmenos socio-pedagdgicos desde la mirada del propio sujeto, lo que
perciben como importante, sus creencias y motivaciones, situacion que se traduce en la
utilizacion de técnicas que generan datos descriptivos. (Taylor & Bogdan, 2000, p. 15).
Tipo de investigacion

Lo anterior conduce a un enfoque cualitativo, el cual, evalta el desarrollo natural de los
sucesos, es decir, no hay manipulacion ni estimulacién con respecto a la realidad, por el
contrario, la estudia en su expresion mas espontanea y en relacion con los elementos que la
constituyen de forma dindmica. En este sentido, Corbetta (2003), postula que la “realidad” se
define a través de las interpretaciones de los participantes en la investigacion respecto de sus
propias realidades. De este modo, convergen varias “realidades”, por lo menos la de los

participantes, la del investigador y la que se produce mediante la interaccion de todos los actores.
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Ademas, son realidades que van modificandose conforme transcurre el estudio. Estas realidades
son las fuentes de datos, que de manera flexible permitan el acercamiento a las realidades del
sujeto, tanto cultural como individual.

Por otra parte, el disefio sera de campo, en este sentido, Arias (2006), asevera que una
investigacion de campo estudia esencialmente las eventualidades que se originan en su ambiente
natural, donde el investigador analiza la problematica a investigar, en un entorno de naturalidad
en el que se manifiesta la situacion objeto de estudio por la cual se fundamenta la investigacion,
que para el caso se constituye por las habilidades interculturales y la identidad cultural que los
estudiantes posean, desarrollen y expresen en el contexto de la escuela y su comunidad. (p.31).

Por ultimo, la presente investigacion, obedece a un corte de investigacion Accion
participacion, descrita por Kemmis & Mc Taggart (1992), quienes la presentan desde un modelo
operativo el cual describen como “un proceso ciclico de planificacion, accion, observacion y
reflexion”. Asi mismo, sefialan que la duracion de estas fases dependerd de la naturaleza de la
problematica en la cual se centre la investigacion. Este método se puede aplicar, ya que permite
que las comunidades trabajen con la intencién de mejorar sus propias practicas frente al

territorio.

Poblacién y Muestra

Poblacion

Como poblacién objeto de la presente investigacion, se tienen la totalidad de los
estudiantes matriculados en el afio 2021 en los grupos 8° Ay 8° B de la institucion educativa Las
Palmas, los cuales ascienden a 65, distribuidos asi: 35 en el grado 8°A y 30 en el grado 8°B,
cuyas edades oscilan entre los 12 y 14 afios. La Institucion Educativa las Palmas se encuentra

ubicada en el corregimiento de Pita Abajo, perteneciente al municipio de Santiago de Tolu —
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Sucre, “conformada en un 96 % por estudiantes afrocolombianos y un 3 % por indigenas y 1%
otras etnias” (SIMAT, 2021). Actualmente la institucién consta con los niveles de educacion
preescolar, basica primaria y secundarios al igual que la media vocacional. La mayoria de los
padres de familias que hacen parte de la comunidad educativa devengan su sustento econémico
de las actividades agricolas, ganaderas, pesquera y de oficios varios; estan clasificados en el

SISBEN - con la categoria de estrato (1).

Muestra

Del mismo modo, se selecciond una muestra no probabilistica, a partir de un muestreo no
aleatorio, Castro (2003), donde el criterio de los investigadores fue determinante en la seleccion
de los sujetos en consecuencia al enfoque cualitativo del estudio y atendiendo los siguientes
criterios de inclusion: ser estudiante de los grados 8°A u 8°B de la institucion, manifestar de
forma expresa su voluntad de participar en el estudio, consentimiento informado de padres o

adultos a cargo del menor y hacer parte de un grupo étnico especifico.

Luego de llevar a cabo el anterior proceso, bajo los criterios establecidos, se selecciond una
muestra de dieciséis (16) estudiantes, de los grados 8°A y 8°B de la institucion; distribuidos asi:

ocho (8) afrodescendientes, cuatro (4) mestizos y cuatro (4) indigenas.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Primarias

La investigacion se llevo a cabo por medio de las siguientes fuentes: estudiantes,

secretaria, docentes y padres de familia.
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Secundarias

Se emplearon los registros de matricula (SIMAT, 2021). listas de estudiantes, revisiones
bibliograficas, revistas electronicas, documentos normativos que hablan de las categorias

trabajadas, entre otros.

Instrumentos de recoleccion de la informacion

Los instrumentos utilizados para la realizacién de la presente investigacion fueron un
cuestionario test, una entrevista semiestructurada y una rubrica de medicion del juego el reto de
los navegantes interculturales, con los requisitos necesarios y pertinentes, para la obtencion de
los datos de este trabajo.

En primera instancia, para trabajar el cuestionario, se debe tener en cuenta que estos se
aplican con el “objetivo de mejorar los conocimientos cientificos, la comprension y el uso. Por el
contrario, en la préactica institucional y clinica los datos de los cuestionarios se utilizan para
evaluar y tomar decisiones que pueden afectar a las personas evaluadas” (Cheung, 2014, p. 3).

Por ultimo, se disefid y aplico una rabrica holistica para evaluar el cumplimiento de los
objetivos del juego el reto de los navegantes interculturales. Para ello, se tuvo en cuenta las
subcategorias de conocimiento, comprension, empatia y comprension. A su vez se evaluaron con

las escalas cualitativas: sobresaliente, notable, aceptable e insuficiente.

Procedimientos

En primera instancia, se aplico un cuestionario test para la obtencion de los datos
necesarios referentes a la identidad cultural y habilidades interculturales. En esta direccion, el
cuestionario estuvo conformado por seis (6) afirmaciones (tres (3) para la habilidad intercultural
y tres (3) para la identidad cultural), bajo una escala de Likert asi: Nada de acuerdo (1), Algo de

cuerdo (2), Bastante de acuerdo (3) y Muy de acuerdo (4).
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Posteriormente, se aplicé el segundo instrumento, una guia de entrevista
semiestructurada, conformada por cinco (5) preguntas abiertas dirigidas a estudiantes, las cuales
estan direccionadas hacia las categorias de estudio, pero desde un &mbito mas personal, esto es,
permitir que los estudiantes se expresen libremente acerca de sus habilidades e identidad cultural

Luego de la visualizacién de la problemética planteada, de obtener los datos del sistema
de matricula (SIMAT, 2021), la revision bibliografica de instrumentos normativos y la seleccién
de la muestra, se procedi6 a la elaboracion y aplicacién de un Cuestionario test que midié las
categorias Identidad Cultural y Habilidades Interculturales, de la siguiente manera:

Posterior a la aplicacion del cuestionario, se disefid y se implemento la estrategia ludica
pedagdgica; la cual consistié en la realizacion de un juego el reto de los navegantes
interculturales; basado en el juego clasico del parqué. Este juego consiste en organizar cuatro (4)
grupos de cuatro (4) estudiantes, cada uno, de las cuatro etnias existentes en Colombia (afro
chocoana, afro raizal, indigena y Rom); este juego, se ejecutdé mediante el recorrido, a traves de
preguntas, acerca de las relaciones entre las diferentes etnias, reconocimiento de la propia y las
demas, de su valoracion y aceptacion, dilemas morales, respeto por la diversidad, entre otras.

Ademas, durante la aplicacion de esta estrategia, se tomd registro fotografico con el
objetivo de analizar exhaustivamente el proceso y los resultados obtenidos del juego el reto de
los navegantes interculturales, a traves de pautas o componentes propios de la realizacién del
juego el reto de los navegantes interculturales. Cabe resaltar que, para trabajar con los
estudiantes, se socializé la investigacion con toda la comunidad educativa, y de igual manera se
firmd, por parte de los padres de familia y/o acudientes, los consentimientos para la participacion

de los estudiantes seleccionados.
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Luego de la ejecucion de la estrategia ltdica pedagdgica; a través de una rubrica
holistica, se evalud el impacto del juego en los estudiantes de la I.E. Las Palmas; dicha rdbrica
contiene siete (7) items, subdivididos en habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales,

referidas a la identidad cultural y las habilidades interculturales.

Andlisis de Resultados, Discusion y Socializacion de los Productos de Investigacion.
Diagnostico de la realidad a la luz de la interpretacion de la informacion del grado de percepcién
que tiene los estudiantes de 82- B — en cuanto a la identidad cultural y las habilidades
interculturales.

Luego de la categorizacion y las subcategorias de los objetos de estudio que ocupan al
presente trabajo de investigacion, la aplicacion del cuestionario y la entrevista
semiestructurada, a los 16 estudiantes de la muestra, la implementacion del juego” El reto de
los navegantes interculturales” como estrategia didéctica y la evaluacion del mismo a fin de
determinar su impacto sobre las categorias, identidad cultural y habilidades interculturales, se
procede a presentar e interpretar los hallazgos obtenidos en funcién de los objetivos planteados
y las posturas teoricas citadas.

A continuacidn, se hace alusion a los hallazgos y demas, relacionados con ldentidad
cultural y habilidades interculturales de los estudiantes.

En este orden de ideas, se estima el estado de las habilidades culturales y la identidad
cultural de los estudiantes seleccionados (16) del grado 8° de la institucion, como requisito
para la conformacion de un ambiente etnoeducativo acorde con las necesidades de formacion
del entorno hacia la equidad e inclusién social que permiten fortalecer el rol del sistema

educativo en la construccion de una sociedad mas justa y democratica.
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EL primer paso corresponde a la realizacion de un cuestionario Test (Apéndice A), bajo
la escala de Likert que dio respuesta al primer objetivo planteado en el proceso investigativo
“Diagnosticar mediante la aplicacién de una entrevista semiestructurada y un cuestionario Test la
percepcidn que tienen los estudiantes de 8° A 'y 8° B acerca de su identidad cultural y habilidades
interculturales”. Con todo y lo anterior, se dio cumplimiento al primer objetivo especifico ya
mencionado.

Con ellos, se procedio a la recoleccién de la informacion en la Institucion Educativa
Las Palma el dia 16 de junio del presente afios, aplicando dicho instrumento a los 16
estudiantes seleccionado en la muestra descripta; Esto se llevo a cabo con todas las medidas de
bioseguridad necesarias para la ejecucion del instrumento (Cuestionario Test — Escala Likert).
La unidad investigativa conformada por Mary Stella Quiroz y Juan Carlos Paternina.

Uno de los pasos principales fue la induccion a los estudiantes para el diligenciamiento
del cuestionario, mediante una charla explicativa, con las instrucciones pertinentes de cada una
de las preguntas a desarrollar y el tiempo de la ejecucion, de forma ordenada y separada cada
aprendiente respondié las preguntas del cuestionario Test. Ahora bien, se procedio a
recepcionar los cuestionarios y realizo la tabulacion de los datos recolectados y para ellos se

utilizo el software Excel.
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Figura 1.

Resultados de habilidades intercultural e identidad cultural

Nifias: 11 y Mifios 5.
HABILIDADES INTERCULTURALES EIDENTIDAD CULTURAL.

MA AR BA A
| | Tengo amigos procedentes de ofros lugares y culturas diferentes a la mia. 1 E 12
Hago fareas en equipo con compaierosias de ofras culluras y realizo actividades
cooperativas con todos mis companieros sin distinges de etnias o creencias distintas a
Il | lasmias 2 2 7 11
Suelo realizar manifestacion de discriminacion o bullyng por comporiamientos
Il_| culturales diferentes a los mios 4 7 4 1
Siento la necesidad de profundizar el conocimiente de mis ancestros, para conocer mi
I hisforia de vida y pairones culturales. 5 3 4 3
Crees gue la diferencia o alteridad en esta region ez un impedimento para la union
WV | plenay parficipacion de todos. -] 5 1 1
V1 | iMe reconozco y me aceplo tal y como soy? 1 7 8

Nota: Uso del software Excel. En esta imagen se muestran los resultados del cuestionario Test -
Escala Likert. Recopilado de los estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.
Convencion del cuestionario test.

NA. Nada de acuerdo AA: Algo de acuerdo BA. Bastante de acuerdo MA. Muy de acuerdo
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Figura 2.
Analisis de resultados generales.

4 )
HABILIDADES INTERCULTURALES

12

10

ENA B AAD  B@

- /

Nota: Categoria (1) Habilidades interculturales. Elaboracién propia 2021.
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Figura 3.

Resultado y analisis de la primera pregunta (1).

12
10
8
6
a
2
“ £y f
NA | AA BA MA
l. Tengo amigos procedentes de otros 113 12

lugares y culturas diferentes a la mia.

Nota: Uso de Software Excel. Estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.

De acuerdo a la figura 5, el analisis de la informacion recolectada los aprendientes en un
75% considera que, esta muy acuerdo con tener amigos de otras culturas y un 18.8% esta
bastante de acuerdo con tener amigos procedentes de otros lugares y un 6% corresponde que esta
algo de acuerdo y el 1% Nada de acuerdo. La Frecuencias expresadas por la figura 5, identidad
cultural, y las escalas de medicion adoptadas por el cuestionario (NA: Nada de acuerdo. AA:
Algo de acuerdo. BA: Bastante de acuerdo. MA: Muy de acuerdo), Por lo tanto, la identidad
implica el reconocimiento histérico de los pueblos con su herencia cultural y la valoracion de los
mismos. Este reconocimiento, le da su caracter activo, transformador y esta estrechamente ligado
a los cambios propios del contacto con la cultura global y la presencia de nuevos actores.

(Bakula, 2000).
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Figura 4.

Resultado y analisis Segunda pregunta (2).

NA | AA | BA MA

L

s

w

3]

=

]

I1. Hago tareas en equipo con compafieros/as de otras culturas y 2 |2 7 5
realizo actividades cooperativas con todos mis comparieros sin

distingos de etnias o creencias distintas a las mias.

Nota: Uso de Software Excel. Estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.

Luego de analizar la figura 6 — correspondiente a la pregunta dos, el 43.8% de los
estudiantes Esta (BA) en hacer tareas en equipos con comparieros de otras culturas y realizar
actividades cooperativas comparieros/as sin distingo de etnias o creencias distintas a las mia,
igual que el 31.3% estd muy (MA) y algo de acuerdo el 12.5% (AA) y no estan de acuerdo
12.5% (NA). De acuerdo a las frecuencias expresadas por la figura 6, las habilidades
interculturales, y las escalas de medicion adoptadas por el cuestionario (NA: Nada de acuerdo.
AA: Algo de acuerdo. BA: Bastante de acuerdo. MA: Muy de acuerdo), se establece que ante la
subcategoria de trabajo colaborativo los estudiantes mayoritariamente dicen estar bastante de
acuerdo con la integracion de otras etnias a su grupo de trabajo. Por otro lado, se tiene lo que se

ha denominado como diversidad cultural, la cual se refiriere al conjunto de estrategias, normas y
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valores que los distintos seres humanos han sido capaces de desarrollar para vivir en grupo y
para adaptarse a lo largo del tiempo en diferentes entornos y diferentes espacios. “Estos valores,
normas y estrategias se han convertido en costumbres, y son compartidas dentro del grupo
haciéndolas perdurar de generacion en generacidn en procesos dindmicos de construccion y
reconstruccion” (Barreto & Gomez, 2014, p. 33).

Frente al andlisis de la informacion de la pregunta dos, se logro debelar la siguiente
categoria emergente; interculturalidad voluntaria entendida como la “culturas adquiridas en las
cuales los miembros de unas y otras consiguen adaptarse entre si” (Castillo & Guido, 2015, p.4).
La unidad investigativa corrobora que la interculturalidad voluntaria, esta presente en la
institucion educativas Las Palmas, ya que en ella convergen una serie de grupos étnicos con
caracteristicas propias que deben aceptar y reconocer que existe una diversidad étnica

(Afrodescendiente, indigena y otras etnias) en el contexto escolar.
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Figura 5.

Resultado y analisis Tercera pregunta (3)

7

5

4

3

2

1

o 5

NA AA BA MA
NA | AA | BA MA

I11. Suelo realizar manifestacion de discriminacién | 4 |7 |4 1

0 bullyng por comportamientos culturales

diferentes a los mios.

Nota. Uso de Software Excel. Estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.

Con respeto a la figura 7 de la pregunta tres; los resultados son los siguientes: EI 44.0%
de los estudiantes esta algo de acuerdo (AA) de realizar manifestaciones de discriminacion o
Bullyng por comportamientos culturales diferente a los mios, y un 2.5 % también estd bastante
de acuerdo (BA), mientras no estd nada de acuerdo otro 2.5 % y un 6.0 % esta muy de acuerdo
(MA). En consecuencia, se destaca la subcategoria ridiculizacion de los comportamientos
culturales de otras etnias en contraste con la aceptacion del otro en materia grupal y de trabajo
colaborativo, lo que denota un desconocimiento de otras culturas que no implica un desprecio del

otro como amigo o compafiero de clases. En este sentido, Walsh, citado en Barreto & Gomez,
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(2014), afirma que la interculturalidad se expresa en la relacion entre culturas donde se establece
un proceso permanente de intercambio equitativo, comunicacion y de aprendizaje en la vida, en
otros términos, la habilidad intercultural implica la absoluta relacion con el “otro”, para lo cual

se debe emprender el conocimiento de ese “otro” desde su cultura.
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Figura 6.

Resultado y analisis Cuarta pregunta (4).
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5
4
3
2
1
0
NA AA BA MA
NA|AA [BA | MA
IV. Siento la necesidad de profundizar el conocimiento | 6 |3 |4 3

de mis ancestros, para conocer mi historia de vida y

patrones culturales.

Nota: Uso de Software Excel. Estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.

La figura 8, arroja la siguiente informacion: EI 37.0% de los aprendientes no esta nada de
acuerdo (NA), en la necesidad de profundizar el conocimiento de sus ancestros para conocer su
historia de vida y sus patrones culturales, el 2.5 % esta bastante de acuerdo (BA) en aceptar lo
anteriormente planteado, de igual manera 19.0% esta algo de acuerdo (AA) en seguir con la
postura anterior y por ultimo un 19.0% no esta nada de acuerdo (NA). Asi mismo, sin embargo,
no estan de acuerdo en su mayoria, con sentir la necesidad de profundizar en el conocimiento de
su propia cultura y solo se quedan en la contemplacién de su fenotipo y rasgos fisicos como
factor de identidad mas destacable. En otras palabras, la identidad en los estudiantes

seleccionados se reduce simplemente a rasgos fisicos, a un prototipo racial y no se evidencia un
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interés, contrariando la postura académica de Romero & Cevallos (2005), quien afirma que la
identidad cultural es un conjunto de manifestaciones culturales que incluyen la musica, la danza,
la gastronomia, la religiosidad y que permiten arraigar a un individuo y despierta su valor o

identidad.
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Figura 7.
Resultado y analisis Quinta pregunta (5).

8

[y

NA AA BA MA

NA | AA | BA MA

V. Crees que la diferencia o alteridad en esta region es 8 |6 |1 1
un impedimento para la union plena 'y

participacion de todos.

Nota: Uso de Software Excel. Estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.

El andlisis de la figura 9 de la pregunta cinco, es consecuente en arrojar la siguiente
informacion: EI 50. % no esta de acuerdo que la diferencias o la alteridad en esta region es un
impedimento para la union plena y la participacion de todos, el 38% esta algo de acuerdo (AA) y
el 6.0% esta bastante de acuerdo (BA), otro 6.0% estd muy de acuerdo (MA). Por otra parte,
frente a la subcategoria, la etnia como un impedimento para la integracion plena del grupo, los
estudiantes manifiestan estar Nada de acuerdo, esto es, consideran que se pueden integrar todos

sin importar con otros grupos étnicos
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Figura 8.

Resultado y analisis de la Sexta pregunta.

[}

AA BA MA

NA | AA BA | MA

V. ¢Me reconozco y me acepto tal y como soy? 1 7 8

Nota: Uso de Software Excel. Estudiantes participantes. Elaboracion propia. 2021.

Para finiquitar con la figura 10, la respuesta de la sexta pregunta, la informacién arrojada
es la siguiente: EI 50% de los aprendientes estdn muy de acuerdo (MA), en reconocerse y
aceptar como son y el 44.0 % esta bastante de acuerdo (BA) y el 6% esta algo de acuerdo (AA).
Con lo anteriormente descrito, cabe destacar lo planteado por Olivares (2016), quien da una
Optica integradora a la interculturalidad como derecho y deber de los ciudadanos, en un contexto
diverso, donde se debe reconocer al “otro” y luchar contra todas las formas de discriminacion y
desigualdad social con el fin de promover relaciones dialdgicas e igualitarias entre personas y
grupos que pertenecen a diversos grupos culturales. Por eso, no puede ser separada de la

problematica social y politica de cada contexto.
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Luego de realizar el anélisis y la tabulacion de la informacion recolecta del cuestionario
Test, se procede a formular la siguiente conclusion para el primer objetivo, con base en la
ejecucion del cuestionario Test con escala Likert. El estado de la identidad cultural y las
habilidades interculturales de los estudiantes del grado 8°A y 8°B es aceptable, puesto que, si
bien se presentan conflictos y actos de discriminacion en el aula, estos no estan fundamentados
en un rechazo al “otro” como persona, sino mas bien al desconocimiento de su cultura, sus
tradiciones y costumbres, lo cual se ahonda en la evidencia de un conocimiento bajo de su propia

cultura.
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Andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos en las entrevistas aplicadas a los
estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa Las Palmas
Como segundo instrumento para el fortalecimiento del primer objetivo de la investigacion se
disefi6 una: (Entrevista Semiestructurada). (Ver apéndice B). Esta fue aplicada a los estudiantes
participantes en el proyecto de investigacion. Ademas, con la intencién de brindar soporte
teorico al objetivo especifico (1). “Diagnosticar mediante la aplicacion de una entrevista
semiestructurada y un cuestionario Test - la percepcion que tienen los estudiantes de 8° Ay 8° B
acerca de su identidad cultural y habilidades interculturales”.
Una vez recolectada la informacion y para el analisis de los datos, se utilizé el Software

Atlas. TiV 7. Ya que este programa es empleado para el analisis de datos cualitativos y su
objetivo es permitir a los investigadores examinar de manera sistematicamente los fendmenos

complejo o cultos en datos no estructurados. Los resultados seran expuestos a continuacion:



Representacion de los codigos asignados en el proceso de analisis en la unidad
Hermenéutica Atlas. Ti V.7

Figura 9.

Representacion de la Unidad Hermenéutica en ATLAS. Ti. Version 7. 2021.
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o Nueva unidad hermenéutica - ATLAS.ti o IR
Proyecto Edicion Documentos Citas Cédigos Memos Redes Analisis Herramientas Visualizaciones Ventanas Ayuda
L-PR|E-H| - WRE-ZF - F Z-B 1 U|lAEQ @
DPs ‘E:Pnsnnewstaucw; Citas v Cédigos | €% Estrategia ludico | v Memo
[ BB B P : Entrevista 1.dooc (5] X
| @3 P2: Entrevista 2..docx {5}

QU @5 P 3: Entrevista 3..docx {4}

= 5] P 4: Entrevista 4.docx {5}

= | || |@Z Ps: entrevista 5..docx {5}

P 1. ;Qué conoces de fu lengua y cultura ancestral?

“n No tengo mucho conocimiento sobre mi lengua, mis ancestros han vivido siempre aqui. desde 60 o 70 afios. Los ancestros pilaban, % ¥ Reconocimiento de elementos identitarios de la cultura

— ‘bombeaban el agua.

o 2. (Qué legado puede mencionar de tu cultura?

S 2 . <

o Los bailes, las fiestas, dia en que se celebra el dia internacional de la cultura, aunque no recuerdo algunas practicas L 0 Rescate del sentido e identidad cultural desde la representatividad

> 3. (Qué valores y practica destacas de tus amigos de otras etnias?

@ La lengua, el peinado. el vestido. % 1 Identificacion de caracteristicas identitarias del contexto

-

ianf] 4. (Has tenido conflictos o diferencias con compaiieros de otras étnicas? Si o no y (Cuales?

13

[sal]1p No he tenido dificultad con las otras culturas. 2% ¥ Interaccién intercultural
[ER|
‘L 5 (Qué estrategias ladicas te gustarian practicar para el desarrollo de competencias interculturales?

= - .

Y Juegos tradicionales para valorar nuestra cultural afro. % ¥ Estrategia ludico pedagégica

‘=

i

Q

Q

P 1: Entrevista 1..docx -> Mi biblioteca

Nota: Uso Software Atlas Ti. En esta imagen se muestra las entrevistas codificadas de

estudiantes participantes. Elaboracion propia.

Textorico Predeter

La transcripcion se realizo partiendo de una tabla de categorizacion, la cual tiene relacién

con los objetivos, preguntas y categorias correspondiente. El procedimiento de codificacion e

interpretacion se realiz6 teniendo en cuenta la creacién de la Unidad Hermenéutica en ATLAS.

Ti. Unidad de contenido de todos los documentos que se incluyen en el analisis.

Inicialmente se cargaron los documentos primarios, debidamente revisados y ajustado

en redaccion y forma, para su lectura en el programa, en este caso las respuestas dadas de las

entrevistas realizadas a los 16 participantes. Seguidamente, se leyeron todos los documentos y se

realizé la codificacion atendiendo a las categorias y subcategoria preestablecidas y emergentes,



asociando aquellas ideas y fragmentos de los participantes a la subcategoria correspondiente.
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Representacion del proceso de codificacion en la unidad Hermenéutica Atlas. Ti V.7

Fig

ura 10.

Codificacion de las entrevistas.

Proyecto Edicion Documentos Citas Cédigos Memos Redes Andlisis Herramientas Visualizaciones Ventanas Ayuda

L-PH|E-# - RBRSB-/-c-F

DPs | X P 1: Entrevista 1.c v

LE
@
fad

Documentos primarios

Nombre
Entrevista 1..docx
Entrevista 2..docx
Entrevista 3..docx
Entrevista 4..docx
@[PS entrevista S.docx

Citas v Cédigos | | £¥ Estrategia ludico | v Mema

DES|®m][EE] __» @ P1: Entrevista 1..docx

Z~B 1 U|AHAQ | | | ¥ &

x

< > ||,

Pr s [EEne e goim

q
(Ol =[Sl ~

Cédigos
Busca x
Nombre

¥ Estrategia Idico pedagégica
¥ Identificacién de caracteristic..
¥ Interaccién intercultural

L% Reconocimiento de elemento...
L% Rescate del sentido e identid..

< >

P 1: Entrevista 1..docx -> Mi biblioteca

Nota: Uso Software Atlas Ti. En esta imagen se muestra el proceso de codificacion.

ENTREVISTA
ESTUDIANTE 1: Afro
1. (Qué conoces de tu lengua y cultura ancestral?

No tengo mucho conocimiento sobre mi lengua, mis ancestros han vivido siempre aqui. desde 60 o 70 afios. Los
ancestros pilaban, bombeaban el agua

2. (Qué legado puede mencionar de tu cultura?

Los bailes, las fiestas, dia en que se celebra el dia internacional de la cultura, aunque no recuerdo algunas
practicas

3. ;Qué valores y practica destacas de tus amigos de otras etnias?
La lengua, el peinado, el vestido
4. Has tenido conflictos o diferencias con compaiieros de otras étnicas? Si o no y ;Cuales?
No he tenido dificultad con las otras culfuras.
5 :Qué estrategias lidicas te gustarian practicar para el desarrollo de competencias interculturales?

Juegos tradicionales para valorar nuestra cultural afro.

Elaboracion propia 2021.

bo ] de elementos de la cultura

¥ ¥ Rescate del sentido e identidad cultural desde la representa

¥ ¥ Identificacién de caracteristicas identitarias del contexto

L% ¥ Interaccién intercultural

% ¥ Estrategia ludico pedagégica

Tamafio: 1@ Textorico Predeter

En esta imagen se presenta la codificacion realizada atendiendo a las respuestas dadas por

los estudiantes participantes en las entrevistas aplicadas. Segun cada codigo de interpretacion, se

establecieron relaciones basadas en los referentes tedricos y conceptuales de identidad cultural.



81

Representacion de la asignacion de los codigos en la unidad Hermenéutica Atlas. Ti V.7F

Figura 11.

Listado de codigos

Administrador de cédigos [UH: Nueva unidad hermenéutical

ea Imprimir Visualizar

x &lOmE | G suaer x

Fundamentado  De. r o Modifica... Familias

5 Cédigos [1] Reconocimiento de elementos i Todos

. Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracion propia. 2021.

Nombre - Titulo

Se observa los codigos utilizados en el desarrollo del analisis; Reconocimiento de

elementos identitarios de la cultura e identificacion de las caracteristicas identitario del contexto,

rescate del sentido e identidad cultural desde la representatividad, interaccion intercultural y

Estrategia ludica pedagogica.
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Representacion de la asignacion de citas en la unidad Hermenéutica Atlas. Ti V.

Figura 12.

Listado de citas asociados al proceso de codificacion.

=) Administrador de citas [UH: Nueva unidad hermenéutic = L=
Citas Edicién Miscelanea Imprimir  Visualizar
P Lo mm| x[Om -[lsue x
Cédigos 1d Nombre Documento primario Cédigos Ta.. lnic.. De.. Autor Creado -~
@ Mostrar todos Citas |11 Notengo mucho conocimientoss... Entrevista 1..docx Reconocimiento de elementos id... ;: a 1 Super 26/06/20...
Estrategia Idico pedagdgica {4-0} E1:22  Los bailes, las fiestas, dia e.. Entrevista 1..docx Rescate del sentido e identidad c.. 1 6 1 Super 26/06/20...
s 6n de i identi del contexto {5-0} || E31:3  Lalengua, el peinado, el vest.. Entrevista 1..doox Identificacion de caracteristicas i... 1 8 1 Super 26/06/20...
Interaccién intercultural {5-0} 14 No he tenido dificultad con la.. Entrevista 1..docx Interaccién intercultural 1 10 1 Super 26/06/20...
declementos delacultura{S-0l [} 1.5 jyegos tradicionales para valo.. Enfrewists]..doex Extiatenia G pedagogics 112 ¥ |ssiiper
Rescate del sentido e identidad cultural desde Ia representativii St
(221  Nos identificamos por el vestu.. Entrevista 2..docx Reconocimiento de elementos id... 1 a 1 Super
222  Bueno, las normas de convivenc.. docx Rescate del sentido e identidad .. 1 6 1 Super
E32:3 A mis amigos los caracteriza s.. docx Identificacién de caracteristicas i... 1 8 1 Super
24  No he tenido conflictos, porqu.. docx Interaccién intercultural 110 1 Super
[E2:5 Bueno, podrian ser juegos trad.. Estrategia lGdico pedagégica 1 12 1 Super
[23:1  Pues vivi un tiempo en Sincele.. Reconocimiento de elementos id... 2 4 1 Super
(232  No sé mucho de los bailes, per.. Rescate del sentido e identidad c... 2 7 1 Super
[E23:3  Bueno los bailes, las fiestas .. Identificacién de caracteristicas i... 1 10 1 Super
(D34  No he tenido problemas, pero s.. Interaccién intercultural 1 12 1 Super
(D41  Recuerdo que mis antepasados e.. Reconocimiento de elementos id... 1 4 1 Super 26/06/20... &
< >
24 Citas No hay elemento seleccionado Todos Id - fndice (v.gr. 2:33)

@[@ - O I ® B Gl e
Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracién propia 2021.

Por ultimo, se importaron los mapas de relaciones de codigos, en el cual se visualiza las
relaciones entre categoria y subcategorias de analisis. EI proceso de categorizacion estuvo

orientado de la siguiente manera.
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Reporte de Nube de Palabras en la unidad Hermeneutica Atlas. Ti V.7
Figura 13.

Reporte de la Nube de palabras del proceso de andlisis. Elaboracion.

Q@ ATLAS ti Nubes de palabras en: P 8 - o “
Palidecer | U [
Limite

Nombre Conteo  Longitud

¢ abajo abierta abuelos acé acufia afro ahora al alegres am amables amigos ana ancestral antes antiguos aprender apunte arly aunque bailes baptista barbosa basa bello bien cabarca cabello cada

camila candelaria caracteristica cartas cecilia celebracién champeta ciencias colegio comidas comian como compafieros comparte compartimos comparto competendas con confidencialidad conflictos

conoces conozco convivencia corraleja cosas creencias cudles cultura cultural david de dejan del demas desarrollo destacas diferencias dioses distancia doc ecedu edad edgar educacion
educadén educativa el ellos en ensefian ensefianza ensefianzas €ntrevista entrevistado equipo escuela estar estrategias estudiante estudiantes etnia etnias étnicas fabiola fecha fernandez
fiestas florez formato fuera género gomez grupos gusta gustaria gustarian habilidad has he hernandez hogar hora humidad humildad humildes identidad identifico implemente indigena indigenas
institucion instituto integro intercultural interculturales ivanis josé juan juegos junio kelly la las legado legados lengua licona los lugar luis ltdicas maestria mara marcela maria més me
melendez melendrez mencionar menciono mendoza mercado merengue mestizo mi mis misma modernos mucho muchos musica nacional naturales ni ningunas ninguno NO nombre nos ocupacién
oriente otras otros palmas pacla para patronales pedro personas pescado pita pm por porque porro practicar practica preguntas pueblo puede puedo puros que (JUE quiero quimicos recuerdo

religiosas resalta resaltar resalto respetarnos respeto respuestas ronaldo rural santiago santos se sebastina semiestructurada si sofia somos son sus tampoco te tecnologias tenemos tenido tipicas

tolerancia told toro trabajan trabajo tradicionales tradiciones tratarnos través trenzas tu tus una unad unidos universidad uno uso validado valorar valores virgen viviana yarelis yo zona

Types: 249 Tokens: 1964 TTR: 0,12

Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracion propia 2021.

En este reporte se resaltan las palabras claves que atienden al proceso de analisis. En el
cual subyace las tendencias teoricas y fundamentacion de este trabajo investigacion. En ella se
refleja como principales palabras:

e Lengua
e Cultura

e Ancestros .
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Categoria Caracteristicas identitarias desde lo cultural y subcategorias relacionadas.

Figura 14.

Mapa caracteristicas identitarias desde lo cultural y subcategorias asociadas.

"g?fg |dentificacion de caracteristicas ﬁf’ Reconocimiento de elementos
identitarias del contexto {16-0} identitarios de la cultura {16-0}

""'-\. rr'
R |
§3 Caracteristicas identitarias desde
lo cultural

Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracion propia 2021.

En relacion con los planteamientos y los hallazgos consignados en el mapa anterior,
Gonzales (2000) afirmar: Que la identidad es sindnimo de pertenencia, la relacién consiente
entre un contexto cultural e histdrico y el propio ser. En tal sentido, el individuo y su
colectividad se identifican con un territorio, una historia, unos elementos, unas luchas y unos
elementos del ambiente geografico y humano. En ello, se relacionan el lenguaje, los ritos, las
relaciones sociales y los comportamientos colectivos. (p.43). Un rasgo propio de estos elementos

de identidad cultural es su caracter inmaterial y anénimo, pues son producto de la colectividad.
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Subcategoria Identificacion de caracteristicas identitarias del contexto

Mapa de Identificacion de caracteristicas identitarias del contexto.
[8:13] Las creencias en otros [7:3] Bueno los bailes, las [4:3] La personalidad y el —
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[ dioses... fiestas .. = | EEte e
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lamables, humildes y alegres. vestuario. D ¥ | El respeto, Ia humidad de mis amigos.
~ = B
E [8:22] El respeto por cada . [8:14] El respeto, Ia
etnia y el.. . \» 4 7__/‘ convivencia y L.
El respeto por cada etnia y el respeto % = El respeto, la convivencia y la
por los otros. R \ humildad de los indigenas.
. R AN / o .
E [8:12] Yo, resalta el respeto y T . NG oo e E [8:17] El respeto y Ia
ia to.. g0 S / - e humildad.
— S \ - sescad
3 S S 3 ' SN L o ot »| El respeto y Ia humildad.
Yo, resalta el respeto y 1a (olerancl‘?, . N X ¥ e =1 v
aungue no somos de la misma etnia, Yol o T nd cteristh S
tenemos que tratarnos bien. X Identificacién de caracteristicas S
[ identitarias del contexto {16-0} Jw-._______ =3 821 Yo resalto Ia
B e ———————— == - convivencia y el..
[8:20] El respeto por mis o e T | \ B R e < -
o Ve T \¢ N Sz | Yo resalto la convivencia y el respeto
8 > 7 N, S~ S por mis amigos.
El respeto por mis amigosyme | - =3 3 7 = e,
integro mucho con ellos. e > / N e ———a
8 e - / \ ~. Z =
= - / [2:3] A mis amigos los
- / \, e, =
E [8:15] El respeto, la ‘/_.— ;" Y -.\_\ caracteriza s..
convivencia y L. o ¥ N “-.._ | Amis amigos los caracteriza su
El respeto, la convivencia y la e ; N T manera de vestirse y de hablar.
humildad de los indigenas. 7 \‘,‘ e
[8:19] Son ¥ E [5:3] La familiaridad y sus E [8:18] Los indigenas que son
E humildes.. E [1:3] La lengua, el peinado, el caracter.. unidos y..
Son personas amables, humildes y pest- La familiaridad y sus caracteristicas de | LOs indigenas que son unidos y
Ia etnia afro. trabajan en equipo.

compartimos muchos en grupos La lengua, el peinado, el vestido.

Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracion propia 2021.

Asmat (2013) afirmo lo siguiente: Todos los estudiantes manifestaron que valoran su
lugar de procedencia por su cultura, costumbres, platos tipicos, la calidez de su gente, los lugares
turisticos, la naturaleza, entre otros. Asimismo, consideran que sus compafieros también valoran
su cultura, porque los escuchan con interés cuando cuentan como es el lugar de donde provienen
y muestran respeto por las manifestaciones culturales de su pueblo de origen. (p.63). Es decir,
surge una identidad creada desde la colectividad y con elementos propios de su contexto,
afinados a las relaciones familiares entres los estudiantes. De este aparte, surge o se debela la
categoria emergente integracion cultural “Es la sintesis resultante del encuentro afectivo y
respetuoso de la lengua y los diversos modos de entender la vida. Se trata de un espacio comun
en el que todo puedan reconocerse de manera fundamental porque todos han aceptada la premisa
enriquecedora del encuentro de sus diversas identidades” (Ardanza, 1994, p.6). En pocas
palabras, nace una valoracion por los distintos grupos étnicos existentes en el contexto escolar y

a la vez un respeto permanente y contantes sin importar su origen, solo atendiendo a la



integracion cultural en un espacio de valoracion.

Subcategoria Reconocimiento de elementos identitarios de la cultura

Figura 16.

Mapa de Reconocimiento de elementos identitarios de la cultura.
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.

l

Yo conozco las fiestas del pueblo y
los bailes antiguos.

como el pescado y de la musica el
porro y el merengue

juegos de pueblo.

Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracién propia. 2021.

Frente a la informacion analizada del mapa anterior, se menciona que los estudiantes, se

les ensefia que existe s6lo una raza, que es la humana y que en cambio si hay o coexisten

multiplicidad de etnias o de grupos étnicos, lo cual les permite percibirse como sujetos unicos

pertenecientes a un grupo humano especifico y diferenciado de los otros. (Moreno, 2014, p. 8).

Por ellos, se resalta la diversidad de grupos étnicos que existen en la institucion, con

caracteristicas propias y los lleva a la interrelacionarse permanente.
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Categoria Sentido e Identidad cultural y subcategorias asociadas

Figura 17.
Mapa Sentido e ldentidad Cultural.

[;ﬁ Estrategia Itdico pedagégica {16 |
-0}

4

— cultural desde la
representatividad {16-0}

=

@% Interaccion intercultural {16-0) ] ‘% Rescate del sentido e identidad ]

‘ v ‘
(gg Sentido e identidad cultural ]

Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracion propia 2021.

El mapa resalta la categoria identidad cultural y categorias asociadas como estrategia
ludica por lo expresado Del Toro (2013) afirma lo siguiente: “la promocion cultural y social,
entendida como apertura de posibilidades de la adquisicion de bienes culturales, que amplien las
expectativas educativas, laborales, de ocio y de participacion social”. (p.8). Es el juego “El reto
de los navegantes interculturales”. Entonces, un generador de procesos significativos que
promueven la comunicacion, la cooperacion, el compartir de experiencias con otros; mientras el
estudiante desarrolla su caracter, su vision de mundo y sus intereses personales y colectivos

como miembro cultural de una sociedad.



Subcategoria Interaccion intercultural
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Figura 18.
s, .
Mapa de Interaccion intercultural.
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L

Nota. Uso Software Atlas Ti. Elaboracién propia 2021.

En relacién con los planteamientos y los hallazgos consignados en el mapa anterior, “Hay

que formar a los estudiantes en todos los niveles: cognitivo, moral, espiritual, emocional/afectivo

y social. La interculturalidad no so6lo se basa en el conocimiento, sino que esta profundamente

influenciado por el aspecto emocional, sentimientos y actitudes” (Peir6 y Merma, 2012, p. 7).

Por consiguiente, se formara un estudiante tolerante, respetuosos y sobre todo que entienda al

otro como un ser humano igual ante el mismo. Luego de analizar la informacidn contenida en la

pregunta se descubre la categoria emergente interaccion intercultural “Que el ser humano

aprende desde su nacimiento a escuchar a otras personas o interactuar con ellas misma y con el

mundo que les rodea tratando de superar y mejor cada dia sus conocimientos” (Vasquez, 2016,

p.89).




89

Subcategoria rescate del sentido e identidad cultural desde la representatividad.

Figura 19.

Mapa de Rescate del sentido e identidad cultural desde la representatividad.
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Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracién propia. 2021.

Por su parte, Romero y Cevallos (2005), describen que las manifestaciones culturales

expresan con mayor intensidad los elementos de la identidad de un pueblo, la musica, la danza, la

gastronomia, la religiosidad son parte de dicha identidad y en ellos se arraiga el individuo y

despierta su valor o identidad. Es decir, existe una serie de caracteristicas propias del contexto y

son entendidas por el colectivo objeto del estudio.



Subcategoria estrategia ludico pedagogica

Figura 20.

Mapa de estrategia ludico pedagdgica.
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Nota: Uso Software Atlas Ti. Elaboracién propia. 2021.

Por ultimo, los juegos populares y tradicionales se caracterizan principalmente porque

son heredados entre una generacion y otra, sin que en ese proceso se adviertan modificaciones

considerables en su estructura y reglas; de alli que se consideren intergeneracionales. Y en la

medida que son practicados, brindan espacios para el reconocimiento cultural y el

fortalecimiento de la identidad de las diversas culturas que se relacionan entre si. Sin embargo,

es importante sefialar que ambos tipos de juegos presentan diferencias propias, aunque, en un

sentido contextual, se relacionen:

La gran diferencia entre ambos conceptos radica en que los juegos

tradicionales tienen una larga continuidad a lo largo de un periodo historico,

mientras que el juego popular se asocia a una actividad ludica que se realiza

con relativa frecuencia dentro de una determinada regién. (Gimeno, 2016, p.

25)
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Luego de realizar el andlisis y la reflexion de la entrevista semiestructurada se procede a
formular la siguiente conclusion para el primer objetivo, con base en la ejecucion de la
entrevista. Se expresa que el patron de respuesta méas frecuente en la entrevista a los estudiantes
de 8% y 8b de la institucion Las Palmas, indicado en anotaciones como, “reconozco lengua,
peinado, vestido de mis compatfieros de otras etnias”, reconocimiento que, no implica
conocimiento, esto es, de acuerdo a la entrevista los estudiantes distinguen rasgos de otra cultura
en el aula, mas no tienen conocimiento profundo de sus costumbres y formas de expresar su
cultura. Otro aspecto a destacar en la entrevista y que corrobora lo hallado en el cuestionario,
esta relacionado con la ausencia de conflictos importantes entre los compafieros, las diferencias
siguen siendo leves, pero de alta frecuencia. Puntualmente, se presentan conflictos reiterativos
sin llegar a maltrato fisico, basicamente producto de la ridiculizacion, lo que abre la puerta al
bullyng.

De acuerdo a lo anteriormente descrito, cabe destacar lo planteado por Olivares (2016),
quien da una oOptica integradora a la interculturalidad como derecho y deber de los ciudadanos,
en un contexto diverso, donde se debe reconocer al “otro” y luchar contra todas las formas de
discriminacion y desigualdad social con el fin de promover relaciones dialdgicas e igualitarias
entre personas Yy grupos que pertenecen a diversos grupos culturales. Por eso, no puede ser

separada de la problematica social y politica de cada contexto.
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La estrategia del juego “El reto de los navegantes interculturales” y su sentido identitario -
habilidades interculturales.

En cuanto a la ejecucion del segundo objetivo especifico: Implementar la estrategia
ludica-pedagodgica “el reto de los navegantes interculturales™ para el afianzamiento de la
identidad cultural y las habilidades interculturales en los estudiantes de 8° Ay 8° B.

En consonancia con la anterior consideracion acerca de la ludica, la presente
investigacion disefid e implemento un juego etnografico “El reto de los navegantes
Interculturales” que les permitiera a los estudiantes fortalecer su identidad cultural y desarrollar
habilidades interculturales de forma efectiva. Por lo tanto, se seleccion6 una muestra de
estudiantes basado en criterios de inclusion, con los cuales se prepararon las condiciones del
juego en el aula.

Paso seguido y una vez seleccionados los 16 estudiantes de los grados 8°A 'y 8°B de la
institucion educativa Las Palmas, se distribuyeron de la siguiente manera: cuatro (4) grupos de
cuatro (4) estudiantes, por etnias (afros, mestizos, Rom e indigenas). Se cit0 a los estudiantes en
la sala de informatica de la institucion, luego se solicito la entrega de los permisos o
consentimientos de participacion; se organizaron en circulos, de acuerdo a la etnia
correspondiente o que representarian, en sus grupos, asumiendo los juegos de roles; en el centro
se ubico el tablero del juego” El reto de los navegantes interculturales”, ( Ver Apéndice) con sus
respectivas fichas y dados, y un monitor, encargado de anotar los puntos, aciertos y desaciertos
de los grupos.

Posteriormente, la docente Mary Stella, dio las orientaciones del juego “El reto de los
navegantes interculturales, asi como las normas y pautas del mismo, para su participacion; las

cuales son: respetar el uso de la palabra, consultar la pregunta con el equipo, para poder dar una
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respuesta, teniendo como tiempo limite un minuto; trabajar de forma cooperativa 'y colaborativa;
no hacer ningun tipo de burlas a los otros equipos, cuando responden mal; retroalimentacion
positiva, ya sea que acierte 0 no acierte la respuesta.

Una vez organizada la estructura general del juego “El reto de los navegantes
interculturales”, se procede con las reglas del mismo: se explica que el ganador del reto de los
navegantes interculturales seré el primer equipo que logre responder seis (6) preguntas de las
etnias colombianas y anotarlas en los tiquetes de kildémetros acumulados del mapa de Colombia.
Asi, se dio inicio al juego, lanzando dos dados, por parte de cada equipo, teniendo en cuenta que
el equipo con mayor puntaje empezaria la partida; en este caso, el orden de salida fue: El equipo
de los Gitanos, en primer lugar; Afro, como segundo; Indigenas, en el tercer puesto de salida, y
Mestizos, como ultimos en salir.

Paso seguido, se hicieron seis (6) rondas de cuatro (4) preguntas, con cuatro (4) opciones
de respuesta cada una, para cada equipo, obteniendo asi, un total de veinticuatro (24) situaciones
problema, relacionadas con la identidad cultural y las habilidades interculturales, en diferentes
contextos. Cada situacion involucraba un problema especifico de una etnia, donde se buscaba
que cada equipo planteara la solucion mas adecuada, desarrollando asi el objetivo del juego, que
consiste en desarrollar habilidades interculturales e identidad cultural.

Se pudo evidenciar que, durante el desarrollo del juego, los estudiantes se mostraron muy
motivados y participativos, ademas, hicieron uso de los recursos y criterios de participacion,
realizando el analisis necesario para responder a todas las situaciones que se les planted. Esto
permitié el cumplimiento de los objetivos trazados, mejorar las interrelaciones y comunicacion
entre las diferentes etnias, indagar y aprender mas acerca de su propia cultura y las culturas

diferentes a la suya. Asi mismo se fortalecio el trabajo colaborativo, pues, el juego el reto de los
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navegantes interculturales exigio trabajo en equipo.

Finalmente, el grupo que representaba a la etnia mestiza fue la de mayor puntaje
obtenido, ya que respondi6 correctamente las seis (6) preguntas que se les realizd, mostrando una
alta apropiacion y desarrollo de habilidades interculturales, en diferentes contextos situacionales.
El segundo lugar lo ocupd el grupo de la etnia indigena, respondiendo correctamente a cinco (5)
de las seis (6) situaciones planteadas; este grupo desarroll6, de forma sobresaliente las
habilidades interculturales en la mayoria de contextos o casos especificos. Como tercer lugar, se
tiene el equipo de los gitanos 0 Rom, con cuatro (4) que presentaron algunas dificultades
en la resolucion de habilidades interculturales e identidad cultural en contextos especificos. En el
cuarto puesto se ubicd el grupo de la etnia afro, obteniendo solo tres (3) puntos, lo que hace
notorio que  se les dificulté el desarrollo de habilidades interculturales y la identidad cultural
en algunos contextos.

En la ejecucion del juego el reto de los navegantes interculturales, se evidencio que todos
los integrantes de los equipos asumieron sus responsabilidades y roles, cumplieron con las reglas
del juego y mostraron desarrollo de la sana competencia del juego, esto es, actuaron bajo la sana
competicion, esforzandose por alcanzar habilidades interculturales y desarrollo de su identidad
dirigida hacia el logro de la victoria en el juego. En este sentido, el juego etnoeducativo el reto de
los navegantes interculturales expresado por el presente trabajo, esta en concordancia con lo
planteado por Valencia et al (2017), en cuanto al juego, afirma que este tiene motivacion
implicita y explicita y esto lo convierte en una poderosa herramienta de crecimiento y desarrollo
personal. En cuanto a la Estrategia ludico-pedagogica para el desarrollo de habilidades
interculturales y la identidad cultural.

Después de la aplicacion y ejecucion del juego el reto de los navegantes interculturales;
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surgio otra categoria emergente denominada comunicacion intercultural “La comunicacion
intercultural se basa en el respeto y la valoracion de la diversidad cultural desde el punto de vista
comunicativo” (Abda llah-pretceille, 2001, como se cit6 en Leiva & Méarquez, 2012). Es por ello,
que su importancia radica en el desarrollo de habilidades de la escucha y la comprension y la
resolucion pacificas de los problemas surgidos en los ambientes de diversidad étnica en los
diferentes contextos escolares.

En conclusion, la lidica ha demostrado, en teoria y préctica, ser una herramienta
didactica estratégica en el logro efectivo de objetivos e indicadores de ensefianza y aprendizaje,
asi lo evidencian los antecedentes investigativos que se relacionan en el presente trabajo de
investigacion, en el ambito internacional, nacional y local. De igual forma, (Cérdoba. et. al.
2017, p.4) elevan la ludica a herramienta didactica por excelencia, logrando el aprovechamiento
del estudiante, mejorando su sociabilidad, creatividad y propiciando su formacion cientifica,

tecnoldgica y social.
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La rdbrica holistica y su intencionalidad en la evaluacion formativa intercultural.
Para finalizar con la aplicacion del objetivo nimero 3: Evaluar los resultados de la estrategia “el
reto de los navegantes interculturales” en los estudiantes de 8° A y 8°B a través de una rubrica
holistica que estime las habilidades interculturales y las caracteristicas de la identidad cultural.
Se disefié una rubrica holistica evaluativa para evaluar el juego- el reto de los navegantes
interculturales. (Ver Apéndice C).

El efecto o impacto pedagogico de la estrategia ludica basada en el juego “El reto de los
navegantes interculturales”, parte de la hip6tesis planteada alrededor de la ludica como estrategia
didactica para el desarrollo de la identidad cultural y las habilidades interculturales. Cabe sefalar
que en el marco de los juegos de cooperacion afianzan los procesos de integracion a partir de la
consecucion de metas especificas, como lo expresa Gimeno (2016), al afirmar que existe una
relacion directa entre los objetivos y las posibilidades de éxito de las distintas personas, de tal
modo que cada uno solo alcanza la meta de juego si esta es alcanzada por el resto de los
participantes.

Desde la perspectiva anterior, el juego ayuda a la resolucion de conflictos y al ejercicio
de valores, incluidos el respeto y la tolerancia, lo cual es esencial a la hora del auto concepto y la
posterior identidad cultural y por supuesto, en el desarrollo de habilidades interculturales.

En este marco general del juego “El reto de los navegantes interculturales” aplicado, se
debe sefalar que la evaluacion se apoyd en las siguientes categorias: Conocimiento de su propia
culturay la de los demas, Comprension de la diversidad, Empatia y trabajo colaborativo e
Interaccion entre los jugadores. Para lo cual, se organizd por equipo de etnias: mestiza, indigena,
gitana y afro.

En este orden de ideas, la rubrica arrojo que el equipo de la etnia mestiza, con 6 puntos
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obtenidos, mostro una alta apropiacion de las habilidades interculturales, exhibiendo
sobresaliente en el conocimiento de su propia cultura, en comprension de la diversidad, notable;
demostraron destreza en el trabajo colaborativo y se evidencidé empatia, revelando respecto y
apego por las reglas del juego y la sana competencia. Por lo tanto, se alcanzé una modificacion
positiva en materia de conocimiento en identidad cultural y habilidades interculturales.

En el mismo orden, se evalud el logro del grupo etnia de la indigena, estos obtuvieron
cinco (5) puntos, en el conocimiento de otras culturas obtuvieron sobresalientes, sin embargo, en
comprension de la diversidad obtuvieron notable y sobresaliente en la empatia, en el apego a
las reglas del juego y la interaccion con los demas participantes. En sintesis, se evaluaron con la
escala de sobresalientes en materia de identidad cultural y habilidades interculturales. Lo
anterior también evidencia una modificacion positiva del estado inicial al estado actual gracias a
la mediacion del juego el reto de los navegantes interculturales.

Por su lado, el equipo de la etnia gitana, obtuvo un menor puntaje de los grupos
anteriores, notable y aceptable en materia de conocimiento y comprension de la diversidad,
notable en la aceptacion del otro y empatia y se evidencio apego por las reglas del juego y la
sana competencia. EI concepto de los evaluadores anota que presentaron algunas dificultades en
la apropiacion y resolucién y aplicacion de las habilidades interculturales y el reconocimiento de
su propia identidad en contextos especificos. En este grupo, sus miembros mostraron avances
significativos de forma mas leve, no obstante, fueron capaces de compartir y competir en
condiciones empaticas con los de mayores participantes del juego.

Por ultimo, se evalud el grupo de la etnia afro en la dinamica de la ludica, estos
obtuvieron tres (3) puntos como logro general en el juego “El reto de los navegantes

interculturales”, y sus escalas de valor fueron aceptables y aceptacion en el nivel y las reglas del
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juego donde la escala alcanzada fue notable. El concepto de los evaluadores identifico falencias
en materia de identidad y habilidades interculturales, lo cual denota las mayores dificultades en
las escalas o criterios de competencia del juego y por supuesto en el ambiente de aprendizaje.
Para finiquitar, todo lo anterior permite decir con Barrionuevo (2015), que el juego como
actividad ladica dentro de un contexto etnoeducativo satisface, ademas de la adquisicién de
conocimientos, la posibilidad de fomentar las relaciones sociales entre los alumnos de diferentes
culturas, etnias o nacionalidades, creando asi un clima idéneo de trabajo en el aula, al tiempo que
minimizando los conflictos en un entorno cada vez mas heterogéneo que exige de forma

inmediata el saber convivir como habilidad pertinente.
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Conclusiones
Una vez abordado el analisis de los resultados obtenidos, se procede a formular las siguientes
conclusiones por cada objetivo especifico:

Desde una concepcion eminentemente filosofica de la cultura en su horizonte identitario e
intercultural, Sécrates, lego un principio sabio en ese proceso de busqueda de la identidad griega
como mundo diferenciado y singular, afirmando ,,”Condcete a ti mismo”, como expresion de
hondo calado identitario que permite inferir que una condicién imprescindible para dimensionar
el sentido auténtico de la identidad de una persona en su condicidn de pertenecer a una
colectividad o comunidad determinada, es aceptarse , tal como es, auto reconocerse en su ser, en
su condicion de persona y mejor ain como sujeto colectivo de derecho.

Por consiguiente, el alto porcentaje de estudiantes que manifestaron auto reconocerse,
expresa un nivel de identidad muy aceptable, aunque responda a una mirada centrada en los
rasgos fenotipicos, es decir, con una connotacion identitaria objetiva y en menor grado subjetiva,
tal como lo recoge los resultados de la pregunta dirigida a pulsar la necesidad de profundizar el
conocimiento de sus ancestros, para conocer la historia de vida y patrones culturales.

Igualmente, su disposicion al trabajo colaborativo y la no aceptacion de lo étnico como
impedimento para la integracion plena del grupo, constituye un valor intercultural muy
significativo, que pone en un nivel alto las habilidades en este ambito, en correspondencia con
las implicaciones de la interculturalidad, que supone integracién, colaboracion y sobre todo
solidaridad grupal, tal como lo dice en su acepcion Betancourt (2001) al considerar que:

“Frente a una ideologia monocultural de la historia y la homogenizacion
cultural de la globalizacion, se presupone la conformacién de un pensamiento

que no solo tolera otros pensamientos, sino que se solidariza con ellos, por
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reconocerlos como mundos propios, defendiendo con ello la diversidad cultural
y el derecho de los pueblos a tener y cultivar sus culturas propias” (p. 25)

Se establece asi un proceso bidireccional, donde las habilidades interculturales, fortalecen
la identidad y viceversa la identidad cultural facilita la comunicacion, el intercambio, el juntar
manos y articularse para desarrollar una actividad especifica, lo cual es muy evidente en el juego
y particularmente en los navegantes

Por lo tanto, el estado de la identidad cultural y las habilidades interculturales de los
estudiantes del grado 8°A y 8°B es aceptable, puesto que, si bien se presentan conflictos y actos
de discriminacion en el aula, estos no estan fundamentados en un rechazo al “otro” como
persona, sino mas bien al desconocimiento de su cultura, sus tradiciones y costumbres, lo cual se
ahonda en la evidencia de un conocimiento de la propia cultura.

En tanto al segundo el disefio de un juego “El reto de los navegantes interculturales” como
estrategia didactica, represento una actividad integradora, donde se pudieron destacar aspectos de
conocimiento, practica y actitud frente a las diferentes manifestaciones culturales de los
estudiantes, superando con ello todo acto de discriminacion racial, ideoldgica o cultural y
creando un ambiente de sana competencia que puso en escena la cotidianidad del aula bajo reglas
del juego claras.

Con una metodologia audaz dinamizada mediante un cuestionario test y una entrevista
semi estructurada, se debel6 la conciencia étnica desde el punto de vista del reconocimiento de
los elementos identitarios de la cultura, a partir de una identificacion de las caracteristicas del
contexto, evidenciandose sentido de pertenencia con el lugar de procedencia por su cultura,
costumbres, platos tipicos, la calidez de su gente, los lugares turisticos, la naturaleza y el

ambiente en general.
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Elementos estos que estimulan la promocion de su mundo cultural, el conocerse,
intercambiar y dialogar porque los niveles de conflicto no pasan de la ridiculizacion como accion
positiva de afirmacion de la identidad y la interculturalidad, cuando estos son tratados
pedagbgicamente, a través de estrategias ludicas como el juego “ El reto de los navegantes
interculturales”, quien actua como dispositivo pedagdgico generador de procesos significativos
que promueven la comunicacion, la cooperacidn, el compartir de experiencias con otros;
mientras el estudiante desarrolla su caracter, su vision de mundo y sus intereses personales y
colectivos como miembro cultural de una sociedad.

Como la interculturalidad no s6lo se basa en el conocimiento, sino que esta
profundamente influenciado por el aspecto emocional, sentimientos y actitudes segun Peiré y
Merma, 2012, p. 7), se necesita de ingentes esfuerzos pedagdgicos para formar a los estudiantes
en los niveles: cognitivo, moral, espiritual, emocional/afectivo y social, de modo que construyan
actitudes tolerante, respetuosos y sobre todo que entienda al otro como un ser humano igual ante
el mismo, comprensivo de la otredad y capaz de convivir en medio de las diferencias.

Como tercer y ultimo objetivo, la evaluacion juego “El reto de los navegantes
interculturales” a través de la rubrica holistica, permiti6 valorar la dinamica ladica propiciada por
el mismo, determinando en escalas los diferentes logros o alcances por etnias frente a los retos
configurados en el juego. De esta forma se evidencio una modificacion significativa en el grupo
de la etnias mestizas e indigenas en cuanto al desarrollo de su identidad cultural y habilidades
interculturales; y una leve modificacion positiva en el grupo de etnia gitana y afro para las

mismas categorias.
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Recomendaciones
Aplicacion del juego “El reto de los navegantes interculturales” en todos los niveles de
ensefianza y aprendizaje, con el propdsito de fortalecer la identidad cultural y las habilidades
interculturales en todo el sistema educativo.

Implementacidn de esta estrategia en otras instituciones educativas, con el fin de dar a
conocer el impacto de la misma y promover el reconocimiento de la diversidad cultural en
distintos contextos socioculturales.

Promocionar esta estrategia, como herramienta didactica de apoyo en el area de ciencias
sociales, escenarios de paz; tanto a nivel institucional, municipal, regional y nacional.

Llevar a cabo jornadas de capacitacion a los docentes, acerca de estrategias pedagogicas
que propicien el reconocimiento, valoracion y desarrollo intercultural.

Publicacidn, en paginas web, revistas educativas, foros educativos, entre otros medios
tecnoldgicos y fisicos, de la estrategia pedagdgica, como herramienta e insumo permanente, para

el fortalecimiento de la diversidad cultural.
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Propuesta de solucion o valoracion del problema
Cuando se presenta el problema de desconocimiento de la identidad cultural y la falta de
habilidades interculturales; evidenciadas dentro del contexto escolar, en lo que, a su convivencia
y relaciones interpersonales, se refiere; urge la necesidad de identificar el origen o causa del
problema, para dar solucion al mismo.

El problema planteado en esta investigacion se hace notorio, en gran manera, entre los
estudiantes de los grados 8°A y 8°B de la institucion educativa; generando diversos conflictos,
tales como los choques fisicos y verbales, discriminacion y rechazo, entre una etnia y otra;
motivo por el cual se buscan acciones pedagogicas y didacticas que propendan a resolver dicha
problematica.

Luego de la identificacion del problema, se propone, como herramienta activa, el uso de
la lddica como estrategia pedagdgica para fortalecer la identidad cultural y las habilidades
interculturales. Dicha estrategia se llevd a cabo mediante un arduo trabajo, un proceso sistémico,
organizado y planeado, para abarcar los detalles méas relevantes y que aportaran a alcanzar el
objetivo general planteado Analizar como incide la estrategia ludico-pedagogica “el reto de los
navegantes interculturales” en el fortalecimiento de la identidad cultural y las habilidades
interculturales en los estudiantes de 8°A y 8°B de la institucion educativa las Palmas del
municipio de Santiago de Tolu, Sucre.

Para la implementacion de la estrategia pedagogica, en primera instancia y después de
seleccionar una muestra de dieciséis (16) estudiantes, se aplicé un cuestionario diagnostico, que
permitié identificar el reconocimiento previo de la identidad cultural y las habilidades
interculturales de los estudiantes; en el cuestionario en mencidn se incluyeron seis (6) preguntas,

seleccionadas de manera minuciosa y pertinente, de acuerdo a las categorias a trabajar.
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Como segundo instrumento de recoleccidn de datos, se aplicd una entrevista
semiestructurada, permitiendo un didlogo interactivo con los estudiantes seleccionados en la
muestra; cabe resaltar que algunos estudiantes se mostraron algo o muy timidos, y otros, muy
participativos.

Los dos instrumentos aplicados hasta esta parte, corroboraron la problemética expuesta en
la investigacion; por lo cual se procedid a ejecutar la estrategia pedagogica, que para su efecto se
disefié un juego de mesa, basado en el parqués tradicional, con algunas modificaciones, llamado
el reto de los navegantes interculturales; el juego se elaboré en un tablero, que en el fondo tiene
la imagen del mapa de Colombia y fotos alusivas de las cuatro etnias representativas del pais
(Rom, afro, mestiza y la indigena).

Posterior a la elaboracion del tablero, se procedio al disefio y elaboracion del banco de
preguntas del juego; las cuales se distribuyen de acuerdo a las etnias que los estudiantes
representaban asumiendo juegos de roles, trabajo cooperativo y colaborativo; de igual forma,
estas preguntas presentaban situaciones reales y contextualizadas, cada una con cuatro (4)
opciones de respuesta. Las preguntas del juego tenian como objetivo principal desarrollar
habilidades y competencias, para valorar tanto su cultura como las coexistentes. Cada pregunta
debia ser analizada por los estudiantes, para luego dar una respuesta propositiva, con
retroalimentacion pertinente, independientemente del acierto o desacierto de su respuesta.

Finalmente, los docentes encargados de esta investigacion aplicaron una rubrica holistica,
para la evaluacién del juego didactico — el reto de los navegantes interculturales, en cuyo
contenido se tienen las categorias: conocimiento de su propia cultura y de los demas,
comprension de la diversidad, empatia y trabajo colaborativo, interaccion entre los jugadores,

precision y cumplimiento de las reglas del juego, y desarrollo de la sana competencia del juego;
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ademas de una casilla adicional donde se puntualiza el concepto del evaluador o la observacion
de este. Es necesario aclarar que a cada grupo que participo en el juego se le aplicé la rabrica, al
finalizar éste.

Luego de realizar todo el proceso investigativo y tener todos los resultados al aplicar los
instrumentos, se procedid a hacer el respectivo analisis de los mismos, asi como de las
conclusiones obtenidas, asi como las recomendaciones y limitaciones propuestas y halladas;
comprobando, de esta manera, la hipétesis de que la ludica como estrategia pedagdgica fortalece
las habilidades interculturales y la identidad cultural de los estudiantes de 8°A 'y 8°B de la

institucion educativa Las Palmas de Santiago de Tolu, Sucre.
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Apéndices

Apéndice A. Cuestionario Test.

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTAY ADISTANCIA — UNAD

MAESTRIA EDUCACION INTERCULTURAL

ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION - ECEDU

CUESTIONARIO DE AUTO-EVALUACION
DE LA HABILIDAD INTERCULTURAL E IDENTIDAD CULTURAL EN ESTUDIANTES
DE 8.

(Adaptacion de Hernandez y Cardona, 2007 y Validado Por la Doc. Claudia Lengua Cantero, 2021)

e Obijetivo: Diagnosticar el estado actual de las habilidades interculturales e identidad cultural los estudiantes
de 8° Ay 8° B de la institucidn.

e Tiempo de respuesta: 20 Minutos

e Datos demoglrdficos Género: F M Edad:

e Procedencia de cada uno/a de ellos/as:

° Instrucciones: Lee las afirmaciones (preguntas) que siguen a continuacion y, empleando la

escala mas abajo indicada, responde a cada una de ellas rodeando el nimero que corresponda.

Encuestadores - Maestrantes: Mary Stella Quiroz — Juan Carlos Paternina.

Nada de acuerdo IAlgo de acuerdo Bastante de acuerdo Muy de acuerdo
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RECOLECCION Y ANALISIS DE DATOS.

CUESTIONARIO.

HABILIDADES
NA |AA (BA MA

INTERCULTURALES

1 | Tengo amigos procedentes de otros lugares y culturas diferentes a la

mia.

o | Hago tareas en equipo con compafieros/as de otras culturas y realizo
actividades cooperativas con todos mis compafieros/as sin distingo de

etnia o creencias distintas a las mias.

Suelo realizar manifestacion de discriminacion o bullyng por

3 | comportamientos culturales diferentes a los mios.

Siento la necesidad de profundizar el conocimiento de mis ancestros,

4 | para conocer mi historia vida y patrones culturales.

5 | Crees que la diferencia o alteridad en esta region es un impedimento

para la union plena y participacion de todos.
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g [(Me reconozco y me acepto tal y como soy?

Nota: Cuestionario Test, aplicado a los estudiantes. Elaboracién propia 2021.
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Apéndice B. Entrevista semiestructurada.

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTA'Y A DISTANCIA - UNAD

MAESTRIA EDUCACION INTERCULTURAL

FAN| PN

ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION — ECEDU

FORMATO DE ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

DE LA HABILIDAD INTERCULTURAL E IDENTIDAD CULTURAL EN ESTUDIANTES DE 8° DE

LA INSTITUCION EDUCATIVA LAS PALMAS — SANTIAGO DE TOLU- ZONA RURAL.

(Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista, M. (2014) y Validado por la Doc. Ana C. Mercado, 2021)

e Fechay hora:

e Lugar:

e Entrevistado: Nombre Edad Genero

e Ocupacién:

e Caracteristica de la entrevista: Confidencialidad Duracion aproximada 20
Minutos

e Recursos: La guia de entrevista, audio o video grabadora y/o cdmara fotogréafica

v Objetivo: Diagnosticar mediante la aplicacion de un cuestionario tipo (Test) y una
entrevista  semiestructurada, el estado actual del reconocimiento de la identidad
cultural y las habilidades interculturales que presentan los estudiantes de 8°A y 8°B de
la institucion educativa Las Palmas.

e Presentacion o introduccion: Apreciado estudiante, la siguiente entrevista es parte de mi
proceso tesis de grado y busca mejorar sus habilidades interculturales y fortalecer su
identidad cultural para una mejor convivencia y aceptacién en lo colectivo e individual.

Agradezco su colaboracién.
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Inicio:
1- ¢Qué conoces de tu lengua y cultura ancestral?
2- ¢Qué legado puede mencionar de tu cultura?
3- ¢Que valores y practica destacas de tus amigos de otras etnias?
4- ;Has tenido conflictos o diferencias con compafieros de otras étnicas?
4.1 Sionoy ¢Cuéles?
5. ¢Qué estrategias ludicas te gustarian practicar para el desarrollo de competencias

interculturales?

Observaciones:

Nota: Entrevista semiestructurada, aplicada a los estudiantes. Elaboracion propia 2021.
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Apéndice C. Rubrica holistica para evaluacion del juego el reto de los navegantes

interculturales.

ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION - ECEDU

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL JUEGO DIDACTICO ETNOEDUCATIVO

EL RETO DE LOS NAVEGANTES INTERCULTURALES.

(Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista, M. (2014) y Validado por la Doc. Ana C. Mercado, 2021)

e Fechay hora:

e [ugar:

e Recursos: La rubrica evaluativa, audio o video grabadora y/o camara fotografica.

v Objetivo: Evaluar la incidencia de la implementacion de la estrategia ludica
pedagdgica para el desarrollo de habilidades interculturales e identidad cultural
mediante la aplicacion de una rubrica holistica en los estudiantes de 8° Ay 8°B de la

institucion Educativa Las Palmas del municipio de Santiago de Tolu.

e Escalas de valoracion
Sobresaliente ------------- (4)  Notable ------------- 3 Aceptable -------------- 2

Insuficiente ----------- 1
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e Instructivo.
De acuerdo a la escala en que el evaluador ubique cada
categoria, se debe justificar dicha valoracién con un breve

comentario que de razén de la misma.

Conocimiento de su
propia culturay la de

los demas

2. Comprension de la

diversidad

3. Empatiay trabajo

colaborativo
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4. Interaccion entre los

jugadores.

5. Precisiony
cumplimiento de las
reglas del juego en
funcion de las
habilidades e

identidad cultural.

6. Desarrollo de la sana
competencia en el

juego

Nota: Rubrica Holistica, evaluar el juego etnoeducativos. Elaboracion propia 2021.
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Concepto evaluador:

Firmas evaluador



126

Apéndice D. Cantidad de alumnos matriculados en SIMAT 2021, caracterizados en alguna

etnia, por establecimientos educativos en Santiago de Told- Sucre.

CANTIDAD DE MATRICULADOS EN SIMAT 2021 CARACTERIZADOS EN ALGUNA ETNIA, POR ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO.
Actualizado: 01/Abnli2021

MUNI- Zona NO AFRODES- | NEGR [OTRAS [TOTAL | %NO [s| %DE  [a[%DE (AFRO+
cpio [Sector g:gf ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO | ETNIAS | ZENUES (CENDIENTE | TUDES |ETNIAS |MATRICULA | ETNIAS | | INDIGENAS | |NEGRITUDES)
X v v v v v v v v v " = vl v
820 | 1 |RURAL|INSTITUCION EDUCATIVAPUERTOVIE | 111 | 185 3 o | 2 [ aax |[ e 10%
820 | 2 | URS [FUNDEDUC JEAN PIAGET % | u 5 1 68 | s11% || 107 2,1%
820 | 1 | URB [IELUIS PATRON ROSANO CTHECEECEE 5 | a1t [ 9,8% 80,5%
820 | 1 |RURAL|cENUEVAERA us | 15 [ HEEEEEIET 4.8%
820 | 2 | URB [CECOSTACARIBE-SEDESANTIAGOD | 40 | 8 5 1 | o TEEEE 57,9%
820 | 2 | URB [iNsTFREINET K 5 HEEERECEE 5,0%
820 | 1 | URB |IESANTATERESITA 54 [ a4 | o |8 s | 146 [ 105% | [ 3% 8,3%
820 | 2 | ure [ucPeDAGOGICOLOS ANGELES m [ 4 3 1 | o [am | a3 17,5%
820 | 2 | URB[INSTPEDAGOGICO MARIA MONTESSO | 81 2 0 1 | o 0 [ 7% | [ 9% 20,2%
80 | 1 | ure [iesose vemaiTous w [ » [ v | s | o [ 186 [ 60w 16% 92,5%
820 | 1 [RURAL|IELAS PALMAS 1" 456 HEEEEEE 0.2% %,8%
820 | 2 | URB [INsTPEDAGOGICO DELGOLFO 2 u 0 % | s6% 0,0% 94,4%
820 | 2 | URB. [INSTSAN FERNANDO FERRINI (SEDET | 12 2 0 T EERI 4, 7%
820 | 1 [RuRaL [cepma enmeDio 105 ) HERERECNEE 472%
820 | 2 | URB [JARDINF CARITAS ALEGRES 7 3 0 TEEINE 37H

Nota: El grafico representa el nimero de estudiantes matriculados y caracterizados por alguna
etnia en el municipio de Santiago de Told. Periodo —2020 / 2021. Tomado de Sistema de
Matricula Estudiantil Educacion Béasica y Media.

https://www.sistemamatriculas.gov.co/simat/app.


https://www.sistemamatriculas.gov.co/simat/app
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Apéndice E. Juego “El Reto de los Navegantes interculturales”.

T L s i NECRNANOD AT L ANT?CO
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Presentacion 5
Nombre del Juego:
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Objetivos del Juego 6
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¢A quién va dirigido? 6
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Caracterizacion fisica,

simbdlica, imagen y color 6
Tablero 6
Color Amarillo 6
Color Azul 6
Color Rojo 7
Color Verde 7
Color Violeta 7
Imagen y simbolos 7
Cuestionario de Preguntas 8
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Nota: Institucion educativa Las Palmas — Pita abajo — Santiago de Tolu. 2021

Nombre del Juego:

“El reto de los navegantes interculturales”
Tipo de Juego: pedagogico y didactico
Objetivos del Juego

° Desarrollar competencias y habilidades cognitivas, procedimentales y
actitudinales que promuevan el respeto por la diversidad de las etnias colombianas.

) Fortalecer la identidad étnica afrodescendiente, indigena y de otras etnias
y el desarrollo de las habilidades interculturales en los estudiantes de la Institucion
Educativa las Palmas, en el municipio de Santiago de tolu-sucre.

° Desarrollar escenarios socioculturales para el fomento de habilidades y
competencias basicas e interculturales en el area de Ciencias Sociales y las asignaturas
de Etnoeducacion, escenarios de paz.

° Motivar el interés por el reconocimiento de la cultura afro, indigena, rom

a través de la aplicacion del juego ‘El reto de los navegantes interculturales’.



131

Contenidos tematicos

e Diversidad y Pluralidad: Expresiones culturales de los pueblos y comunidades que
conforman la nacion.

e Cultura de Paz: La resolucién pacifica de conflictos.

e Educacion para la paz: Apropiacion de conocimientos y competencias ciudadanas para la
convivencia pacifica, la participacién democrética, la construccion de equidad, el respeto por
la pluralidad, los derechos Humanos.

¢A quién va dirigido?

A los estudiantes que cursan la basica secundaria - educacion media de la Institucion
Educativa las Palmas -Santiago de tolt -Sucre. Esta actividad ludica -pedagogica es recreada a
través del juego de roles de cada una de las etnias colombianas (afro, indigena, Rom, mestizo)
bajo la orientacion de los docentes del area de ciencias sociales.

Numero de jugadores

Un estudiante lider que dirige el juego, y 5 jugadores por cada etnia.

Caracterizacion fisica, simbdlica, imagen y color
Tablero

Estructura fisica, dimensiones: El juego ‘El Reto de los navegantes interculturales. Esta
conformado por un tablero de forma cuadrada de dimensiones de 60 cm x 60 cm en material
madera el cual contiene la imagen central del juego, la cual esta conformada por el mapa
politico de Colombia e imagenes de las etnias representativas del pais, como también el logo de
la institucion educativa las palmas y del grupo los navegantes interculturales.

Sobre el mapa politico de Colombia, se encuentra una escalera dividida en 5 colores

representativos del juego; Amarillo, azul, rojo, verde, cinco partes que conforman el disefio del
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juego.

Color Amarillo

Color simboliza la abundancia, riquezas de nuestro suelo al igual queremos destacar la

armonia de las etnias colombianas y sus saberes ancestrales.

Color Azul

Color primario, representando los mares y océanos que rodean a Colombia y que nos
permite conectarnos con el resto del planeta. Simbolo de paz, tranquilidad, sana convivencia
con cada comunidad, pueblo colombiano.

Color Rojo

Color primario y calido, elegido para representar, resaltar la sangre derramada por cada
uno de los guerreros que lucharon por nuestra independencia y libertad, recordando las voces y
etnias no reconocidas en este proceso. También destacar el amor, fuerza, poder, aportes de las
etnias colombianas.

Color Verde

Color que representa la madre tierra, la naturaleza, esperanza, salud de nuestros pueblos

comunidades étnicas.
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Color Violeta

Color secundario que representa simbolicamente la fe, la mezcla de lo masculino con lo
femenino (rojo y azul) y la eternidad. Este color fue elegido para representar el componente de
“Saberes y Sabiduria”, donde se escogidé como simbolo la imagen de un adulto mayor; icono
del saber y sabiduria heredada de nuestros ancestros, el trabajo artesanal que mantiene y

conserva los recursos naturales.
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Imégenes y simbolos del juego.

- Escudo Institucional (Institucion Educativa las Palmas)

- Logo del grupo: Los navegantes interculturales

Casilla de bandera de Colombia

Cuestionario de Preguntas.

Las preguntas del juego se encuentran organizadas por grupos étnicos

.
(afro, indigena, rom, gitana, mestiza) Donde se enuncia una
problematica y hay 4 posibles opciones de respuesta, donde una es la
correcta. Ejemplo:
1. Una comunidad indigena ha preservado su cultura durante los

altimos siglos. En donde viven no hay escuelas, carreteras ni
presencia de personas ajenas a la comunidad. Un grupo de sacerdotes catdlicos decide fundar una
escuela en la zona para educar a los nifios indigenas. Un grupo de antropélogos se opone y les
pide que no intervengan en esa comunidad. En este caso se presenta un conflicto, porque

A. los antropologos quieren que los nifios que los sacerdotes quieren ensefarles la religion

catdlica.
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B. los sacerdotes quieren priorizar el derecho a la educacion de los nifios indigenas, mientras
que los antropdlogos privilegian el derecho a la libertad de culto.
C. los antropdlogos van en contra del derecho a la libertad de culto, mientras que los sacerdotes
buscan que a los nifios se les respete ese derecho.
D. los sacerdotes buscan formar a los nifios indigenas dentro de la educacién catélica, mientras
que los antropdlogos buscan proteger su cultura ancestral.
Explicacion: Reconoce la existencia de diferentes perspectivas en situaciones en donde

interactuan diferentes partes. D

2. Una ROM o gitana todos los dias cubre su cabeza con una
pafioleta. En una entrevista, después de aprobar con exito una
convocatoria para un cargo en la alcaldia de su ciudad, el

funcionario entrevistador le advierte que no puede tomar el

trabajo si no acepta llevar la cabeza descubierta en las horas
laborales. ¢ Tiene razén el funcionario al hacerle a la mujer esta solicitud?

A. Si, porque Colombia es un pais catolico.

B. Si, porque el Estado colombiano es laico.

C. No, porque le esta vulnerando el derecho a la privacidad.

D. No, porqgue le esta vulnerando el derecho a la igualdad.

Explicacion: Conoce los derechos y deberes que la Constitucion consagra. D
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Contenido del juego “El reto de los navegantes interculturales”.

G,
Y

A JUGAR....

1. Tiempos del juego

Dados
Dos dados blancos de seis (6) lados.

Fichas

| Son cuatro fichas, cada una de las cuales representa una etnia

~ colombiana

El tiempo estipulado del juego es de una hora a dos horas (clases de 55 minutos)

Los jugadores (estudiantes) tienen 60 segundos para responder en equipos cada pregunta

seleccionada.
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2. Normas basicas de convivencia del juego:

e Escuchar atentamente a las instrucciones y al lider del juego.

e Respetar el turno de cada equipo.
e Trabajar en equipo.
e Estar atento a cada pregunta y su respuesta, como su retroalimentacion.

e No responder preguntas del otro equipo.

Respeta los materiales e instrumentos del juego.

Responde con amabilidad cada pregunta asignada.

3. ¢Cémo jugar?

Inicio

Se nombra un moderador o lider para el desarrollo del juego, quien es la persona que explica las
normas de convivencia del juego y da a conocer las instrucciones; de igual forma maneja las
preguntas y confirma el resultado de cada respuesta: positivo o negativo.

Los criterios a tener en cuenta para la eleccion del lider o moderador del juego “el Reto
de los navegantes interculturales “es que sea un estudiante con habilidades comunicativas, con
un alto nivel académico, responsable, colaborador, excelente disciplina.

Cada equipo se le asigna una de las etnias colombianas (indigena, rom. raizal, afro y mestiza)
asumiendo su papel a través de la técnica el juego de roles. Todos los equipos se ubicaran en

grupos de 5 en forma de circulo dentro del aula de informatica institucional.
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La tabla/cartdn del juego se ubica en una mesa, en el centro del salén, con buena
iluminacion y visibilidad. El espacio debe ser de facil acceso para todos los participantes y asi
garantizar un buen desarrollo del juego.

Para dar inicio al juego, todas las fichas que van a participar se deben ubicar al lado del juego
(circulo).

Se tiran ambos dados, buscando sacar doble. Si saca doble, continGa con un solo dado

avanzando casillas, siempre y cuando responda las preguntas correctamente. En caso de que no

lo haga, debe ceder el turno al compafiero o compafiera que le corresponda.

Durante

Se comienza el juego avanzando en la misma direccion de las manecillas del reloj.
Casilla de puntos: Si llegas a una casilla de puntos debes responder una pregunta, el color del
punto decide cual etnia te va realizar la pregunta y la cantidad que indique el dado, decide el
namero de la pregunta.

Casilla de bandera de Colombia: El color del campo nos dice de cual etnia te van hacer
la pregunta.

Casilla del logo de los navegantes interculturales: El color de las casillas decide de que
etnia te van hacer la pregunta, debes responder correctamente para poder escribir en tus tiquetes
de kilometros la respuesta afirmativa y acumular los puntos a la etnia colombiana perteneciente.

Si el jugador del equipo contesta de forma correcta la pregunta que le hace el moderador,
avanza en las casillas. Si no contesta la pregunta asignada, permanece en la misma posicion.
Cada pregunta acertada o incorrecta tendra una retroalimentacién por parte del lider o

complemento del docente que este liderando la actividad. Asi mismo cada grupo tendréa un
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tiquete en kildmetros de viajes por Colombia, donde se escribird, las respuestas correctas e
incorrectas, con el proposito de reforzar las teméaticas donde hubo mayores desaciertos en
posteriores clases.

Cierre/fin

En el momento en que un jugador haga todo el recorrido de las casillas que le
correspondieron, dando respuesta a las preguntas que le fueron asignadas, el moderador puede
declarar un primer ganador, y asi sucesivamente se irdn anunciando los puestos obtenidos por
cada uno de los jugadores en el transcurso del juego, hasta que ter- minen todos.

Ganador del Juego

El primer equipo que responda correctamente y que haya llenado su tiquete de kildmetros
con 6 respuestas de las 4 etnias colombianas gana y logre llegar con su ficha a la casilla de la
salida.

Una vez finalizado el juego, los docentes realizaran una retroalimentacion general del
desarrollo del juego delante de todos los participantes, evaluando los aspectos positivos y
aspectos a mejorar. De igual forma se aplicara una rubrica holistica y guia de observacién del
juego Posterior al juego, los docentes ampliaran el contenido en sus clases, a partir de las
preguntas que no pudieron ser respondidas por el grupo.

PREGUNTAS DEL JUEGO:
1. Una etnia se diferencia de otra por sus aspectos:

A. Religiosos

B. Politicos

C. Culturales

D. Econdémicos.
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Una comunidad indigena ha preservado su cultura durante los Gltimos siglos. En donde
viven no hay escuelas, carreteras ni presencia de personas ajenas a la comunidad. Un grupo de
sacerdotes catélicos decide fundar una escuela en la zona para educar a los nifios indigenas. Un
grupo de antropdlogos se opone y les pide que no intervengan en esa comunidad. En este caso se
presenta un conflicto, porque

A. los antropdlogos quieren que los nifios que los sacerdotes quieren ensefiarles la

religion catolica.

B. los sacerdotes quieren priorizar el derecho a la educacion de los nifios indigenas,

mientras que los antropdlogos privilegian el derecho a la libertad de culto.

C. los antropologos van en contra del derecho a la libertad de culto, mientras que los

sacerdotes buscan que a los nifios se les respete ese derecho.

D. los sacerdotes buscan formar a los nifios indigenas dentro de la educacion catdlica,

mientras que los antropdlogos buscan proteger su cultura ancestral.

Explicacion: Reconoce la existencia de diferentes perspectivas en situaciones en donde
interacttan diferentes partes. D

3. Una ROM o gitana todos los dias cubre su cabeza con una pafioleta. En una
entrevista, después de aprobar con éxito una convocatoria para un cargo en la alcaldia de su
ciudad, el funcionario entrevistador le advierte que no puede tomar el trabajo si no acepta llevar
la cabeza descubierta en las horas laborales. ¢ Tiene razon el funcionario al hacerle a la mujer
esta solicitud?

A. Si, porque Colombia es un pais catolico.

B. Si, porque el Estado colombiano es laico.

C. No, porque le esta vulnerando el derecho a la privacidad.
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D. No, porque le esté vulnerando el derecho a la igualdad.

Explicacion: Conoce los derechos y deberes que la Constitucion consagra. D.

El Gobierno decidi6 construir una represa que es indispensable para generar electricidad
para todo el pais. La represa solo puede construirse en un sitio en el que hay un asentamiento
indigena. En principio, al hacer las consultas respectivas con esta comunidad, ellos se negaban a
la construccion de la represa. Sin embargo, después de un largo proceso de conciliacién con la
comunidad, se acord6 la construccion de la represa y que los indigenas se asentaran en otro
territorio.

A. Actud en contra de los derechos de las comunidades indigenas.

B. Favorecio a la comunidad indigena en contra del interés general.

C. Mostro respeto por la comunidad indigena y actu6 pensando en el bien comun.

D. Debid hacer una consulta popular para resolver este problema.

Explicacion: Respuesta C. Esta es la opcion de respuesta correcta pues en efecto el
gobierno privilegio en su accionar el bien comin. Al mismo tiempo se mostro respetuoso con la
posicion enunciada por la comunidad indigena involucrada. La reubicacion de esta comunidad

fue producto de un largo proceso de conciliacion.
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Apéndice F. Aplicacion del Juego “El reto de los navegantes interculturales”

Nota: Evidencias de la aplicacion del juego. 2021.
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Apéndice G. Aplicacion de la entrevista semiestructurada.

Nota. Evidencia fotografica — estudiante de la institucion. 2021.
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Apéndice H. Induccion a estudiantes.
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