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Gather.Town: um espaco virtual inovador no ensino remoto

A obrigatoriedade do Ensino Remoto Emergencial (ERE) e a utilizacdo de
plataformas de webconferéncia limitam as interacdes interpessoais e o trabalho em
equipe, levando a desmotivacéo e desinteresse dos alunos. Ha uma necessidade de
buscar plataformas alternativas. A plataforma Gather.Town oferece interagcdes em
pequenos grupos, acesso a links externos e a criagdo de um avatar 2D. Este
trabalho relata a experiéncia de utilizacdo da plataforma Gather.Town como
ferramenta virtual de ensino na disciplina de Farmacologia Biomédica Il no semestre
letivo 2020/2, além da comparagcdo de suas funcionalidades as da plataforma
Google Meet e a coleta de um feedback estruturado dos discentes sobre seu uso
técnico e didatico. Em um servidor no Gather.Town, os 29 alunos da turma
participaram das seguintes atividades: apresentagao de infograficos, construcao de
casos clinicos farmacolégicos, rotacdo por estagdes em grupo e gincana
farmacoldgica. As aulas expositivas foram ministradas no Google Meet. Ao final da
disciplina, o Gather.Town foi utilizado pelos alunos para responder um questionario
de feedback no Google Forms. Quanto a estabilidade da plataforma, a maioria
(89,8%) dos alunos ficou bastante satisfeita, enquanto um estudante relatou
insatisfacdo devido a problemas de conectividade. Quanto a experiéncia didatica,
96,6% dos alunos consideraram-se bastante ou moderadamente satisfeitos com a
facilidade da interface do Gather.Town e com sua utilizagdo como plataforma de
ensino. Ao descrever a plataforma em apenas uma palavra, 93% dos alunos
utilizaram adjetivos positivos, dos quais prevaleceram “divertida” e "interessante".
Apesar de positivo, o feedback apresentou heterogeneidade, evidenciando as
discrepancias de hardware e acesso a internet entre os alunos, reforcando a
necessidade de politicas de democratizacdo técnica para um funcionamento
satisfatorio do ERE.



