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Instalacja interaktywna Beyond Pages autorstwa Masaki Fujihaty na-
wiazuje do zagadnien $rodowiska elektronicznego (popularnie nazy-
wanego Srodowiskiem wirtualnym). Zalezato mi na tym, aby wybrana

przeze mnie praca odnosita sie do problematyki, ktérg badam, a réw-
noczesnie nalezata do zasobu moich bezposrednich doswiadczen od-
biorczych. Zauwazytem tez, ze Beyond Pages to praca spojna, w Sposob

jednoznaczny i konsekwentny prezentujaca zjawisko powszechnej wir-
tualizacji. Zawiera ona uniwersalng mys$l, ze wirtualizacja siega do naj-
bardziej wyrafinowanych sfer ludzkiej egzystencji. Artysta nie pozosta-
wia watpliwosci na temat tre$ci przekazu, a interpretacja nadbudowuje

si¢ na tym wyrazistym fundamencie. Biorac pod uwage, ze Beyond Pages

powstata w 1995 roku, mozna powiedzieé, Ze zawarte w niej intuicje

wybiegaly w przyszto$¢, zdradzajac nastepstwa rozwoju wirtualizacji

i znaczenie zapos$redniczenia. To réwniez jest inspiracja do zdefiniowa-
nia sztuki elektronicznej jako abstrahujacej technologie —w ten sposéb

ukazuje pozauzytkowe konteksty, jakie towarzyszyty jej twércom. Takie

abstrahowanie umozliwia wykreowanie dziet, w ktérych chodzi gtow-
nie o dostrzezenie tre$ci zwiazanych z refleksja nad konsekwencjami

uzycia technologii lub prognoze jej przysztego uzycia.

Beyond Pages* to instalacja umieszczona w lekko przyciemnionym
pomieszczeniu o rozmiarach kilku metréw kwadratowych. Mniej wiecej
na $rodku pokoju znajduje si¢ drewniany st6t, przy ktérym stoi krzesto.
Na blacie stotu wyswietlona jest ksigzka, obok lezy fizyczny, przypomi-
najacy dtugopis wskaznik $wietlny z kablem, ktérego odbiorca uzywa
caty czas w procesie doswiadczenia estetycznego. Po lewej stronie bla-
tu, w gérnym narozniku, znajduje sie nocna lampka, mozna sadzié, ze
tworzy ona rodzaj zaktécenia w kompozycyjnej strukturze instalacji.
Naprzeciwko odbiorcy, na Scianie, pojawia sie projekcja zegara; z prawej
strony znajduje sie prostokatny, skierowany krétszym bokiem do ziemi
ekran, na ktérym wyswietlone sa zamkniete drzwi z szyba. Cato$¢ po-
mieszczenia jest do$¢ spartariska, kojarzy sie ze stabo umeblowanym,
niezamieszkiwanym pokojem.

Gdy odbiorca zasiadzie na krzesle, weZzmie do reki wskaznik i klik-
nie w zamknieta projekcje ksiazki, instalacja zaczyna dziata¢ —ksigzka

Stephen Wilson, Information Arts.
Intersection of Art, Science, and Technology,
MIT Press, Cambridge MA, London 2002, s.
768-769.
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otwiera si¢ na stronie tytutowej. Dotykajac wskaznikiem punkty na
stronie, odbiorca przewraca kolejne kartki wyswietlanej ksiazki, ktore
otwierajac sie, tworza dziewiec rozdziatow: Staw, Jabtko, Kamien, Litery
japoriskie, Liscie, Swiatlo, Szklanka, Zegar, Drzwi. Patrzac z ogllnej per-
spektywy, mozemy powiedzieé, ze praca dotyczy zjawiska wirtualiza-
cji pewnych elementdw zycia codziennego, przyjmowania elektronicz-
nej postaci przez obiekty lub procesy, jakie pierwotnie przynalezaty do
$wiata fizycznego. To proces, w ktérym przedmioty fizyczne, zyskujac
elektroniczna postac, moga traci¢ w fizycznym $wiecie na znaczeniu —
staja si¢ bardzo czesto zupetnie zbednymi elementami fizycznej rzeczy-
wisto$ci. Pytania jakie si¢ pojawiaja w tym momencie, dotycza tego, czy
istnieja takie sfery ludzkiego zycia, ktore nie ulegna wirtualizacji, po-
siadajac w $wiecie fizycznym niezastepowalny fundament dla istnie-
nia? Czy proces ten nie zabiera cztowiekowi czego$ wartosciowego, co
go dookreslato? Jedli przyjrzymy si¢ instalacji uwazniej, mozemy zauwa-
zy¢, ze Fujihata podejmuje niezwykle interesujace problemy. Tematem
swojej pracy uczynil bowiem zjawiska zwigzane z istnieniem cztowieka
w sieci, co dotyczy wartosSci implementacji roznych delikatnych tresci,
ktére migrujac do $rodowiska elektronicznego dopetniaja lub zastepu-
ja ich odpowiedniki ze $wiata fizycznego. Dop6ki rozmawiamy o zwy-
ktych uzytkowych czynno$ciach, to zagadnienie wirtualizacji nie musi
az tak bardzo zastanawia¢, gdyz wiaze sie z utatwianiem zycia, np. na
poziomie komunikacyjnym. Ale gdy siegniemy przyktadowo po zjawi-
sko telematyczno$ci, czyli doswiadczania emocji, wtedy moga pojawi¢
sie dylematy odnosnie do znaczenia i wiarygodnosci elektronicznego
otoczenia cztowieka, ktore zastepuje mu $wiat fizyczny. W Beyond Pages
Fujihata wprowadza odbiorce w wyrafinowana sytuacje wytaniajaca sie
podczas odbioru estetycznego zjawisk, ktore moga zaistnie¢ w czasach
mediéw elektronicznych, bedac alternatywna dla podobnych sytuacji
ze $wiata fizycznego. Dochodzi do tego wizjonerskos¢ instalacji — po
dwudziestu latach od momentu jej powstania mozna zgodzi¢ sie z arty-
sta, ze rzeczywiscie takiej przemianie moga ulec wysublimowane ludz-
kie potrzeby i zachowania lub wartosci. Ujawnity sie tutaj zdolno$ci fu-
turologiczne Fujihaty, co jest warte podkreslenia, gdyz charakteryzuja
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one kreatywno$¢ myslenia, ktore zostato zmaterializowane w pracy
artystycznej?.

Pierwsze trzy rozdziaty (Staw, Jabtko, Kamier) nawiazuja do zjawi-
ska telematycznosci. Mamy tu do czynienia z odczuwaniem zmystowym,
ktérego Zrodtem sg wykreowane obiekty elektroniczne. W pierwszym
z wymienionych rozdziatéw chodzi o rosliny skupione wokét niewiel-
kiego stawu — gdy odbiorca dotyka jego brzegow, catos¢ tego ekosystemu
reaguje drganiem i dZwiekami. W przypadku dwoch nastepnych rozdzia-
téw, Jabtka i Kamienia, pojawia sie animacja wyswietlanych przedmio-
tow, ktore zachowuja sie podobnie do swoich odpowiednikdw ze §wiata
fizycznego. Kiedy wskaznik dotyka jabtka, kolejne jego fragmenty znika-
ja, a ksztatt zmienia si¢ w taki sposéb, jakby zostato ugryzione, w kon-
sekwencji po kilku kliknigciach jabtko zamienia si¢ w ogryzek, by na-
stepnie zniknaé. W drugim rozdziale odbiorca przesuwa wykreowany
elektronicznie, reagujacy na dotyk wskaznika, kamier po kartce papieru,
az zniknie on z pola widzenia. W pierwszym przypadku mamy do czy-
nienia z telematycznoscig smaku, w drugim za$ dotyku.

Nastepnym rozdziatem sg Litery japoriskie. Ta cze¢$¢ instalacji do-
tyczy przeksztatcania sie¢ formy informacji wraz z rozwojem technolo-
gii®. Po kliknieciu na kartce pojawia si¢ wirujaca litera, dodatkowo sty-
cha¢ gtos wypowiadajacy dang gtoske — tekstowi pisanemu towarzyszy
dzwigk, a informacja staje si¢ hipermedialna. Technologia umozliwia
wielomedialny przekaz informacji, gdzie tekst staje si¢ jednym z me-
diéw komunikacji uzupetnianym lub wypieranym przez innego rodza-
ju media oparte gtéwnie na réznego rodzaju obrazach lub dZzwieku.

Rozdziat LiScie nawigzuje do wzorowanych na znanych biologii
elektronicznych roslin, ktére mogg rozwijac sie na podstawie specjal-
nie zaprojektowanego algorytmu. Dotykanie liSci wskaznikiem powo-
duje ich lekkie drzenie. Rozdzial ten nawigzuje do bio artu w podobny
sposab, jak kilka prac z podobnego okresu Christy Sommerer i Laurenta
Mignonneau. Dopiero kilka lat p6Zniej te metaforyczne idee, zwigzane
z kreacja genetycznag, zyskaty rzeczywista posta¢ na gruncie bio artu
operujacego wet mediami. W Lisciach zawiera si¢ idea, Ze procesy biolo-
giczne moglyby by¢ zdigitalizowane. Odkrycia dokonywane w kolejnych

Hans-Peter Schwarz, Media-Art-History. [3] Christine Paul, Digital Art, Thames and
Media Museum ZKM | Center for Art and Hudson, London 2003, s. 190-191.
Media Karlsruhe, Prestel, Munich, New York

1997, s. 110-111.
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latach po powstaniu Beyond Pages ukaza to, co w tej pracy byto opowie-
$cia o biologii, a nie rzeczywistym fenomenem.

W rozdziale zatytutowanym Lampa odbiorca ma do czynienia z noc-
na lampka umieszczong na stole obok wyswietlanej ksiazki. Projekcja
zawiera obraz przetacznika, ktéry po kliknieciu przesuwa sie w gore lub
w do6t w trybie on/off, przy czym réwnocze$nie zapala sie lub gasnie
lampka. Rozdziat ten dotyczy koncentrowania si¢ réznych procesow,
w rodzaju osobistego centrum zwiadowczego odnajdywanego w urza-
dzeniachinainterfejsach, ktére zaposredniczaja i skupiaja w sobie dzia-
tania w $wiecie fizycznym. Dodatkowym watkiem jest zwrdcenie uwagi
naznaczenie zaposredniczenia technologicznego, kiedy coraz trudniej
sobie wyobrazi¢ jakiekolwiek dziatania bez wejscia do sieci.

Rozdziat Szklanka nawiazuje do zjawiska, zapewne znanego kaz-
demu - przedstawia zroszona zewnetrzng $cianke szklanki, na ktdrej
mozna rysowac palcem. Dotykanie jej wskaznikiem powoduje, ze w da-
nym miejscu znika mgietka wody. Rozdziat ten dotyczy catkowicie nie-
utylitarnej sfery oddziatywania technologii, gdzie nie chodzi o nic wie-
cej, jak o doswiadczenie, ktére bedac blizsze nostalgii, staje si¢ mozliwe
za jej sprawa.

Przedostatni rozdziat Czas tworza dwie projekcje: klepsydry, kt6-
ra obraca sie dotknieta wskaZnikiem, oraz zegara, na tarczy ktorego —
w tym samym czasie gdy obraca sie klepsydra — wskazéwki przekreca-
ja sie do przodu lub do tytu. Czas dotyczy niezwyktego fenomenu jaki
powstaje w sieci, ktory moze by¢ powodowany odczuwanym w Swie-
cie fizycznym roztamem pomiedzy wiekiem umystu i ciata. W §wiecie
fizycznym rozdzwiek ten jest czesto bardzo widoczny i trudny do prze-
zwyciezenia, a sie¢ umozliwia budowanie dowolnej tozsamosci siecio-
wej i zaistnienie pod jej postacia w relacji z innymi osobami. Najczesciej
dotyczy to procesu odmtadzania sie, ale moze tez dotyczy¢ przyjecia ja-
kie$ roli w okre$lonym $rodowisku lub zmiany ptci. Ta dotyczaca sieci
kwestia jest niezwykle wazna, gdyz moze cze$ciowo niwelowac wspo-
mniany rozdzwiek pomiedzy duchowoscia i cielesno$cia. Sie¢ umozli-
wia zaistnienie mentalnosci takiej, jaka jest ze wzgledu na swoja feno-
menalno$¢, bez wzgledu na cielesno$¢.
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Ostatnim rozdziatem sa Drzwi. Ta cze$¢ instalacji nawiazuje do
waznego zjawiska sieciowego — odnajdywania w sieci relacji i budowa-
nia sie wiezi miedzyludzkich na gtebszych poziomach emocjonalnych.
Rozdziat ten tworza, podobnie jak poprzedni, dwie projekcje. Pierwsza
dotyczy drzwi na prostokatnym, pionowo ustawionym ekranie, dru-
ga klamki z zamkiem. Kiedy odbiorca dotknie wskaznikiem klamki lub
dziurki od klucza, ta wykonuje ruch w dot, a zobrazowane na ekranie
drzwi uchylaja si¢ i na moment pojawia si¢ w nich dziecko, ktére zaraz
znika za zamknietymi drzwiami. Rozdzial ten nawiazuje do takiego za-
angazowania cztowieka w sie¢, gdzie chodzi o budowanie emocjonal-
nego zwiazku, w tym przypadku zawierajacego wartosci, jakie wiaza sie
z rodzinnoscig lub rodzicielstwem. Sytuacje takie stwarzaja warto$¢ co-
dziennej egzystencji, z tym Ze istnieja w specyficzny sposob, ze wzgle-
du na sytuacje zaposredniczenia. Zasadniczym jest tu ciagte pozosta-
wanie w elektronicznym kontakcie, poswigecanie czasu i inwestowanie
emocji oraz idace za tym coraz wigksze zaangazowanie w budowanie
wspolnej wiezi. Ten motyw jest o tyle znaczacy, ze dotykajac wrazliwej
tematyki ludzkiej emocjonalnosci, potrzeby jej wypelniania, Fujihata po-
kazuje, jakie jest znaczenie technologii dla powstawania tego zjawiska.
Ta koincydencja pomiedzy technologia a realizowaniem si¢ emocji jest
przyktadem wplywu technologii na egzystencje. Dzieki ciagtosci zapo-
$redniczenia, nieprzerwanemu prowadzeniu z kim$ dialogu moga po-
wstac wartosci rownolegte do tych ze $wiata fizycznego, zwigzane z zy-
ciem emocjonalnym — takie, jakie zostaty zasugerowane w Drzwiach.

Praca Fujihaty to kanoniczna instalacja interaktywna wykorzystu-
jaca narzedzia komputerowe i oryginalne koncepty artystyczne, ktéra
w klarowny i bezposredni sposéb opowiada o poszerzaniu si¢ rzeczy-
wisto$ci elektronicznej dzi$ stanowiacej integralng cze$¢ rzeczywisto-

Sci fizyczne;j.
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