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Agnieszka Doda-Wyszynska

Pojecie techne a filozofia przedstawienia

Techne - sklad 1 zestaw

reckie pojecie techne poczatkowo dotyczy sztuki w specyficznie okreslonym ujeciu: jest to
zdolnos¢ postgpowania zgodnie z regutami, sprawnos¢, strategia. Sztuka jest swego rodza-
ju rzemiostem (na tym samym poziomie jest malarstwo i garncarstwo oraz krawiectwo).
Poezja natomiast nie potrzebuje regut, bo jest tworzona pod natchnieniem. Wszystko, co wigze si¢
z techne, jest niewlasciwym podtozem filozofii, tworzy filozofie ulegajaca ztudzeniom, oparta na
btednych rozpoznaniach, detaliczna.
Jest w tym ujeciu wiele racji, ale trzeba zachowa¢ ostrozno$¢ w unieruchamianiu pojgcia fechne
w dobrze okreslonym $rodowisku. W starozytnosci tym $rodowiskiem byly sztuki czy rzemiosto,
dzi$ jest nim raczej technika, nawet jesli uyymowana jest w konteks$cie sztuki i mediow, przebija tu
nastawienie na maszyny.
Arystoteles w Etyce Nikomachejskiej ustanawia hierarchi¢ sztuk, ktore majg by¢ podporzadko-
wane celom. Nalezy dawa¢ pierwszenstwo wszelkim sztukom kierowniczym (np. sztuka sporzadza-
nia wedzidet dla koni podporzadkowana jest sztuce wojennej'). Arystoteles mocno rozroznia techne

(jako umiejetnosci) od stopniowalnego celu (na dobru najwyzszym konczac).

., 1o wiec niechaj stuzy jako przedstawienie dobra w ogdlnych zarysach;
(bo trzeba przeciez naprzod poda¢ ogdlne zarysy, nastepnie zas wypehic je
szczegoOtami); to zas, co w ogolnych zarysach trafnie jest uchwycone, potrafi
— jak sie zdaje — kazdy poprowadzi¢ dalej 1 szczegotowo rozwing¢, a czas
bywa wynalazcg lub dobrym wspotpracownikiem w tego rodzaju poczyna-
niach. Stad tez biorg swoj poczatek postepy w sztukach: kazdy bowiem moze

uzupehic to, czego brak™.

1 Arystoteles, Etyka Nikomechejska, PWN, Warszawa 1982, s. 4.

2 Tamze, s. 22.
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Owo ,,przedstawienie dobra w og6lnych zarysach” przejmuje potem Martin Heidegger w idei
»sktadu” 1,,zestawu”. Moc ,,zestawu” to moc techniki, ktora moze by¢ wykorzystana zaréwno dobrze,
jak 1 Zle. Technika nie jest grozna ,,sama w sobie”. Grozne jest oddzielenie wiedzy od przedstawienia
lub prawdy od mocy, celu od umiejetnosci, teorii od dziatania itd. W Pytaniu o technike, Heidegger
zaznacza, ze przewaznie zle o nig pytamy, jak o medium, ,,przedtuzenie” cztowieka. Tymczasem
technika nie jest tym samym, co jej istota, ktora nie jest czyms technicznym. ,,Ale najgorzej zdani je-
steSmy na jej taske wowczas, gdy traktujemy ja jako co$ neutralnego; przedstawiajac ja bowiem w ten
sposob, jak to si¢ dzi$ robi ze szczegodlng skwapliwoscia, stajemy si¢ zupelnie §lepi na istote techniki.

Za istote czego$ uchodzi wedle starej nauki to, czym owo co$ jest. Pytamy o technike pytajac,
czym ona jest. Kazdemu znane sg oba orzeczenia stanowigce odpowiedz na nasze pytanie. Jedno
orzeka: technika jest srodkiem do celéw. Drugie orzeka: technika jest ludzkim czynem. Oba okresle-
nia techniki sg wspotprzynalezne. ,,Albowiem naznacza¢ cele, dostarcza¢ srodkéw do nich 1 uzywac
ich — jest czynem ludzkim™.

Heidegger zauwaza, ze technika nigdy nie jest neutralna, poniewaz jest srodkiem wiodacym do
celow ustanowionych przez cztowieka, wptywa na modyfikacje tych dazen, naznacza je. Stanowi
urzadzenie (po tacinie: instrumentum) stawiajace czlowieka wobec wyzwania, ktorego istota jest ,,ze-
staw”. ,,Ze-staw” jest sposobem odkrywania rzeczywistosci, tego jak jest ona utozona, zmontowana.
»Ze-staw” tym rdzni si¢ od montazu, ze nie stanowi struktury, jest pracg zestawiania. ,,Do techniczno-
$ci nalezy natomiast wszystko, co znamy jako zespoty rusztowan, pomostow i suwnic i co jest czescia
sktadowg tak zwanego montazu. Montaz za$, wraz z wymienionymi cze$ciami sktadowymi, znajduje
si¢ w sferze pracy technicznej, ktora jest stale tylko zgoda na wyzwanie ,,ze-stawu”, nigdy jednak
sama go nie stanowi ani w ogoéle nie sprawia”.

Stowo ,,stawia¢” (w ,,ze-stawiac”) przypomina o innych aspektach ,,stawiania”, pochodzacych
od ,,do-stawiania” i ,,przed-stawiania”, docierania do nieskrytosci (aletheia). ,,W ze-stawie wyda-
rza si¢ nieskrytos$¢, zgodnie z ktorg praca wspotczesnej techniki odkrywa to, co rzeczywiste, jako
sktad™. Nie jest wigc technika ani wyltacznie ludzkim dzialaniem, ani tylko Srodkiem do celu. Jest
odkrywaniem rzeczywistosci, ztozonej z elementow (odkrywaniem ,,sktadu”). Odkrycie zlozenia, to
»zestaw”. Dlatego technika nie jest tylko ludzka umiej¢tnoscia odkrywania, lecz - w duzej mierze
przypadkowym - wyborem elementow sktadu, ktore jako narz¢dzia zaprzggnigte zostaja do pracy nad
zmiang rzeczywisto$ci. Rowniez cztowiek jest takim ,,sktadem elementow”. Heidegger zwraca uwa-
ge na ,,pierwotny catoksztalt ukonstytuowania jestestwa”, jako ,,rozcztonkowany”. Owo rozcztonko-
wanie wida¢ zwlaszcza w stanie troski, najbardziej podstawowym stanie bycia-w-$wiecie, gdzie byt

narzuca si¢ jako to, co porgczne i obecne®.

3 M. Heidegger, Pytanie o technike w: Budowaé, mieszkac, myslec. Eseje wybrane, Czytelnik, Warszawa 1977, s. 224 -
225.

4 Tamze, s. 239.
> Tamze, s. 239.

¢ Por. Tenze, Bycie i czas, PWN, Warszawa 2004, s. 420 - 421.
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Pojecie techne a filozofia przedstawienia

To, co porgczne 1 obecne, nie potrzebuje filozofii. Pytanie brzmi: czy cztowiek naznaczony, prze-
sigknigty technika (i jej wyborami), potrzebuje jeszcze filozofii? Zdaniem Gillesa Deleuze’a i Félixa
Guattariego, filozofia stuzy tworzeniu poj¢¢ i niczemu innemu, nie jest nawet refleksja, czy kontem-
placja lub komunikacja. Stosunki wystepujace w pojeciu nie s3 stosunkami znaczenia, ani zakresu,
lecz tylko porzadkowania. Techne jest zatem metapojeciem systemowym - porzadkujace umiejetnosé
porzadkowania w zaleznos$ci od pola swojego wystepowania, dawniej kojarzone ze sztuka rozumiang
jako rzemiosto, dzi$ odnoszone gtownie do technologii. Cheiatabym je odnie$¢ do pola, ktéore mogto-
by taczy¢ sztuke i technike - do pola przedstawienia. Techne nie przeciwstawia si¢ wigc filozofii jako
mocy rozdrabniania, zapos$redniczania czy przerwania, jak bywa czasami ujmowana.

Pojecia wedtug Deleuze’a 1 Guattariego charakteryzuje endospdjnos¢ 1 egzospojnos¢, czyli po-
datno$¢ zarowno na modelowanie wewngtrzne i zewngtrzne’.

Techne w starozytno$ci oznacza umiejetnosc, fach, znajomos¢ okreslonych regut 1 postgpowanie

zgodnie z nimi. Dzisiaj pojecie to zostalo przemodelowane, nie tylko dzigki Heideggerowi.

Przedstawienie - szczegdlna rola sztuki

Czy wigc technika zgubita swdj punkt wyjscia? Rzemiosto? Sztuke? Przedstawienie? Gleboki
proces stojacy u podwalin filozofii to proces deprecjacji przedstawienia, mi¢dzy innymi przy pomo-
Cy pojecia techne, 1 to deprecjacji niekoniecznie w kierunku Baudrillardowskiego simulacrum, lecz
w strong roztgczenia wiedzy i przedstawienia.

Wiedza to idee, cel, a przedstawienie - techne, ich nieudane polaczenie to nic nie warta doxa.
Dzi$ wigkszo$¢ przedstawienia nie przemienia si¢ w wiedzg, nie zyskuje wartosci operacyjnej. Wie-
dza dzi$ zatrzymuje si¢ w fazie podgladania (stad popularnos¢ plotki), wszechpanujaca doxa jest
nadmiarowa i bezuzyteczna, a oddzielone od niej przedstawienie (to samo zdjgcie moze ilustrowac
sprzeczne informacje) tonie w nadmiarze rzeczy.

Wedlug Jacques’a Ranciere’a przedstawialnos$¢, zwlaszcza dzisiaj, jawi si¢ jako co$ zagrazajace-
go porzadkowi publicznemu. Dzieto sztuki ratujace przedstawienie nigdy nie wpisuje si¢ w dyskur-
sywno$¢ ufundowang na porzadku publicznym. Przedstawialnos$¢ jako struktura dostgpna ogdtowi
przynalezy tylko sztuce i jest mozliwa do odczytania przede wszystkim na poziomie zmystowego
odbioru. Ranciére charakteryzuje wspotczesng forme wladzy gltéwnie jako zawtaszczenie zmysto-
wosci publicznej na modie haset policyjnych bronigcych dostepu do rzeczywistosci, takich jak: ,,nie
patrze¢!”, ,,rozejs¢ si¢”, ,,sta¢”, ,,zakaz przebywania” itp. Wspolczesna wladza to narzucanie wizji
porzadku jako czego$ naturalnego.

I tak, przedstawienie, skojarzone z ,,naturalnym”, zostaje utozsamione z dostepnym widzeniu
obrazem, a wigc czyms oczywistym, z ilustracja, lecz bytoby niebezpieczne dla rozdzielajacych wia-

dze, zeby ludzie za duzo widzieli. Jedno$¢ doswiadczenia (zwlaszcza objawiona w widzialnosci,

7 G. Deleuze, F. Guattari, Co to Jjest filozofia?, Stowo/Obraz Terytoria, Gdansk 2000, s. 29.
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w obrazie) zawsze jest konstruktem, na ktory istnieje duze zapotrzebowanie. Doswiadczenie jako
opis, jednolite, powszechnie zrozumiate jest utopia, lecz jako ,,przedstawienie” (zawsze silg rzeczy
fragmentaryczne) daje si¢ wpisa¢ w najwyzsze kryterium publicznej uzytecznosci: skuteczno$¢.

To, co skuteczne, daje si¢ zademonstrowa¢, pokaza¢. Dlatego Deleuze stwierdzit, Zze pojecie
przedstawienia zatruwa filozofi¢, bo rozumiane jest jako matryca poréwnania tego, co nieporow-
nywalne®. Na bazie pordwnania rozwija si¢ tzw. ,,wola uznania”, zwigzana z przypisywaniem sobie
warto$ci zaposredniczajacych nie tylko rzeczywistos¢, lecz sam dostep do rzeczywistosci (takich jak:
pieniadz, wtadza, reputacja).

Deleuze, interpretujac Nietzschego, zwraca jednak uwage na ,,dobre” ujecia przedstawienia.
»Zdaniem Nietzschego, nie zrozumieli$my jeszcze, co oznacza zycie artysty: aktywnos$¢ tego zycia
stuzaca jako czynnik pobudzajacy afirmacj¢ zawartg w samym dziele sztuki, wola mocy artysty jako
takiego™.

Ostabienie sity przedstawienia jest wiec wynikiem kilku rownoleglych procesow. Przede wszyst-
kim wynika z przesunig¢cia uwagi takich dziedzin kultury jak filozofia i sztuka na odbiorce, widza
tego, co przedstawione. Nawet, jesli przedstawienie ma wymiar uniwersalny, jak w arcydziele, wy-
maga zawsze spopularyzowania, czyli ttumaczenia, co powoduje, Ze interpretacja staje si¢ wazniej-
sza od przedstawienia jako generatora tekstow. Konkurs interpretacyjny prowadzi do uprywatnienia
pathosu, zamiany tej uniwersalnej kategorii na do§wiadczenie uczuciowe, jednostkowe. To dalej pro-
wadzi do zdeprecjonowania rejonéw niezrozumiatych, niedajacych si¢ wiaczy¢ do aktualnej wiedzy,
a przede wszystkim - pozostajacego poza wiedzg - przedstawienia. Wiedza w ramach przedstawienia
zostaje unieruchomiona.

Przedstawienie stanowi metanarracje¢, pozostajac na poziomie ,,matych narracji”, czyli - inaczej -
jest opowiescig dajaca si¢ wpisa¢ w ramy przedstawienia.

Przedstawienie zdaniem Ranciére’a to swoista taktyka widzenia. By przywrdci¢ mysleniu wtasci-
wy porzadek, trzeba zacza¢ konstruowac przedstawienie jako pewien §wiat odniesien w miejsce Swiata
dostepnego w klarownym obrazie. Przedstawienie zwigzane jest wiec z formg doswiadczenia, nie ma
czystych podmiotowych form doswiadczenia, nie ma tez czysto pojeciowego, czy czysto naoczne-
go poznania. Przedstawienie jest ,,poznaniem zmieszanym” lub nowg taktyka ,,sytuowania wiedzy”.
Owa taktyka, to ucieczka przed praca historii. Historia to przetwarzanie wszystkiego w histori¢'?,
a wiec w rodzaj wiedzy, ktorej przyznano juz okreslong warto$¢.

Przedstawienie zostaje utozsamione z historig jako ciggiem wydarzen, ktore jesteSmy w stanie
zapami¢tac, ale jezeli przywrdocimy mu taktyczno$é, wiedza zdota wyrwac si¢ z historii i przemiesci¢
na inny grunt, stworzy¢ teorie. Do tworzenia teorii potrzebna jest specyficzna techne rozpoznania

owocujaca nowym odkryciem. Te¢ specyficzng taktyke naukowg Paul Karl Feyerabend nazywa kon-

8 G. Deleuze, Nietzsche i filozofia, Warszawa 1993, s. 87.
% Tamze, s. 108.

10, Highmore, Michel de Certeau.: Analysing Culture, Continuum, London 2006, s. 34.
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trindukcja. Nie jest to nowa metoda, odwrotnos¢ indukcji (Feyerabend podkresla, ze gdy uczyni si¢
z niej regute, zahamuje poznanie), lecz taktyka wprowadzania i sprawdzania hipotez niezgodnych
z potwierdzonymi teoriami lub faktami.

Jedna z podstawowych w dorobku Ranciere’a ksigzek nosi tytul Nieswiadomosé estetyczna (L in-
conscient esthétique, 2001). Jest to ksigzka o ,,niezaprogramowanym spojrzeniu”, pisana z nieusta-
jacym odniesieniem do Freuda. Zawiera ona przede wszystkim refleksj¢ nad specyfika estetyki, nie
jako wtornej wobec sztuki, lecz grajacej ograniczeniami myslenia na temat sztuki.

Wazng i zapomniang kategorig estetyczng jest wedtug Ranciére’a kategoria pathosu - rozumiana
jest ona jako rodzaj wiedzy, rozpoznania tragicznos$ci wynikajacej z przenikania si¢ wiedzy i1 nie-wie-
dzy — akt woli jest pozytywnym zniesieniem pathosu''.

Dopiero Sigmund Freud pokazal, Ze to, co wypowiedziane ,,nie catkiem” ma sprawczg moc dzia-
fania. Lekarz medycyny, naukowiec, zaczyna interpretowac sny swoich pacjentow. Dopiero sen po-
zwala mu odnalez¢ si¢ w labiryncie znaczen, powodujacych rézne choroby woli (labirynt to inna
nazwa woli). O czym wielu krytykow psychoanalizy zapomina, sukces Freuda zbiega si¢ z powaz-
nym odkryciem literatury, nie tylko jako skarbca historii i r6znego rodzaju przedstawien, lecz przede
wszystkim jako strukturyzujacej ludzkie dos§wiadczenie z tym, co potem przyjmie nazwe teorii litera-
tury. Bez literatury (przede wszystkim tragedii Sofoklesa), Freud pozostalby niezrozumiatym dziwa-
kiem, odstepca od naukowego przyrodoznawstwa, psychiatra pozwalajacym pacjentom opowiadaé
swoje sny.

Dzieto sztuki, a zwlaszcza arcydzieto (takie jak Edyp Sofoklesa), ustanawia zar6wno pewien
rejon nowej wiedzy, jak i odstania wiele rejondwjej braku. Coraz czesciej sztuka utozsamiana jest
z kategorig taktyki, zaczerpnieta od Michela de Certeau. Miejsce taktyki jawi si¢ w postaci zawsze
»Zotowego miejsca innego”’, nie ma bowiem mozliwosci stworzenia catoSciowego planu dziatania
1 uyjarzmienia przeciwnika w obiektywnie istniejacej przestrzeni. Paradoksalnie, wtasnie 6w brak
miejsca gwarantuje taktyce mobilno$¢ 1 wykorzystanie mozliwosci, jakie oferuje chwila. Taktyka
jest wykorzystaniem brakow, jakie ,,poszczegdlne koniunktury ujawniajg w nadzorze wiladzy. Jest
podstepem i sztukg stabego™'.

Estetyka to najmtodsza dziedzina filozofii, ujeta w catosci, ostabia zdaniem Ranciére’a site¢ dzia-
fania konkretnego dzieta sztuki, przede wszystkim nastawia na kolekcjonowanie, poréwnywanie
gustow, rozbraja dziela sztuki w snobizmie historycznej wiedzy, poglebia dominacj¢ szczegdlnego
typu ludzkiego, od Rewolucji Francuskiej (1795) coraz bardziej pozbywajacego si¢ indywidualnego
smaku'>.

Ranciére proponuje nieuprzedzong lekture poszczegolnych dziet sztuki w catej ich przedstawie-

niowej konkretnosci. Nowa podstawowa jednostkg przedstawienia wedlug Ranciére’a jest ,,zdanie

1y Ranciere, L inconscient esthétique, Galilée, Paris 2001, s. 23.
12 M. Certeau, Wynalez¢é codziennosé. Sztuki dziatania, WUJ, Krakow 2008, s. 37.
13 J. Ranciére, Malaise dans ['esthétique, Galilée, Paris 2004, s. 23.
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-obraz”,czyli jedno$¢ dwoch funkcji, parataksa (z gr. parataxis - postawienie obok siebie) — przeciw-
stawia si¢ z jednej strony szalenstwu, ale takze fatwym konsensusom!*. Przeciwstawia si¢ ,,zwyktemu”
zdaniu czy obrazowi, nie na zasadzie niepodobienstwa czy zerwania, lecz w oparciu o zestawienia.
Sensowne jego wyjasnienie nie tyle wymaga znalezienia punktow wspolnych (obrazu — zdania) czy
redukcji do ,,czystej” swiadomos$ci, w ktorej 6w zestaw si¢ objawi (istotowo, jako konieczny lub
intencjonalny) lecz na zasadzie znalezienia miary - mozliwosci ,,przeliczenia” warto$ci owego zesta-

wienia, przy czym jest to ,,przeliczenie” wedtug zasad ,,innej” racjonalnosci.

Techne opowiesci

Skoro ,,zdanie-obraz” - podstawowa jednostka przedstawienia wedtug Ranciére’a - jest zestawem
wiedzy 1 niewiedzy, jak u Heideggera, porecznosci i obecnosci, nalezy je odczytywac inaczej niz
zdanie (tekst) i obraz (przedstawienie).

Najpelniejszy opis struktury wewnetrznej dzieta sztuki w domysle literackiego (ale teori¢ t¢ moz-
na odnies¢ do calo$ci przedstawienia), podat Arystoteles w Poetyce, wymieniajac wiele elementow
owej struktury.

Pathos jako pierwsze wydarzenie ukazujace dziatanie fatum nie moze by¢ rozpoznany w formie
ilustracji, jest bardziej swiadectwem, $ladem, pieczecig. Rozpoznanie (anagnorisis) nastgpuje po za-
poznaniu si¢ ze $wiadectwem, dowodami, to nie jest tylko wiedza o tym, co przedstawione, lecz taczy
si¢ z przemiang catego przedstawienia (nastgpuje tu $ciste powigzanie wiedzy i przedstawienia, ale
jednoczesnie jest ono najbardziej ulotne). Wedlug Arystotelesa anagnorisis jest przemiang od igno-
rancji do wiedzy. Przemiana ta wymaga takze hybris - wydarzenia zwigzanego z przekroczeniem
ludzkiej miary w osadzaniu sytuacji. Po drodze jeszcze mamy cigg perypetii. Perypetia to zmiana
biegu zdarzen w kierunku przeciwnym intencjom bohaterow. ,,Rozpoznanie za$, jak sama nazwa
wskazuje, jest to zwrot od nie§wiadomosci ku poznaniu, ku przyjazni lub wrogosci migdzy osobami
naznaczonymi losem szcze$cia lub nieszczgscia™'.

Pathos stanowi jakby techne $wiadczenia, niejako zaptadnia przedstawienie, ,,jest to bolesne lub
zgubne zdarzenie, takie jak: przedstawione naocznie zabojstwa, meki, zranienia i inne tego rodzaju
rzeczy”'%. Potem nastepuja inne wydarzenia opisywane szeregiem kategorii wynikajacych ze stopnia
rozpoznania pathosu. Hybris to techne oceny lub miary, poniewaz prowadzac do katastrofy, nazna-
czone wing (hamartia), zwiazane jest z przekroczeniem ludzkiej miary w osadzaniu sytuacji. Wszel-

ka nadmiarowos$¢, nieprzystawalnos¢, zawsze lokuje si¢ w tym miejscu.

14 Tenze, Estetyka jako polityka, Wyd. Krytyki Politycznej, Warszawa 2007, s. 75.

I3 Arystoteles, Poetyka, Zaklad Narodowy im. Ossoliniskich, Wroctaw - Warszawa - Krakow - Gdansk - £6dz 1983,
s. 37.

16 Tamze, s. 39.
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Pojecie techne a filozofia przedstawienia

Anagnorisis to techne poznania, owocujace szczesciem lub nieszczgsciem poznajgcego. I w kon-
cu, odpowiedzig na pathos jest tragiczna ironia, o ktérg upomniata si¢ nowozytnos¢ (poczynajac od
mysli egzystencjalnej Blaise Pascala) i wspotczesnos$¢ (na teorii literatury konczac), czyli $wiado-
mo$¢ fikeji jako przeciwienstwa migdzy swiadomoscig bohatera a przedstawiong sytuacja. Eironeia
to w koncu techne dystansowania.

Skoro nie mozna sobie wyobrazi¢ przedstawienia niezaleznego od jezyka, to filozofowie wysnu-
waja z tego nieuprawniony wniosek, ze pojecie jest czyms pierwotnym, a obraz wtérnym. Tymcza-
sem to arcydziela stanowig jedyny zapis wielkich przemian spotecznych.

Ranciere wyrdznia trzy porzadki identyfikacyjne widzenia - porzadek obrazow, porzadek przed-
stawieniowy 1 estetyczny porzadek sztuk. Wszystkie sg wazne, ale maja swoje niedostatki. Porza-
dek estetyczny przestaje w ktorym$s momencie docenia¢ specyfike sztuki, liczy si¢ w nim przede
wszystkim ontologiczna wiarygodnos$¢ i1 stosunek do modelu (jest to tradycja Platonska). Porzadek
przedstawieniowy rozwija zasade mimesis - przedstawienia nie tyle prawdziwego, co mozliwego.
Faza ta wzmacnia pozycj¢ sztuki w og6lnosci, ale ostabia kryterium wiarygodno$ci obrazu, czyli
konkretno$¢ pojedynczego dziela. Zeby uwolni¢ przedstawienie z powierzchownego traktowania,
trzeba uzupetni¢ porzadki widzialnosci fazami obrazu. Ranciere wyrdznia trzy takie fazy: porzadko-
wi obrazéw odpowiada stadium obrazu nagiego, porzadkowi przedstawieniowemu - obraz ostensyw-
ny, natomiast estetycznemu - obraz metamorficzny.

W obrazie nagim chodzi o §wiadectwo, o pewna ,,surowosc¢” tego, co przedstawione. Obraz
ostensywny uruchamia pojecie konceptualizmu czy ikony, surowos¢ staje si¢ jego istotg. Obraz me-
tamorficzny gra podobienstwem, wigcza si¢ tu postulat nieoznaczonos$ci (nie mozemy jednoczesnie
bada¢ obrazu 1 jego interpretacji). Na trzecim poziomie pojawia si¢ niebezpieczenstwo interpretacji
wykraczajacej poza sztuke, dochodzacej az do obojetnosci na adekwatnos¢ sadu 1 rzeczy — czyli na
przyktad sadu okre$lajacego czy cos$ jest dzietem sztuki czy nie!”.

Triade zawsze bezpieczniej jest oprze¢ na symetrycznym, czwartym elemencie. Brakujgce miej-
sce w systemie przedstawienia ujetym ,,czworokatnie” jest ,,puste” i moze wypehic je dowolna rzec
z. Funkcja tego miejsca jest hybris.

Nie mozna orzec o wigkszej wartosci ktorej$ fazy, ktorego$ z tych miejsc, wszystkie sg istotne,
cho¢ w zalezno$ci od celu badania, eksponujemy przewaznie jedng z nich.

Kant w Krytyce wladzy sqdzenia (w czasach, gdy nie ma jeszcze estetyki jako takiej) przedstawia
ramy doswiadczenia zmystowego. Naoczno$¢ (Anschauung / Apperzeption) jest strukturg poznawcza
taczaca zmystowos¢ z rzeczywistoscia, w niej poznanie odnosi si¢ do przedmiotu bezposrednio (ujete
w ramy czystych form naocznosci: czasu i przestrzeni). Przedstawienie zwigzane jest zatem z forma
do$wiadczenia, nie ma czystych podmiotowych form do$wiadczenia, nie ma tez czysto pojeciowego

czy czysto naocznego poznania, stad naktadajac refleksje Ranciere’owska na Kantowska, otrzymu-

17 Por. J. Ranciére, Le destin des images, La fabrique édition, Paris 2003, s. 31 - 37.
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jemy cztery szczegdlne formy — stadia obrazu: swiadectwo, obecnos$¢, fetysz, figure. Na kazdym po-
ziomie dziata inna strategia - inny rodzaj fechne (,,zestawu”).

Swiadectwo to obraz nagi, obcoéé¢ rzeczy niedostepnej pojeciu, cos, co sktania nas do zaufania
zmystowemu ogladowi opartemu na czystych formach naocznosci. Obraz ostensywny jest zawsze
cato$ciowy, pod warunkiem oddzielenia go od poj¢¢, ktore natychmiast rozbijaja doswiadczenie
spojnosci przedstawienia. Obraz metamorficzny jest najmocniej opracowang forma przedstawienia,
dzieki figuracji (odréznieniu figury od tla) trwale hierarchizuje elementy wiedzy, co umozliwia ich

osobne opracowywanie bez naruszania cato$ci.

naocznos$¢
pojecie
(Anschauung / Apperzeption)
FENOMEN / widzenie REPREZENTACIJA / obserwacja
czas
PATHOS (FATUM) ANAGNORISIS
OBRAZ NAGI - swiadectwo OBRAZ OSTENSYWNY
NIC / podgladanie FIGURACIJA / patrzenie
przestrzen
HYBRIS IRONIA
Fetysz OBRAZ METAMORFICZNY

Kantowskie formy zmystowosci, sktadniki opowiesci Arystotelesa

i rodzaje obrazu wedlug Ranciére’a w schemacie przedstawienia

Techne a czas i przestrzen

Michel de Certeau, badacz codziennosci i poznania tejze, ktory sformutowat bardzo ciekawa kon-
cepcje ,,taktyk™, odrézniajac je od strategii nie tylko na poziomie dzialania, lecz réwniez doniostosci
teoretycznej, odnotowuje, ze juz od XVIII wieku, historycy uznaja techniki za godne zainteresowa-
nia, ale opisujg gldwnie ich dziatanie, uznajac interpretacje za zbedng. Takie podejscie do techni-
ki jako takiej, opozycyjne wzgledem opowiesci, trwa az do XX wieku. ,,W pierwszym przypadku
rejestruje si¢ »prawde« dziatania, a w drugim »klamstwo« mowienia. Zreszta nawet proste opisy
w pierwszym przypadku kontrastuja z przegadanymi interpretacjami czynigcymi z mitéw czy legend
ulubiony przedmiot badaczy jezyka, klerkéw z dawien dawna wy¢éwiczonych, przy uzyciu hermeneu-
tycznych chwytow, przejetych od prawnikéw przez profesoréw i/lub etnologéw, w sztuce komento-
wania, objasniania oraz »przektadania« dokumentow zroédtowych na teksty naukowe™'s.

,Czystos¢” techniki ma odsyta¢ do absolutnej operatywnosci, do métis (z grec. rada, przebie-

glos¢) stanowigcej wedlug Certeau zasade wspotczesnej ekonomii, wolnego rynku: minimum wysit-

18 M. Certeau, Wynalezé codziennosé..., dz. cyt., s. 69.
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ku, maksimum efektu. Certeau przypomina tez, ze zasada ta odnosi si¢ réwniez do pewnej estetyki.
,»Potegowanie skutkow przez zmniejszenie liczby srodkow z rozmaitych powoddw stanowi reguie
organizujacg zardbwno sztuke dziatania, jak i poetycka sztuk¢ mowienia, malowania lub $piewania”"’.

Meétis stanowi wedtug Certeau specyficznie uzywang ,,pami¢c¢”, z jednej strony nabyta, z drugiej
strony, zdolng do tworzenia przyszto$ci, wyznaczajaca na osi czasu punkt odniesienia, otwierajacy
horyzonty niewynikajace bezposrednio ze skumulowanych do§wiadczen. Taki punkt Certeau nazywa
,»Sposobnoscia”. Pamig¢ przewiduje ,,rozliczne drogi przysztos$ci” przez laczenie uprzednich albo
mozliwych okolicznosci. W ten sposob Certeau wskazuje na oszustwo strategii opartych na zalozeniu
0 ,,jednosci czasu i przestrzeni”. Wcigz warto (za Kantem) te formy do§wiadczenia rozrézniad.

»Dla metis liczy si¢ wtasciwie bardziej nagromadzony czas, ktory jest dla niej korzystny, niz
uktad miejsc, ktory jest dla niej niekorzystny. Jej pamig¢ jednakze pozostaje ukryta (nie ma ona
rozpoznawalnego miejsca) do chwili, az si¢ ujawni w »korzystnym momencie«, na sposdb wcigz
jeszcze czasowy, cho¢ odwrotny wobec ukrywania si¢ w trwaniu. Odblask tej pamieci odnajdujemy
W »Sposobnosci«”?.

Meétis to zdolnos$¢ (techne) kumulowania doswiadczen. ,,Koncentruje najwiekszq ilos¢ wiedzy
w najmniejszej ilosci czasu™'. Posredniczac w ,,przeksztalceniach przestrzennych” wydarzen, pro-
wadzi do ,,tworczego zerwania” z utartym ich wykorzystywaniem (,,korzystny moment”).

Pytanie nasuwa si¢ jedno: czy przypadkiem dzi§ nie mamy za duzo ,,pamigci”’, Zzeby moc wy-
korzystywac¢ jej taktyczno$¢? Moze pamig¢é (wszechpotezne archiwa, mozliwosci archiwizowania
kazdej chwili, wydarzenia, stowa) ulegta tak duzej kumulacji, ze trudno zastosowac do niej ,,indywi-
dualne sztuczki” przemieniajace lokalny porzadek poznania? Moze zatraciliS$my lokalne porzadki po-
znania we wszechkumulacyjnych punktach historii? Moze ostatnim dziatajacym na wielka skale jed-
nostkowym dekonstruktorem (na nowo dystrybuujgcym przestrzen) archiwéw byl Michel Foucault?

A moze nie jest tak zle? Moze tylko fechne przedstawienia (Heideggerowski ,,zestaw’’) przesune-
to si¢ z koncentracji na pathosie (techne $wiadczenia), w strong techne dystansowania (eironeia)? Co
nie znaczy, podkreslam, ze mozna przy ktorymkolwiek z tym momentow pozostaé, czy wyczerpuja-
co je opisaé, nie naruszajac pozostatych. Wydaje si¢ jednak, Ze to, co robi z archiwami Foucault, to
praca po stronie pojecia, filozoficzna praca, stabo jednak wykorzystujaca moment anagnorisis jako
,rozbicia do§wiadczenia spdjnosci przedstawienia”. Po lekturze Foucaulta, pozostajemy z fetyszami,
z nadmiarowymi przedstawieniami: wtadzy, seksualno$ci, szalenstwa, choroby, porzadku itd.

»Podejmujac archeologi¢ nauk humanistycznych (zamiar ujawniony poczawszy od Stow i rzeczy)
oraz szukajac »wspolnej matrycy«, czyli »technologii wtadzy«, ktora miataby dziala¢ na zasadach
zaréwno prawa karnego (karanie cztowieka), jak i nauk humanistycznych (poznawanie cztowieka),

Foucault zmierza do dokonania selekcji w zbiorze procedur stanowigcych tkanke aktywnosci spo-

19 Tamze, s. 83.
20 Tamze.

21 Tamze.
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tecznej w XVIII 1 XIX wieku. Ta chirurgiczna operacja polega na cofaniu si¢ w historii, poczawszy
od wspotczesnego, rozwijajacego si¢ systemu - technologii sgdowniczej i naukowej - na wyodrebnia-
niu z catego ciata nowotworu, ktéry je zaatakowat, oraz na wyjasnianiu obecnego funkcjonowania
systemu w odniesieniu do jego tworzenia si¢ w ciggu dwu minionych wiekow”?.

Certeau stwierdzit, ze procedury opisane przez Foucaulta nie maja wlasnego miejsca, przez to sa
»taktykami”, (jako autorska praca nad archiwami) lecz nie prowadza do wyj$cia poza opis ,,zwyktych
praktyk konsumpcyjnych”?.

Techne nie mozna ograniczy¢ ani do taktyki, ani do strategii. Nie wyjasni jej historia (prawa czy
nauki), ani wyodrgbnienie maszyn, ani wyjasnienie ich funkcjonowania, ani nawet odniesienie do
innych bytow. Nie ma wigc petniejszego, jak na razie, ujecia techne, niz Heideggerowski ,,zestaw”.
Wspotprzynaleznos¢ w ,,zestawie” narzedzi (Srodkéw do celu) i ludzkich czyndéw, pozwala lepiej ro-
zumiec techne w przedstawieniu, ktorego elementy pozwalajg nam znajdowac sposobnosci do innego
wykorzystania narzedzi, a przez to, do zakreslania pola poje¢, ktore sg nie tylko zmienne, ale zawsze

zalezne od wyznaczonych sobie w danym momencie celow.

Summary

In the first article, I describe the notion of techne in Heidegger’s meaning in essey The Question
Concerning Technology. In this text, the work of modern technology reveals the real as standing-re-
serve. Technic is a renewed set - Ge-stell [Enframing]. In second part I present the notion ,,representa-
tion” in Ranciere’s understanding. This French philosopher, post-Kantian, claims that representation
in art appears as threat to the public order. In the third part I present several notions from Aristotle’s
Poetics. We receive four interesting cathegories of techne: pathos - techne of testimony, hybris - tech-
ne of evaluation, anagnorisis - techne of cognition, and eironeia - techne of distance. In the last part
I assemble the Certeau’s conception about strategies and tactics with Kant’s conception of the basic
structure of all sensible appearances: time and space. Certeau appeal of category metis, which fix stra-
tegy with tactic: “Metis, counts and plays on the right point in time, (kairos) it is a temporal practice”.

This is a special, contemporary presentation of the notion of techne.

Keywords

representation, techne, Ge-stell [Enframing], taktics, metis

22 Tamze, s. 49.

23 Tamze, s. 51.
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I Ty mozesz zosta¢ badaczem — czyli jak wspotczesne technologie ICT zmienity
praktyke naukowg

progu XXI stulecia dwaj szwedzcy mysliciele opublikowali ksigzke! , ktorg mozna uwazaé

za swoisty manifest nowej ery w dziejach ludzkosci. Oni sami nazwali t¢ epoke Informa-

cjonalizmem. Miala/ma ona by¢ wcieleniem ducha technopolu — rzadzacego logika rozwo-
ju $wiata zachodniego od czaséw nowozytnych?.

Informacjonalizm stwarza nowe $rodowisko zycia czlowieka, w ktorym gtowna role odgrywa
informacja i dostep do niej. Stwarza nowe praktyki, nowe profesje, nowe sposoby kooperacji miedzy
ludzmi, a takze nowg elite, ktora wspomniani Szwedzi nazwali: netokracja.

Z punktu widzenia problematyki sygnalizowanej przez tytut niniejszego tekstu ciekawe sg spo-
strzezenia tych dwoch szwedzkich intelektualistow na temat uniwersytetow i uczonych mezow
w czasach zachodzacej rewolucji informatycznej. Piszg oni: ,,W opinii netokracji (ktorej sceptycyzm
wobec samozwanczych ekspertow jest przyrodzony) swiat akademicki wydaje si¢ rozpadajacym
$wiatem z innej epoki [...] Dla netokracji predkos¢ i catoSciowe spojrzenie sg wymogami podstawo-
wymi, a tradycyjna nauka wysuwa na plan pierwszy wnikliwos¢ i doktadnos¢; wiasnie dlatego zaj-
muje si¢ badaniem sytuacji stabilnych, ktore sg czysta fikcja: teoretycznymi konstrukcjami majgcymi
niewielki badZ zaden zwiazek z rzeczywisto$cig [...] Kiedy netokraci nie znajda tego, czego szukaja
[...] odwrdca si¢ od $wiata nauki i stworza wlasne przede wszystkim wirtualne instytuty 1 zespoty,
wolne od przerostu administracji, intelektualnego snobizmu i tyranii szczegotu™.

Kilkanascie lat, jakie uptyngty od momentu wypowiedzenia przytoczonych powyzej stow po-
twierdzily si¢ (do pewnego stopnia) zawarte tam prognozy. Powstaly bowiem alternatywne prze-
strzenie dla prowadzenia dziatalno$ci naukowej — czy szerzej: wiedzotworczej, a takze niepomier-
nie poszerzyl si¢ krag os6b mogacych uczestniczy¢ w pracy badawczej. Monopol uniwersytetow

1 instytutOw na tworzenie nauki zostat ztamany. Nie trzeba chyba dodawac, ze przyczyna zaistnienia

' A. Bard, J. Soderqvist, Netokracja, Warszawa 2006 (wyd. szwedzkie 2000).

2 Nawigzuje tu do stynnego okreslenia stworzonego przez Neila Postmana i uzytego w ksiazce pod tym samym tytu-
tem, czyli Technopol.
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takiej sytuacji byt przede wszystkim rozwo6j nowoczesnych technologii z branzy ICT. Ta kwestia i jej

konsekwencje stang si¢ przedmiotem dalszych uwag.

Neil Postmam w klasycznej juz pracy: Technopol, triumf techniki nad kulturg (1992) utrzymuje,
ze od czasoOw nowozytnych (w zachodniej terminologii) gtbwnym motorem rozwoju, przynajmniej
w naszej czesci $wiata, staty si¢ wynalazki techniczne. Ludzie, rzecz jasna, tworzyli narzedzia od
czasoéw prehistorycznych. Jednakze ich rola i funkcje spoteczne byty okreslane przez kulture, a wla-
sciwie religig. To kultura decydowata o sposobach 1 zakresie funkcjonowania techniki 1 jej wytwo-
row. Od czasow Bacona, twierdzi Postman, narzedzia nie integruja si¢ juz z kulturg, one kontestuja
kulture (a zwtaszcza wartos$ci religijne) i1 zaczynajg ,,glosi¢”, ze same sg kulturg. Zaczyna si¢ czas
technokracji’.

W wieku XX, zdaniem Postmana, weszliSmy w okres technopolu. Technopol to deifikacja techni-
ki. Oznacza, to, ze kultura szuka uprawomocnienia w technice i przyjmuje, jak twierdzi amerykanski
badacz, od niej rozkazy. Pisze: ,,Tego rodzaju sytuacja wymaga wyksztalcenia si¢ nowego porzadku
spotecznego [...] W technopolu najwygodniej czuja si¢ ci, ktdrzy sa przekonani, iz postep techniczny
stanowi najwyzsze osiagniecie ludzkosci [...] Wierza oni, ze informacja jest niekwestionowanym
blogostawienstwem, a jej ciagle i niekontrolowane wytwarzanie oraz rozpowszechnianie oferuje
wigkszg wolno$¢, mozliwosci tworcze i spokoj umystu™.

Ten nowy porzadek spoteczny, o ktorym wspomniat Postman, jest obecnie okreslany Informa-
cjonalizmem. Jeden z jego najwybitniejszych badaczy, Manuel Castells zauwazyt, ze podstawo-
we wartosci 1 reguty spoteczenstwa informacyjnego sg dzietem $srodowisk hakerskich, a wigc oséb
o nadzwyczajnych zdolnosciach do tworzenia nowych technologii. Dla hakeréw podstawowa war-
toscig jest wolnos$¢ informacji 1 nieograniczony dostep do niej, lecz réwnie istotnymi sg: a) kult
odkry¢ technicznych potaczony z wiara, ze przyczyniajg si¢ one do rozwoju i postepu ludzkosci; b)
wolno$¢ tworzenia; ¢) swobodna wymiana idei 1 mysli; d) praca w oparciu o zbiorowa inteligencje
(w sensie Leviego); e) ideologia daru i czynienia dobra — jako gldwnego daru dla spoteczno$ci. Haker
dajacy co$ wspolnocie (np. swoj program), liczy na podobny rewanz od pozostatych cztonkow (nie
oczekujac zadnej gratyfikacji pieni¢znej): ,,wolno$¢ wiaze si¢ ze wspolpraca przez praktykowanie
kultury daru, ktora z kolei prowadzi do ekonomii daru [...] Prestiz, reputacja i szacunek biorg si¢ ze
znaczenia daru dla spotecznosci [...] Uznanie zdobywa si¢ nie tylko dlatego, ze si¢ co$ podarowato,

ale i dlatego, ze si¢ stworzylo co$ cennego (nowatorski program)’.

3N Postman, Technopol, Triumf techniki nad kulturg, Warszawa 1995, s. 39.
4 Tamze, s. 87.

> M. Castells, Galaktyka Internetu, Poznan 2003, s. 59.
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Hakerzy opracowali tez 1 wdrozyli szereg nowych jezykdéw programowania, szereg nowych apli-
kacji komputerowych, a takze praktycznie uruchomili §wiatowg sie¢ WWW. Do najwazniejszych ich
osiggnie¢ mozna zaliczy¢: wynalezienie poczty elektronicznej (1972, Ray Tamlinson), stworzenie
systemu operacyjnego Linux (L. Torvalds), serwer sieciowy Apache, §wiatowy Internet (1991), ruch
na rzecz wolnego oprogramowania z systemem wolnych licencji (Stalman, 1985) czy ruch Open
Source. Ich wynalazki, technologie i oprogramowanie radykalnie odmienity krajobraz zycia wspot-
czesnego czlowieka. Powstata nowa sfera bytu: cybeprzestrzen. Legly tez u podstaw nowego sposo-
bu pracy i dziatania, ktory Don Tapscott nazwat: wikinomig. Wikinomia to system wartosci i regut
postepowania, ktore charakteryzuje: a) otwartos¢; b) wolno$¢ tworzenia; ¢) udostepnianie swoich

zasobow innym; d) partnerstwo; ¢) dziatanie na skale globalng® .

II

Szczegdlng role w techno polu XXI wieku odgrywaja technologie ICT. Pojecie technologii ICT
(ang. Information and Communication Technologies) obejmuje szeroki zakres wszystkich nowych
technologii umozliwiajacych wytwarzanie 1 przesytanie informacji. W zakres poj¢ciowy technolo-
gii ICT wchodza wszystkie media komunikacyjne (Internet, sieci bezprzewodowe, sieci bluetooth,
telefonia stacjonarna, komoérkowa, satelitarna, technologie komunikacji dzwieku i obrazu, radio, te-
lewizja, itp.) oraz media umozliwiajace zapis informacji (pamigci przenosne, dyski twarde, dyski
CD/DVD, tasmy, itp.) a takze sprzgt umozliwiajacy przetwarzanie informacji (komputery osobiste,
serwery, klastry, sieci komputerowe, itp.). Dodatkowo technologie ICT obejmuja takze cata game
aplikacji informatycznych oraz ztozonych systemow IT umozliwiajacych realizacje przetwarzania
i przesytania danych na wyzszym poziomie abstrakcji, niz poziom sprzetowy’.

Technologie ICT sg uwazane za gldowny czynnik sprawczy rozwoju wspotczesnego §wiata —
W sensie sprawczosci zaproponowanym przez Bruno Latoura. Jest to takze widoczne na gruncie
praktyki naukowej, ktéra w ostatnich kilkunastu latach przezywa okres gwattownej transformac;ji.
Aby zdac¢ sobie sprawe ze skali przeobrazen tu wystepujacych i ich konsekwencji spotecznych, nale-
zy najpierw przypomnie¢ dotychczasowy model funkcjonowania tej dziedziny ludzkiej aktywnosci.
W telegraficznym skrocie rzecz przedstawia si¢ nastepujaco. Od czaséw nowozytnych wiedza na-
ukowa mogta by¢ uprawiana w specjalnie przeznaczonych do tego celu osrodkach, czyli: uczelniach
lub/i instytutach badawczych na ogo6t sponsorowanych przez panstwo. Krag osob ,,uprawnionych”
do wytwarzania wiedzy naukowej zostat ograniczony do 0s6b majacych nie tylko ukonczone studia
wyzsze, lecz takze posiadajacych odpowiednie stopnie i tytuty naukowe. Podstawa byto uzyskanie

doktoratu, dzigki ktoremu uzyskiwato si¢ licencje do prowadzenia samodzielnych badan.

¢ p. Tapscott, A. D. Williams, Wikinomia, Warszawa 2008, s. 40-51.
7 Pojecie technologii ICT, w: http://www.esit.pl/doradztwo/pojecie-technologii-ict, dostep: 1.09.2013.

19



Andrzej Radomski

Uprawianie wiedzy naukowej miato wigc charakter wysoce elitarny, gdyz: byla ona wytwarza-
na w nielicznych osrodkach oraz przez niewielka grupe specjalistow i1 to po dtugim okresie przy-
uczania do zawodu. Wiedza naukowa, produkowana w murach uczelni miata do konca wieku XX
zamknigty charakter. Byla dostgpna przede wszystkim dla badaczy i1 studentow. ,,Zwykly” czto-
wiek mial utrudniony dostep do ksigzek naukowych, specjalistycznych czasopism — nie mowiac juz
o wykladach akademickich, dostgpie do laboratoridw czy ptatnych konferencji. Z tego tez wzgledu
do rzadkosci nalezeli badacze (np. w XX wieku), ktory mogli efektywnie uprawia¢ badania naukowe
poza murami Akademii.

Technologie ICT stworzyly nowe srodowiska dla pracy, nauki i edukacji. Umozliwity powstanie
nowych, przede wszystkim wirtualnych, przestrzeni dla prowadzenia badan naukowych i komuni-
kacji tychze, ktore staly (staja) si¢ powaza alternatywa dla metod tradycyjnych. Oczywiscie takim
nowym obszarem jest sam Internet, ktory stat si¢ jedng wielka bazg przer6znych danych i informacji
— w tym réwniez 1 naukowych. Na uwage zastuguje tu fakt, ze wigkszos¢ tresci w Internecie jest
darmowych 1 réwniez ruch Open Access dazy do tego, aby wszystkie publikacje naukowe stworzone
z publicznych pieniedzy staty sie ogdlnodostepne w sieci. W ostatnich kilkudziesigciu latach zrodzito
si¢ tez wiele projektow (np. Gutenberg czy Google Books), ktérych celem jest digitalizacja catego
dorobku intelektualnego ludzkos$ci i udostepnienie go w domenie publiczne;.

Po roku 2000 zwtaszcza zaczely tez powstawac alternatywne przestrzenie do tworzenia wiedzy
— przede wszystkim nowych technologii i nowych mediow. Nalezy tu wspomnie¢ o takich przed-
siewzigciach, jak: Media Laby, Hackerspeace, THATcampy Barcampy czy Famelaby. Stanowig one
przyktad potaczenia tradycyjnej instytucji — Scisle jednak potaczonej z siecig (np. Media Lab Lublin
funkcjonuje tylko w Internecie), w ktorej/ych pracuje si¢ nad nowymi wynalazkami i nowymi spo-
sobami prowadzenia i upowszechniania badan. Na uwage zastuguje tu fakt, ze pracownikami oraz
uczestnikami tych nowych ,,labow” sg rozne osoby — czgsto bez wyzszego wyksztatcenia. Liczg si¢
tam bowiem konkretne umiejetnosci oraz niebanalne pomysty. Instytucje te pozbawione sg hierarchii
1 rozbudowanej administracji.

Tytutem przyktadu: Hackerspace lub Hackspace (czgsto nazywany tez Hacklab, Makerspace albo
Creative Space — kreatywna przestrzen) to miejsce, w ktorym spotykaja si¢ i wspolpracuja ludzie
o wspolnych zainteresowaniach, najczgsciej informatycznych, naukowych lub zwigzanych z cyfrowa
czy elektroniczng sztukga. Hackerspace moze by¢ rozumiany jako laboratorium otwarte dla spolecz-
nosci lokalnej, w ktorym znajdujg si¢ takze warsztaty elektroniczne lub stolarskie. W miejscach tych
spotykaja sie hakerzy, ludzie zainteresowani technologia i majsterkowicze. Czgsto spotykaja si¢ tam
ludzie o wielu specjalizacjach, ktorzy wspolnie tworza nowe projekty. Wiele Hackerspace’éw uczest-
niczy w tworzeniu wolnego oprogramowania, Open Hardware czy alternatywnych mediow?® .

Z kolei THATCampy to przede wszystkim spotkania nieformalne (rodzaj ,,antykonferencji”),

ograniczajace do minimum prezentacje produktéw czy dokumentacj¢. Nacisk potozony jest na two-

8 http://pl.wikipedia.org/wiki/Hackerspace, dostep: 1.09.2013.
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rzenie spotecznosci zrzeszajacej humanistow 1 umysty $ciste, na zawigzywanie wspotpracy i wolng
dyskusje. Ten ostatni punkt jest przestrzegany bardzo restrykcyjnie. W organizacji liczy si¢ zard6wno
spontaniczno$¢, jak 1 terminowos$¢. Harmonogram danego spotkania ustalany jest pierwszego dnia,
podczas inicjacyjnej sesji (pierwsze spotkanie miato miejsce w roku 2008 w USA). Nie ma takze
okreslonego porzadku prelekcji, jak jest to w innych wydarzeniach tego rodzaju. Uczestnicy zache-
cani s3 do udostgpniania droga on-line swoich notatek, dokumentow, zdj¢¢ i materiatow powstatych
na THATCamp. Wszystko po to, by stworzy¢ integracyjng inicjatywe, ktora taczy ze sobg rdézne typy
osobowosci na tle dobrej zabawy i intelektualnego zaangazowania’.

Najwiecej jednak inicjatyw ma juz tylko i wytacznie charakter sieciowy. W Internecie jak ,,grzyby
po deszczu” zaczely powstawaé naukowe platformy i portale. Wykorzystuja one mechanizm ,,wiki”.
Dzigki temu sg multimedialne 1 interaktywne. Dostgp do nich jest wolny i darmowy. Kazdy moze
bra¢ udziat w realizacji danych projektow, dzieli¢ si¢ pomystami i na biezagco komentowac¢ ukazu-
jace si¢ tam publikacje. Oczywiscie tresci naukowe zaczynajg w coraz szerszym zakresie by¢ takze
obecne na wielkich portalach spotecznosciowych, takich jak Facebook czy YouTube. Co wigcej,
tradycyjne uczelnie réwniez zaczynaja dostrzega¢ potencjal nowych medidw w promowaniu oraz
komunikowaniu wynikoéw badan naukowych 1 coraz czgéciej zaczynaja umieszcza¢ naukowe tresci

w Internecie, a nawet prowadzi¢ darmowe kursy on-line'’.

111

W tym fragmencie zostang zaprezentowane konkretne przyktady ilustrujace tytutowa teze niniej-
szego tekstu, a mianowicie stwierdzenie, ze w spoleczenstwie informacyjnym (w obecnym stadium
jego rozwoju) potencjalnie kazdy moze uprawia¢ dziatalno$¢ wiedzotworcza — tacznie z prowadze-
niem badan naukowych — czyli: I Ty mozesz zosta¢ badaczem.

We wczesniejszych fragmentach ukazano niezbedne 1 zarazem wystarczajace warunki do upo-
wszechnienia si¢ mozliwo$ci prowadzenia dziatalno$ci badawczej poza Akademig czy Instytutem.
Sprzyjaja temu zardwno infrastruktura technologiczna, upowszechnienie si¢ wartosci hakerskich
oraz polityka wielkich koncernow z branzy ICT (wspomaganych w wielu aspektach przez poszcze-
gblne rzady) promujacych wolny i darmowy dostep do wielu tresci — takze naukowych oraz dazacych
do umieszczenia w domenie publicznej dotychczasowych osiggnie¢ mysli ludzkiej.

Zacznijmy od wszystkim dobrze znanej Wikipedii. Jest to wrgcz modelowy przyktad dziatal-
no$ci wiedzotworczej — charakterystyczny dla spoteczenstwa informacyjnego. Funkcjonowanie tej

encyklopedii opiera si¢ na wykorzystaniu wszystkich podstawowych narzedzi i technologii ICT

9 https://www.web.gov.pl/barcamp/462 1837.html, dostep: 1.09.2013.

19 Pionierem jest tutaj amerykanski MIT, ktory od roku 2001 zamieszcza wszystkie sylabusy swoich kurséw w sieci, a od
roku 2012 wraz z Harvardem zaczat prowadzi¢ darmowe studia on-line na kilku kierunkach. W $lad za tym technicznym
uniwersytetem zaczely podazaé takze inne amerykanskie prywatne uczelnie na czele ze Stanfordem. Na tym ostatnim na
kurs ze sztucznej inteligencji zapisato si¢ prawie 250 ty$ internautow z catego $wiata.
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1 podzielaniu gtownych wartosci, na ktorych opiera si¢ gmach Informacjonalizmu. Wikipedi¢ moze
redagowac kazda osoba. Encyklopedia wykorzystuje mechanizm wiki, ktory pozwala kazdemu in-
ternaucie na komentowanie i zmienianie zawartos$ci strony. Dzigki temu wszystkie hasta moga by¢
przeredagowywane albo pisane wrgcz od nowa. W pisaniu hasel nie liczg si¢ Zadne instytucjonalne
afiliacje ani stopnie, czy tytuty naukowe encyklopedysty. Pracuje si¢ w oparciu o zbiorowg inteligen-
cje. Kazdy moze dotozy¢ swoja czastke do gmachu wiedzy. Wikipedia dziata na wolnych licencjach.

Innym roéwnie charakterystycznym przyktadem moga by¢ dziatania grup hakerskich oraz wolunta-
riuszy w tworzeniu roznych programow, aplikacji czy nowomedialnych technologii. Osoby o sporych
umiejetnosciach — przede wszystkim informatycznych od kilkudziesieciu lat tworzg programy, ktore
sa rozpowszechniane na licencjach CC. Sg to przedsiewzigcia niekomercyjne, a wigc stanowig czgs¢
spotecznej produkcji wiedzy opartej na nie wlasnosciowym modelu. Do sztandarowych osiggniec¢
tych alternatywnych ruchéw zaliczy¢ mozna m. in.: serwer sieciowy Apache, baz¢ danych MySq],
program do edycji zdje¢ GIMP, program to tworzenia grafiki 3D Blender, czy program do prezentacji
Prezi (przy czym ten ostatni stworzony w Media Lab w Budapeszcie dziata w modelu hybrydowym).

Po roku 2000 pojawity si¢ w obszarze nauki kolejne nowe zjawiska. Przede wszystkim narodzit
si¢ ruch obywatelskiej nauki (jako czg$¢ ruchu crowdsourcingowego). Obywatelscy uczeni sg to
najczesciej pasjonaci nauki, ktorzy realizujg okreslone projekty lub/i uczestnicza w badaniach koor-
dynowanych przez o$rodki akademickie. Przyktadem tego nowego zjawiska jest program: Zooniver-
se. Jest to projekt z zakresu zarowno nauk przyrodniczych jak i humanistycznych — koordynowany
przez Uniwersytet w Oksfordzie. Z jednej strony jego uczestnicy moga szuka¢ zycia w kosmosie
— przeszukujac tysigce planet, a z drugiej np. odczytywac starozytne teksty z Oksyrynhos. Gtownym
celem tych programdw jest zaangazowanie jak najwigkszej liczby oséb do przebadania olbrzymich
zasobOow danych, informacji czy obiektéw. Najpotezniejsze bowiem zespoty akademickich uczonych
nie poradzityby sobie z przeanalizowaniem takich duzych zasobow, jak planety czy tysigce zwojow
papirusow.

Wspomniany projekt Zooniverse jest realizowany tylko w sieci. Jego koordynatorzy udostepniaja
narzedzia 1 wspomniane papirusy 1 kazda osoba po odpowiednim przeszkoleniu moze samodzielnie
prowadzi¢ prace badawcze.

Kolejng nowoscig zwigzang z nauka sa wspomniane juz wyzej THATcampy. W roku 2012 zo-
stat zorganizowany w Lublinie pierwszy tego typu ,,camp” w Polsce. Na uwage zastuguje fakt, ze
jego glownym organizatorem byta osoba spoza §rodowiska akademickiego, a mianowicie Redaktor
Naczelny portalu naukowego Historia i Media, Marcin Wilkowski. Spotkanie odbyto si¢ w lubel-
skim teatrze NN. Uczestnicy prezentowali swoje badania i pomysty na przysztos¢. W drugiej jego
cze$ci miato miejsce wspolne redagowanie hasta: humanistyka cyfrowa do polskiej Wikipedii. ,,Ob-
rady” odbywaly si¢ w luznej atmosferze 1 swobodnej dyskusji — bez typowego naukowego zadecia

1 zargonu.
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Coraz cze¢sciej tez spotyka si¢ przypadki badaczy, ktorzy sami siebie okreslajg jako niezaleznych.
Osoby te pracujg poza instytucjonalng naukg — korzystajac z opisanych powyzej dobrodziejstw sieci.
Albowiem ,,badania w takiej dyscyplinie jak bioinformatyka nie potrzebuja formalnego zatrudnienia
w instytucji naukowej [...] wystarczy komputer w domu i sieci wspotpracy, co zatatwia Internet |[...]
coraz wiecej badaczy odkrywa, ze skostniate struktury akademickie czgsto bardziej przeszkadzaja,
niz pomagaja w prowadzeniu badan. Po co si¢ w nich meczy¢? Jednym z pierwszych buntownikdw,
ktory wylamat si¢ z systemu byl Craig Venter [...] Dzi$ prywatnych osrodkow, prowadzacych bada-
nia poza oficjalnymi strukturami naukowymi i akademickimi, jest w Stanach wigcej. Réwnoczesnie
rozwijaja si¢ sieci min. emerytowanych uczonych, ktérzy z domowego zacisza rozwigzujg problemy

naukowe dla duzych koncerndw, niepotrafigcych ich rozwigza¢ we wtasnych laboratoriach”!!.

10Y

Pora na wnioski. Technologie z branzy ICT dokonaly fundamentalnych przemian we wszystkich
dziedzinach zycia. Branza naukowa takze ich nie uniknela. Powstaly nowe praktyki prowadzenia
dziatalnosci badawczej. Po pierwsze, przede wszystkim narodzily si¢ nowe przestrzenie — alter-
natywne dla tych fizycznych. Sa one usytuowane gtownie na portalach internetowych 1 korzystaja
w wigkszo$ci przypadkéw z darmowej infrastruktury informatyczne;.

Po drugie, gwaltownie zwickszyla si¢ liczba 0so6b bioracych udziat w badaniach. Dzigki nowych
technologiom informatycznym i telekomunikacyjnym maja one dostgp do informacji, narzedzi i plat-
form komunikacyjnych. Co wazniejsze jednak do nauki mogg trafia¢ uzdolnione jednostki, ktore
jeszcze kilkadziesiat lat temu nie moglyby nigdy zaistnie¢ w tej roli. Nie trzeba chyba dodawac, jak
taki ,,zastrzyk §wiezej krwi” moze zdynamizowac¢ dzialalnos¢ tej sfery ludzkiej dziatalnosci.

Po trzecie, pojawily si¢ nowe modele dziatalnosci wiedzotworczej — mniej sformalizowane i zhie-
rarchizowane, modele, w ktorych licza si¢ umiejetnosci i wkiad do wspolnoty, a nie stopnie i stano-
wiska. Ich specyfika polega tez na tym, ze tworza si¢ tu mobilne zespoty do realizacji konkretnych
projektow, ktére nie potrzebujg zadnej instytucjonalnej bazy. Zasoby bowiem czerpia przede wszyst-
kim z ,,chmury” informatyczne;.

Po czwarte, technologie ICT rozsadzity i po czeéci zanegowaty funkcjonowanie i sens istnienia
tradycyjnych uniwersytetow i1 innych jednostek naukowo-badawczych, jako nieefektywnych, ode-
rwanych od rzeczywisto$ci (coraz czesciej wirtualnej) i tworzacych bardziej dla innych naukowcow,
a mniej dla spoteczenstwa. Dotychczasowe Akademie zaczynaja by¢ postrzegane coraz czgsciej jako

element starego, przed-informatycznego $wiata.

Mg, Bendyk, Pajeczyna geniuszy w: ,,Polityka”, nr 38 2008, s. 97.
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Po piate, technologie ICT stworzyly nowy przedmiot badan — przede wszystkim dla dyscyplin
spotecznych. I co ciekawe, uczeni akademiccy nadal wolg bada¢ rzeczywistos¢ fizyczng — chociaz jej
rola w naszym zyciu zaczyna odgrywaé coraz mniejsza rolg. Natomiast w dalszym ciggu mniejsza

wage przywiazuja do badania §wiatow wirtualnych, czy cyberprzestrzeni.

Summary

In the modern world ICT plays a very important role . New technology has changed many aspects
of life .ICTs have also changed scientific practice. There are new models of doing science. Science
can now be grown outside the university. Article presents new forms of research. The main thesis
of this article is that now anyone can doing research. The author shows many examples of this new
approach to research. He was shown the Seti program and Zooniverse. These new models of doing
science were named a citizens science. They were also presented new areas for research .Such new

forms include: medialabs and Hackerspeace. Then, now everyone can be a scientist.

Keywords

new technologies , new media , ICT, science, citizens science , scientific research , technology
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Technologie intelektualne i ludzie.
Esej o pytaniach, jakie chciatoby si¢ zadac¢ filozofom

Wstep

anurzenie w praktyczng codzienno$¢ nie zawsze sprzyja refleksji. Jesli si¢ ona jednak po-

jawia, dotyczy najczesciej spraw proceduralnych i wykonawczych — slowem wylacznie

pragmatycznych. Refleksja taka nie kieruja pytania dlaczego, lecz pytania typu jak — np.: jak
poprawnie zdefiniowa¢ przedmiot naszego dziatania, jak szybko osiggnaé zamierzony cel, jak zrobi¢
to lepiej, kiedy jest dogodny moment na rozpoczecie projektu, czy srodki, ktorymi dysponujemy sa
wystarczajace, jaki jest stopien ryzyka podejmowanej decyzji itp. Stowem — chociaz w rozwazaniach
tego typu pojawia si¢ wartoSciowanie, ocena, ba, nawet wartosci, maja one wytacznie charakter po-
rownania, utylitarny sznyt 1 ograniczony do sfery dziatania horyzont.

Tymczasem wydaje si¢, ze w sferze czysto praktycznej nie sposob obejs¢ si¢ bez pytan natury filo-
zoficznej lub quasi-filozoficznej. Ich naturg jest ogdélnos¢ oraz szeroki kontekst, w jakim si¢ pojawiaja.
Z pozoru pytania tego typu nie stuzg niczemu innemu, jak tylko ciekawos$¢. A mimo to odpowiedzi na
nie nader cz¢sto okazujg si¢ kluczowe dla dziatania — sg wiedzotworcze.

Odnoszac si¢ do dziedziny, ktora zajmuje nas zawodowo — tj. edukacji i stosowania w niej no-
wych technologii — kilka z takich pytan zamierzamy postawi¢ jawnie, testujac, na ile okazg si¢ inter-
subiektywnie zrozumiate i na ile interesujace.

Oczywiscie zdajemy sobie sprawe, ze bedac praktykami, nie umiemy zadawaé pytan filozoficz-
nych — wigkszo$¢ z tych, jakie sformutowaliSmy na uzytek niniejszego tekstu, pojawity si¢ w kon-
tekstach potocznych i z reguly nie majg charakteru teoretycznego, z pewnoscig brakuje im naukowej
precyzji. Wigkszo$¢ nie zaczyna si¢ nawet od partykuly dlaczego! Mimo to stawiamy je na przekor
naszej niesmiatosci, poniewaz nie wszystkie dotycza wylacznie dziedziny, stanowiacej przedmiot

naszych obserwacji, wigc potencjalnie mogg stanowic inspiracje rowniez dla innych.
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Dyskrecja maszyn towarzyszacych

Dla znaczacej liczby wspolczesnych ludzi technologia jest czyms dyskretnym (unobtrusive) — narze-
dziem, za pomoca ktdrego robig rdzne rzeczy — podtrzymuja kontakty z innymi, zatatwiaja codzienne
i urzedowe sprawy, kupuja 1 sprzedaja, prowadzg interesy, leczg si¢, bawig i zwiedzaja Swiat. Sama za$
technologia nie ma dla nich wigkszego znaczenia. Po prostu jest czyms$ uzytecznym, jak kij czy kamien
— z reguty wiedza, jak uzy¢ jej do realizacji wlasnych celow. I tak np. wiekszo$¢ z nas komunikuje si¢
z innymi za pomocg telefonu, nie odczuwajac zadnego dyskomfortu z powodu niebezposredniosci kon-
taktu. Spora liczba 0s6b nie ma trudnosci z obstugg telewizora, nawet wyposazonego w zaawansowane
funkcje, czy komputera.

A jednak technologia sama w sobie moze by¢ no$nikiem znaczen (meaningful). Jesli ta intuicja,
nazwijmy ja intuicjg Boltera', nie jest zawodna, mozna przypuszczaé, iz urzadzenia techniczne shu-
zace komunikacji — oprocz praktycznej funkcji, jaka w danym przypadku spetniajg — przez samo
swoje istnienie oraz uzyteczno$¢ dla nas wytwarzaja dodatkowe wartos$ci, ktérych nie da ujaé sig
jedynie w definicji celu, do jakiego zostaty wykorzystane. Innymi stowy — wydaje si¢, Ze technologia
wptywa nie tylko na to, co myslimy, ale rowniez jak myslimy o $wiecie, relacjach z innymi osobami
oraz o tym, czym jest przestrzen i czas, czym jest pickno i inne warto$ci aksjologiczne.

Poczatkowo aspiracja tworcoOw i producentéw komputacyjnych urzadzen technicznych bylo stwo-
rzenie medium transparentnego. Jego rolg miato by¢ tworzenie dyskretnych zaposredniczen z przeka-
zywanymi tre§ciami, nienastreczajacych zadnych klopotéw w obstudze samego urzadzenia. Od czaséw
Stevena Jobsa réwnie wazne stato si¢ jednak co$ jeszcze — maszyny majg spetnia¢ wysokie wymaga-
nia estetyczne (zarowno ergonomiczny, jak i dajacy satysfakcje design obudowy i interfejsu), tworzac
w ten sposob szczegdlny rodzaj wiezi cztowieka z narzgdziem. Nie majga by¢ one tylko postuszne
1 shuzy¢ wigkszym niz one same celom — maja sprawia¢ przyjemnosc¢ i stawac si¢ niemym towarzyszem
naszych, cz¢sto nawet najbardziej intymnych, spraw, takich jak myslenie, marzenia, uczenie si¢, zycie
rodzinne i towarzyskie, wychowanie dzieci czy rozrywka. Wyglada wigc na to, Ze obecnie komputery
przestaty by¢ jedynie instrumentem automatyzacji procesOw przemystowych i administracyjnych, sta-

jac istotnym elementem (faktorem) codziennych czynnosci.

Umyst w komputerze

Podazajac dalej tym tropem, wielu jednak, podobnie jak Bolter, zgtasza kolejne watpliwosci —
nie czy, ale na ile komputery, stajac si¢ niecodlagcznymi towarzyszami cztowieka, zmieniajg umysty
1 dzialania swoich wiascicieli. Watpliwos$¢ te tatwo uszczegotowic, pytajac np. o to jak pod wptywem

pracy z komputerem zmienito si¢ ludzkie postrzeganie, uwaga i pamig¢? Przetwarzanie i analiza in-

! Bolter David J., Cztowiek Ti uringa. Kultura Zachodu w wieku komputera, Warszawa, PIW 1990.
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formacji? Rozwigzywanie problemow? Odkrywanie i tworzenie teorii? Czy umyst ,,zmodyfikowany
komputerowo” staje si¢ wytacznie ,,procesorem informacji”, czy nauczyt si¢ konsumowac informa-
cje, ktore tatwo stosowac w znanych, typowych kontekstach, a rozwigzywanie przez niego ztozonych
probleméw opiera si¢ juz tylko na mechanizmach asocjacji? Gdzie jest miejsce na jego naturalng
intuicj¢ 1 tworczo$¢?

Dlaczego naturalne zdolno$ci umystu — percepcja, uwaga, rozumowanie, pamig¢¢, emocje — stab-
ng, cho¢ efektywnos¢ jego dziatania wydaje si¢ rosna¢? Czy rozwoj ad effectum zabije w koncu my-
$lenie kontemplacyjne, niezbedne do §wiadomego funkcjonowania w $wiecie?

Dlaczego wolimy realizowac bardziej niz nasze wlasne cudze scenariusze zapisane w komputero-
wych programach, ktérych nawet nie rozumiemy? Czy komputer jest przedtuzeniem naszego ciata?
Gdzie lezy granica migdzy tym, co wewnetrzne 1 zewnetrzne, miedzy naszym ciatlem a narzgdziem?
Kim byliby$my, gdyby nie towarzyszyly nam nieustannie urzadzenia elektroniczne, bez ktorych nie
wyobrazamy sobie codziennego funkcjonowania?

Tym, ktoérzy traktujg komputery wylacznie jako bezduszne maszyny — albo informacyjne, ktorych
celem jest przeksztatcanie informacji, albo obliczeniowe, powigkszajace wydajnos$¢ arytmetyczng
ludzkich umystéw — powyzsze pytania nie przyjda nigdy do glowy. Innym jednak przychodza i cho¢
by¢ moze nie sg one w tej chwili konkluzywne, to jednak wydaje si¢, ze warto stawia¢ je zarowno

przy okazji powaznych projektow badawczych (cho¢ raczej nie w tak naiwnej formie), jak i w zyciu?.

Aby unaoczni¢ to, co napisaliSmy powyzej, odwotajmy si¢ do trzech prostych doswiadczen:

Przyktad 1. Piszac ten artykul, bardziej niz w umysle, jedno z nas widzi jego stowng reprezentacje
w formie liter na ekranie komputera. Komputer stanowi wigc naturalne (cokolwiek by to stowo w tym
konteks$cie znaczyto) przedtuzenie jego umystu. W naszym doswiadczeniu stowa szybciej pojawiaja
si¢ na ekranie niz w glowie. W niej jest tylko ich przeczucie, ktore swoja materializacj¢ uzyskuje

dzigki doskonatemu potgczeniu na linii umyst — palce — klawiatura — ekran.

Przyktad 2. Biorac udzial w konferencji naukowej odbywajacej si¢ on-line w Second Life, nie
mamy wrazenia uczestnictwa w komputerowej grze. A przeciez w niej jesteSmy! Rozmawiamy
z elektronicznymi reprezentacjami interlokutorow, obserwujemy ich gesty, odpowiadajac nan ruchem
wiasnego ciata. Uzytkownicy Second Life utozsamiajg si¢ z awatarami, ktore pozwalaja poruszaé
si¢ im w wirtualnej przestrzeni SL. W niektorych przypadkach moga je nawet traktowaé jak analog
wlasnego ciata. Czasem 0w zwigzek 0w jest na tyle silny, ze tozsamo$¢ wykreowana w sieci, zaczy-
na istnie¢ w rzeczywistosci spolecznej, oddziatujgc nan w sposob realny. Doskonatym przyktadem

opisanego zjawiska moze by¢ unikalna w pis$miennictwie filozoficznym (nie tylko polskim, ale 1, jak

2 Por. Postman Neil, Technopol. Triumf techniki nad kulturq, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza, Warszawa
2004.
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podejrzewamy, rowniez swiatowym) ksigzka Michata Ostrowickiego pt. Ontoelektronika, wydana

pod pseudonimem z SL — Sidey Myoo®.

Przyktad 3. Coraz cz¢$ciej zdarza si¢ nam korzysta¢ z elektronicznych map i nawigacji satelitar-
nej. Zamiast stucha¢ i pamieta¢ wskazodwki gospodarza domu, do ktérego mamy dojechac, bardziej
ufamy urzadzeniu, ktére w czasie rzeczywistym obrazuje ruch naszego samochodu na drodze do
celu. Nie zapamigtujemy wowczas naturalnego uksztattowania terenu, czasu przejazdu oraz charak-
terystycznych punktow, o ktérych wspominat gospodarz. Wmiast tego nasza uwaga koncentruje si¢
na obrazie drogi wyswietlanej na ekranie urzadzenia GPS. Jakie jest wigec nasze zdziwienie, gdy na-
stepnym razem — pozbawieni jego pomocy — znéw musimy przejechac te samg droge 1 okazuje sie,

ze zupelnie jej nie pamigtamy.

Wiedza w komputerze

Kolejna grupa zagadnien, ktdre — mimo swego praktycznego wymiaru — mogg stac si¢ przyczyna
pytan natury epistemologicznej, sa watpliwosci dotyczace natury procesO6w poznania w zmodyfiko-
wanym przez komputery §wiecie. To zar6wno pytania o fenomenologiczne powody (geneze) tych
procesow, ich cel, jak i sposob istnienia wiedzy, bedacej produktem lub lepiej — efektem tychze pro-

cesoOw.

Czy nasze umysty sg jedynie niedoskonatg wersja doskonatych maszyn obliczeniowych? A zatem —
czy $wiat jest catkowicie 1 w sposob kompletny obliczalny, a komputacyjny sposob myslenia o swiecie
jest najlepszym sposobem na jego poznanie?

Czego uczymy si¢ w $wiecie opanowanym przez technologie inteligentne, tj. $wiecie, z ktorym
zapoznajemy si¢ poprzez media? Czy poznajemy $wiat, czy tylko informacje o nim? Czy istnieje
Swiat poza informacja medialng?

Dlaczego uczymy sie, skoro informacja dostgpna jest on demand (na zgdanie)? Czy Internet staje
si¢ powoli nasza zewngtrzng pamigcia, poniewaz bardziej zapamigtujemy lokalizacje danych niz ich
tre§¢? Czy w ogole jesteSsmy w stanie zdobywac nowa wiedzg, skoro funkcjonujemy w sytuacji perma-
nentnego rozproszenia uwagi i podobnie jak nasze komputery — pracujemy wielozadaniowo (multita-
sking)?

Czy komputer jest medium doskonalym — transparentnym instrumentem, nienarzucajgcym na
nasze poznanie zadnych ograniczen i niemanifestujacym swojej obecnosci? A moze sprawa ma si¢
zgota inaczej — zaposredniczajac ludzkie mys$lenie i komunikacje, nadaje im znaczenia, ktorych sensu

nawet si¢ nie domys$lamy?

3 Sidey Myoo, Ontoelektronika, Krakéw, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego 2013.
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Odpowiedz na kazde z powyzszych pytan ma daleko idace konsekwencje w obszarze szeroko po-
jetej etyki oraz polityki spotecznej 1 zdrowia. To, jak bardzo zmieniajg si¢ mozgi ludzi uzaleznionych
od wsparcia komputeréw na poziomie poznawczym, moze np. prowadzi¢ politykéw do podejmowania
zarOwno strategicznych, jak i1 operacyjnych decyzji w obszarze edukacji. Moga one dotyczy¢ np. tego,
w jaki sposob wychowywac i ksztatci¢ mlode pokolenia — jaki procent spoteczenstwa powinien posia-
da¢ stosowng umiejetnos¢ krytycznego myslenia, gdy reszte nalezy trenowaé raczej do biernej kon-
sumpcji informacji kreowanych przez rzadzaca mniejszo$¢, jak planowac¢ ksztalcenie na rdznych jego
etapach (od przedszkola po studia wyzsze) oraz czym powinny charakteryzowaé si¢ komputerowe
programy edukacyjne, gry lub e-podr¢czniki, aby spetniaty oczekiwane przez rzadzacych funkcje.

Refleksja nad fenomenem ludzkiego umystu wspotpracujacego z komputerem, a czasem wrecz
od niego uzaleznionego, sprzyja roéwniez pytaniu, jakie idee uciele$niajg maszyny komputacyjne —
np. Wszystko jest policzalne, Istnieje tylko to, co da sie zaprezentowac wizualnie, Maszyny wykonujg
czynnosci intelektualne i Mozna sie z nimi porozumiec (o ile przejda test Turinga). Idac dalej — przy-
jawszy np. za prawdziwe ostatnie z wymienionych tu twierdzen, nalezaloby przyjac, ze przekonanie
nie powinno by¢ juz dtuzej rozumiane jako wewnetrzny stan umystu, lecz reprezentacja symbolu lub
czynnos$ci. W konsekwencji powinny przesta¢ nas dziwi¢ wypowiedzi coraz czesciej styszane w na-
szych domach, urzedach i miejscach pracy, chociazby takie jak te, ktore zaraz wyjda spod klawiatury

naszego komputera — Komputery myslg, mylq sie, szukajq, pokazujg lub twierdzq.

Spoleczenstwo w komputerze

Odkad urzadzenia techniczne staty si¢ dla wielu przezroczystym narzedziem komunikacji, zmie-
nity si¢ rowniez formy kontaktu miedzy ludzmi. Wiedzac o $wiecie wigcej niz kiedys, bedac na
biezaco informowanym o wszystkich szczes$ciach i nieszczes$ciach, jakie spotkajg bliskich i dalszych
znajomych lub osoby zupelie nam nieznane, coraz prosciej przychodzi nam zaréwno wyrazanie za-
chwytu badz wspotczucia, jak 1 pomoc na odleglos¢. Mozna zatem pytac, jak ma si¢ z tym wszystkim
nasz umyst i na ile realne zmiany, jakie w nim nast¢puja, maja wptyw na wigzi spoteczne, ich zakres
oraz gotowo$¢ wzmacniania. Inaczej rzecz ujmujac — jakie warto$ci maja pierwszorzedne znaczenie
w $wiecie, w ktorym styl zycia i metody adaptacji, ksztattuja przyjazne nam maszyny? Za tym pyta-

niem podazaja nast¢pne:

Czy w $wiecie komputerow czujemy si¢ wolni? Skoro to one wyznaczajg granice naszego dziata-
nia — wyszukiwarki podpowiadaja, czego szukamy, a serwery kieruja dostepem do informacji, bazy
danych klasyfikuja rzeczywistos¢, a aplikacje podpowiadaja, jak mamy pisa¢ poprawne teksty lub
tworzy¢ dobrg muzyke, programy antywirusowe ostrzegajg przed zagrozeniami ze strony maszyn,

a elektroniczne mapy pokazuja, czym powinnismy si¢ interesowa¢ w miejscu, w ktorym aktualnie
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przebywamy, systemy CMS ksztattujg nasze gusty dotyczace funkcjonalnosci stron internetowych,
a programy graficzne dajg pozornie nieograniczone mozliwosci zmiany obrazow $wiata?

Gdzie lezg granice odpowiedzialno$ci za dziatania ludzi w komputerze — w oprogramowaniu,
z ktérego korzysta cztowiek, czy w polu jego intencjonalnego czynu? Czy czlowiek, ktory np. wy-
rzadza krzywde drugiemu, wykorzystujac program komputerowy niezgodnie z jego zastosowaniem

czyni zto, a gdy dziata wedtug narzuconych przez niego regul, moze czu¢ si¢ usprawiedliwiony?

Dlaczego godzimy si¢ na pozostawanie w stanie cigglego rozproszenia uwagi i uczu¢, skoro prze-
zywanie wyzszych i subtelnych emocji wymaga czasu i wyjscia poza biezaca reakcje ciala?

Dlaczego przejawiamy uczucia wzgledem maszyn, z ktérymi dzielimy zycie? I czy to, co czu-
jemy, nie jest zbyt podobne do tego, co czujemy do ludzi? Jak ich obecno$¢ wptywa na relacje in-
terpersonalne? Czy widzac pociggajace zdjecia znajomych opublikowane w Internecie, obdarzamy
ich wiekszym uczuciem niz w trakcie rozmowy z nimi? Czy wiecej o nich wiemy, §ledzac biezaco
ich profile na Facebooku, GoldenLine lub czytajac prowadzone przez nich blogi? Czy potrzebna jest
nam ta wiedza oraz wiedza o tym, jakie ksigzki ostatnio przeczytali lub jakiej muzyki stuchaja, cho-
ciaz nigdy z nimi na ten temat nie rozmawialiS$my? Czy dzisiaj w spoteczenstwie jednostke definiuje
numer telefonu, adres poczty elektronicznej, profil na Facebooku, galeria w Picasie, sie¢ kontaktow,
dostepnos¢ dla innych?

Dlaczego zamiast ludzkiej solidarnosci i zaangazowania wystarczaja nam deklaracja poparcia
czyjegos projektu lub wspodtczucie w chorobie wyrazone ,,lajkiem” na Facebooku? Gdzie dokonuje-
my aktéw spolecznych, dokonujac ich w sieci? Kto staje si¢ godnym zaufania — ten, ktérego popiera
wiele nieznanych nam osob, czy ten, ktory elegancko przedstawia si¢ na swojej stronie internetowe;j,
a jego referencje sg dlugie, cho¢ nie wiemy, czy prawdziwe? Ten, ktory korzysta z dobrego oprogra-
mowania, cho¢ za nie nie zaptacit?

Co uznamy dzi$ za dzielo sztuki — czy nadal jest nim kazdy przejaw dziatalno$ci tworczej jednost-
ki o indywidualnym i oryginalnym charakterze, wytworzony w intencji tworzenia? A nie np. pigkny

przedmiot stworzony przez program komputerowy i np. drukarke 3D?

Podsumowanie

W naszych rozwazaniach trudno szuka¢ dyscypliny wiasciwej filozoficznym rozwazaniom. Zda-
jemy tez sobie sprawe, jak trudno zdmuchna¢ z nich mgietke pesymizmu i pozorng niewiar¢ w po-
zytki, jakie w naturalny i ewidentny sposob niesie ze sobg postep techniki. Mamy jednak nadzieje,
ze przynajmniej niektore z zadanych przez nas pytan moga prowadzi¢ do metafizycznych, episte-
mologicznych 1 aksjologicznych rozstrzygnig¢, waznych réwniez dla praktyki, w ktorej jak powie-
trza potrzeba nam — w miejsce ideologii, procedur 1 instrukcji, ktére ograniczaja zdrowy rozsadek

— odniesienia do warto$ci, wzorcoOw 1 modeli postgpowania. Wiara w postep cywilizacyjny, mozliwy
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dzigki inteligentnym i niezawodnym maszynom oraz w zbiorowg madros¢ ich tworcow nie powinna
bowiem przystoni¢ nam potrzeby poznania — jak funkcjonuje nasz umyst wspotpracujacy maszyna,
jak si¢ uczy, jak radzi sobie z emocjami i gdzie leza granice ingerencji techniki w nasze zycie, prace,
nauke oraz wspoélzycie z innymi ludZzmi.

Prowadzac nasza mys$l przez meandry spraw, znanych wytacznie filozofom, spostrzegamy na ko-
niec, iz wspolnym mianownikiem, do ktérego da si¢ sprowadzi¢ wszystkie opisane powyzej kwestie
jest zaufanie. To ono, a raczej jego brak, stanowi osnow¢ niepewnosci, watpliwosci i1 lekow co do
autonomii czlowieka sprzegnietego z maszyng. Jesli nasza intuicja bytaby stuszna, wowczas wigk-
szo$¢ z postawionych powyzej pytan nalezatoby sprowadzi¢ do jednego — Jak bardzo cztowiek moze
ufac wtasnemu rozumowi, intuicji i doswiadczeniu bez wspierajgcej go maszyny? Na ile stanowi ona
wylqcznie tlo i mato istotny w gruncie rzeczy aspekt relacji ze Swiatem?

Jesli uczyni¢ zaufanie podstawowa kategorig rozwazan na temat roli technologii inteligentnych
w $wiecie ludzi, tatwiej byloby chyba o poszukiwanie odpowiedzi opartych na wartosciach, tak po-
trzebnych w subtelnym obszarze edukacji, w ktorej tatwo o moralng pomytke, ideologizacje dziatan

1 postgpowanie oparte o procedury. To jednak temat na inny artykut.

Summary

The development of digital technologies and its extensive use creates the need of question for the
“intellectual” qualities of the technology. In the contribution the authors are going to do it, raising qu-
estions and trying to analyse related contexts. Because they are practitioner of e-learning it is apparent

that the nature of the questions is connected to distance education.

Keywords

artificial, computer, epistemology, e-learning, freedom, knowledge, philosophy, responsibility, tech-

nologies
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Filozofia kultury wobec rzeczywistosci mediow elektronicznych.

zym rozni si¢ ksigzka wydana na papierze z twarda lub migkka oktadka od e-booka? Czym
rozni si¢ Joanna od Magoji? Czym rozni si¢ spotkanie przy kawie w Coffeheaven od spotka-
nia przy kawie w Second Lifie? Odpowiedz na te pytania zalezy tak naprawde¢ od nastawie-
nia badawczego, ale rowniez od postawy egzystencjalnej osoby, ktora udziela odpowiedzi. Czasami
nawet wazniejsze jest to, co egzystencjalne. Niezaleznie jednak od odpowiedzi mozna zobaczy¢ jed-
no: czy moéwimy o $wiecie tak zwanym wirtualnym, czy o §wiecie realnym nasza rozmowa wczesniej
czy pozniej schodzi na tematy relacji interpersonalnych. Krytycy e-bookdéw, e-learningu i1 spotkan
w rzeczywistosci elektronicznej beda mowi¢ o utracie kontaktu z drugim cztowiekiem, o zaniku
wigzi, rozpadzie 1 zagrozeniu czy kryzysie przyjazni, rodziny, zwigzkow mig¢dzyludzkich. Z kolei
zwolennicy bedg mowili o nowym wymiarze spotkania, bycia razem, nowych warunkach kontaktu
z cztowiekiem oraz o nieograniczonej wrecz mozliwosci przeplywu informacji, do ktérych nigdy
w innej rzeczywistos$ci bySmy nie dotarli (badz dotarcie do nich zaj¢toby nam bardzo duzo czasu).
Czasami ta dyskusja przy¢miewa pozostate tematy. W niniejszym artykule pokaze w slad za Micha-
tem Ostrowickim/Sideyem Myoo', iz tak zwana rzeczywistos¢ wirtualna wcale nie jest wirtualna,
a jak najbardziej realna. Tak samo bede chciata przekona¢ Ciebie moja droga czytelniczko i méj drogi
czytelniku, ze tak na prawde nic nowego si¢ nie stato, poniewaz pomimo rozwoju rzeczywistosci
wirtualnej 1 tak czytamy ksigzki, spotykamy si¢ na kawie, uczymy si¢. By¢ moze teraz robimy to na
innych zasadach. Tak samo jak wcze$niej narazeni jesteSmy na btedy, samotno$¢ czy przestgpstwo.
Fakt, iz w $wiecie mediow elektronicznych pewne zjawiska zostaly zintensyfikowane, pojawily si¢
tez nowe zagrozenia, to jest to moim zdaniem jedynie konsekwencja nie samych mediow, lecz kultu-
ry, ludzkiego dzialania. Najwazniejsze z punktu widzenia kultury i jej oddzialywania wydaje mi si¢
przyjrzenie i zrozumienie, w jaki sposob ksztattuja si¢ mozliwosci i w jaki sposob moze formutowac
si¢ zachowanie czlowieka.
No wiec czym rozni si¢ ksigzka od e-booka, wyktad od e-wyktadu, Joanna od Magoj, kawa
w Coffeeheaven od kawy wypitej na wyspie Second Life 'u? W przypadku zakupu ksigzki mozemy
powiedzie¢, ze nie mozemy porozmawiac ze sprzedawcg, nie mamy w dioni egzemplarza, ktory

pozyczymy przyjaciotce/przyjacielowi, nie czujemy zapachu kartek i nie styszymy ich szelestu przy

! Por. M. Ostrowicki/S. Myoo, Ontoelektronika, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow, 2013.
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przewracaniu. E-book jest tylko elektronicznym zapisem, przesylanym przez sprzedawce na konto
po wptacie pieniedzy. I tyle? Pomijajac fakt, ze dostaje e-booka szybciej i taniej, pomijajac fakt, ze
mam w ten sposob dostep do ksigzek z catego §wiata w kazdym jezyku, pomijajac fakt, ze oszczgdza
si¢ papier przy wydaniu e-booka, co ma znaczenie ekologiczne — pojawia si¢ tutaj co$ jeszcze. Na
kazdej stronie poswigconej ksigzkom moge przeczyta¢ wpisy nie tylko profesjonalnych krytykow
literackich (ci dzisiaj zreszta zmienili swa role, wyparci do $rodowiska tradycyjnej gazety), ale co
najwazniejsze innych czytelnikow. Wpisy madre, glupie, obrazliwe, fascynujace, cata rzeke wypo-
wiedzi, potok czyjej$ swiadomosci, niczym nieskrgpowane;j refleksji. Tym samym dostaje co$ wiecej,
nie tylko ksiazke, ale jej miejsce w swiadomosci spotecznej, jej realne znaczenie dla konkretnego
cztowieka. Mozna si¢ oczywiscie oburza¢ poziomem wpisow, ptakac¢ nad ortografig 1 stylem wypo-
wiedzi, faktem pozostaje jednak ten zywy kontakt z mys$la drugiego cztowieka.

W ten sposdb mozna tez zobaczy¢ formowanie si¢ nowego aspektu kultury: otwartej na jednost-
kowos$¢, zyjacej indywidualnym glosem z wszystkimi tak pozytywnymi, jak i negatywnymi skutka-
mi takiego stanu rzeczy. Jezeli od tej perspektywy mediow elektronicznych spojrzymy na kulturg,
wowczas okaze si¢, ze przypomina ona targowisko?, na ktérym kazdy moze co$ powiedzie¢, nawet
szaleniec czy niewyksztatcony, ale tym samym kazdy moze zaistnie¢ na t¢ chwil¢ wpisu i potem mo-
jej lektury. Moze to najbardziej przeraza krytykow wszelkiej dziatalnosci w $wiecie elektronicznym:
egalitarno$ci. Egalitarno$¢ jest bowiem szalenie trudna, wymaga nie tylko duzej dozy krytycznego
mys$lenia, ale rowniez odpornosci na réznorodno$¢, oswojenia jej i pogodzenia si¢ z nig, wymaga tez
polubienia réznorodnosci, bo tutaj w §wiecie elektronicznych medidw inaczej juz nie bedzie, s one
z natury swej pluralistyczne. Pisat o tym klasyk MacLuhan?® oraz szkota myslicieli wyrostych na jego
tekstach, wystarczy wspomnie¢ Adrien MacLean by dopeini¢ obrazu catosci.

Pluralizm 1 polifoniczno$¢ réznorodnosci jest trudna, gdyz wymaga od uczestnika takiego Swiata
nieustannej mobilizacji, niemalze kwestionowania wtasnych pogladow, sposobu myslenia, plastycz-
nosci 1 otwarcia. Trud ten jednak si¢ optaca. Jak pokazuja tacy badacze jak: Clifford Geertz, James
Clifford, Homi Bhabha, Kwame Anthony Apiah réznorodnos¢ nie tylko wpisana jest w nasze zycie,
ale stanowi tworczy aspekt kultury i mozliwos¢ rozwoju cztowieka. Roznorodnosé, jaka spotykamy
w $wiecie mediow elektronicznych jest zatem tym tworczym aspektem, ktory od zawsze istnieje
w kulturze, tutaj jednak zaggszczonym, do niespotykanej wczesniej skali. W tym miejscu chciatam
podkresli¢ moja gldwna teze; ze nic nowego nie zdarza si¢ w §wiecie rzeczywistosci elektroniczne;.
Czlowiek zawsze wymienial uwagi, plotkowal, wypowiadat zar6wno glupie, jak i madre zdania.

Wystarczy wej$¢ do jakiejkolwiek biblioteki, usig§¢ w czytelni z ksigzka wydang w XX stuleciu

2 Juz Clifford Geertz poréwnywat kulture do wielkiego targu, Kuwejdzkiego bazaru, gdzie jest wszystko i wszystko
moze si¢ wydarzy¢. Chodzito wowczas Geertzowi o multikulturowosé, jak sadze to poréwnanie mozna jednak rozszerzy¢
do wieloaspektowosci ludzkiego dziatania i bycia w §wiecie kultury na opisywany tu przeze mnie egalitarny charakter
konstytuowania kultury. Por. C. Geertz, Zastane swiatlo. Antropologiczne refleksje na tematy filozoficzne, thum., Z. Pucek,
Universitas, Krakoéw, 2003.

3 Por. M. McLuhan Wybor tekstow — Marshall McLuhan, Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznan 2001.
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1 starannie jg przewertowacé. Moze si¢ okazac¢, ze znajdziemy na marginesie komentarze, zaktadke,
czy notatki. Wychodzac na korytarz mozemy ustysze¢ komentarze i rozmowy, mogg by¢ tak samo
jak w internecie nie na temat, nie istotne, lub zadziwiajaco madre i trafne. W internecie dzieje si¢ to
samo, tylko w zageszczony sposob, czytajac komentarze innych mam dostep wlasnie do takich strze-
pow zastyszanych rozmoéw, wymiany zdah poza barierami czasu i przestrzenni. Tak jak w komentarzu
na stronie tradycyjnej ksigzki moge przeczyta¢ stowa kogo$, kogo nigdy nie widziatam.

Krytycy i malkontenci sieciowi ciaggle jednak narzekaja z jednej strony na utrate prawdziwych
kontaktéw miedzyludzkich oraz na brak autoryzacji, profesjonalizmu (do czego jeszcze wrocg). By-
ron Reevs i Clifford Nass w ksigzce ,,Media i ludzie” pokazuja te wlasnie procesy thumaczac, dlacze-
go czlowiek nastawiony jest na kontakty interpersonalne: ludzkie postrzeganie $wiata, ksztattowane
w toku ewolucji uksztattowato si¢ jako spoleczne 1 bezposrednie (twarza w twarz). Jako gatunek zale-
zymy od siebie, dlatego nauczyliSmy si¢ postgpowac wobec siebie, potrzebujemy obecnosci drugiego
cztowieka. Dlatego tez niezaleznie od tego czy spotykamy si¢ na ulicy, czy w $wiecie elektronicznej
rzeczywisto$ci, caly czas jesteSmy nastawieni na interakcje i obecnos¢ drugiego cztowieka*. Wedle
Reevs’a i Nass’a idzie to jeszcze dalej. Nasze podejscie do komputerdw, sprzetu rGwniez ma mocno
spersonalizowany charakter. Amerykanscy badacze przytaczaja znamienne badanie, podczas ktorego
luzie zostali podzieleni na dwie grupy testowe. Obie rozwigzywatly ten sam test, przy czym pierwsza
grupa dostala na tych samych komputerach do uzupehienia ankiete pytajaca o jako$¢ pracy podczas
rozwigzywania testu, a druga grupa zostata poproszona o to samo, przy czym zostala zaproszona
do odpowiedzi na pytania w innej sali i na innym sprzgcie. Wyniki badania okazaty si¢ znamienne.
Pierwsza grupa pracujaca caly czas na tym samym sprzecie wykazata si¢ bardzo duza tolerancja,
chwalac lub w sposob delikatny oceniajgc jakos$¢ pracy, oprogramowania i samych komputerdw.
Druga grupa, mogaca pracowac na innym sprzecie wykazata si¢ o wiele bardziej krytycznym pode;j-
sciem zaroOwno do programu, na jakim pracowali, jak 1 do jakos$ci komputerow. Jaki wyciagneli stad
wniosek badacze? Mézg cztowieka wyewoluowal do interakcji spotecznych 1 to w formie twarza
w twarz, dlatego obecnie w epoce rozwoju technologicznego bardzo tatwo personalizujemy kompu-
tery i nadajemy im ludzkie cechy.

Opisany prze Reevsa i Nassa kazus jest moim zdaniem bardzo wazny, ttumaczy dlaczego czto-
wiek powiela pewne schematy postgpowania, dlaczego caly czas personalizuje komputer, szuka
kontaktu z drugim cztowiekiem i nawet, jezeli nie moze spotka¢ si¢ z nim bezposrednio, to czat,
facebook, Second Life staje si¢ dla uzytkownika czyms realnym. Eksperyment ten thumaczy rowniez
duza wage poswiecang kontaktom w rzeczywistosci mediow elektronicznych, kreowaniu wtasnego
wizerunku i tozsamosci sieciowej, prezentacji w roznych portalach i potrzeby obecno$ci w zyciu sie-
ciowym. Dla cztowieka wtdérnym jest, ze rozmawia awatar z awatarem, w koncu utozsamia si¢ z nimi,
sam je stwarza 1 sam nadaje im cechy, ktore definiuje jako wlasne — istotne w relacjach sieciowych

jest samo spotkanie, tak jak samo stworzenie wtasnej tozsamosci. Dlatego moim zdaniem picie kawy

4 Byron Reevs i Clifford Nass, Media i ludzie, tham, H. Szczerkowska, PIW, Warszawa, 2000.
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w kawiarni ma ten sam wymiar, co picie kawy w Second Lifie, lub spotkanie za pomocg jakiegokol-
wiek innego narzedzia sieciowego, gdyz w innym internetowym $wiecie — za kazdym razem stajemy
wobec cztowieka, jego obecnosci, budowanej tozsamosci i za kazdym razem jest ona dla nas wazna®.
Wréémy jeszcze na chwilg do e-booka. Tak naprawde mamy dwie linie krytyki ksigzek czyta-
nych on-line. Pierwsza wykazuje si¢ sentymentem i méwi o uroku kartek papieru i ich szelescie,
zapachu, odwotujac si¢ do doznan bibliofila, zachwyconego juz w momencie wejscia do biblioteki.
Z tego typu sentymentem nie ma co dyskutowac, gdyz jest on prywatnym doznaniem czytelnika,
przyzwyczajeniem, ktorego nie posiadajg juz ci, dla ktérych e-booki sg zrédtem podstawowej lektu-
ry. Sentymentalne spojrzenie moze tez nie dostrzegac tatwosci, z jakg sprowadzamy e-booka (juz po
zaptaceniu moze pojawic si¢ ksigzka w naszym komputerze), oszczgdnosci nie tylko przez to czasu,
ale 1 pieni¢dzy. Krytyka ta nie widzi tez, iz tatwy dostep do czytelni on-line przyspiesza nauke czy
prace naukowca, ktory nie musi juz wyjezdzac ze swojego domu, kraju, by moc zdoby¢ odpowiednia
dla niego literatur¢ przedmiotu. Warto tez zauwazy¢, iz ksigzk¢ wydang papierowo czasami trudno
jest transportowac (nie kazda ma charakter kieszonkowego wydawnictwa), a w elektronicznym wy-
miarze, na odpowiednim no$niku moge¢ mie¢ przy sobie calg biblioteke. Druga linia krytyki, znacznie
powazniejsza, wskazuje na fakt tatwosci, z jakg w sieci mozna umieszczac teksty — kazdego niemalze
10 wszystkim. W profesjonalnym wydawnictwie ksigzka musi przejs¢ przez cale sito redakcyjnej pra-
cy; korekty oraz recenzji. Jej tre$¢ zarowno merytoryczna jak i stylistyczna zostaje poddana ocenie
oraz autoryzacji. Tak dzieje si¢ tez z e-bookami wydawanymi przez klasyczne wydawnictwa. W sieci
moze jednak publikowac¢ kazdy i to w zasadzie bez ograniczenia. Zalogowanie si¢ i zatozenie strony,
bloga, umieszczanie komentarzy 1 wpisOw sg mozliwe 1 powszechne, co powoduje, ze wypowiedzi
nie przechodzg przez taka selekcjg, jak miato to miejsce w przypadku klasycznego wydawnictwa.
W ten sposob rozpoczyna si¢ proces rozpowszechnia tresci bez zadnej kontroli — mowie tu oczy-
wiscie o braku kontroli merytorycznej, wiadomo, ze administratorzy portali starajg si¢ walczy¢
z tre$ciami o charakterze niecenzuralnym, czy famigcymi prawo. Wikipedia cz¢stokro¢ krytykowana
jest wlasnie za fakt, iz encyklopedyczne hasto napisa¢ moze w niej kazdy, tak samo jak kazdy moze
whnie$¢ zastrzezenia 1 korekte. Brak klasycznych recenzentow, tak samo jak prowadzacych cale przed-
sigwzigcie naukowcow firmujacych swoim autorytetem prace budzi jednak zastrzezenia i niechec.
Wikipedia porownywana do prac encyklopedystéw, wielkich uczonych swojej epoki, rzeczywiscie
moze wypadac¢ niekorzystnie, pisana przez zwyktych ludzi i poprawiana przez takich wiasnie, ktorym
chce sie wysta¢ hasto czy uwagi krytyczne. Moim zdaniem krytyka Wikipedii tak samo jak uzalanie
si¢ nad losem krytykow, ktérych wigkszos$¢ czytelnikéw juz nie czyta, gdyz woli sprawdzi¢ w sieci

jak zostal oceniony dany produkt, film czy ksigzka, nie dostrzega jednego. Wiek XX konsekwentnie

3 Oczywiscie mozemy manipulowaé tozsamoscia sieciowa, zmienia¢ si¢ w sieci 1 przybiera¢ zupehie inng postac,
oszukujac innych i manipulujac nimi. Tymi przypadkami w tym artykule nie bedg si¢ zajmowac. Trzeba jednak pamigtac
o istnieniu patologii sieciowej, naduzyciach i zagrozeniach. I tutaj mozna powiedzie¢, ze tak jak w zyciu poza przestrze-
nig elektroniczna, moze dojs¢ do przestgpstwa, oszustwa, czy naduzycia czyjej$ dobrej wiary — cho¢ internet pozwala na
bardzo dobitne ukrycie intencji. Jednak w niniejszym artykule chcialam po prostu skupi¢ si¢ na aspekcie pozytywnym.
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oduczyt spoteczenstwo zachodu wiary w autorytety i ich moc oddziatywania. Najpierw Theodor
Adorno i Max Horhkeimer® ogtosili niemoznos$¢ racjonalnego dyskursu po O$wiecimiu, potem Jean
-Francois Lyotard oglosit $mier¢ autorytetow i koniec wielkich metanarracji’, do tego przytaczyt si¢
Jacques Derrida z wszechogarniajaca dekonstrukcja® — czy mam wymienia¢ dalej? Postmodernisci,
poststruklturali§ci a nawet postkolonialiSci otwarli drzwi nie tylko mysleniu bez autorytetow, ale
réwniez mysleniu, w ktorym réznorodnos$¢ staje si¢ czym$ najwazniejszym i wartosciowym.

Dlatego krytyka Wikipedii nie dostrzega zmian, jakie zaszly w XX wieku, nie widzi, ze Wiki-
pedia jest dzieckiem takiego wtasnie dekonstrukcyjnego myslenia i uprawiania nauki poza autoryte-
tem. Mozna powiedzie¢, ze konsekwencja upadku metanarracji, jakim sprzeciwiat si¢ Lyotard, jest
pojawienie si¢ szeregu narracji fatwo dostepnych dla innych, szybko przektadalnych, $ciggalnych
oraz mozliwych do uzytkowania przez kazdego. Wraz z us§wiadomieniem sobie przemocy wiedzy,
o jakiej pisat Michel Foucault pojawia si¢ wolno$¢ uzytkownikow®. Wikipedia budowana jest poza
systemowym charakterem poznania przedstawionym w ,,Archeologii wiedzy” Foucaulta, bedac
przez to spontanicznym dzieleniem si¢ wiedza pomig¢dzy uzytkownikami. Kto chce, kto ma potrzebe,
pisze — sprawdzone 1 przepracowane informacje, przemyslane hasta, ale tez 1 bez zrozumienia, bez
metodologii, naiwne czy wymyslone. Kazdy z uzytkownikéw ma ten sam dostgp 1 te same prawa, co
rozbija hegemonig¢ dzierzacych nauke w swoich rekach.

E-booki rownolegle do e-learningu otwieraja §wiat po Lyotradzie, Foucaulcie czy Derridzie,
otwieraja rzeczywistos¢, gdzie kazdy moze mie¢ dostgp do wiedzy, tak samo jak kazdy moze ja
kontrolowa¢, czy z niej korzysta¢. Czym jest e-learning? Tworzony zaréwno przez profesjonalnych
wyktadowcow akademickich jak i pasjonatow nauki, czy tak jak TED bedacy odpowiedzig na po-
trzeby studentdw, oraz przez nich ksztattowanym wymiarem dydaktyki — e-learning to niczym nie-
ograniczony wymiar przeplywu wiedzy, informacji, danych pozwalajacy kazdemu na naukg. W ten
sposOb nauka moze zacza¢ si¢ rozrastac. Wbrew czarnym scenariuszom mowigcym, iz e-learning
moze wyprze¢ uniwersytety, uwazam, ze bedzie je wspieral, jak i modyfikowal. Dostepne w sieci
wyktady, materiaty dydaktyczne, ksigzki, tak samo jak mozliwos$¢ konsultacji, pozwala na rozsze-
rzenie oferty dla tych, ktérzy tradycyjnie nie mogliby uczestniczy¢ w zyciu akademickim. Z drugiej
strony, pozwala na przygotowanie studenta do uczestnictwa w zyciu uniwersyteckim. E-wyktady
moga zaopatrzy¢ w wiedzg 1 przygotowac po to, by w nastepnym kroku, moc bra¢ czynny udziat
w spotkaniach, warsztatach czy konsultacjach akademickich — gdzie nie przekazuje si¢ juz wiedzy,
a uczy krytycznego myslenia i korzystania z niej. W ten sposob student, jak i wyktadowca moga nie

marnowa¢ wspolnego czasu na wyjasnianie rudymentow, a zajaé si¢ dyskusja, wzajemnym ksztatto-

6 Por. T. Adorno, M. Horkheimer, Dialektyka oswiecenia. Fragmenty filozoficzne, wyd. I: t. M. Lukasiewicz, Warszawa
1994.

7 Por. J. F. Lyotard, Kondycja ponowoczesna, Aletheia, 1997.
8 Por. J. Derida, Pismo i roznica, przet. K. Klosinski, Wydawnictwo KR, Warszawa 2004.

? Por. M. Foucault, Archeologia wiedzy, Wydawnictwo KR, Warszawa, 2002.
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waniem i rozwijaniem wiedzy. E-learning daje mozliwosci rozwijania wiedzy i potrzeby ksztatcenia,
tworczego podejscia do problemdw i pobudzania do sprawdzania wtasnych wiadomosci.

E-learning poprzez szereg programéw dociera tez z edukacja w miejsca, ktore poprzez poloze-
nie geopolityczne i1 spoleczno-ekonomiczne wczesniej odcigte byly od takich mozliwos$ci. Po raz
pierwszy zastosowany w Australii, gdzie droga radiowa pozwalat na ksztalcenie dzieci z domostw
oddalonych o wiele kilometréw od szkoty, rozwinal si¢ w czasie Internetu do przekazu sieciowego
docierajacego wszedzie tam, gdzie pojawiaja si¢ techniczne mozliwosci. Caly szereg programow
w Afryce pokazuje, iz tradycyjna forma edukacji pozostawia wielu ludzi bez mozliwosci nauki,
a e-learning daje mozliwosci rozwoju w tych regionach gdzie trudno jest zatozy¢ tradycyjne szkoly
czy uczelnie'®. Do tego dochodzi mozliwos¢ ksztatcenia 0sob chorych, niepetnosprawnych, a wiec
caly czas przekraczajgc elitarno$¢ klasycznej dydaktyki skierowanej dla zamoznych!!, zdrowych,
oraz mieszkajacych w odpowiednim miejscu ludzi.

Moim zdaniem w e-dydaktyce nie jest juz wazne, jakie tytuty posiada profesor, jak wysoko cenio-
ny jest w swoim §rodowisku, ale jak potrafi przekaza¢ wiedz¢ i na ile ta wiedza bgdzie ceniona przez
jej odbiorcow. Wyktadowca zawsze w swej profesji podobny byt do aktora — bez studentow/publicz-
nosci nie istniat. I tak jak aktor musi przekona¢ do siebie publiczno$¢, tak wyktadowca musi pokazac
swoim studentom warto$¢ wyktadu, przekazywanej wiedzy, musi dotrze¢ do kazdego, da¢ shucha-
czom mozliwo$¢ samoksztatcenia. Wspotczesnie dzigki e-learningowi moze dotrze¢ do szerszego
grona odbiorcow, ale rowniez moze znacznie szybciej zosta¢ ,,wygwizdany” przez ,,publiczno$¢”.
A zwazywszy na upadek autorytetow, nikt juz nie traktuje wyktadowcy jako tego, kto dzierzy wiedze
1 ma niezwykta moznos¢ wyktadania. Nagra¢ w Internecie moze si¢ kazdy, profesorowie mogg mie¢
skuteczng konkurencje w doktorantach czy studentach, a siedzacy przed komputerem wybieraja tych,
ktorzy wnoszg w ich $wiat wazne dla nich tresci, pomysty, idee. Dlatego e-dydaktyka tak jak jest
zrodlem mozliwosci dla studentéw, tak samo staje si¢ wyzwaniem dla wyktadowcow, mobilizuje do
przyjrzenia si¢ prezentowanym tresciom, wybrania jak najlepszej formy przekazu.

Czym zatem rézni si¢ ksigzka od e-booka, a wyktad od e-wyktadu? Mobilnos$cig i1 zasiegiem, ale
réwniez egalitarno$cia 1 przetamywaniem stereotypow. Uaktywniajac odbiorce, ktory nie jest juz tyl-
ko biernym podmiotem przyswajajacym prezentowane mu tresci, ale aktywnym uczestnikiem, ktory
zaczyna coraz bardziej domagac si¢, by treSci mu prezentowane odpowiadaly na jego oczekiwania i
zadania, jakie stawia przed kazdym z nas kultura. Rolg wyktadowcy nie jest juz wtajemniczanie w na-
uke, a przekladanie jej i wprowadzanie w nig tak by osoba o mniejszym doswiadczeniu mogta sama z

niej korzysta¢. Wyktadowca ma nie tyle dawac poznanie (to kazdy w czasach e-bibliotek, e-encyklo-

10 Jak na przyktad Francuski Uniwersytet Cyfrowy udostepniajacy kursy online dla ponad 6000 klas w Senegalu, Mali,
Burkina Faso, Wybrzezu Koéci Stoniowej, Madagaskarze.

1 Co ciekawe juz w XIX wieku system elitarnego ksztatcenia doczekal si¢ mocnej krytyki takich literatow i myslicieli
jak cho¢by Thomas Hardy, ktory w ,,Jude the obscure” pokazat co oznacza segregacja ekonomiczna i klasowa w dostepie
do nauki i uniwersyteckiego ksztatcenia. Po wydaniu i spopularyzowaniu ksiazki w Oxfordzie zostat nawet ufundowany
specjalny College dla ubogich studentow, co stanowito jedng z pierwszych prob upowszechnienia wiedzy.
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pedii moze wzig¢ sobie sam), a uczy¢ kreatywnego podejscia do §wiata, pokazywac rozwigzania nie-
standardowe, otwiera¢ ucznia na poszukiwanie i wzmaga¢ w nim procesy samodzielnego myslenia,
checi podazania do wiedzy, inspirowac, podsuwac tak rdzne rozwigzania, jak i problemy.

Jest to jednak w stosunku do klasycznych wykladow znaczna roznica. E-learning powoduje, ze
zmienia si¢ nastawienie studenta i wyktadowcy — 1 jeden i drugi musi wykazac¢ si¢ wigkszg aktywno-
$cig oraz zaangazowaniem. Zaj¢cia, na ktorych student notowat w pospiechu wyktad, nie dyskutujac
z wyktadowca poprzez e-dydaktyke powoli przechodza do historii. Juz samo spotkanie w innej rze-
czywistos$ci (istniejg kierunki, gdzie juz w tej chwili od 40 do 60% zaje¢ odbywa sie¢ w Second Life)
powoduje wytworzenie nowego typu zaangazowania. Wybranie awatara (o ile to konieczne), opra-
cowanie materiatu przygotowujacego do zaje¢ 1 wreszcie mozliwos¢ spotkania w specjalnie przygo-
towanych do tego przestrzeniach rzeczywistosci elektronicznej, z dodatkowymi materiatami, oraz
projekcjami zwicksza zakres przekazu i zaangazowania. I jest to proces dotyczacy zarowno studenta
jak 1 wyktadowcy. Co najwazniejsze, tak jak calg biblioteke e-bookdw, na odpowiednim nosniku,
mozna zabra¢ wszedzie, tak samo wyktady i materiaty lekcyjne mozna mie¢ przy sobie. Dla osob pra-
cujacych, dla dyslektykow, czy posiadajacych inne schorzenia jest to nie tylko wsparcie, ale czgsto
mozliwo$¢ przyswojenia materiatu, ktory wezesniej znajdowat si¢ poza zasiggiem'.

Moéwiac o znaczeniu nowych technologii 1 zmianach, jakie wprowadzaja w kulture 1 Zycie czto-
wieka, tak mocno podkreslanych i analizowanych przez klasykow: MacLuhana, Onga, ale i Alvina
1 Heidi Toffleréw, nie nalezy zapominac¢ o aspekcie spotecznym i egzystencjalnym. W ,, Trzeciej fali”
Tofflerow zostato opisane precyzyjnie, co staje si¢ z zyciem prywatnym i zawodowym cztowieka no-
wych technologii. Przede wszystkim fakt, iz prace mozna wykonywa¢ w sposob nickonwencjonal-
ny, w kazdym miejscu, o kazdej porze, zmienit si¢ stosunek nie tylko do niej, ale 1 do rzeczywistosci
kulturowej. Konsekwencje tej zmiany w ,,Klasie kreatywnej” opisat Richard Florida pokazujac, iz to,
co jest najwickszym kapitatem XXI wieku to tworcze 1 nickonwencjonalne myslenie. Przede wszyst-
kim praca, jak wskazuje Florida musi mie¢ charakter kreatywny, a wigc pracownik ma nieustannie
sam przed sobg stawia¢ nowe zadania i szuka¢ nowych rozwigzan. Niezaleznie, czy méwimy akurat
o pracowniku korporacji, ktérych zmiany Florida $ledzi uwaznie, czy o drobnym przedsigbiorcy, czy
moéwimy o wyktadowcy akademickim czy kucharzu zajmujacym si¢ cateringiem — dla Floridy kazdy
zawod niesie w sobie nowe wyzwania'*. Nowe technologie stajg si¢ bowiem narz¢dziem wspieraja-

cym kreatywnos¢.

12 Oczywiscie zakladam tutaj tych studentow, ktorzy faktycznie cheg si¢ ksztatcié. E-learning moim zdaniem jest typowa
forma dydaktyki, opierajaca si¢ na potrzebie i checi studenta, czgsto tez wymaga jego zdyscyplinowania i samo§wia-
domosci, jako osoby zdobywajacej wiedze. Mam tu na mysli tez nie tylko wyklady nagrane, ktore mozna odtwarzac
w kazdym miejscu i o kazdej porze, ale przede wszystkim spotkania w sieci i wyklady interaktywne, stanowigce istote
e-dydaktyki.

13 por. H.iA. Tofflerowie, Trzecia fala, PIW, Warszawa 1997.

14 Por. R. Florida, Narodziny klasy kreatywnej, przel. T. Krzyzanowski, M. Penkala, Wyd. Narodowe Centrum Kultury,
Warszawa 2010
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W mysleniu Floridy mozna dopatrze¢ si¢ wielu uproszczen oraz jednostronnej analizy. Wydaje
mi si¢ ono jednak wazne, gdyz pozwala przesledzi¢ zmiany w samym nastawieniu pracownikow
oraz zmiany w charakterze wykonywanej pracy. Jak zauwazyt Zygmunt Bauman czasy statecznos$ci
1 statycznos$ci odeszly juz w niepamigc¢ a to, co stanowi najwigkszy wspotczesny kapitat to mozliwosé
zmiany i kreatywnego dziatania'>. Moim zdaniem, czy bedzie to zmiana na lepsze, czy na gorsze, to
juz zalezy od nas. Istotne jest jednak, iz w tej dynamicznej strukturze kultury wspolczesnej dziatanie
czesto musi wychodzi¢ poza utarte praktyki i poszukiwaé¢ nowych mozliwosci.

Praca i zmiana nastawienia do niej wigze si¢ rdbwniez ze zmiang relacji spotecznych i interakcji
pomiedzy ludzmi. Jak zauwazyli klasycy, w rzeczywistosci sieciowej rodzi si¢ innego typu kontakt
miedzy ludzmi. W metaforze globalnej wioski McLuhan moéwi o wspdtczesnym cziowieku, jako
o koczowniku wchodzacym w gaszcz relacji 1 treSci internetowych, poszukujagcym danych 1 rusza-
jacym na polowanie wiadomosci oraz nowych kontaktow w rzeczywistosci elektronicznej'®. Gdy
przyjrze¢ si¢ relacjom i potrzebie obecnosci na Facebooku, Twitterze, czy dziatalnosci na blogach
1 zaktadanych stronach zobaczymy wspoélczesny rodzaj uczestnictwa w zyciu spotecznym — w §wie-
cie sieciowym. Wiele spotkah w rzeczywisto$ci pozasieciowej nie mogloby si¢ w tej chwili odby¢
bez wczesniejszego spotkania w rzeczywistosci sieciowej. Co ciekawe, jak pokazali przywolani juz
przeze mnie Byron Reevs i Clifford Nass nasze stare mozgi odtwarzaja znane im z ewolucji zwiazki
irelacje. Dlatego w sieci mozna spotkac przyjaciot, pracownikow, wspotpracownikow, w sieci zakta-
da si¢ rodziny, zawiera zwigzki malzenskie, czy nawet odprawia pogrzeby. Niezaleznie od awatara
czy formy komunikacji, ludzie daza do tego, by ze soba przebywac, tworzy¢ wzajemne relacje 1 or-
ganizowaé swoje zycie wobec innych.

Negatywnym zjawiskiem, ktére pojawito si¢ niemalze rownolegle z rozwojem Internetu, to uza-
leznienie od zycia sieciowego. Zaczynajac od gier, a konczac na uzytkowaniu portali spotecznoscio-
wych wielu ludzi zaczyna traci¢ kontakt z rzeczywistos$cig pozasieciowg. Zjawisko to doczekato si¢
szerokiego juz opracowania w psychologii i wiele badan pokazuje zmiany, jakie zachodza w samej
jakosci zycia, oraz w rozumieniu wlasnego miejsca w §wiecie. Mozna zatem powr6ci¢ do postawio-
nego przeze mnie na poczatku pytania: czym rozni si¢ Joanna do Magoji? Czym rdzni si¢ spotkanie
przy kawie w Coffeheaven od spotkania przy kawie w Second Life? Réznica ta ma taki sam charak-
ter jak roznica pomiedzy dr hab. Joanng Handerek a Joanna, pomigdzy spotkaniem w Europejskiej
a spotkaniem w Coffeheaven, czy siegajac jeszcze wczesniej: jest to roznica pomiedzy Handerkowna
czy Handerkowa a Joanng Handerek, oraz wyj$ciem niedzielnym do cukierni (z m¢zem 1 dzie¢mi),
a wyj$ciem do kawiarni w dzien powszechny (samemu dla wlasnej przyjemnosci). Jest to roznica
obyczajowa, roznica zmian kulturowych i oczekiwan spotecznych.

Ostatnia roznica to kwestia uzyskania autonomii, kobieta przestata by¢ wlasnoscig ojca 1 me¢za,

tak samo jak pojawita si¢ w miejscach wczesniej zarezerwowanych dla mezczyzn 1 zaczeta wykony-

15 Por. Z Baumna, Phynna nowoczesnosé. Krakow: Wydawnictwo Literackie, 2006

16 por. MacLuhan, Eseje, wyd., cyt.
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wac tak zwane zawody meskie. Wymienione przeze mnie powyzej réznice to kulturowo przepraco-
wane zmiany. Tradycja i obyczajowo$¢ zmienia si¢ nieustannie, otwierajgc wolniej lub szybciej nowe
mozliwos$ci 1 nowe sposoby bycia w $§wiecie oraz wobec drugiego czlowieka. W kulturze, wraz z glo-
balng ekonomig pojawiaja si¢ nowe sposoby postepowania i nowe wzorce kultury. Tak jak pierwsze
feministki budzity zgroze, a kobieta zajmujaca pozycje zarezerwowang wczesnej dla me¢zczyzn oba-
wy (samotna kobieta w kawiarni jeszcze w latach 20. XX stulecia budzita swoiste zaniepokojenie!),
tak samo pojawianie si¢ nowych instytucji, czy obcych kulturowo miejsc, zjawisk, zdarzen, $wiat,
obyczajow powodowato dyskusje 1 opor. Niezlezenie jednak od oporu i sprzeciwu, zrozumienia, czy
nie zmiany czasami bardzo radykalne i znaczace zachodzily i zachodza — kultura bowiem nie jest
czyms§ stalym 1 niezmiennym, ale wcigz dynamicznie rozwijajagcym si¢ tworem.

Rzeczywistos¢ sieciowa tak samo jak kazde wczesniejsze kulturowe zjawisko jest po prostu no-
wym narzedziem, nowym kulturowym fenomenem. Dlatego z jednej strony nie potrafimy z niego jesz-
cze korzystac¢, czesto budzi w cztowieku skrajne emocje, od zachwytu po oburzenie. Z drugiej strony
nie rozwingto si¢ jeszcze w pelni, ciggle ewoluujgce zaréwno od strony elektronicznej innowacji, jak
1 spotecznych interakcji oraz egzystencjalnego doswiadczenia. Roznica pomigdzy Joanng a Mago-
ja jest wigc rdéznica w kulturowym ujmowaniu tozsamosci, taka sama, jak wczesniejsze przemiany
zardwno rozumienia ludzkiej tozsamosci, jak i rozumienia miejsca cztowieka w spoteczenstwie.
Ta zmiana wlasnie jest tutaj istotna. Cztowiek w kulturze Zachodu wypracowywat coraz wicksza
autonomi¢ wlasnej podmiotowosci. Uwalniajac sie od systemu feudalnego, od zalezno$ci spotecznych,
historycznych, po rewolucje XX stulecia: kulturowg i seksualna, uzyskat swoistg niezaleznos¢, co
wspierane i rozwijane jest w dalszy sposob przez rzeczywistos¢ sieciowa. Oczywiscie caty czas mamy
do czynienia z relacjami 1 zaleznosciami spotecznymi, mentalnymi, politycznymi i ekonomicznymi,
mozliwos¢ jednak dystansu i odniesienia si¢ do nich jest nieporownywalna nawet z XIX, czy
poczatkiem XX wieku.

Wchodzac do rzeczywistosci sieciowej, wybierajac sobie awatara, imi¢ sieciowe dokonuje sig,
jak ujat to Michat Ostrowicki/Sidey Myoo, swoistego aktu reinterpretowania i konstytuowania wta-
snej tozsamosci, nadajac sobie samemu/sobie samej nowego wymiaru podmiotowosci.

Z perspektywy filozofii kultury ten fenomen stworzenia tozsamosci sieciowej wydaje mi si¢ jed-
nym z wazniejszych. Jak zauwazyt Ostrowicki/Myoo imi¢ zawsze nadawane bylo nam przez innych.
Wprawdzie identyfikujemy si¢ z nim, staje si¢ nasza wizytowka, dzieki niemu jeste§my przez innych
rozpoznawani, zawsze jednak mialo ono charakter ambiwalentny: czego$, co jest rOwnoczesnie na-
sze 1 nadane nam z zewnatrz. W wielu kulturach imienia nie mozna byto/nie mozna nada¢ w sposob
dowolny, dziecko musiato otrzyma¢ imi¢ po przodkach. Imi¢ moze by¢ nadane zgodnie ze spolecz-
nymi oczekiwaniami. Wymyslenie imienia dla dziecka, catkowicie niekonwencjonalnego w kulturze
Zachodu przyjelo si¢ stosunkowo p6zno 1 po dzi§ dzien w wielu miejscach kwestia ta budzi spore
kontrowersje. Juz uzycie imion spoza swego kregu jezykowego, etnicznego moze spotkac si¢ z od-

rzuceniem czy krytyka. Dlatego fenomen imienia sieciowego jest taki wyjatkowy.
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Imiona sieciowe sg tworzone w sposob nieograniczony, bedac przejawem wyobrazni, zabawy
z samym soba, z rzeczywistoscig, projekcja potrzeb, potrzeba skrywania swojej postaci. Niezaleznie
od przyczyn pojawiaja si¢ tu przerdzne imiona, tak samo jak postaci awatara, dopetniajacego catosé
naszego sieciowego ja. Juz samo poszukiwanie imienia, nadawanie sobie nowego, przez siebie wy-
myslonego, moze stanowi¢ element budowania wtasnej tozsamosci. Poprzez imi¢ cztowiek poszu-
kuje siebie, nadajac sobie imi¢ zaczyna §wiadomie stwarza¢ siebie samego. Co wiecej — i to rOwniez
jest fenomen nowy w kulturze — cztowiek moze mie¢ dystans do tak wytworzonej postaci. Tozsamos$¢
sieciowa wcale nie musi zastepowaé czy uzupetniaé tozsamosci uzytkownika, moze stanowic¢ zaba-
w¢ z samym sobg, zdystansowanie si¢ do siebie. Wraz z imieniem tozsamos$¢ sieciowa moze tez by¢
eksperymentem, przesuwaniem granic, poznawaniem siebie poprzez budowanie nowej tozsamosci.
Oczywiscie pomijam tutaj psychopatologie, gdzie ludzie uzalezniajg si¢ od rzeczywistosci sieciowej
lub gubig si¢ 1 w rezultacie tracg wlasng, realng tozsamos$¢. Kazde zjawisko kulturowe moze nega-
tywnie wptywac na cztowieka. Patrzac jednak na to od strony mozliwosci, wowczas dostrzec mozna
, 1z z perspektywy filozofii kultury, cztowiek nigdy wczesniej nie miat takiej mozliwosci konstruowa-
nia swojego imienia i tozsamosci oraz zdystansowania si¢, czy wrecz zabawy z sobg samym.

Kreatywne wytwarzanie wilasnej tozsamosci, tak samo jak i poszukiwanie swego imienia nie
wigze sie jednak tylko z Internetem. Mozliwosci sieciowe sg odpowiedzig na przemiane kulturowa.
Jak zauwazyt Jean Baudrillard cztowiek XX stulecia pochtonigty przez przyspieszony tryb zycia pod-
dany jest caty czas koniecznosci recyklingu'’. To pojecie Baudrillarda wyraza w pierwszej kolejnosci
zmiang¢ bedaca wymiang, od$wiezeniem, odnowieniem zard6wno swego otoczenia, jak i siebie same-
go. W drugiej kolejnosci oznacza ono styl zycia. Cztowiek poddaje si¢ nieustannie recyklingowi,
zatem dba o swo0j wyglad, rozw6j zawodowy, intelektualny czy emocjonalny nieustannie poszerzajac
kompetencje, czy poszukujac nowych mozliwosci. Nie recyklingowanie, a wigc pozostawanie takim
samym uchodzi za co$ niestosownego, za zaniechanie mozliwosci, jakie dostajemy we wspodicze-
snym $wiecie'®,

Przyspieszenie, ruch, zmiana, ciaggle dazenie staje si¢ tez podstawowa kategorig, poprzez ktorg
opisuje rzeczywisto§¢ wspodiczesnej kultury Paul Virilio. Wedle tego filozofa wiek XX to wiek pred-
kos$ci, gdzie nie tylko podstawowa warto$cia, ale rbwniez ontologicznym statusem rzeczywistosci
jest wlasnie caly czas dokonujaca si¢ zmiana'. Procesualnos¢ wplywa tez na kondycj¢ cztowieka,
nieustannie motywuje to wprowadzenie modyfikacji, ulepszen do swojego zycia, ale tak samo zmia-
na bedzie wptywala na konieczno$¢ przepracowania wlasnego ja. Zmiana i predkos¢ rzadzace rze-
czywisto$cig kulturowa, o jakich pisze Virilio powoduja nowe spojrzenie na czlowieka i naktadajg na

niego nowe wymagania.

17 Por. J. Baudrillard, Spoleczenstwo konsumpcyjne, jego mity i struktury, Wyd Sic!, Warszawa 2006.
18 Por. tamze.

19 Por. P. Virilio, Predkosc i polityka, Wyd. Sic! Warszawa 2008.
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Wobec predkosci kulturowego zycia, recyklingu, jakiemu zostaje poddany cztowiek, pojawia si¢
swiadomos$¢ z jednej strony krytycznie spogladajaca na tozsamos¢, z drugiej aktywnie podchodzaca
do zachodzacych procesoéw. Z tej perspektywy poszukiwanie imienia sieciowego, che¢ zbudowania
awatara, tak samo jak konto na Facebooku czy Tweeterze, staja si¢ czescig glebszych przemian roz-
poczetych juz w drugiej potowie XX stulecia. Zdjecia 1 wpisy na Facebooku, tak samo jak na Twe-
eterze, zmienia si¢ szybko 1 czgsto. Tak samo mozna modyfikowa¢ czy zmienia¢ awatara, zaktadaé
nowe konto 1 wybiera¢ kolejne imig¢ sieciowe. Moim zdaniem jest to molekularna tozsamos¢, rozwi-
jajaca sie w poszczegolnych odstonach nowych wydarzen i elektronicznych przedstawien. Ta mole-
kularna tozsamo$¢ osadza si¢ i krazy dookota naszego wyobrazenia kim jesteSmy, stanowiac ciagle
konstytuowanie siebie. Proces ten odbywa si¢ mniej lub bardziej swiadomie, nie kazdy bowiem ma
egzystencjalne nastawienie do siebie samego jak i do zycia. Czgsto jest to zwykty eksperyment, che¢
zabawy czy do$§wiadczenia nowego sposobu przekazu i pokazania siebie. Jednakze niezaleznie od
swiadomosci cztowieka, nieustanne rozwijanie tozsamosci sieciowych wplywa na wyobrazenie o nas
samych, rozwija czlowieka i jego sposob bycia w $wiecie®.

Powracajac do zadanych na poczatku pytan o rdznice pomig¢dzy tradycyjna, papierowa ksiazka
a e-bookiem, o ro6znic¢ pomigdzy cztowiekiem z imieniem nadanym przez rodzicOw i zapisanym
w urzgdzie stanu cywilnego, a awatarem z imieniem sieciowym, czy rdznicg¢ w spotkaniu w rze-
czywisto$ci sieciowej 1 poza nig — wracamy do pytania o kulture i o zachodzace w niej procesy.
W niniejszym artykule staralam si¢ pokaza¢ pozytywne aspekty, jakie niosg za sobg zmiany, jak
réwniez nieuchronno$¢ tychze. To, co najwazniejsze w roznicy, jaka ujawnia si¢ pomiedzy ksiazka
a e-bookiem, spotkaniem w rzeczywistosci a spotkaniem sieciowym, dydaktyka a e-learningiem, to
sama kulturowa zmiana, wptywajaca na tozsamos¢ cztowieka, jego mozliwosci czy rozumienie sie-
bie. W rzeczywistosci elektronicznej tkwi potencjal, jak w kazdym wczesniejszym narzedziu stwo-
rzonym przez cztowieka 1 tak samo jak wcze$niej wykorzystanie narzedzia zalezalo od nas, tak samo
1 wspotczesnie rozwoj relacji 1 rzeczywistosci sieciowej oraz jej wptyw na nas zalezy witasnie od

zaangazowanych w nig jednostek.

20 Piszac o rozwoju cztowieka w tych odstonach wiasnej tozsamosci, jej molekularnym charakterze, odchodz¢ od war-
to$ciowania. Nie jest wazne czy ten proces jest dobry czy zly, on po prostu zachodzi. WartoSciowanie moim zdaniem
mogtoby tylko zaciemni¢ nasze wyobrazenie badanego zjawiska.
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Summary

This article will discuss the issue of identity in the cyber world, the authenticity and possibilities
a person encounters in the new way of being. Starting from the issues of web identity and avatarism,
through the analysis of relations a person realizes in various social portals, to the possibilities of the
new way of communicating and conveying knowledge — this article will depict the new cyber reality
as a new space of human existence. While focusing on education, the article will show the way in
which web relations can interfere in the teaching process by broadening the possibilities and facilita-
ting access to knowledge. The article will also constitute an attempt to point out new possibilities and

qualities that present themselves before the man engaged in online meetings and teaching.
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Elektro-Tropizm 1 Techno- Hedonia.

poka elektryczno$ci industrialnej przechodzi w faze zastosowan digitalnych, ktérej cecha

charakterystyczng jest impulsowanie o wysokich amplitudach stanowigce podstawe tworze-

nia 1 przesytania informacji procesowanej ‘rozumianej, jako program w trakcie wykony-
wania, a takze jednostki pracy systemu operacyjnego’. Elektryczno$¢ nie jest juz tylko sitg (silniki,
grzejniki, $wiatlo), staje si¢ raczej czynnikiem cybernetyczno-elektrycznym, w urzadzeniach steruja-
cych lub przetwarzajacych informacje.

Amplitudy impulséw sg tak szybkie, ze musza by¢ kodowane i dekodowane przez urzadzenia,
by stanowi¢ mogly stanowi¢ informacyjny uzytek. Benjamin Franklin zajmowat si¢ filozofia, ale tez
stworzyt rowniez teori¢ zjawisk elektrycznych, filozofia wystepowala w jego umysle obok fenomenu
elektrycznosci, chociaz nie byla filozofig elektrycznos$ci. Dzisiejsze technologie informacyjne nie
oczekuja akceptacji humanistéw (lub bardziej ogdlnie kultury wysokiej), to gtdéwnie powszechny
uzytek z urzadzen i aplikacji elektronicznych, przeksztatca myslenie o srodowisku cztowieka, jego
egzystencji, oraz kierunkach rozwoju bardziej niz filozofowanie.

Zawsze mozna zada¢ sobie pytanie, czym sa technologie 1 ich techniki dla cztowieka doby me-
dialno-digitalnej, lub kim jest cztowiek w srodowisku technologii komunikacyjnych, czy cyberkul-
tury? Sztuczne srodowisko naturalne jest bardziej ludzkie niz naturalne, potega cztowieka jest umie-
jetnos¢ tworzenia sztucznosci. Sztuczne srodowiska staje si¢ nowym zadaniem cztowieka w §wiecie.
Jak zatem filozofia ujmuje byt w kontekscie tak rozumianego rozwoju? Wydaje si¢, ze tradycyjny
humanizm oparty o naturg, traci moc przekonywujacego wyjasniania §wiata w kontekscie rosnacej
przewagi sztucznos$ci nad naturg. Czlowiek stwarza srodowisko, ktore w reakcji zwrotnej przeksztat-
ca jego rozum w tym wiasnie kontekscie, a nie w konteks$cie przyrody. Wydaje si¢, ze dwa czyn-
niki zdominowaty dzisiejsze zachowania ludzkie: coraz szersze sprzg¢zenie zycia codziennego
z technologiami komunikacyjnymi oraz powszechne nastawienie celéw zyciowych na przyjem-
nosciowe doznania, realizowane gtownie dzigki tym sprzezeniom. Tendencje te dawniej elitarne,
obecnie stajg si¢ coraz bardziej powszechne (gtownie dzigki sieci), a takze coraz z powodu obniza-
jacym si¢ cenom urzadzen stuzacych do komunikowania si¢ miedzy sobg. Miody cztowiek czerpie
informacje gldwnie z sieci, poprzez nig si¢ komunikuje, funkcjonuje operacyjnie w dziedzinie ustug,

a praktyce tej poswigca najwiecej swojego dobowego czasu. Codzienna uzytecznos¢ praktyk sie-
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ciowych jak: optaty za ustugi, zakupy, korespondencja i telewidzenie, traktowane sg juz jak dobra
naturalne. Skutkuje to tym, ze jesli kto$ nie potrafi korzysta¢ z takich mozliwosci, sam wyklucza si¢
ze wspodlczesnego spoteczenstwa.

Dawniej osobno rozmyslano nad uciechami oka, ucha, ciala, teraz przyjemno$¢ stanowia poli-
sensoryczne medialne operacje uzytkownicze, realizowane przy pomocy technicznego sprze-
tu 1 aplikacji (coraz czegsciej profilowanych rdwniez na osobiste urzadzenia mobilne). Odpowiedzi
na odwieczne pytania jak zy¢, lub kim jest cztowiek? musza zosta¢ poprzedzone umiejetnosciami
postugiwania si¢ sprzetem technicznym, bez ktoérego nie mozna juz normalnie funkcjonowaé. Po
homo-erectus, homo-sapiens i homo-faber, przychodzi homo- techno-interactus, ktory profitujac
poprzednie umiejetnosci wykorzystuje je w techno-operacyjny sposob przeksztatcania srodowiska.
Codzienno$¢ staje si¢ tak atrakcyjna, ze zaczyna dominowac¢ nad od$wigtnos$cig, atrakcja nie jest juz
uroczystos¢, lecz codzienna przyjemnos¢ polegajaca chociazby na nawigowaniu po $wiatach po-
tocznie zwanych wirtualnymi, oraz przyjemnos$¢ posiadania i uzywania narzedzi do przeksztatcania
cudzych $§wiatow medialnych we wlasne. Design dba o to, by produkty nie tylko cieszyly oko, ale
tez inne zmysty, by byly przyjazne i uzyteczne operacyjnie, by mogty by¢ konfigurowane przez uzyt-
kownika. Uzytkownik staje si¢ aranzerem swego Srodowiska, otoczenia, kolekcji narzedzi (glownie
elektronicznych), co stwarza jego lokalno$¢ przystawalng jednak do globalnosci, jako jeden z nie-
ograniczonej liczby inwariantow komunikacyjnych.

Artefakty, jako adresowane ,,donosy” cudzej wyobrazni o charakterze artystycznego przestania,
lub ukryte pod postacig filozoficznych meandréw, maja dla nowego pokolenia sens orientacyjny,
traktowane sg jak lezace w rowach historii kamienie milowe analogowe;j kultury, ktére nie wytyczaja
juz drogi, stanowig raczej punkty odniesienia dla sieci zaposredniczonego poznawania. Wielkie nar-
racje zostaty pofragmentowane, zmiksowane 1 zremiksowane stanowigc dyspersyjne drobiny zbijane
nastepnie w chmury informacji wykorzystywane przez indywidualnych uzytkownikow. Powszechna
(dzieki digitalizacji) dostepnos¢ informacji zmusza jednak uzytkownikow cyberkultury do utrzymy-
wania amplitudy drgan taktowanej przez srodowisko technologiczne. Elektroniczne usieciowienie
kontaktow miedzyludzkich wymusza stata teleobecnos¢, portale spoteczno$ciowe upominajace nas
komunikatami generowanymi technicznie, Ze nie jesteSmy aktywni. ROwniez nasi znajomi z sieci py-
taja, dlaczego od tygodnia nie widza nas na facebook 'u? Sie¢ widziana we wczesnym stadium rozwo-
ju, jako rozlegly ocean informacji i komunikacji dostepnej dla zréznicowanych spotecznosci, zostata
zawlaszczona przez korporacje, ktorych celem jest jedynie profit. Zeby moéc spojrzeé na ten ocean
trzeba najpierw wykupi¢ okulary, ktore sa jednoczes$nie ,,obrabiarkami’ naszych zmystow i umystow.

Krajobraz wspotczesnej jazni przeplatany jest naprzemiennie wirtualnoscig i realnoscia, staje si¢
zatem swoistym frotazem rzeczywistosci o hybrydycznej naturze , ktdre pocierajac si¢ o siebie two-
rzg srodowisko techno-mentalne. Zaposredniczone obrazy, ktore zostang przyswojone, jako pierw-
sze moga stanowi¢ prepercepcje dla ogladu rzeczywistosci realnej, mediatyzacja (zaposredniczone

do$wiadczenie) stanowi model ogladu, w ktérym uprzedzone widzenie realnos$ci staje si¢ pre-wizja,
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nadajgcg inny sens rzeczywistosci realnej. Percepcja rzeczywistosci realnej zostaje wyprzedzona
przez byty medialne. W praktyce dnia codziennego to nie tylko postugiwanie si¢ dostepnymi na urzg-
dzeniach mobilnych mapami czy folderami miejsc obiektow i zjawisk, do ktorych chcemy dotrzeé
w realu, ale tez nawigacja do nich jest sterowana przez urzadzenia techniczne, jak chociazby GPS.
Urzadzenia takie przejmuja rowniez funkcje¢ decyzyjng i instruktywna w rodzaju: ,,...za sto metréw
skre¢ w prawo”, lub propozycyjna np. ,,wybierz rodzaj drogi”. Nawigacja w rzeczywistosci realne;j
wymaga skoncentrowanej uwagi, wiedzy i dos§wiadczenia, gdyz nawet dla kierowcy jazda z mapa
jest meczaca, cho¢ przeciez niezbedna ze wzgledu na cel podrézy rozumianej jako przemieszczanie
ciata w przestrzeni realnej przy pomocy maszyn. GPS potaczony z radiem ,,trafik” pozwala na inteli-
gentny elektroniczny at hock guiding z uwzglednieniem aktualnej sytuacji na drodze: korki, kraksy,
remonty drog. Elektroniczna nawigacja wspomaga cztowieka w ucigzliwym nawigowaniu w skom-
plikowanym systemie architektury drog, (aby jecha¢ w lewo musisz skreci¢ w prawo’’), pozwalajac
na przenoszenie zaoszczgdzonej energii na bardziej przyjemne dziatania. Zastgpniki takie sprzyjaja
rozwojowi ,,Techno-Hedonii” czerpanej wtasnie z wyreczania nas w dziataniach niezbednych, ale
mato atrakcyjnych. Kontrola §rodowiska i nawigacja zostaja przekazane urzadzeniom technicznym,
oszczedzamy zatem energi¢ biologiczng w zadaniach egzystencjalnych. Energia ta moze by¢ z kolei
przeznaczana na poszukiwanie i odczuwanie wigkszej przyjemnosci. Elektryczno$¢ jest uniwersalng
energia, taczy biologi¢ z mechanika, powoduje indukcje i przeskoki migdzy potencjalami, porusza
maszyny, moze tez by¢ tatwo wytwarzana (agregaty pradotworcze, panele stoneczne itp.), moze by¢
no$nikiem obrazéw i1 dzwickow. Moze by¢ tez procesorem, sterownikiem, uktadem, siecig itp. Jest
energig o uniwersalnej uzytecznosci, w wydaniu digitalnym moze juz nie tylko pomaga¢ w podrozy
do miejsc realnie istniejacych, ale tez w wielu aspektach zastapi¢ realne cele podrézy celami me-
dialnie odwiedzanymi, co wida¢ w street view Google Earth. Magazynowanie 1 odnawianie zaso-
bow energetycznych pozwala na wigkszg mobilno$¢, a miniaturyzacja na tworzenie inteligentnych
narzedzi, gadzetow osobistych 1 wszystkiego. Ten watek wydaje si¢ dzisiaj najbardziej istotny dla
cywilizacji digitalnej, tworzacej sztuczne naturalne srodowiska, ktore ksztattujg zupetie inne, nowe
przymioty ludzkiego ciata i umystu. Owa cywilizacja ksztattuje cztowieka technicznie obudowanego,
ten kokon steruje nie tylko parametrami srodowiska, modeluje tez zachowania czlowieka w tym $ro-
dowisku. Przykladem praktycznym moze by¢ samochéd, czy domotyka ‘inteligentne domy’. Zycie
w §wiecie elektronicznie ,,sprawowanym” jest analogiczne do biologicznego, a zatem rdwniez realne
jak naturalne (moze tylko bardziej ,,elektryczne”). Ochrona ciata przez ubranie, stacje kosmiczne,
to historia zmagan cztowieka z natura, jako mato-komfortowym $rodowiskiem zycia. Natura (przy-
roda) nie jest sSrodowiskiem przyjaznym cztowiekowi, zatem Techno-Hedonia jest zrozumiatym na-
stepstwem takiego stanu rzeczy. Nigdy jeszcze $wiat nie byt tak dostepny jak teraz zyskalismy tez
nowe przyjemnosci. Coraz bardziej powszechny staje si¢ aspekt poznawczy naszej codziennosci,
sie¢ Internetu, telewizja 1 turystyka zajmujg w naszym zyciu coraz wiecej czasu i uwagi. Smartfo-

ny, tablety 1 naszpikowane elektronikg samochody nie stanowig juz znamion materialnego luksusu
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dla ogromnych rzesz spoteczenstw rozwinietych cywilizacji. Wzrasta coraz bardziej rola réznych
umiejetnosci operacyjnych w postugiwaniu si¢ skomplikowanymi urzadzeniami technicznymi, jak
tez codzienna praktyka przesylania i przetwarzania wielomedialnych komunikatow. Techno-Hedonia
wydaje si¢ niemozliwa bez elektrycznosci, ktorej uniwersalna uzyteczno$¢ i mnogos¢ zastosowan
sprawiaja, ze mozliwe jest funkcjonowanie sztucznego srodowiska, ktore otacza cztowieka. Opera-
cyjny udziat w zyciu spotecznym czy kulturalnym oraz zapo$redniczone do$wiadczanie, staja
si¢ powszechnie akceptowanym sposobem bycia, nie wykluczajg kontemplacji czy intelektualnej
refleksji, jak twierdza konserwatysci, ale przesuwaja je na plan dalszy niz czas samego aktu per-
cepcji, zostaja przesuniete do post-percepcji. Zwykty smartfon wykonuje za nas wiele czynnosci
zaposredniczania kontaktow, jako urzadzenie (poza umystem cztowieka), pozostawiajagc mu czyn-
no$ci bardziej przyjemne jak chocby wnioskowanie z tych informacji. Wzrasta rola umiejetnosci
operacyjnych podmiotu dokonywanych na skomplikowanych urzadzeniach technicznych i aplika-
cjach, jak np. codzienna praktyka przesylania 1 przetwarzania komunikatow stownych, wizualnych
1 dzwigkowych. Technologie i aplikacje mobilne niepostrzezenie wrastajg w codzienno$¢ zmieniajgc
mentalnos$¢ 1 sposoby myslenia czy ogladu $wiata. Estetyzacja codzienno$ci tworzona przez desi-
gn, oraz techno-uzytki zastgpuja biologiczny porzadek, réznica nader odczuwalng np. migdzy jazda
samochodem autostradg, a brnieciem pieszo blotnista (naturalng) drogg. Autostrada jest dominacja
sztucznosci nad natura, symbolem panowania nad nig, shuzy sztucznemu (szybszemu) przemiesz-
czaniu sie dzigki (sztucznym) mechanicznym pojazdom. Swiat ogladany z perspektywy autostrad
jest piekniejszy, podroz przyjemniejsza, a krainy i krajobrazy bez autostrad wydaja si¢ brzydsze,
mniej dostgpne, mniej komfortowe, mniej przyjemne. Autostrady mapuja sieci przyjemnosci natury
tworzonej technicznie, tu Techno-Hedonia nie odnosi si¢ jedynie do szybkiego przemieszczania si¢
(przyjemnos$ci dromologicznej), czy omiatania wzrokiem mijanego krajobrazu, ale tez uzytkowania
w trakcie podrozy technicznych urzadzen w otulinie (kapsule), wspotczesnego samochodu. Design
stacji paliw, sklepow, bardw, zajazdow 1 punktow odpoczynku znakuje przestrzen natury jako strefe
opanowang przez technologie codziennego uzytku, komfortu, bezpieczenstwa i przyjemnosci. Nie
chodzi tu o jakie$§ orgastyczne przyjemnosci, ale poczucie bycia uzytkownikiem najnowszych narze-
dzi, zycia ,,na czasie” (be up-to-date) braku uczucia wykluczenia ze spoteczno$ci awansujacej,
oraz zadowolenia z umiejetnosci radzenia sobie ze $wiatem. Techno-uzytki zastepuja dawny system
niewolnictwa, w ktorym ustugi dnia codziennego dla bogatych $wiadczyli biedni. Teraz liczy si¢
umieje¢tnos¢ postugiwania si¢ ,,technicznym niewolnikiem” w sztucznym $rodowisku. Samoobstuga
znana wczesniej z handlu przenosi si¢ na calg sfere¢ naszego zycia, przemienionego w zycie z prefik-
sem ,,e”, jako komunikacyjng podstawa bytu. Ten rodzaj zmiany wydaje si¢ by¢ nie mniej znaczacy
niz gry komputerowe 1 second life, poniewaz wytwarza funkcjonalng strukturg niedajacg si¢ oming¢
w sprawnym funkcjonowaniu podmiotu w $wiecie. Dlatego skupiam si¢ raczej na codziennej uzy-
tecznosci technologii, ktora inaczej niz w $wiatach réwnoleglych, ,,wirtualnych”, inscenizowanych

przez przemysty rozrywkowe modeluja ludzka mentalnos¢. ,,7echnical slavery” nie dotyczy juz
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wykorzystania innego cztowieka, wymusza natomiast samo-uczenie si¢ operujacego urzadzeniami
podmiotu, ktory nabywa umiejetnosci wspottworzenia coraz bardziej komfortowego srodowiska,
gdzie przyjemno$¢ pochodzaca z bycia obstugiwanym przez ludzi przechodzi w przyjemno$¢ postu-
giwania si¢ urzadzeniami technicznymi.

Techno-Hedonia, jako przyjemnos$¢ oszczedzania energii biologicznej zmniejsza wysitek, ktory
np. w operacjach bankowych redukuje trud przemieszczania si¢ klienta do banku, jego obstugi przez
np. kasjerke (utrzymania jej stanowiska pracy, klimatyzacji, etatu, czy zabezpieczenia socjalnego,
ubezpieczenia itp.), ktory przy uzyciu urzadzen technicznych wymaga mniej energii, a dodatkowo
skraca czas czynnosci. Elektrycznosc¢ jest tu podstawa, gdyz shuzy jako nosnik informacji, zasilanie
urzadzen, kodowanie 1 dekodowanie przesyléw danych, (jako zamiennik transportu). W tym sen-
sie wspotczesny czlowiek czuje si¢ bardziej wolny (panuje nad swoim srodowiskiem). Urzadzenia
techniczne uwalniajg go od dziatan codziennych i rutynowych, dzieki czemu zaoszcz¢dzong energie
moze wykorzysta¢ na réznego rodzaju przyjemnosci. To ona zabezpiecza prokreacj¢ rozumiang jako
podstawe cigglosci bytu, organizuje energie (pozywienie) niezbedng do spetnienia warunku pierw-
szego, niezaleznie od rozwoju cywilizacyjnego. Z tego wlasnie powodu $rodki masowego przekazu
(telewizja i prasa), dominowane sa przez przekazy erotyczne i przyrzadzanie jedzenia. Kontakty
sieciowe pomagaja znalez¢ partnera lub partnerke, umozliwiaja pordéwnywanie kandydatow, wstepne
medialne dialogowanie z nimi. Technologia uprzedza tunaturalne spotkania, stale wzrasta liczba
par skojarzonych przez sie¢ Techno-Hedonia zmienia spektrum nastawien, jako prospektywnych
celow konstruowania srodowiska cztowieka. Cele te budowane sg na podstawie prokreacji bedacej

pierwszym niezbywalnym prawem ludzkiej egzystencji.
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Summary

Among living creatures humans are marked out by the ability to create and apply electric pow-
er outside their organisms. The period of industrially manufactured electric power turns into the
digital phase which is characterised by sending impulses of high amplitudes, which is the basis for
creating and transmitting processed information. The electricity is not only power (engines, heaters,
light), but also cybernetic and electric factors in controlling or information processing devices. Those
two factors dominate present human behaviours, i.e. the coupling of everyday life, Communications
Technologies and a widespread orientation of human life purposes to find pleasure, which is realised
mainly owing to those couplings. Everyday life is so attractive that it dominates festive time. It is
not a celebration, but the everyday pleasure to navigate in virtual worlds as well as possessing and
using tools to transform other media worlds into the user’s ones that are attractive. In the individual
perception the real reality has been replaced by media beings. Environmental control and navigation
have become the domain of technical devices. Techno-Hedonia also means saving biological energy
for existential purposes, which allow to use it for pleasure. Techno-Hedonia changes the prospective
objectives to construct the human environment which is based on procreation understood as the first

force of the being which is a necessary condition for human existence.

Keywords

artifically created natural environment of the human, digital electric power, electrotropism, net-
work transactions, techno-hedonia, operating perception, proscenic and nonproscenic perceptive ar-
tefact dispositives, multimedia discourses, strategies of multimedia editing, interactive installations,

art of technological meditation, analogue of reality in the land of simulation
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Lost and Found in Virtual Space, czyli Zagubieni 1 Odnalezieni w Wirtualne;j
Przestrzeni

Iownym tematem tej pracy jest zagubienie, zastanowienie i1 odnalezienie. Zagubienie

w przestrzeni wirtualnej wynika z dziecigcego entuzjazmu oraz zachty$nigcia si¢ jej

nowoscia, jest zatem zagubieniem w znacznej mierze ludycznym. Zastanowienie a nawet
zachowawcza zaduma (o czym mowa w interludium) wynika z dostrzezenia granic owego entuzja-
zmu, jak réwniez z zauwazenia ograniczen, ktore dotycza wszystkiego we wszech§wiecie a wigc
takze mozliwosci $wiata wirtualnego. Odnalezienie wreszcie jest zrozumieniem jedno$ci $wiata wir-
tualnego 1 niewirtualnego, przyjeciem do wiadomosci giebokich konsekwencji elektronizacji zycia
ludzkiego. Jest rowniez przekroczeniem bariery, jaka stanowi zarowno nadmiar naiwnego entuzja-
zmu, jak tez (moze jeszcze bardziej) postawa zachowawcza, sprzeciwiajaca si¢ rozwojowi naszego
Swiata. Ta ostatnia postawa wynika z obawy przed ujeciem $wiata, jako istniejgcego takze, w sposob
niezbedny, w przestrzeni wirtualnej. Wirtualno$¢ stanowi zresztg tylko jeden sposrod wymiaréw po-
stepu rozwijanych dzigki zaawansowanej inzynierii — zardwno komputerowej, jak bioinzynierii czy
inzynierii materiatowe;j.

Argument moj postepuje wedle heglowskiego porzadku tezy, antytezy i syntezy, a stapam droz-
kq-lesng utorowang przez Heideggera, cho¢ zakonczenie jest i§cie ingardenowskie. W zakonczeniu
pokazuje, ze jakkolwiek istnieje roznica migdzy tym, co komputerowe, elektroniczne czy wirtualne
a tym, co biologicznie ludzkie, réZnica owa ma charakter nieostry i1 nie stanowi bariery czy tez prze-
pasci o glgbszym znaczeniu ontologicznym; réznica mi¢dzy naturg i technikg juz teraz posiada nikle

znaczenie praktyczne.
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Zagubienie — w modusie ludycznej ekscytacji

Tak wiele zapoznanych oczekiwan i ptonnych obaw.

Ontologia Informacji

Jeszcze niedawno sadzono, iz epoka wirtualnej przestrzeni stanowi¢ bedzie poczatek uniwersal-
nej pamieci, ze to, co znajdzie si¢ w sieci nigdy nie zaginie. Postulowano, a nawet do dzisiaj stawia
si¢ postulat, by utrzymywanie i tworzenie informacji uzna¢ za probierz wartosci moralnej Jednak co-
raz wyrazniej dociera do nas, iz sytuacja jest zgota odmienna: epoka sieci jest epoka i§cie Orwellow-
skiego zapomnienia. Sie¢ jest Srodowiskiem zapomnienia, gdyz produkcja pamigci komputerowej nie
nadaza za tempem tworzenia informacji. Zapomnienie powstaje w znacznej mierze ze wzgledu na
ludzkie priorytety. Juz wiele lat temu komputerowcy mowili o wykorzystaniu calej dostepnej w biu-
rach przestrzeni fizycznej, np. biurek i $cian na pamig¢ twardg. Jednakze proces ten przebiega wolniej
niz przewidywano. W wielu przejawach ludzkiej opieszato$ci mozna dopatrze¢ si¢ metafizycznej
madro$ci. Zapamigtanie wszystkiego nie jest bowiem wazne, a nadmiar informacji jest podobnie
nieprzydatny jak jej niedostatek’.

Zapominanie jest jedng z kategorii odchodzenia. Podobnie jak umieranie, umiej¢tnos¢ odcho-
dzenia jest metafizycznie konieczna po to, by zostawi¢ miejsce, ktore staje si¢ miejscem rozwoju.
Kurtzwell, podobnie jak wielu alchemikéw w historii, probuje dazy¢ do uwiecznienia swej jednost-
kowej $wiadomosci nie rozumiejgc zarazem metafizycznej miatkosci takiego projektu®. Podobnie jak
dazenie Nimroda, by wedrze¢ si¢ w niebo z pomoca niebotycznej wiezy Babel, dazenie Kurtzwella
jest nie tyle bluzniercze w kontek$cie naruszenia zasad jakiej$ historycznie ograniczonej religii, np.
tradycji judeo-chrzescianskiej, ale wydaje si¢ ono niezgodne rowniez ze statusem ontologicznym
czlowieka, jako jednostki ograniczonej w czasoprzestrzeni, a dzigki ograniczonosci tej pozostawia-
jacej obszar wolnosci tak dla siebie, jak i dla przysztych pokolen. Warto tutaj pamigtaé starozyt-
nych Grekow, np. Parmenidesa, wedle ktorych to, co nieograniczone jest zasadniczo niedoskonale.
W kulturze judeo-chrzescianskiej jest to prawda w $wiecie, a nie dotyczy jedynie Boga. Podobnie
jak komorka rakowa, cztowiek nieograniczony $miercig, nieznajacy odpowiedniego miejsca i granic
swojego zycia, staje wampirem czasu i przynosi $mier¢ oraz chorobe tam, gdzie tylko si¢ zjawi.
Niesmiertelnos¢ jednostkowa stanowitaby w swej konsekwencji naruszenie zasady wolnosci Milla,

a wiec tezy, iz mamy prawo do takiej miary wolnosci, jaka jest zgodna z takg samg wolnos$cig przy-

! Barker John, Information Ethics: A Critical Assessment w: Gabriel R. Ricci Values and Technology, 2011, pp 1-18.
2 Ray Kurtzwell, http://phantomself.org/uploading-ray-kurzweil/, dostgp: 7 stycznia 2013.
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znang innym. Wynika to nie tylko z tego, iz nie wszyscy mogliby zy¢ wiecznie, bo nie mieliby$Smy na
to warunkow (na ten zarzut odpowiedzie¢ mozna np. drakonskim ograniczeniem liczby urodzen, albo
tez przez radykalne przyspieszenie rozwoju technologicznego). Z rozwazan tych wynika, iz nowe
pokolenie ma prawo do tego, by w pewnym momencie sta¢ si¢ pokoleniem najstarszym, by zastapi¢
pokolenia wezesniejsze — w pewnym znaczacym sensie mamy prawo do tego bolesnego momentu,
gdy pokolenia starsze odejda i zostawia nas na gospodarstwie. Porzucili§my zatem oczekiwanie uni-
wersalnej pamieci, a jak si¢ zdaje takze etyke Floridiego, ktéra zaktada, ze informacja ma inherentna

i niezalezng od jej uzytecznos$ci warto$¢ moralna.

Wykluczenie cyfrowe

Niedawno jeszcze obawiano si¢, iz rozwo6j technologiczny doprowadzi do wykluczenia cyfrowe-
go. Myslano, ze niezamozne grupy spoleczne zostang w tyle z powodu pozbawienia dostepu do sieci.
W pewnym momencie, okolo roku 2000, akcje zmierzajace do zapewnienia dostgpu do sieci 0so-
bom ubogim i starszym mialy duze znaczenie. Jednakze, podobnie jak samochody, lodowki 1 wszel-
ka nowa technologia, po krotkim czasie internet stat si¢ powszechnie dostepny 1 w rzeczywistosci
zmniejszyt roznice w dostepie do informacji miedzy réznymi grupami spotecznymi. Obecnie ten
sam proces wzrostu dostepu do informacji przebiega w biedniejszych z krajow rozwijajacych sie,
czesciowo dzigki inicjatywom filantropijnym, ktore zakrojone sg na duza skale® a czesciowo dzigki
ominigciu przez spoteczenstwa biedniejsze wielu szczebli rozwoju cywilizacyjnego i przejsciu ‘na
skroty’ 1 po znizonych kosztach do fazy spoteczenstwa cyfrowego. Rdznica migdzy tymi, kto ma lep-
sze 1 gorsze komputery nie jest o wiele wazniejsza spotecznie niz roznica mi¢dzy tym, kto bawi si¢
fadniejszymi, a kto skromniejszymi zabawkami; nie jest to r6znica decydujaca o spolecznej stratyfi-

kacji. Obawa przed cyfryzacja jako przyczyng rozwarstwienia spotecznego okazata si¢ zatem ptonna.

Ograniczenia copyright

Oczekiwano, ze epoka cyfrowa stanie si¢ era uniwersalnego dostepu do informacji. Byto tak
zwlaszcza w ‘epoce Napstera’, gdy dostep do nagran i filméw online byt trywialnie tatwy. Wydawa-
to sie, iz nowa sztuka oparta na przetwarzaniu dostgpnych kanatéw dzwigckowych zdominuje wiek
XXI. Jednakze kontratak prawny wytworni muzycznych i filmowych spowodowat kleske Napstera
1 wstrzymanie tego procesu kulturowego?. Po krotkiej fazie stagnacji, powstaja obecnie, cho¢ z wol-
na, metody integracji interesu wytworni oraz masowego dostepu publicznosci do wytwordw kultury

muzyczno-filmowe;.

3 Nicholas Negroponte to Provide Digital Divide and One Laptop Per Child Update During 15th World Congress on In-
formation Technology The Free Library, http://www.thefreelibrary.com/Nicholas+Negroponte+to+Provide+Digital+Di-
vide+and+One+Laptop—+Per...-a0144098349, dostep: 2006 r.

4 Lessing Lawrence, Remix Bloomsbury Academy, 2009.
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Spotkania

Sadzono, ze wirtualne spotkania, np. w platformie ‘Second Life’, zdominuja zycie spoteczne
a takze wiele obszarow biznesu. W rzeczywisto$ci platformy te, po kilkuletnim okresie szybkie-
go rozwoju, pozostaja produktem niszowym w skali globalnej. Jednoczes$nie wzrasta zastosowanie
produktow ‘konserwatywnych’, opartych o technologi¢ dazaca do zblizenia form i warunkow pracy
zdalnej do tych w systemie tradycyjnym. Spotkania biznesowe odbywaja si¢ zatem coraz czegsciej
w formie wideokonferencji, ktora dzigki wysokim parametrom technicznym (takim jak wielkie ekra-
ny 1 efektywne metody przesytu danych) i przystosowaniom estetycznym (np. pokoje na dwoch kon-
tynentach majg ten sam wystrdj a nawet lamperi¢ na tej samej wysokosci tak by powstato zludzenie
optyczne, ze grupy uczestnikéw z rdéznych lokalizacji znajdujg si¢ w jednym pokoju) imituje interak-
cje w realu. To samo dotyczy e-learningu, ktory przebiega albo w formie tele-wyktadow, np. w sys-
temie Coursera, albo tez na platformach typu Moodle lub Blackboard, ktore uzyskuja wysoki stopien
imitacji funkcjonalnej procesu nauczania. Wyktady wygtoszone albo pisane, dostarczaja informacje
podobnie jak zagajenia i skrypty w trakcie ¢wiczen na tradycyjnej uczelni, za§ dyskusja na forum
przypomina dyskusje podczas konwersatoriow. To samo dotyczy platform do wspdlnej realizacji pro-
jektow, gdzie przekazywanie plikow upodabnia si¢ do przekazywania wydrukowanych dokumentow

migdzy czlonkami zespotu pracujacego w jednym pokoju.

Wirtualny rozpad

Sadzono, ze spoteczenstwo rozpadnie si¢ niejako na grupe ‘wirtualnych imigrantow’ 1 ‘virtual
natives’ (0sob niejako urodzonych w internecie). Przemiany sg jednak o wiele bardziej stopniowe.
Wielu moich starszych kolegéw jest ciggle obecnych w sieci i w wielu sferach funkcjonuje jako
digital natives: Ray Schroeder czy Burks Oalkey, a w Polsce Jerzy Mischke. Pionierzy e-learningu
akademickiego mogg tutaj stuzy¢ za przyklad. Z drugiej strony zarowno w Polsce, jak w innych kra-
jach, wielu uczniéw oraz studentéw z mtodych pokolen nie wykazuje zainteresowania internetem,
przejawia nawet pewng nieche¢. Sa to czesto najlepsi uczniowie zainteresowani ksigzkami i znaj-
dujacy si¢ pod silnym wptywem intelektualnym wyksztatconych rodzicéw. Tak radykalny podziat
miedzypokoleniowy okazal si¢ hipoteza w znacznej mierze nietrafiong.

Wszystkie przedstawione powyzej przejawy nadmiernego entuzjazmu wobec internetu, a takze
towarzyszace mu nadmierne obawy, sg wyrazami pierwszej fazy rozwoju spoleczenstwa cyfrowego

zdominowanej przez tzw. wczesnych entuzjastow (czy early adopters).
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Interludium — w modusie zadumy

Powyzszy etap nazywam zagubieniem w §wiecie wirtualnym. Pod wzgledem egzystencjalnym
takie zagubienie ma miejsce, gdy wszystko, co przynosi dana technologia wydaje si¢ dziwnie zna-
czace, dla entuzjastow fascynujace az do granic ekscytacji, za$ dla innych wrecz straszne. Faza ta
pojawia si¢ wtedy, gdy nowa technologia jest jeszcze malo powszechna a wdrozenie si¢ w nig (koszt
wejscia) jest zwigzane z ogromnym naktadem pracy. Tak wysoka barierg pokonuja jedynie osoby bar-
dzo dang technologig zainteresowane, pasjonaci, dla ktorych staje si¢ ona czym$ migdzy powaznym
hobby a zyciowym wyzwaniem. MieliSmy na przyktad epoke cyklistow, albo zapalonych automobi-
listow z poczatku XX wieku, nie wspominajac juz o pierwszych lotnikach. Taki tez charakter miata
epoka ‘komputerowcoOw’, ktdrej znamiona opisuje pierwsza czes$¢ tego artykutu.

Gdy jednak, poniekad dzigki wysitkom entuzjastow, uzywanie nowej technologii staje si¢ sze-
roko dostgpne 1 powszednieje, decydujacym kryterium staje si¢ tatwos¢ uzycia, jak rowniez koszt
w skali masowej i inny rodzaj ludzi zaczyna dominowaé w danej dziedzinie. Zeby posiada¢ sa-
mochdd nie musze by¢ zapalonym automobilista, podobnie jak posiadanie komputera nie wymaga
dzisiaj zaawansowanej wiedzy o komputerach czy programowaniu. Przej$cie do fazy drugiej wiaze
si¢, dla zapalencow, z pewna dozg rozczarowan, poniewaz §wiat bylby catkowicie inny, gdyby kazdy
traktowat nowa technologie jako centrum swego zycia i miat pasje do latania, prowadzenia lub ulep-
szania samochodu, czy tez do zaawansowanych aplikacji komputerowych. Tak si¢ jednak nie dzieje.
Ludzie zajmuja si¢ swoimi sprawami (go about their own business), a nowa technologia interesuje
ich o tyle, o ile pomocna jest w ich codziennych obowigzkach. Wiele z marzeh o nowej epoce nie
zostanie w krotkim terminie zrealizowanych, niektore w ogoéle si¢ nie urzeczywistnig. Nazywam ten
etap interludium w rozwoju danej technologii.

Faza druga warta jest chwili zadumy, zreszta analogiczny moment zadumy nastgpuje w procesie
rozwoju cywilizacji. Nam, zwolennikom rozwoju (bo jak rozumiem wigkszo$¢ czytelnikow, przez
sam fakt, ze stali si¢ czytelnikami tej pracy, nalezy do zwolennikow rozwoju cywilizacyjno-techno-
logicznego), nie tatwo jest zauwazy¢ pigkno postawy konserwatywnej. Jest to pigkno zatroskania,
pigkno préby uratowania atmosfery na starym rynku, w alkowie, w jakim$ kamiennym kruzganku
(jaki opisatby profesor Zin), a takze przezycie spaceru bez telefonu komodrkowego, albo czytanie
ksigzki w $licznej skorzanej oprawie. Paradoksalnie, jest to postawa iscie ekologiczna: to przeciez
zachowawczy monarchowie zachowali, ocalili Zubry, pandy czy $niezne malpy, po cze¢sci dla swych
polowan, ale po cze¢sci z szacunku dla tych zwierzat. Nie ma nic ztego w probach zycia bez telewi-
zora czy internetu, natomiast zrozumienie prob takiego zycia pozwala nam tatwiej uzmystowic¢ sobie
elementy romantycznego konserwatyzmu w nas samych. Jak wielu zwolennikow rozwoju internetu
sprzeciwia si¢ rozwojowi e-learningu, a jeszcze wigcej popiera Unijne ograniczenia w stosowaniu

genetycznie zmodyfikowanych produktéw rolnych.
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W modusie zadumy niemal kazdy z nas jest po cz¢s$ci po stronie rozwoju, za$ czgsciowo skta-
nia si¢ ku konserwatyzmowi. W epoce nagtych zmian niezbedne jest, by odpowiedzie¢ na pytanie,
co zachowac, a co odrzuci¢. Zachowanie pewnych praktyk, pamiatek, tradycji jest rownie wazne,
co wprowadzanie nowych wspomnien i pamiatek. Kazdy czltowiek myslacy, zdolny do refleksji,
w pewnym sensie znajduje si¢ w dwodch zupelie réznych obozach: zachowawczym oraz w obozie
nastawionym na rozwoj. Owe zwalczajace si¢ obozy sa przede wszystkim w nas samych. Jestem
w tak znacznym stopniu zwolennikiem rozwoju, ze nie akceptuj¢ granicy miedzy tym, co sztuczne
i naturalne, wirtualne i realne, genetycznie, czy mechanicznie zmodyfikowane lub niezmodyfikowa-
ne — a réwnoczesnie jestem zwolennikiem pozostawiania roznych zabytkéw, w tym (jak sugeruje
w innym kontekscie T. Nagel) tradycyjnych sposoboéw zycia. Wlasnie zaposredniczenie lub wrecz
porzucenie ostrej granicy miedzy tym, co cyfrowe a tym, co ‘w realu’ jest gldwnym przestaniem tego

artykutu, rozwinigtym w jego trzeciej czgsci.

Odnalezienie — w modusie jednosci sfery zycia (jednosci heidgerowskiego ethosu)

Wreszcie nastepuje etap trzeci, kiedy nowa technologia staje si¢ czg¢scia gtownego nurtu rozwoju
cywilizacyjnego i gdy rozwijaja je w pierwszym rzg¢dzie nie indywidualni entuzjasci, ale korporacje
1 inne instytucje nalezace do main stream. Jest to etap profesjonalizacji a zwlaszcza integracji tego,
co nowe, z resztg naszego zycia. Nazywam to odnalezieniem w wirtualnym $wiecie.

Przejdzmy zatem do fazy odnalezienia w przestrzeni cyfrowej. Zdaniem autora odnalezieniem
takim jest zrozumienie, ze przestrzen cyfrowa jest przestrzenig spdjng z innymi wymiarami, w jakich
zyje cztowiek, jest ona naturalnym przedtuzeniem (extension) przestrzeni fizycznej, a w rzeczy samej
jest ona przeciez fizyczna. Nasza cyfrowa dorosto$¢ powinna stanowi¢ heglowska synteze pomiedzy
teza, tworzong przez entuzjastow cyfryzacji, a antytezg tworzong w odpowiedzi na ten entuzjazm
przez cyfryzacyjnych sceptykow. Syntezg taka jest uznanie przestrzeni cyfrowej za normalng czes$¢
przestrzeni ludzkiego zycia, ethosu w sensie Heideggerowskim.

Normalno$¢ wymaga samouznania, a wigc jak powiedziatby M. Siemek, uznania tej normalnosci
za normalno$¢ wiasnie. Tak jak nie zostato prawnie ustalone, jaki procent zycia, nauki czy biznesu
moze odbywac¢ si¢ w budynkach z drewna, z cegly albo ze szkta i metalu, podobnie nie ma powodu
wymuszaé, ani ogranicza¢ udziatu przestrzeni cyfrowej w ogolnej sferze zycia. Musimy dojrzewac
do tego, by dostrzegaé przestrzen cyfrowa jako cze$¢ po prostu przestrzeni (przestrzeni fout court).
Oto przyktady takiej normalnosci, w Polsce jeszcze niewypetnionej realnoscig prawa i praktyki spo-
teczne;.

W wielu przypadkach mozliwe 1 wskazane jest wprowadzanie pracy na odlegtos¢ (distance work)
gdzie pracownik nie musi by¢ obecny w miejscu pracy. Bywa 1 tak, iz nie istnieje jakie$ fizyczne
miejsce owej pracy. Miejscem pracy moze by¢ platforma projektu w Google Docs, albo Second Life

czy innej platformie wirtualnej. Narzgdzia wideokonferencyjne, ktére stajg si¢ coraz lepsze i powoli
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tez racjonalne kosztowo powoduja, ze skad ingd celne argumenty psychologiczne dotyczace potrzeby
kontaktu wzrokowego, komunikacji werbalnej 1 niewerbalnej skierowane przeciwko pracy na odle-
glos¢ stopniowo tracg zastosowanie. Jedyna rzecz, ktdrej nie mozna robi¢ na odlegto$¢ to wzajemnie
si¢ dotyka¢, aczkolwiek, gdy jest to potrzebne, np. w przypadku medycyny na odlegtos¢, istnieja
juz metody przekazywania wrazenia dotyku (wypracowane zreszta w budowie gier i1 dla zastosowan
erotycznych, gtownie w Japonii). Rozwdj medycyny na odleglos$¢ (distance medicine) wchodzacej
w USA do masowego uzycia, stanowi najlepszy dowdd tego, ze naturalnych barier rozwoju pracy na
odleglos¢ jest bardzo niewiele. Gléwna, ale nienaturalng barierg jest wlasciwa wielu osobom niecheé
do zmian i niewiedza, jakie cechuja wielu sceptykow.

Jak pisatem w cze$ci pierwszej, takze nadmierne przejawy entuzjazmu zwolennikoéw cyfryzacji,
maja posrednio negatywny wpltyw na tworzenie si¢ spoteczenstwa niewidomego na punkcie cyfry-
zacji, czy tez jej braku. Niewidomos¢ jest tutaj kategorig metaforyczng, uzyta w kontekscie, w jakim
mowi si¢ o spoteczenstwie color blind (niewidomym na punkcie rasy, w ktorym kolor skoéry nie
ma zadnego znaczenia) czy gender blind (w ktorym roznice ptci nie majg wptywu na zatrudnienie,
traktowanie czy wynagrodzenie). Ptaszczyzna cyfrowa lub jej brak nie powinny o niczym przesadzac,
w miar¢ szeroko rozumianego rozsadku. I tutaj pojawia si¢ poglad kontrowersyjny nieco, z gatunku
konserwatywnych, ale w rzeczywisto$ci raczej egalitarny: zmuszanie wszystkich do aktywnego
funkcjonowania w ptaszczyznie cyfrowej jest podobnym ograniczaniem ich wolnosci jak zabranianie
w niej funkcjonowania. A zatem wymuszanie cyfryzacji jest rtOwnie nieuprawnione jak jej zakazy-
wanie czy ograniczanie. Prawo do cyfryzacji powinno by¢ analogicznie respektowane jak prawo do
decyfryzacji, czyli zatatwienia wszystkich niemozliwych do uniknigcia spraw w realu. Na przyktad
e-government (‘rzad cyfrowy’) jest wspaniatym osiggnigciem, daje nam bowiem prawo do zatatwie-
nia wielu spraw za pomocg Internetu. Jednocze$nie powinno jednak istnie¢ analogiczne prawo do
decyfryzacji, tj. wszelkie zasadnicze funkcje rzadu 1 instytucji uzytecznosci publicznej, w tym pta-
cenie podatkow, dostawanie paszportow czy wiz, powinny by¢ w petni dostgpne takze w przestrze-
ni nie-cyfrowej, realizowane w sposob tradycyjny. Uwazam, ze powinno istnie¢ szeroko zakrojone
ustawodawstwo w tej sprawie.

Co réwnie wazne, a na gruncie polskim wazniejsze, powinno istnie¢ analogiczne prawo do cyfry-
zacji a wiec do zatatwienia w sieci wszystkich istotnych spraw, ktére moga by¢ w niej zalatwione..
Dotyczy to takze e-learningu, czyli nauczania przebiegajacego w stu procentach przez internet. Jak
o tym wielokrotnie pisatem®, wedle Fundacji Sloan-C tylko zaj¢cia prowadzone w 100% w interne-
cie, wlacznie z rejestracjg studentow 1 egzaminem, sg nauczaniem online. Gdy niezbg¢dny jest jakikol-
wiek kontakt osobisty, sa to zajecia blended. Klasyfikacje te przyjeto nie bez powodu kierowano si¢
tym, 1z kazdy wymog pojawienia si¢ na uczelni oznacza wykluczenie osob, ktore pojawic si¢ tam nie
mog3: ciezko chorych, odbywajacych aktywna stuzbe wojskowa na misji zagranicznej, uwigzionych,

mieszkajacych za granicg, czy tez niezwykle zaabsorbowanych innymi obowigzkami od dyrektorow,

> Boltu¢ Piotr, Edukacja bez Dystansu w: ,,E-Mentor” 1/2003.
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poprzez obsluge samolotow az po samotne matki). Jezeli nie oferujemy nauczania przez internet 0so-
bom, ktore go naprawde potrzebujg to nic dziwnego, ze brak znaczacego zainteresowania w Polsce
tematem nauczania poprzez sie¢®. Obecna ustawa o szkolnictwie wyzszym naktadajaca ograniczenia
procentowe co do nauczania przez internet oraz wymagajaca tego by egzaminy odbywaly si¢ w sie-
dzibie uczelni jest przestarzata i stawia nas w ariergardzie tworzenia spoteczenstwa cyfrowego.

Integracja przestrzeni cyfrowej w ramach catosci przestrzeni ludzkiego zycia wymaga przezwy-
cigzenia takze innych, glebiej zakorzenionych obiekcji. Istnieja dosy¢ istotne obawy dotyczace spo-
teczenstwa cyfrowego, takie jak strach przed singularity, czyli sytuacja, w ktorej komputery zaczna
rozumie¢ wigcej niz ludzie i to tak dalece, ze ich rozumienie §wiata bedzie rozumieniem innego rzedu
wielkos$ci niz wiedza jakiegokolwiek cztowieka. (Mozna to sobie uzmystowi¢ porownujac cztowieka
1 zajgczka. Zajaczek jest inteligentny bo wie jak si¢ ukry¢ w norce, jak ja w ogole zbudowac, jakie
jes¢ chwasty 1 czego si¢ wystrzegac. Jednakze nie mozna mu powiedzie¢ nic na temat polityki mie-
dzynarodowej czy fizyki teoretycznej, po prostu jego mozg nie jest do przyswojenia takiej wiedzy
zdolny.) Istniejacy obecnie specjalny internet dla komputeréw jest w zasadzie niezrozumiaty dla
ludzi (podobnie jak wiele dowoddw logicznych generowanych przez komputery). Moze on by¢ kro-
kiem w strong takiej przewagi informacyjnej komputeréw nad ludZzmi, jaka ludzie maja nad zajaca-
mi — wielu autorow obawia si¢ konsekwencji uzyskania przez komputery takiej przewagi.

Wydaje si¢ jednak, ze rozwoj idzie w nieco innym kierunku, ktéry rowniez wzbudza trwoge
u wielu osob. Dazy si¢ do wzbogacania ludzi o nowe funkcje, czy to dzigki pamigci zewngtrznej,
czy to poprzez zwigkszenie mozliwosci intelektualnych czlowieka za pomoca inzynierii genetycznej
1 komputerowej. Niektorzy boja si¢ wynikajacych z tego rodzaju innowacji potencjalnych nieréwno-
$ci spotecznych, jakie powstatyby, gdyby niektorzy mieli ulepszone wtadze poznawcze. Wyobrazmy
sobie, ze mozemy odbudowac utracony organ, np. noge lub oko. Przewazajaca wiekszos$¢ osob uwa-
7a, ze powinnismy to zrobi¢, o ile koszty nie stanowig problemu. Wyobrazmy sobie teraz scenariusz,
w ktorym technologia nadal si¢ poprawia i mozemy skonstruowac¢ noge w 20 procentach lepsza od
oryginalnej tak, ze uzywajaca jej osoba mniej si¢ meczy. Bylem bardzo zdziwiony, ze wiekszo$¢
studentow zapytanych o to w trakcie mojego wykladu, zarbwno w Polsce (w SGH), jak w Stanach
Zjednoczonych (w UIS), odpowiadato na to pytanie w sposob przeczacy. Kierowano si¢ gtownie
argumentem, ze tworzenie lepszych organow bytoby niesprawiedliwe i dawaloby przewagg ich po-
siadaczom. Drugi argument odnosit si¢ do presji, jaka ulepszanie organdw wywieratoby na osoby de-
cydujace si¢ pozosta¢ w stanie ‘naturalnym’ a wigc bez ulepszen. Wydaje mi sig¢, ze sg to argumenty
krotkowzroczne, aczkolwiek niepozbawione pewnych racji. Podobnie jak w przypadku samochodu
czy cieplej biezacej wody, po krotkim okresie, gdy wdrozenie innowacji finansuje si¢ dzigki ustaleniu
cen na takim poziomie, Ze mogg sobie na nie pozwoli¢ tylko najbogatsi, w gospodarce wolnorynko-

wej cena spada, a produkty staja si¢ powszechnie dostepne. W tym przypadku znowu ostry podziat

6 Rzqd Ogranicza E-Studia. Jolanata Gora rozmawia z Piotrem Boltuciem w: ,,Gazeta Prawna”, http://praca.gazeta-
prawna.pl/artykuly/2969,rzad ogranicza e studia.html dostep: 08.11.2007 r., 22:41; Aktualizacja: 13. 02. 2008 r.
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miedzy naturg a kulturg wydaje si¢ przestarzaly a nawet niebezpieczny, moze bowiem prowadzi¢ do
negatywnych konsekwencji. Kierujac sie tego rodzaju ideg Pol Pot, wyksztatcony na Sorbonie inte-
lektualista w stylu lat sze§¢dziesiatych, popetit zbrodnie przeciwko ludzkos$ci wysytajac populacje
miast do dzungli. Opieral si¢ on na twierdzeniu, Ze ten, kto nie moze zy¢ w dzungli nie powinien wca-
le zy¢. Odbierat tez okulary i inne nienaturalne ulepszenia cztowieka. Ale, jak zauwaza m.in. Karol
Marx, a takze Adam Smith 1 David Ricardo, rozwdj cywilizacji jest rozwojem pozytywnych potrzeb
(Marx, ale nie Smith, odroznia taki rozwoj potrzeb od fetyszyzmu towarowego). Jest naturalne, ze
w ramach rozwoju uzalezniamy si¢ od ubran, gotowanego jedzenia, okularow wreszcie tez samocho-
du i komputera. Fakt, Ze cz¢$¢ naszej zewngtrznej pamigci’ albo zewngtrzny przyrzad do szybszego
przemieszczania si¢, np. hulajnoga, zostanie nam wszczepiony czy w inny sposob zintegrowany ze
strukturg biologiczng, nie wydaje si¢ relewantny. Oczywiscie radykalni zwolennicy rozdziatu migdzy
naturg a kulturg beda sta¢ na strazy jakiegos, iScie Pol Potowskiego, puryzmu i blokowaé rozwoj
pozytywnych potrzeb cztowieka a w konsekwencji rozwoj cywilizacji.

Wedle fizycznej interpretacji tezy Churcha-Turinga, wszystkie procesy fizyczne daja si¢ opisac
za pomocg relatywnie nieztozonych funkcji matematycznych, zatem w sensie filozoficznym naleza
do przestrzeni cyfrowej. Stuszniejsze jest wiec, praktycznie i teoretycznie, dazenie do spoleczenstwa
funkcjonujacego w modusie jednosci sfery zycia (heidgerowskiego ethosu), spoteczenstwa iscie nie-
widomego na to, co jest, a co nie jest cyfrowe, a nawet niezainteresowanego nadmiernie tym, czy
dana domena informacyjna plasuje si¢ w internecie, czyim$ mozgu, w drukowanej ksigzce, na liczy-

dle czy w innej materialnej postaci.

Watki filozoficzne

Wyktad, ktérego zapisem jest ten artykut, odbyt si¢ w sali im. Romana Ingardena na Wydzia-
le Filozofii UJ. Jest to zdarzenie fortunne, bowiem z filozofii Ingardena mozemy si¢ kilku rzeczy
w sprawie komputerow nauczy¢. Szczegodlne znaczenie ma w moim rozumieniu ingardenowskie
zastosowanie pojecia ‘uktadu czesciowo oslonigtego’ do problemu odpowiedzialnosci cziowieka,
a szczegllnie kwestii wolnej woli.

Wedtug Ingardena cztowiek winien by¢ rozpatrywany jako uktad czesciowo ostonigty. Przyczy-
nowa struktura $wiata determinuje cztowieka, jak wszystko we wszechswiecie, ale wewnatrz uktadu
powstajg ciagi przyczynowo-skutkowe, ktore zyskuja wiasng dynamike. Podobnie uktadem czgscio-
wo ostonigtym jest zatoka morska, ktora stanowi cz¢$§¢ morza, ale wiele z jej cech zyskuje pewna
autonomig tak, ze jest bardziej wlasciwie rozpatrywanie jej w tym wezszym kontekscie, jako od-
rgbng catos$¢, aczkolwiek cechy te stanowig szczegdlny przypadek tego, co dzieje si¢ w calym mo-
rzu. PodejScie Ingardena pomaga zrozumie¢ ontologie psychologa Kazimierza Dagbrowskiego (przez

krotki czas jego ucznia w Lublinie), ktory odréznia czynnik pierwszy (genetycznie uwarunkowang

7 Clark Andy, Chalmers David, “The Extended Mind” w: ANALYSIS 58, 1: 1998 s. 7-19.
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biologiczng strukture cztowieka), czynnik drugi (uwarunkowania spoteczne) oraz czynnik trzeci,
tj. autonomiczng ludzkg nature. Dabrowski rozumie, ze czynnik trzeci tworzony jest w ztozonych od-
dzialywaniach czynnika pierwszego 1 drugiego, jednakze u 0sob o rozwini¢tej osobowos$ci (w sensie
Piageta) stanowi on sit¢ autonomiczng. Obydwaj autorzy zauwazaja, iz geneza danego procesu nie
przesadza o jego zawistosci ontologicznej. Jesli samochod zostat wyprodukowany w fabryce, a teraz
jedzie ulica, nie znaczy to, ze fabryka, ani nawet jej fragment jedzie ulica. Wyjezdzajac z fabryki
samochod zyskuje znaczacy stopien autonomii bytowej, podobnie jak cztowiek w trakcie porodu,
a tym bardziej w trakcie rozwoju osobowego.

Rozwazania te s3 wazne dla filozofii technologii dlatego, ze pozwalaja one zerwac z ostrym,
nieco zabobonnym przedzialem migdzy tym co zewnetrzne a wewnetrzne, zdeterminowane a wolne,
naturalne a sztuczne, ludzkie a maszynowe i wreszcie ‘w sieci’ 1 ‘w realu’. Dzieki kulturze wszyscy
jesteSmy cyborgami (nawet uzywajac okularow, sztucznych zebow, czy lasek, nie méwigc juz o roz-
rusznikach serca)® wszyscy tez kompensujemy pewne wady naturalne za pomocg kulturowych ulep-
szen np. tadnych ubran czy kosmetykéw. Nie stanowi to transgresji w sfer¢ esencjalnie wewngtrzna,
ludzka, ale nie dzieje si¢ tak dlatego, ze sg to interwencje ograniczone. Nie sg to wazne transgresje,
albowiem nie istnieje czysto wewngtrzna sfera prywatna. Ontologicznie jesteSmy w homeostazie
ze $wiatem, nasze granice sg gtdwnie epistemicznymi granicami zaleznymi od wladz poznawczych
cztowieka. Swiat zycia istoty zywej zawiera w sobie kulture, o ile jest to istota ludzka, zas w dzisiej-

szych czasach do $wiata tego przynalezy roéwniez ptaszczyzna cyfrowa.

8 Miller, Keith; Larson, David, Function Logic and the Theory of Computability w: “APA Newsletter on Philosophy
and Computers Fall”, 2013, s. 20-24.

59



Summary

We meet in the room dedicated to Roman Ingarden, so it is befitting to recall his theory of human
beings as partially isolated units. Just like a bay shares the waters with the wide sea, while it acquires
its own ecosystem based on specific dynamics of various processes, also a human being is permeated
by various causal chains. Just like the bay, we create our own internal ecosystem, our identity, even
out will that, from the first person perspective is in fact free (though its decisions may be one-one
predictable). Virtual space is a part of the causal chains that permeate us, co-create us in our causal
existence. It is a part of the space of human living, the ethos (the place where the living beings dwell).

At first humans were lost in the mode of digital excitement. Now we find ourselves in the mode of
the digital reality that is a part of the hard ontological reality of our lives. What is so special about the
digital age? Many details are the specificities, but this is true of all the ages in human history. What is
so special about the digital age? In the broad picture nothing at all. The digital, and the robotic, have
joined the furniture of the world, just like the mechanical, the electrical and the steam-based were

assimilated by human life-world in the generations recently passed.

Keywords

Ingarden, digital divide, virtual ontology, e-learning, e-education



Rafal Ilnicki

Futurologia filozoficzna — przyszto$¢ jako zadanie myslenia po zwini¢ciu
metafizyki przez technike

dea futurologii filozoficznej wskazuje na to, ze wspotczesnie zadaniem myslenia jest odnoszenie

si¢ do przysztosci, nie za§ uznawanie przesztosci za jedyny wzor wyznaczajacy sposoby bycia

cztowieka. Martin Heidegger wskazywat na to, ze metafizyka zostaje zwini¢ta przez technike, to
znaczy wszelkie metafizyczne mozliwosci sg juz realizowane przez technike, nie za$ filozofi¢ (He-
idegger, 1999). Mysliciel ten nie uwzgledniat jednak sposobdw bycia uzytkownikow tej techniki, lecz
zdominowang przez technike nauke oraz bombg¢ atomowg jako przyktad najbardziej powaznego ry-
zyka zagrazajacego calej planecie. Tym samym nie rozwazal powszedniosci cztowieka egzystujacego
w zaposredniczeniu technicznym, lecz bral pod uwage ogodlne warunki bycia poddanego technicy-
zacji, ktorego efektem bylto zubozenie egzystencji. Do tej diagnozy doszedt porownujac poetyckie,
a wigc ksztaltowane przez tradycje bycie cztowieka, z tym realizowanym technicznie, wskazujac na
ich nieprzystawalnos¢. Jakkolwiek technicznego zaposredniczenia nie mozna usung¢, to wytaniajg si¢
z niego mozliwosci myslenia do przyszto$ci, nie zas$ do przesztosci. Narzucajg si¢ one czlowiekowi
jako oferty bycia. Wskazuje zatem na mozliwo$¢ 1 koniecznos$¢ futurologii filozoficznej, ktora stawia
przyszto$¢ powyzej przesztosci czynigc z niej zadanie myslenia, przez co mozna mowic juz nie tyle
o zwini¢ciu metafizyki przez techniczny zestaw (Ge-Stell), co o futurologicznym rozwini¢ciu metafi-
zyki. To zadanie myslenia oznacza glgboka transformacje sposobu bycia cztowieka, ktory te sposoby
bycia czerpie z zaposredniczenia technicznego rozpatrujac je w kategorii dopiero nadchodzacych,
nie za$ aktualnie istniejacych danych. To nowe zadanie my$lenia zawiera si¢ nie w niezobowigzuja-
cej spekulacji na temat przysziosci, lecz w probie konstruowania nowych ontologii wrazliwych na
przyszto$¢, ontologii otwartych na zmiang wywotywang przez technologie, ktdorg mozna czg¢§ciowo
przewidzie¢ i zanim nastgpi — dostosowac si¢ do niej lub tez dostosowac ja nowymi sposobami do za-
posredniczonego technicznie myslenia. Futurologia filozoficzna cze$ciowo byta obecna w mysleniu
pionieréw rozwoju technologicznego, jednak wymaga ona pojeciowego opracowania, tak, aby stuzy-
fa cztowiekowi umozliwiajac mu mys$lenie w rzeczywistosci technicznego przyspieszenia zardwno
w wymiarze jego wlasnej egzystencji, jak tez w projektowaniu egzystencji technicznie zaposredni-
czonej kultury. ,,Przyszio$¢” jest zaktadnikiem techniki, co powoduje przesunigcie sposoboéw bycia

1 myslenia cztowieka, a nie ich zupeing anihilacj¢. Temu przesunigciu namystu filozoficznego w stro-
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n¢ przysztosci nalezy poswieci¢ uwage, poniewaz cztowiek w mys$leniu wybiega w przysztos¢, nie
za$ cofa si¢ wstecz. Nie oznacza to jednak zupetnej anihilacji historii sposobow bycia cztowieka, lecz
wrazliwos$¢ na te aspekty, ktore sa mozliwe do wytworzenia w eksperymentalnej praktyce taczacej
technicyzacj¢ 1 hominizacj¢. To sama przyszto$¢ narzuca konieczno$¢ wtasnego rozpatrzenia, jesli
za$ cztowiek tego nie uczyni, to bedzie on realizowat mozliwosci automatycznie zadawane mu przez
interfejsy. Zmienia si¢ zatem sam charakter zadania myslenia: z wielu mozliwos$ci historycznych na
jeden kolektywny wysitek ludzkosci zmierzajacy do przemyslenia przysztosci. Przyszto$¢ bowiem
wraz z akceleracja techniki staje si¢ fenomenem globalnym, ktéry nie moze negowac czy ukrywac sie
przed zachodzacymi zmianami. To zadanie myslenia realizuje si¢ w koniecznosci potaczenia mysle-
nia w kategoriach jednostkowej przysztosci wyznaczanej przez horyzont narodzin i $mierci na rzecz
przysztosci przysztych pokolen, ksztattu technicznie uplastycznionej kultury oraz funkcjonowania
planety.

Przyszto$ci nie nalezy mysle¢ spoza techniki, poniewaz wydarza si¢ ona z jej wnetrza czynigc
wszelkg przysztos¢ sobie immanentng. Tak bowiem jak Heidegger mowit o tym, ze rzeczywisto$¢
staje si¢ zasobem (Bestand), tak tez przysztos¢ staje si¢ zasobem, poniewaz to technika ja udziela
cztowiekowi. Wszelka inna przyszio$¢ jest bowiem wyobrazona. Myslenie o tym, co dopiero si¢
wydarzy stanowi jedno z gtéwnych zainteresowan wspolczesnych myslicieli. Czesto zbyt tatwo ich
dyskurs przechodzi w futurologicznag spekulacje¢ lub profetyzm. Wynika to z rozpedzenia si¢ mysli
ludzkiej, ktorej jedynym imperatywem jest dochodzenie do tego, co znajduje si¢ dalej. Konsekwent-
ny mysliciel chcac przemysle¢ terazniejszos¢, musi takze bra¢ pod uwage przysztosé, a poniewaz ta
jeszcze nie zaistniata, to musi ja wymysli¢. Cheac to uczyni¢ odwotuje sie do wizji, tracac przez do
kontakt z aktualnoscig. Wspodiczesna mysl wymaga odwagi myslenia, ale jednocze$nie przyznania,
ze wspolczesna stechnicyzowana kultura jeszcze nie nauczyla si¢ mysle¢ tego tym, co ma dopiero na-
dejs¢. Futurologia filozoficzna stanowi probe myslenia o przysztosci stuzacej terazniejszosci. Wizje
utopijne 1 apokaliptyczne powinny bowiem by¢ zwigzane z mysleniem czlowieka, nie za§ wynikac
z przekierowania toku myslenia w strone gotowych wyobrazen. Zadaniem myslenia dla cztowieka,
realizowanym takze przez filozofig, staje si¢ przez to myslenie przysztosci. Technika bowiem dziata
zgodnie z zasada nieskonczonego przyspieszenia. Szansg filozofii jest powr6t do stechnicyzowanej
kultury, zakorzenienie si¢ w niej, to znaczy przyjecie jej terytoriow jako wyznaczajacych sposob my-
Slenia. Dzigki temu mozna zrozumie¢ egzystencj¢ kultury poddanej dziataniu technologii.

Czlowiek jest zmuszony do myslenia o przysziosci, tak aby mogt zrozumieé¢, w jaki sposob jego
zachowanie bedzie w dluzszej perspektywie oddziatywalo na rzeczywistos¢. Egzystencja kultury
jest rozumiana tutaj jako specyfika bycia kultury, ktéra wynika z technicznego zaposredniczenia. Za
posrednictwem techniki kultura zyskuje wiasng dynamike egzystencji, ktora nie musi pokrywac si¢
z egzystencjami indywidualnych ludzi. Powoduje to takze efekt zatarcia r6znicy pomiedzy egzysten-
cja kultury a cztowieka, przytloczenie cztowieka przez technicznie zaposredniczong kulture w ten

sposob, ze ma on trudno$¢ wyodrebnienia si¢ z niej jako indywidualny byt. Moze to uczyni¢ poprzez
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skuteczniejsze siggnigcie w przyszto$¢, wyprzedzajac dziatanie techniki, niz poprzez powrocenie
do sposobdéw uzyskania suwerennosci znanych z historii rozwoju ludzkiej kultury, czy tez zdawanie
si¢ na przygodnos¢ fragmentdw terazniejszosci, ktore nie tworzg catosciowego bytu. W ten sposob
futurologia filozoficzna staje si¢ moralnoscig myslenia w stechnicyzowanej kulturze, poniewaz stara
si¢ ona uchroni¢ czlowieka, srodowisko naturalne oraz kultur¢ przed nieprzewidzianymi skutkami
jej dziatania. Jednocze$nie przyszio$¢ zawsze pozostanie nieznana i niestabilna, tak wigc ten rodzaj
badania wymaga podejmowania wielu prob, ktore moga nie konczy¢ si¢ znalezieniem pozytywnych
rozwigzan.

Technika zmusza czlowieka do pytania o przysztosé, jesli ma on posiada¢ zdolnos¢ do okresle-
nia wlasnego bycia. Dzieje si¢ tak, poniewaz terazniejszos$¢ wigze si¢ z akceptacja przygodnosci, co
przekuwa si¢ na brak wybiegania poza najblizszy horyzont czasowy. Nie wynika to przede wszyst-
kim z ludzkiej ciekawosci, checi poznania tego, co wydarzy si¢ pozniej, lecz z kwestii organizowania
kultury. Futurologia filozoficzna ma stuzy¢ aktywnemu projektowaniu zmian na poziomie egzysten-
cji kultury 1 cztowieka.

Pytajac o technologi¢ zapominamy czesto o cztowieku. Ta tendencja zawiera si¢ w traktowaniu
cztowieka jako kogo$, kto bedzie istniat po kazdej zmianie technologicznie niezmieniony, lub jego
zmiana nadal bedzie ujmowana w kategoriach historycznej definicji stalej natury ludzkiej. Alter-
natywny scenariusz myslenia przewiduje zanik cztowieka. Ale nie dlatego, ze nie bralibySmy pod
uwage ludzkos$ci jako gatunku, lecz dlatego, ze 6w zanik gatunku ludzkiego jest pewnym przyszto-
sciowym zalozeniem. W mysleniu konserwatywnym i substancjalnym zawarta jest futurologia po-
legajaca na zatozeniu, ze bez wzgledu na transformacje jakim czlowiek zostanie poddany, czy to ze
strony technologii, polityki czy tez ze strony rynku, to powroci on do poprzedzajacego te okresy stanu
pelnej stabilnosci. Takie myslenie powoduje, ze bardzo tatwo dochodzi do zapominania o czlowieku
wierzac w to, ze wielkie hasta teleologiczne takie jak Bog, Historia, Natura, Technologia, Polityka
dokonaja w przysztosci przywrocenia cztowieka do jego stabilnej i substancjalnej wersji. Jest to tak
zaprojektowany cztowiek , jeszcze nieistniejacy, ale majacy pojawic si¢ w przysztosci. Tak manife-
stuje si¢ nadzieja, ktora zwalnia obecnych ludzi z odpowiedzialnosci za przysztos$¢, poniewaz nimi
kieruja sg wielkie procesy teleologiczne.

Cztowiek, ktory spontanicznie wyloni si¢ w konsekwencji stykania si¢ z technologia nie bgdzie
jednak przypominat czlowieka rozumianego substancjalnie. Zatem jesli obecna kultura zrezygnuje
z myslenia o przyszlosci na rzecz wiary w pewng i nieodwotalng przysztos¢, to bedzie oznaczalo to
rzeczywiste zapominanie cztowieka, trwajace az do jego zaniku lub nieprzewidzianych transformacji
o charakterze monstrualnym, poniewaz 6w cztowiek nie bedzie przypominal zadnej wersji czlowieka
znanej z kultury przedtechnicznej. Nie bedzie to $mier¢ czlowieka, czy tez jego koniec, lecz tech-
niczne przeksztatcenie. Jesli cztowiek nie mysli nad skutkami wlasnych dziatan, nie stanowig one
istotnej czesci jego egzystencji, lecz funkcjonujg zaspokajajac jedynie dorazne potrzeby. Ta sytuacja

zapowiada juz monstrualizacj¢ cztowieka. Dokonuje si¢ ona rownoczesnie do innych efektéw wy-
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wotywanych przez technicyzacje, lecz w perspektywie wiary w wielkie teleologie, staje si¢ zupetnie
niezauwazalna. Dlatego tez zadaniem myslenia jest docieranie i tworzenie przysztosci, co umozli-
wia futurologia filozoficzna, ona bowiem przypomina cztowiekowi o tym, w jakim miejscu si¢ on
obecnie znajduje. Kazda spekulacja i dociekanie skierowane w strong tego, czego jeszcze nie ma,
musi powroci¢ do terazniejszo$ci. Taki powrot najezesciej konczy sie¢ tworzeniem gotowych wyobra-
zen utopijnych lub dystopijnych, lecz nie umozliwia szerszego przemyslenia wszystkich warunkéw
egzystencji kultury i czlowieka, poniewaz dotyczy reakcji emocjonalnej i estetycznej na technike,
w mniejszym za$ stopniu inicjuje mozliwos¢ dziatania. Przez to utopie i dystopie staja si¢ metafo-
rami uruchamiajacymi do pewnego momentu myslenie o przysztosci, ale tez wyznaczajacymi jego
granice.

Jesli cztowiek nie mysli, to co$ mysli za niego. Problemem wspotczesnej kultury nie jest to, ze
maszyny zaczng mysle¢, szczegdlnie zas mysle¢ sprawniej niz cztowiek, lecz to, ze cztowiek sam
zapomni na tyle o wlasnej egzystencji, iz pozwoli ja na przemysliwanie zautomatyzowanej kulturze.
Dlatego problem myslenia maszyn przedstawiony zostat ze ztej perspektywy. Spekulujac na temat
rozwoju sztucznej inteligencji, co takze ma bezposredni przeklad na jej tworzenie oraz na powsta-
wanie jej wyobrazenia w opinii publicznej, nalezy pyta¢ rGwnoczesnie o to, w jaki sposob czlowiek
ma mysle¢ w przysztosci. Z perspektywy futurologii filozoficznej istotne jest badanie korelacji za-
chodzacej (projektowanej przez cztowieka, lub przez niego usuwanej) pomi¢dzy mysleniem maszyn
amysleniem cztowieka. Wszelki postgp w zakresie rozwoju sztucznej inteligencji przy jednoczesnym
zapominaniu o my$leniu czlowieka oznacza ustanawianie bezmys$lnosci cztowieka i czuwajacej nad
nig koordynujacag egzystencje kultury dzialajacej na zasadzie uciele$nionej sztucznej inteligencji.

Futurologia filozoficzna wynika z koniecznos$ci oparcia si¢ scenariuszom rozwoju rzeczywistosci,
nad ktorymi cztowiek utracit kontrole. Nie moze on bowiem nad nimi panowac, skoro nie istnieje.
Dlatego tez przyszto$¢ staje si¢ zadaniem myslenia w obliczu rozwoju myslenia techniki autonomi-
zujacej sie wzgledem bycia cztowieka. Odpowiada temu przejscie od antycypacji Smierci cztowieka,
ktora nadaje sens zyciu, przez no future, az do $mierci asystowanej i upublicznianej technicznie, lub
usunigcia $mierci jako horyzontu egzystencjalnego. Zwierzgta nie znajg egzystencjalnego lgku przed
$miercig. Cztowiek, ktorego egzystencja bedzie zdalnie sterowana przez egzystencje kultury wypo-
sazonej w sztuczng inteligencj¢ réwniez begdzie go pozbawiony. Jednoczes$nie zadaniem futurologii
filozoficznej jest my$lenie dalej niz jednostkowa $mier¢ rozpatrujac mozliwosci istnienia przysztych
pokolen oraz planety Ziemi.

Pomiedzy antycypacja przysztosci jako jutra lub kiedys, do ktérych nalezy takze mozliwosé
$mierci, rozcigga si¢ rzeczywisto$¢ ryzyka, poprzez wprowadzenie nieprzewidywalno$ci. Futurolo-
gia — myslenie przed jutrem jutra wiedzac, ze jest ono pustg przysztoscig, a tym, co bedzie po naszej
Smierci. Nie myslenie poza, lecz rozciggnigcie przysztosci-przed-jutrem 1 przysztosci-po-$mierci. Tu

znajduje si¢ domena zainteresowania futurologii filozoficznej, to znaczy mys$lenia przysztosci.
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Ryzyko

Skoro przyszto$¢ jest wyznaczana przez technike, to jest ona ryzykowna, poniewaz cztowiek nie
moze nad nig panowaé. Wzrost bezpieczenstwa powoduje kurczenie si¢ sfery kontroli i §wiadomosci.
Ryzykiem jest mys$lenie przysztosci, poniewaz zmuszaloby ono do cigglego poprawiania terazniej-
szo$ci oraz reorientowania si¢ na te wydarzenia, ktore dopiero moga nadejs¢. Ryzyko wynika juz
nie tylko z mozliwego szalenstwa cztowieka, ktory bedzie realizowat mozliwosci szkodzace jemu
samemu, lecz przynalezy maszynom, ktore w kazdej chwili moga przesta¢ dziata¢ prawidtowo, oraz
wprowadzi¢ nieoczekiwane skutki swego dziatania. Bezpieczenstwo cztowieka zapewnione przez
maszyny polega na tym, ze moze on w wigkszym stopniu pozwoli¢ sobie na szalenstwo, poniewaz
to okreslone technologie beda go kontrolowaly. W ten sposéb dowodzi si¢ wspotczesnie zbednosci
rozumu.

Ryzyko jest tym, co laczy technike (istote techniki — ze-staw w rozumieniu Heideggera jako
proces zestawiania wszystkiego przez technike, czego konsekwencja jest to, ze technika pozostaje
posrednio lub bezposrednio zwigzana z kazdym bytem) z technologiami (poszczegdlnymi urzadze-
niami, ktorych dziatanie odsyta cztowieka do myslenia istoty techniki). Heidegger jednak nie przewi-
dzial tego, ze urzadzenia b¢da powstawaly z istoty techniki. Mowil o tym, ze istota techniki nie moze
zosta¢ zredukowana do technologii, ale nie wskazywat, co pojawia si¢ najpierw, a co potem. Obecnie
istota techniki jest wspotksztattowana przez technologie, dlatego tez myslenie o przysziosci musi
zwracac si¢ jednoczesnie w stron¢ urzadzen 1 istoty techniki. Dzieje si¢ tak, poniewaz sama istota
techniki ulega dyslokacjom i przetaczeniom, tak wiec dostep do niej ma nie tylko ludzki umyst, lecz
takze zmysty cztowieka, ktore zaposredniczone sg interfejsami. Te interfejsy modyfikujg istote tech-
niki powodujac, ze nie jest ona czyms$ niezmiennym. Ze-staw obecnie jest empiryczny i metafizyczny
jednoczesnie. To wzajemne okre$lanie si¢ istoty techniki i urzadzen technicznych (technologii) po-
woduje, ze wspolczednie ze-staw (i zestawianie) oznacza program (i programowanie). Trudno mysle¢
przyszto$¢ inaczej niz przez ryzyko. To technika to czyni. Przysztos¢ jest ryzykiem wynikajagcym
z napiecia pomiedzy istota techniki a technologiami. Ten stan opisuje Ulrich Beck ,,Swiat nie jest
taki, jaki jest, lecz jego byt 1 jego przysztos¢ wymagaja decyzji, te za§ wywazaja zalety 1 wady, wiaza
ze sobg postep 1 upadek oraz — jako wszystko, co ludzkie — kryja w sobie blad, niewiedze, hybris,
obietnice wladzy, a wreszcie nawet zarodek mozliwej autodestrukcji” (Beck, 2012, 16). Jego stowa
doskonale uzupetniajg perspektywe Heideggera, ktory byt zawieszony pomiedzy metafizycznymi
rozwazaniami. Tym samym idee socjologii w futurologii filozoficznej tacza si¢ z ogdlnymi ze swej
natury zalozeniami ontologicznymi. Pozwalajg one nie tylko na mys$lenie o przysziosci, ale takze
jej tworzenie, czyli decydowanie. Przektada si¢ to na nowy sposob bycia podmiotu, ktorego zycie
cechuje immanentne dla niego ryzyko: ,,Panuje poczucie, ze wobec nieokreslonosci ryzyka nie ma

alternatywy dla egzystencjalnego eksperymentalizmu. Doswiadczeniowy wymiar ryzyka: odkrywa-
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nie, cierpienie, przewidywanie nieprzewidywalnego, Igk, zadza, zaskoczenie, przebtyski antycypacji
$mierci przemycajace ryzyko do zycia powszedniego — wszystko to znalazto podsumowanie, oczy-
wiscie ironiczne, w zdaniu: ,,Risiko”, ergo sum — waze, wiec jestem” (Beck, 2012, 16-17). Mozna
takze powiedzie¢ ,,Ryzykuje, wigc jestem”. Prawda wspotczesnych czasow moze okazaé si¢ takze
twierdzenie przeciwne: ,,jesli nie ryzykuje, to mnie nie ma”. Pomimo tego, ze boimy si¢ katastrofy,
niepowodzenia czy porazki, to zostajemy zmuszeni do ryzykowania. Brak podejmowania ryzyka,
niech¢¢ do podjecia decyzji moze okaza¢ si¢ najwickszym ryzykiem. Dlatego tez nalezy wyraznie

odrdzni¢ ryzyko od katastrofy:

,»Ryzyko nie jest rownoznaczne z katastrofa. Oznacza antycypacje ka-
tastrofy. Ryzyka wyptywaja z wnetrza mozliwosci przysztych wydarzen
1 procesOw, uobecniaja pewien (jeszcze) nieistniejacy stan §wiata. Jesli kazda
katastrofa jest okreslona przestrzennie, czasowo i spotecznie, to jej antycypa-
cja nie ma zadnej przestrzenno-czasowej ani spotecznej konkretyzacji (...).
W chwili gdy ryzyka stajg si¢ rzeczywistoscig — gdy elektrownia atomowa
wybucha lub nastgpuje atak terrorystyczny — zmieniaja si¢ w katastrofy”
(Beck, 2012, 16-17).

W tym sensie ryzyko zawsze wyprzedza to, co jest. Ryzyko jest wirtualne, za$ katastrofa, jako
prawdopodobna mozliwos¢, aktualna. Katastrofa jest wynikiem ryzyka. Cziowiek nie podejmujac
refleksji nad przysztoscig pozwala, zeby to katastrofy decydowaty za niego tak, azeby mobilizowaty
w pelni jego dziatania. Wspotczesnie cywilizacja poszukuje mozliwosci ryzyka jako szansy do spe-
kulacji, poniewaz umozliwia to zysk, jakim jest chociaz unikni¢cie aktualnych katastrof wydarzaja-
cych si¢ w wyniku wirtualnego ryzyka. To, co bezpieczne przestaje by¢ produktywne. Niebezpie-
czenstwo oznacza chaos mozliwosci, dziata takze przeciw katastrofom, poniewaz wszystko moze si¢
wydarzy¢. Stad tez wynika umitowanie wspotczesnych cywilizacji do losowosci, przypadkowosci,
automatycznej algorytmicznej selekcji — zawieraja one maksymalne prawdopodobienstwo ryzyka
i katastrofy. W ten sposob nikt ani nic nie jest bezpieczne w sensie ontologicznym, tj. wolne od
mozliwosci ryzyka. Zabezpieczenie danych staje si¢ w tym wypadku sposobem na uzyskanie spo-
koju. Ubezpieczamy si¢ od wszystkiego, w tym od $mierci. Najbardziej trwate ubezpieczenia maja
charakter technologiczny, nie za$ spoteczny i ekonomiczny. Kazda transakcje finansowg 1 ludzki gest
mozna ubezpieczy¢ od ryzyka, to znaczy od okreslonego typu prawdopodobienstw katastrofy. My-
slac o przysztosci kierujemy si¢ w strone wirtualnosci ryzyka, jednak ubezpieczamy si¢ od konkret-
nych katastrof. Powoduje to, ze ryzyka nie da si¢ usung¢ z przysztosci, lecz moze si¢ ono wydarzy¢
w nieprzewidziany sposob. Ubezpieczenie powoduje, ze mniej ryzykujemy w jednej strefie. Jest ono
jednak paradoksalne i niepelne, dlatego tez nie mozna powierzy¢ przysztosci rynkowi i technologii
— gléwnym egzystencjalnym ubezpieczycielom ludzkosci. Wynika to z faktu, Zze ubezpieczenie nie

chroni nas przed katastrofg, lecz minimalizuje jej skutki. Dlatego tez bezpieczenstwo przeksztatca
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w ubezpieczanie si¢ tracac totalnos¢ gwarantowang przez instytucje rodziny i polityki. Ubezpieczajac
$mier¢ ekonomicznie jg uproduktywniamy, poniewaz zyjemy po $§mierci w tym sensie, ze uruchamia-
my procesy finansowe. Technologiczne operacje staja si¢ przez to duchami, ktére kraza w systemach
bankowosci elektronicznej. Ale banki nie musza dowierza¢ naszej $mierci — mogg ja sprawdzi¢. One
ubezpieczajg si¢ na ewentualno$¢ zycia. W ten sposob paradoksalnie marketing zabiega o zycie ludzi,
poniewaz nie chce wyptaca¢ odszkodowan. Globalna propaganda spedzania czasu przed ekranami,
gdy te nadmiernie zaczely eksploatowac ludzi, musiata zosta¢ zastapiona przez ide¢ nowego typu—
teraz podmiot ma ruszac¢ si¢ przed odbiornikiem lub tez uprawiaé sport, co stanowi ubezpieczenie si¢
marketingu od mozliwosci utraty konsumentdw, ktorzy na skutek chordb oraz ztego samopoczucia
nie moga uczestniczy¢ w konsumpcji. W tym sensie dbanie o siebie, sSrodowisko, innych ludzi, jest
automatycznie realizowane przez rynek i technonauke, ktore to ubezpieczajg rzeczywisto$¢ przed
mozliwoscig jej ostatecznej katastrofy, czyli przed apokalipsg. Przewidujemy wtasng $mier¢ tech-
nicznie, a nie poprzez pisanie testamentow. Wiemy, co bedzie po $§mierci, przynajmniej w wymiarze
ekonomicznym. W ten sposob ryzykujemy mniej, za§ mys$lenie o przysztosci §wiata nie stanowi juz
istotnej egzystencjalnej bolaczki nadcztowieka ubezpieczajacego si¢ od ryzyka katastrof. Testament
w formie algorytmu to wspotczesna biopolityka ubezpieczania si¢. Takim testamentem staje si¢ wigk-
szo$¢ decyzji, ktore zaktadaja proporcje ryzyka i katastrofy.

Futurologia filozoficzna oznacza probe przezwyci¢zenia myslenia w kategorii kontrolowanego
technologicznie i ekonomicznie ryzyka na rzecz rozpatrywania nowych mozliwosci bycia cztowieka
projektujacego nowe egzystencjalne warianty cztowieczenstwa dla przysztosci.

To, o czym méwi Beck, doskonale koresponduje z analiza Heideggera przeprowadzong w Byciu
i czasie (Heidegger 1994), pozwala bowiem na jej uwspotczesnienie oraz rozwinigcie. Nie mowi-
my juz o leku w sobie, czystym leku, ktory zamyka jestestwu dostep do przysziosci, jednoczesnie
wywotujacego koniecznos¢ odpowiedzi na nieusuwalne bycie-ku-$mierci, lecz leku niesprecyzowa-
nym, nieusuwalnym, leku wynikajacym z ryzyka 1 leku stajacego si¢ w katastrofie. Katastrofy nie
mozna unikng¢ — wskazat juz na to Walter Benjamin analizujacy nowoczesnos¢, zas z perspektywy
teorii matematycznej pokazal to Rene Thom. Beck wskazuje na to, ze ryzyko jest nakierowane na
przyszto$¢. Jest to zupetnie inny rodzaj przysztosci niz ta, o ktoérej moéwit Heidegger wskazujac na
bycie-ku-$mierci czlowieka. Lekajac sie, w rzeczywisto$ci tracimy wszelki kontakt z przyszioscia.
,»Ryzyka sa zawsze wydarzeniami przysztymi, mozliwymi, grozqgcymi nam. Jednak to stale zagrozenie
okresla nasze oczekiwania, opanowuje nasze mysli i kieruje naszymi rgkami, i dlatego staje si¢ ono
sita polityczng zmieniajaca §wiat” (Beck, 2012, 23). W ten sposob zaprowadzana jest permanentna
przysztos¢ lgku na miejsce przysztosci jako antycypacji. Przewiduje si¢ bowiem mozliwe katastrofy,
ale w nastroju nieustannego zagrozenia tymi katastrofami, a wigc w atmosferze nieusuwalnego ryzy-
ka. To sprzgzenie zwrotne katastrofy i ryzyka zmusza nas do sformutowania nowej egzystencjalnej
analityki w ramach futurologii filozoficznej, poniewaz tematy z Bycia i czasu sg uvaktualniane przez

rozwo6j wspotczesnych technologii. W epoce opartej na wirtualnosci, w ktérej wszystko moze nagle
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zniknaé i rownie niespodziewanie si¢ pojawi¢, bycie cztowieka staje sie byciem-w-ryzyku. Smier¢
roOwniez nie stanowi wymiaru ostatecznego, lecz jest rozpatrywana jako katastrofa, wypadek, bedac
podporzadkowana ontologii przypadku wspotczesnej stechnicyzowanej kultury. W tym konteks$cie
Nick Bostrom moéwi o egzystencjalnym ryzyku, o tym, Ze istnieja ryzyka, ktdre zagrazaja czlowie-
kowi jako gatunkowi, ale takze calej planecie (Bostrom, 2013). Dokonuje on tych twierdzen w cha-
rakterze czysto spekulatywnej analityki mozliwych katastrof przypisujac im mozliwo$¢ spetnienia si¢
oraz przewidujac konieczne $rodki, ktore nalezy podjac, zeby im zapobiec. Futurologia filozoficzna
ma za cel jednak nie tyle systemowa analiz¢, w ktorej cztowiek jest wystawiony na ryzyko, ktore-
mu nie moze przeciwdzialaé, lecz na badanie tego, jak zmienia si¢ sposob bycia czlowieka. W tym
sensie idee Becka mozna rozpatrywac jako jednoczesnie technologiczne, spoteczne 1 egzystencjalne,
Heideggera za$ jako tego, ktory stuzy do badania tych mozliwosci, realizowanych przez ludzi oraz
na egzystencjalng ptaszczyzne obecnej kultury. Przyszios$¢ jest bowiem ryzykowna, to ryzyko zas
jest uobecniane przez technike, dlatego chcac analizowac przysztos¢ nalezy uwzgledniac sprzgzenie
perspektywy spotecznej i filozoficznej jednoczesnie, pozwoli¢ im na mieszanie si¢ tak, zeby moc
formutowac¢ sady na rzecz prawdopodobnych scenariuszy rozwoju cywilizacji oraz projektowania
w nich miejsca dla gatunku ludzkiego. Cztowiek nie mogac cofnaé si¢ do poprzednich stadiow tech-
nologicznej ewolucji oraz narzuci¢ wspolczesnej technicyzacji wlasnych zasad dziatania, pozostaje
w nieusuwalnym ryzyku, ktore stanowi jego przysztos¢. Celem futurologii filozoficznej byloby takie
myslenie, ktére pozwalatoby wybraé cztowiekowi pozadany przez niego rodzaj ryzyka, poniewaz
nie da sie go nie wytwarza¢. Zyjac w $rodowisku technicznym inscenizujemy planetarne ryzyko,
powielamy je w naszych myslach i egzystencji, ale takze przektadamy je na konkretne innowacje
technologiczne, ktore sg nosnikami ryzyka samego w sobie, czego przyktadem mogg by¢ technologie
militarne.

Ryzyko uzasadnia samo siebie — nie potrzebuje legitymizacji w instytucjach, polityce, religii,

ideach spotecznych:

,roznice migdzy antycypowanym ryzykiem a realnie zaistniatg katastro-
fa: jak sie ,,wytwarza uobecnienie przysztych katastrof? W jaki sposob ryzy-
ko zyskuje miano ,,realnego”, to znaczy panuje jako ,,uznana” antycypacja
w umystach i instytucjach, i to niezaleznie od granic panstwowych, regionow,
religii, partii politycznych, ubdstwa 1 bogactwa? I dlaczego to wiasnie anty-
cypacja katastrofy sktadania do rewizji polityki? Odpowiedz sprowadzona do
jednej formut brzmi: §wiatowe ryzyko jest inscenizacjq realnosci $wiatowe-

go ryzyka” (Beck, 2012, 23).

Im wigcej ryzyka, tym wigcej jest koniecznych §rodkow do zabezpieczania si¢ przed nim. Wpro-
wadza to konieczno$¢ tworzenia immunologii z mysla o przysztosci. Technika inscenizuje ryzyko,

za$ cztowiek niwelujac ryzyko wprowadza na jego miejsce inne ryzyko. Nie ma powrotu do przy-
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szto$ci pozbawionej ryzyka, ale tez, jak wskazuje Beck, nie mozna go zastapi¢ czyms$ innym. Docho-
dzi bowiem do autonomizacji oraz deterytorializacji ryzyka. Mozemy zatem powiedziec¢, ze ryzyko
tworzy istote techniki —nie jest juz zadnym konkretnym ryzykiem, nalezy je rozpatrywac ontologicz-
nie (z perspektywy bytu) i ontycznie (uwzgledniajac bycie). Interpretacja Becka jako rozszerzenie
1 interpretacja kwestii poruszanych przez Heideggera pozwala rozumie¢ ryzyko nie tylko w per-
spektywie systemowej, ale takze egzystencjalnej. Ma to swoje powazne konsekwencje dla myslenia
futurologicznego, poniewaz zapowiada jego powszechno$é. Cywilizacje oraz ludzie sg postawieni
przed wyborem podejmowania decyzji uwzgledniajacych mozliwe ryzyko — to ono, nie za$ klasycz-
ny rachunek zyskow i strat, decyduja o decyzjach podejmowanych przez technonauke, polityke oraz
poszczegblnych ludzi. Nie mozna jednak uznawac, ze przysztos¢ jest wytacznie ryzykiem, dlatego
tez zadaniem myslenia przyszlo$ci jest przezwycigezenie tego ograniczenia. Myslenie o przysziosci
jako wylacznie o ryzyku zaktada finalizm (nie da si¢ usuna¢ ryzyka) oraz teleologie (bez wzgledu na
podjete decyzje mozna spodziewac si¢ okreslonego typu katastrotfy). Dzieje si¢ tak, gdyz cztowiek
tworzy ryzyko wraz z technologia.

U Heideggera kazdy projekt egzystencjalny moze si¢ nie powies¢ — moze on zosta¢ odrzucony,
za$ cztowiek wrzucony w niemozliwos¢ jego realizacji, co odbierze jako katastrofe. Niemiecki mysli-
ciel nie rozpatrywat mozliwosci niepowodzenia egzystencjalnych projektéw, poniewaz towarzyszyto
mu przekonanie o nieodwotalnosci bycia-ku-§mierci, ktére konczy wszystkie projekty. Proponuje
»technologiczno-spoteczng modernizacj¢” idei Heideggera oraz ,,egzystencjalizacj¢” idei Becka tak,
zeby wylonit si¢ wspotczesny charakter przysztosci. Ryzyko jest i subiektywne, i obiektywne, doty-
czy jednostki i sytuacji globalnej. Przede wszystkim za$ jest przyszite — ryzyko nie dzieje si¢ teraz,
lecz zawsze je podejmujemy. Zycie w terazniejszo$ci stato si¢ uchylaniem ludzi od podejmowania
ryzyka, ale takze strategicznym celem technonauki 1 rynku, ktére poprzez narzucanie czlowiekowi
perspektywy nieskonczonej terazniejszosci powoduja, ze podejmuje on ryzyko jedynie w przestrze-
niach, ktore sa kontrolowane. Czlowiek zostaje zmuszony do tego, zeby w kazdym dziataniu kal-
kulowa¢ mozliwe ryzyko, uwzglednia¢ zabezpieczenie si¢ przed nim, ale przede wszystkim mysle¢
0 przysztosci z pozycji narzuconej mu perspektywy.

Istnieja dwie perspektywy oceniania tego ryzyka. Zrédtowo zadna z nich nie wigze si¢ z ryzykiem
technologicznym. Dokonuj¢ ominigcia p6znego Heideggera, zeby pokazac¢ jego perspektywe z Bycia
i czasu po to, zeby ukaza¢ zmiang charakteru przysztosci. Heidegger zbyt tatwo odrzucit niedokon-
czony projekt Bycia i czasu (Heidegger, 1999). Przesledzenie go w konteks$cie wspdtczesnej technicy-
zacji realizujacej ryzyko pozwoli na wyjscie poza zadanie myslenia, ktore zrywa z Byciem i czasem,
pozostaje jednak wciaz w obrebie metafizyki. Zanim jednak przejde do analizy przysztosci dokonanej
przez Heideggera, pragng wskaza¢ na Nancy’ego, bedacego zrodlem dla myslenia przysztosci. To on
wskazat na przyszto$¢ jutra, za§ Heidegger na przyszto$¢ konca. Obie one sg transformowane przez
technike 1 wzajemnie si¢ przenikajg. U Heideggera kiedy$ nastanie no future, poniewaz Smier¢ rOwna

si¢ no tomorrow, tj. brakowi dnia jutrzejszego, przynajmniej w wymiarze egzystencji na ziemi.
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No future

Przyszto$¢ nie jest w petni kontrolowalna, lecz stanowi autonomiczng sfer¢ bytu. Zdaniem Nan-

cy’ego nie istnieje przyszto§¢ w sobie zadana, ona wzrasta, za$ zrodlem tego wzrastania jest technika:

[...] "przysztos¢” nie jest tylko pojeciem ,terazniejszo$ci-przyszitosci”,
reprezentacja nadchodzacej terazniejszosci, ktora teraz umozliwia dostep do
schematu 1 warunkiem obecnos$ci. Stowo ,,przyszio$¢” jest pokrewne grec-
kiemu phusis wyrazajacego ide¢ wzrastajacej samo-determinacji. To dlatego
czasem mowi si¢, bez popadania w paradoks, ze §wiat phusis nie moze istnie¢
bez przysztosci, poniewaz ,,przyszto$¢” nadchodzi kiedy phusis toruje droge
dla techné. W takim wypadku przyszto§¢ wymaga reprezentacji phusis techné
jako wyjatkowego samo-determinowania (autonome) i quasi-mechaniczne-
g0 (quasi-automatique) wzrostu. Historia zdolna do przewidzenia wtasnego
konca jakby byl to koniec drzewa, jest przewidywalny podobnie, jak 1 owoc.
Ale tak dlugo jak mozemy uchwyci¢ punkt, w ktorym techné nie jest phusis,
punkt w ktoérym techniczne nie jest w tym sensie fizyczne, to dopiero mozemy
pojac rozpacz dotyczaca ,,przysztosci” (,,no future”, by przypomnie¢ typowe
stwierdzenie punka); albo staje si¢ techniczna: by tak powiedzie¢ otwiera si¢
1 odstania si¢ na nieokreslong in-finicj¢ techniczno$ci samej w sobie”” (Nancy,
2005, 163).

Kontynuujac swoj wywodd Nancy twierdzi, ze zamiast przysztosci wolatby mowic¢ o jutrze, ponie-
waz to wlasnie jemu przynalezny jest aspekt nicokreslonosci, czyli brak przysztosci. Jego zdaniem to
nie czlowiek nie spodziewa si¢ czego$ konkretnego, lecz moze rozpocza¢ od nowa, co daje mu pewna
wolno$¢. Na to wskazywalby 6w ,,nowy dzien” jako zapowiedZ mozliwo$ci ustanawiania przyszto-
Sci. Futurologia moze zatem oznaczaé takze ograniczenie perspektywy czasowej do jednego dnia,
wystepujac tym samym przeciw jej obiegowym rozumieniom jako nieuwarunkowanej w niczym spe-
kulacji. Zatem przyszto$¢ zostaje ujeta w kategorii krotkiego trwania. Jest ona takze czyms technicz-
nym. Taka perspektywa pozwala pytac o najblizsza przysztos$¢ jako mozliwos¢ zmiany. W przypadku
gdy dlugofalowa przysztos$¢ nie jest mozliwa do pomyslenia, nalezy mysle¢ przysztos¢ krotkiego
trwania. Gdy jednak nie mozna pomysle¢ przysziosci dhugiego trwania, to mozna eksperymentalnie
probowac zmieni¢ przysztos¢ jutra. Nancy w ten sposob odnosi si¢ do idei Heideggera zwinigcia si¢
metafizyki w technologii. Stawia on rozwigzanie tej kwestii wskazujac, ze mozliwy jest albo brak
jutra (no future), albo technicznie wytworzona przyszto$¢. Ta ostatnia funkcjonuje jako przysztosé
zalezna od cztowieka, przysztos¢ krotkiego trwania, ktorej maksyma moze by¢ hasto Microsoftu
Where do you want to go today?, b¢dace lustrzanym odbiciem no future. Zapowiada ono ludzka

egzystencj¢ uwiktang w kroétkie spiecia dziatania technologii — cztowiek mysli jedynie w perspekty-
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wie kolejnego dnia. Wersja no future pozwala mu na przyjecie nihilizmu, poniewaz kazdy dzien jest
tak samo warto$ciowy/pozbawiony warto$ci, ktorej rewersem jest przyznanie sprawczosci na jeden
dzien. ,,Gdzie chciatbys$ si¢ dzisiaj znalez¢?” — zadajac to pytanie mozemy odpowiedzie¢ jedynie
z perspektywy uzytkownika komputera. Chciatbym zrealizowa¢ mozliwosci bycia, wigc nie musze
mysle¢ przysztosci, lecz sterowacé tg przysztoscia po zakupieniu systemu operacyjnego, ktéry oferuje
Microsoft, poniewaz to on wyznacza moje mozliwosci bycia. Jesli potraktowa¢ ten slogan reklamo-
wy jako maksymg egzystencjalng, to inne produkty nie oferuja mozliwosci bycia gdzie indziej, a wiec
nie oferuja przyszlosci. Slogan Microsoftu odnawia bowiem codziennie nieskonczone mozliwosci
bycia cztowieka, ktore sg zawarte w uzytkowanym jego sprzecie i oprogramowaniu. Stanowi to tym
samym konsekwencj¢ przemian, jakie opisywat Heidegger wskazujac na zwinigcie metafizyki przez
technike. Przyszto$¢ (gdzie?) zawarta jest w mozliwos$ciach techniki. Na pytanie o to, gdzie chciat-
bym by¢, moge odpowiedzie¢ poprzez wybor jednej z opcji oferowanych przez program. Stworzenie
nowej opcji jest zaprogramowaniem czegos innego, a wiec odpowiedzig do Microsoftu: ,,Nie chciat-
bym by¢ tam, gdzie projektujecie moje bycie”. Rzeczywisto$¢ przygotowuje mozliwosci technicz-
ne, zauwaza Nancy, co doprowadza do tego, Ze jest ona jedynie etapem. Przyszto$¢ jest zarzadzana
przez technikg i kieruje si¢ do dalszej technicyzacji. No future oznacza zanegowanie tej mozliwosci,
ignorowanie jej lub kontestowanie, co zawsze zawiera w sobie pewien element paradoksu, poniewaz
Punki wykorzystywaly do odrzucania postepu rozwoju technologicznego gitary elektryczne. Ponie-
waz nie mozna ustali¢ granic przyszlej technicyzacji, to mozna ja kontestowac cofajac si¢ wstecz,
do przer6éznych form spotecznej utopii, ktore sg aktualnie nierealizowalne. Dlatego tez wspotczesny
nurt w kulturze Punk zastgpil Cyberpunk zapowiadajacy integracje no future z technicyzacja i wy-
znaczajac nowe pole stechnicyzowanej kultury, w ktérym mozna jednocze$nie kontestowac efekty
dziatan marketingu poprzez alternatywne techniczne zaposredniczanie wlasnego bycia. Otwiera to
takze droge dla niekonwencjonalnych i eksperymentalnych sposobéw myslenia przysztosci, pod kto-
re myslenie przygotowat William Gibson w powiesciach science fiction tagczac w literackiej formie
diagnoze wspodlczesnosci no future potaczong z ideg §wiatowego ryzyka.

Ludzko$¢ poprzez myslenie w kategoriach jednodniowej przysztosci pozbawia si¢ mozliwosci
mys$lenia technicznie niezaposredniczonego. Moze liczy¢ na to, co jest teraz. Cyberpunkow oraz tech-
nologicznych ewangelistow taczy umilowanie przysztosci-jutra, ktore moze by¢ wykorzystywane do
zmiany, ale takze do podtrzymywania statusu quo. Futurologia filozoficzna ma pomo6c w analizie
tych mozliwos$ci oraz wprowadzi¢ rozstrzygnigcia do przysztosci, ktéra wedlug Nancy’ego jest nie-
rozstrzygalna, przynajmniej nie przez czlowieka, lecz przez technike. Odpowiada temu wybieganie
w przysztos¢, ktore unika jednak konfrontacji z ostatecznos$cig bycia-ku-§mierci. Terazniejszo$¢ nie
wystarcza czlowiekowi, to znaczy obecno$é-teraz jest egzystencjalnie niewystarczalna. Wiaczajac
interfejs cztowiek tworzy wilasne jutro. To jest jego egzystencjalne no future — nie wie, co go spotka
po tym, gdy wlaczy monitor, ale w chaosie wydarzen w nim obecnych zyskuje poczucie sprawstwa

1 kontroli nad wiasng przysztoscia. Patrzac na swoj interfejs nie widzi tego, co stanie si¢ pozniej,
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zapomina on o wlasciwej i autentycznej przysztosci, ktora jest sumg wszelkich mozliwych dni, ktore
jeszcze przezyje. Dlatego tez interfejsy odbieraja czlowiekowi przyszios¢, jednoczesnie mu jg ofe-
rujac. Nie jest to jednak wymiana, lecz zastapienie. Cztowiek zrzeka si¢ przysztosci dtugofalowej na
rzecz no future interfejsow. Technika realizuje globalng mozliwo$¢ ucieczke od $mierci, a wigc od
statego wymiaru przysztosci, ktory powinien umozliwia¢ cofanie si¢ wstecz cztowieka, do poziomu
terazniejszos$ci, tak zeby mogt on projektowaé w przysztos¢ pozadane przez niego mozliwosci zycia
za ich tlo przyjmujac nieodwotalnos¢ $mierci. Wspodtczesna stechnicyzowana kultura realizuje po-
wszechnie no future, ale nie cierpi z tego powodu. Dlatego tez immersja w mozliwosci oferowane
przez technike jest odbierana przez ich uzytkownikéw jako wyjscie poza naturalny bieg czasu, funk-
cjonowanie w technicznie wytworzonej wiecznosci, a wiec formie transcendencji zmystow odbiorcy.
Jednego dnia mamy drzewo, innego dnia owoce, ale nie cierpimy z tego powodu, ze te mozliwo-
$ci nie sg uobecnione linearnie. Nieskonczenie mozemy na ekranach interfejsow przezywa¢ wtasng
$mier¢, zakonczenie zycia awatarow, z ktorymi si¢ utozsamiamy, w ten sposob wyprzedzajac wiasne
ostatecznie znikni¢cie. Kolejnego dnia mozemy zy¢ zupelnie inaczej, poniewaz to interfejsy same
poprzez swoja uwodzicielskag moc sktadaja nam spersonalizowane oferty egzystencjalne. No future
polega takze na tym, Ze nie mozemy pomysle¢ przysztosci innej, niz tej zadanej nam przez techniczne

media.

Smier¢

Nie istnieje jedna futurologia, tak samo jak nie istnieje jedna przysztos¢. Wielo$¢ wzajemnie
przenikajacych si¢ scenariuszy, ktore pojawiajg si¢ 1 znikajg tworzg warunki istnienia wspotczesnych
ludzi. W przeciwienstwie do przysztosci rozumianej przez Nancy’ego w krotkich okresach, Heideg-
ger widzi koniec kazdej przysztosci cztowieka jako ostateczny projekt jego egzystencji - $mierc.
Wychodzac z perspektywy egzystencjalnej analityki jestestwa nie interesuje go przysztos¢ jako taka,
lecz cigzar przysztosci zycia cztowieka. W tym wypadku §mier¢ ma charakter absolutnej determina-
cji, nie jest czyms$ technicznym, poniewaz nie moze ewoluowac, nie jest takze ryzykiem. ,,Po prostu”
jej konieczno$ci oznacza konieczno$¢ jej akceptowalnosci. Przysztos¢ wedlug Nancy’ego mozemy
interpretowac jako techniczng w tym sensie, ze kazdy nastgpny dzien zostawia mozliwo$¢ nowego
okreslenia si¢ przez cztowieka. Pomimo tego, ze Nancy nie powoluje si¢ na no future w sensie egzy-
stencjalnym, to wlasnie ta perspektywa jest znaczaca, poniewaz powotujac si¢ na determinacj¢ tech-
niki (to raczej technika zmusza byt do pracy niz ten byt pragnie techniki), wskazuje jednoczesnie na
jej efekty egzystencjalne jako pozbawiajace cztowieka przysztosci. Te¢ perspektywe nalezy bowiem
rozszerzy¢ — sama technika nie tyle pozbawia cztowieka przysztosci, co uniemozliwia mu jej my-
slenie poza realizacjg wtasnego programowania relacji. Nancy zaleca podazenia za ideg pustej przy-
sztosci, ktérg wypetniajg dopiero nasze dni: ,,poczatek jest zawsze sam w sobie upadkiem przesztosci

W niepami¢tne, w nie-obecnos¢, ktdra otwiera w tym samym czasie inng nie-obecnos$¢ jutra” (Nancy,
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2005, 163). Ta ,,niepewnos$¢ jutra bez przysztosci” (Nancy, 2005, 164) oznacza konieczno$¢ zapo-
minania o tym, co bylo kiedy$ obecne. Tym samym jednodniowa przysztos¢ umozliwia futurologie
krotkiego trwania, ktora wystepuje od razu pozbawiona podstaw. Poczatek wszelkiego wydarzania
si¢, a wigc geneza-nowos¢, wymaga odrzucenia-zapomnienia o przeszto$ci. Nalezy mysle¢ tak, zeby
nie zapomnie¢ 1 jednoczesnie méc wybiega¢ mysleniem w przyszto$¢ omijajac gotowe projekty za-
programowane przez syntez¢ rynku i technonauki.

Smier¢ nie budzi trwogi, przyszto$¢ nie budzi trwogi. Dlatego trzeba przenies¢ si¢ w przysztosé,
przezy¢ wilasng $mier¢, ale nie po to, zeby oswoic si¢ ze $miercig, ale zastanowi¢ si¢ nad losem
przysztosci, czyli Smierci w ludzkim zyciu, ale takze $mierci, na jaka beda skazane przyszte pokolenia
1 $mierci planety Ziemi. Tym samym futurologia filozoficzna musi by¢ zdolna do wyznaczania
konkretnych i spekulatywnych momentow stuzacych dyscyplinowaniu jej mys$lenia tak, aby nie stuzyta
ona jedynie tworzeniu gotowych wizji przysztosci, lecz pozwalata na krytyczne diagnozowanie te-
razniejszosci , a co za tym idzie, aby mogta odpowiednio zaprojektowac przysztos¢. Dlatego tez jej
horyzont musi zosta¢ wyznaczony w perspektywie mozliwie szerokiej, wyznaczanej przez zatozenia
ontologiczne dotyczace poczatku $§wiata i cztowieka, oraz jego konca. Przyszio$¢ nie jest wymiarem
czasu, lecz zawiera w sobie wszystkie mozliwos$ci przynalezne ludzkiej oraz technicznej egzystencji,
dlatego tez nie mozna mowic o niej w perspektywie samoistnego wymiaru czasu, lecz z perspektywy
bycia, ktora wydarza si¢ juz w terazniejszo$ci. Cztowiek dzigki technicznemu zaposredniczeniu do-
$wiadczenia wchodzi w epoke, w ktorej moze ksztattowaé $mier¢. Rozwoj bomby atomowej, a dzis
dronéw pokazuje, ze Smier¢ zostaje rozpraszana. Nie istniejg juz pojedyncze zagrozenia trzymajace
potegi militarne i politycznie w stanie zimnej wojny, lecz na planie niewidocznym dla wigkszos$ci
ludzi rozgrywa si¢ cybernetyczna wojna prowadzona poprzez zdecentralizowane i1 niezwykle za-
awansowane technologie militarne. Nie stanowig one przedmiotu publicznej debaty — technologie te
sg ukrywane w rzeczywistosci politycznej, religijnej i spotecznej, to znaczy zamiast je uwidaczniaé
jak bombe atomowa, to maksymalizuje si¢ ich niewidoczno$¢. W ten sposdb zmienia si¢ charakter
panowania istoty techniki nad rzeczywistos$cig — od zupetnej transparentnosci ryzyka (nacisnigcie
guzika inicjujacego atak atomowy jest dla wszystkich jednakowo czytelne) do niewidzialnosci tech-
nologii zniszczenia, ktore przenikaja relacje mi¢dzyludzkie, spoleczne i ekonomiczne niezauwazone.
O wiele trudniej baé si¢ tego, co rozproszone, poniewaz nie mozna tego rozpozna¢. Identyfikacja
zagrozenia pozwala na jego oswojenie.

Smieré pozbawiona trwogi nie jest §miercig. Jest bezosobowym wydarzeniem, ktére Heidegger
przyporzadkowuje do pewnego ,,umiera si¢”. A tak wtasnie umierajg ofiary dziatania dronéw, za ktore
odpowiedzialno$¢ ponosi technika, nie za$ ci, ktoérzy je projektowali czy obstuguja. W ten sposob
smier¢ przestaje by¢ pomyslana egzystencjalnie, staje si¢ za§ mozliwoscia, tak jak szereg innych
mozliwosci bycia ludzkiego, ktore sg projektowane w przysztosci. Nie umiera juz niepowtarzalna
jednostka, lecz Nikt. Odwrdcenie perspektywy $Smierci przez technike pozwala dostrzec, ze przez to

takze samo zycie ,,zyje si¢”’ — nie ma zadnego aktywnego podmiotu, ktéry mogitby je przezy¢. Nikt
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spotyka kogos, lecz kazdy nikogo i nic z tego nie wynika. Interpretacja wszelkich zdarzen pozostaje
w gestii techniki, dlatego tez nie mozna osadzac jej przysztych skutkéw, poniewaz jeszcze nie zaistniaty,
a wiec nie mozna dokonac ich interpretacji. W ten sposob legitymizuje si¢ prawo technonauki oraz
rynku do realizowania wszystkiego, poniewaz na efekty dziatania okreslonych wynalazkéw nalezy
poczekal. Przyszto$¢ staje si¢ horyzontem mozliwej interpretacji samej istoty techniki oraz tych,
ktorzy sa odpowiedzialni za jej tworzenie oraz realizowanie. To technika interpretuje samg siebie,
dlatego tez odbiera mozliwo$¢ ludziom ingerowania w jej przyszto$¢. To nie jest juz nawet nihilizm
— ten bowiem zakladat trwate dazenie do przezwyciezenia czy to metafizyki, czy wlasnej niemocy
W przezwyciezaniu tego, co pojawito si¢ po metafizyce, lecz stanowi to uprawomocnienie perspekty-
wy postapokaliptycznej. Czlowiek bowiem przychodzi spdzniony po dokonanej apokalipsie, ponie-
waz nie zawierza wlasnemu mysleniu przysztosci, lecz przenosi je na maszyny tak, aby one dokonaty
oceny ryzyka za niego. Nie jest to jednak nihilizm wynikly jedynie z kalkulacji, poniewaz zawie-
ra w sobie egzystencjalng zgode na podejmowanie przez technike decyzji dotyczacych przysziosci
w ogole. Futurologia filozoficzna ma aktywnie przeciwstawiac si¢ tej tendencji zastanawiajac si¢ nad
tym, w jaki sposob cztowiek moze uczestniczy¢ w projektowaniu wlasnych mozliwosci bycia, nie za$
rozpatrywac to w jaki sposob technologie wylaniajace si¢ z istoty techniki zaprogramuja przyszte ry-
zyko katastrofy, ktoremu zostanie poddany cztowiek. Przyszto$¢ wprowadzana do techniki nalezy do
Nikogo — jezyk czlowieka nie przewidziat takiej ewentualnosci. Technika nie jest zadnym podmioto-
wym aktorem, lecz stanowi zawsze pozapodmiotowg realizacj¢ immanentnych jej mozliwosci zwi-
jajacych ludzka transcendencje. Mozna powiedzie¢, ze beda rzadzili zawsze ,,ktosie”, poniewaz nie
mozna utworzy¢ liczby mnogiej od Nikt. Jezyk tego nie przewidzial, ale technika wprowadza to na
masowg skale. Cztowiek tkwi jednak w przekonaniu, Ze niczego nie ryzykuje, poniewaz techniczne
innowacje, ktore przygotowuje, beda mu stuzyly. Nawet bedac decyzyjnym Nikim wobec autoregu-
lacyjnych mechanizméw techniki, upiera si¢ przy swojej substancjalnej podmiotowosci. Technika nie
rozumie zaleznos$ci podmiotowych, dlatego tez Nikt nie staje si¢ Kims, co jest skutkiem tego, ze nie
rozumie ona bycia na sposob jezykowy, lecz poprzez techniczne operacje bezposrednio na nie wpty-
wa. W tym sensie technika realizuje hermeneutyke czlowieka — uczy sie tego kim jest cztowiek zbie-
rajac o nim dane i wybierajac dla niego optymalne programy funkcjonowania.. Ow Nikt ma charakter
czysto pozytywny — nie mozna go przyporzadkowywaé nicosci. Cztowiek jako indywiduum nie miat
nigdy dotad tak szerokich mozliwosci wtasnej ekspresji polaczonej z mozliwoscig zyskiwania uzna-
nia od innych uzytkownikéw podtaczonych do globalnej technologicznej infrastruktury sieci.

Przed cztowiekiem odstania si¢ paradoksalny charakter przysztosci. Dla Heideggera byto nig
jeszcze nie mozliwosci bycia, w tym ostatecznej mozliwosci — pewno$¢ $mierci. Jestestwo jest cha-
rakteryzowane przez bycie-ku-§mierci, nie za$ bycie-w-ryzyku, czy tez bycie-bez-przysztosci. He-
idegger zauwaza ,,jestestwo daje si¢ rozpatrywac jako czyste zycie” (Heidegger, 1994, 346), a wiec
zamiana dokonana przez technike, ktéra z Kto$ czyni Nikt, jest jednocze$nie pozbawianiem cztowie-

ka zycia, a wigc takze 1 mozliwos$ci $mierci. Z tego tez wynika niepohamowany poped do tworzenia
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oraz rekonfiguracji wirtualnych tozsamosci — samo zaposredniczenie technicznie pozbawia cztowie-
ka indywidualnos$ci, zmuszajac go do tego, zeby przy uzyciu interfejsow wytworzyl nowego siebie.
Dlatego tez Nikt ogotocony z indywidualnos$ci przez technike, jako uniwersalny cztowiek przysztosci
produkuje wirtualne tozsamosci, dzieki ktorym moze by¢ on Kims. Smieré, ktéra z koniecznosci jest
nieuniknionym fenomenem, dziala na zycie czlowieka w ten sposob, ze motywuje je do skupienia si¢
na tym, co istotne. Dopetnienie jeszcze-nie $mierci dokonuje si¢ przez troske o bycie-tu-oto. ,,Nikt
nie moze odebrac innemu jego umierania” (Heidegger, 1994, 338). Twierdze, ze technika moze to
sprawi¢. Odbierajac zycie, odbiera jednocze$nie $mier¢. Na czym polega odbieranie zycia i $mierci
przez technike? Dotyczy to przenoszenia zycia do $wiata, ktory nie istnieje, Swiata, w ktorym nie-
obecna jest trwoga, a wigc $wiata technicznych mozliwosci, ktory symuluje zarowno trwoge, jak
1 troske, a wiec podstawowe kwestie egzystencjalne, o ktorych wielokrotnie wspominat Heidegger.
W tym sensie jest to zagrozenie, ktdre nie przerodzito si¢ jeszcze w determinacj¢. Stanowi to wiasnie
wyzwanie dla myslenia przyszto$ci, jest to zadanie myslenia po zwini¢ciu metafizyki przez technike.
Nie trzeba ucieka¢ si¢ do analizy Krioniki (technologii, ktéra polega na zamrazaniu ciata ludzkiego
celem jego ponownego przywrocenia, gdy bedzie mozna zapobiec przyczynie zgonu, co zaktada
takze mozliwos¢ technicznego przywrocenia czlowieka do zycia), zeby stwierdzi¢, ze taka wielo$¢
Swiatéw ucieczki przed $miercig jest popkulturg wydarzajaca si¢ w cyberkulturze. Obraz kinowy,
gra komputerowa, serial telewizyjny czynig podmiot biernym, przez co uniemozliwiajag mu aktywne
odnoszenie si¢ do wlasnej §mierci. Realizuje on mozliwosci bycia juz gotowe, ktére ma wykonywac.
Futurologia filozoficzna ma uruchamia¢ takze aktywnos$¢ podmiotu, ktory potrafi przezywaé to, co
jest mu zadane przez technik¢ na sposob aktywny, a wiec wymaga si¢ od niego krytycznej wtadzy
skierowanej juz nie ku terazniejszosci, lecz przysztosci. Ten wymiar pozwala na odzyskiwanie kon-
troli nad wtasng egzystencja oraz na sprzeciwie wobec no future, ktére jest ekwiwalentem any future
wprowadzanego przez technike. Nie odnosimy si¢ jeszcze do fizyko-technicznego usunigcia $§mierci
wraz z jej egzystencjalnym horyzontem lecz do wskazania, ze technika wymaga takiego samego
myslenia przysztosci, jak kazda inna niezaposredniczona sfera ludzkiej egzystencji. Dlatego tez my-
Slenie o przysztosci zawsze rozpoczyna si¢ od myslenia jutra, konczy si¢ za$§ braniem pod uwage
apokalipsy lub sadu ostatecznego, czy tez innych wariantdéw wynikajacych z przyjetych zatozen on-
tologicznych. Wybdr programéw, srodowisk immersyjnych jest obecnie tak samo wazny jak wybor
szkoty, lektur czy ludzi, z ktérymi si¢ przebywa. Te mozliwos$ci bycia nie sg neutralne i albo shuza
rozwojowi cztowieka, albo moga bezposrednio mu szkodzi¢. Cztowiek znajdujacy sie¢ w wysoce
immersyjnych §rodowiskach technicznych, a takim $rodowiskiem staje si¢ rzeczywisto$¢, ma ten-
dencj¢ do nie myslenia o przysztosci, poniewaz jest ona dostepna w gotowych programach, z ktoérych
cztowiek moze wybiera¢. Nie bierze on cz¢sto pod uwage faktu, ze funkcjonujac lub przenoszac si¢
do rzeczywisto$ci zaposredniczonej technicznie, jednocze$nie lokuje w niej caly swdj potencjat egzy-
stencjalny. Dlatego tez podejmowanie decyzji pomimo operacyjnej prostoty oferowanej przez inter-

fejsy nie znajduje si¢ poza aksjologiczng 1 egzystencjalng determinacjg bytu ludzkiego. Pozostajemy
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na gruncie zastgpowania bycia-ku-$mierci eksploatowaniem nowych mozliwosci bycia, ale chcac
myslec¢ o przysztosci musimy zastanowic si¢ jak ma wyglada¢ ludzka $mier¢. Czy przezycie swojego
zycia w zapo$redniczeniu technicznym kosztem bycia niezaposredniczonego technicznie jest mozli-
we do rownorzednej oceny z perspektywy ontologicznej i ontycznej? Takie pytanie nie dotyczy jedy-
nie roli techniki, lecz zwraca si¢ w strong¢ umozliwianego przez nig ryzyka no/any future, ktére musi
by¢ rozpatrzone. Jesli bowiem bedzie istniata zgoda na egzystencj¢ zaposredniczong technicznie, to
pozostaje pytanie o przyszto$¢ tej niezaposredniczonej, o mozliwo$¢ jej przywrdcenia, czy tez przy-
jecia form, ktore nieodwracalnie jg zastapia. Tym samym futurologia filozoficzna oznacza takze spo-
wolnienie korzystania cztowieka z nowych mozliwos$ci bycia, ktoére oferowane sa przez technike, na
rzecz analizy ich przysztych skutkéw — zarowno w perspektywie jutra, jak i ich oceny z perspektywy
Smierci. Skoro technika realizuje mozliwosci metafizyki, zas cztowiek realizuje mozliwosci techniki,
to cztowiek jednoczesnie uchylajac si¢ przed autentycznos$cig zycia i bycia-ku-§mierci realizuje moz-
liwosci techniki, staje si¢ on stechnicyzowanym jestestwem ze zderegulowanym byciem. Smier¢ nie
jest tu-oto, ani nawet jeszcze-nie, lecz gdzies-tam. To gdzies-tam oznacza odtozenie na przysztosc.
Sama przysztos¢ jest odkladana — nie mysli 1 nie doswiadcza si¢ przysztosci, poniewaz udostepniane
technicznie nowe mozliwosci bycia zaprowadzajg terazniejszo$¢. Zezwalajac, by co$ przezywato za
nas zycie jednocze$nie godzimy si¢ na pozbawienie nas przysztosci.

Zadaniem myslenia futurologii filozoficznej jest zatem wskazywanie nowych mozliwosci rozu-
mienia tego, co moze wydarzy¢ si¢ w technice, co umozliwia takze przezwyci¢zenie nihilizmu wyra-
zonego w akceptacji braku przysztosci lub zgody na jakakolwiek przysztos¢. Tym samym futurologia
filozoficzna dopuszczajac technike jako rzeczywisto$¢ determinujaca bycie cztowieka wprowadza
mozliwos¢ aktywnego dzialania na rzecz realizacji rozwigzan kulturowych, gospodarczych, poli-
tycznych preferowanych przez ludzkos$¢. Przez to nie kieruje si¢ ona ku spekulacji wychodzacej poza

kulture, lecz staje si¢ w niej podstawowym sposobem mys$lenia.
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Summary

In this article there is considered philosophical futurology as an answer to technically mediated
reality. By referring to Ulrich Beck, Martin Heidegger, Jean-Luc Nancy I try to show how thinking
about the future becomes basic way of orientating for individuals in cultures. In technically acceler-
ated reality future becomes primary mode of time — this has geopolitical, sociological and existential
consequences. Future is indeterminate and can be not fully understood but thinking about it can lead
to understanding of contemporary world. I show that Nancy claim of no future must be accompanied
by the concept of any future, which shows contemporary way of nihilism. Philosophical futurology’s
aim is to overcome this kind of determination for searching for a preferred scenarios present in con-

temporary technicized culture.
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Paradygmat technologii

Wspotczesnie, z ludzkiego punktu widzenia, Zycie na ziemi [lifeworld] bez
technologii jest co najwyzej wyimaginowangq projekcjq. Jednak kazda analiza
takiego swiata lub nawet roznica miedzy Swiatami technologicznym i pozba-
wionym technologii musi rozpoczyna¢ si¢ od tego, ze technologie mogq zaj-
mowac zasadnicze miejsce w takim swiecie'.

Don Ihde, Technology and the Lifeworld. From Garden to Earth.

Pewna sytuacja

e wrzesniu 2013, podczas Festiwalu Sztuki Nauki i Spoteczenstwa — Ars Electronica,

odbywajacego si¢ w Linzu, bralem udzial w panelu sesyjnym, na ktorym mial wystapie-

nie artysta-inzynier, prof. Hiroshi Ishiguro. Podczas wystapienia zaprezentowat jednego
ze swoich Geminoidow?. Geminoid zasiadatl pomi¢dzy innymi stuchaczami i niczym zewnetrznym
si¢ nie wyroznial — byt podobny do cztowieka. Nie posiadal skryptu sztucznej inteligencji, jak réw-
niez nie przemieszczat si¢, a jedynie zwracat uwage mimika twarzy. Ishiguro prowadzit wyktad w ten
sposob, ze wydawalo si¢, iz wypowiadane przez niego stowa, wypowiadal robot. Podczas wystapie-
nia padto kilka stwierdzen dotyczacych takiego rozwoju robotyki, w ktérym podobne jak Geminoid,
lub jeszcze bardziej ulepszone roboty, mogtyby zaja¢ miejsce w §wiecie cztowieka wiacznie z tym,
ze znalazlyby si¢ w rodzinnych mieszkaniach. Pomyslatem wtedy, Zze mogtaby juz teraz powstaé
sytuacja, w ktoérej podobnie do wspomnianej konferencji, bratyby udzial réwniez roboty. Mogtyby
one shuzy¢ jako np.: interaktywni asystenci udostepniajacy dodatkowe, uzupetniajace informacje lub

rejestrujac i analizujgc na biezgco przedstawiane na konferencji zagadnienia®, roboty takie mogtyby

' D. Inde, Technology and the Lifeworld. From Garden to Earth. The Indiana Series in the Philosophy of Technology, In-
diana University Press 1990, s. 31 (jesli w przektadach nie wskazano thumacza, cytaty sa wltasnymi przektadami autora).

2 Filmowa dokumentacja z wystapienia Hiroshi Ishiguro na Ars Electronica 2013.

3 Przeplatanie si¢ aktywnosci czlowieka i sztucznej inteligencji staje si¢ dzisiaj powszechne za sprawa szeregu systemow
inteligentnych, a staje si¢ jeszcze bardziej znaczace wraz z technologia Internet of Things wchodzaca do codziennego,
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na biezgco udostepnia¢ uogdlnione dane, podawane w postaci jakichs wnioskow lub streszczen wy-
stapien.

Wprowadzanie w ludzka przestrzen inteligentnych, zwtaszcza humanoidalnych robotow stwa-
rza sytuacje, gdzie zwraca uwage podobienstwo maszyny do cztowieka z rownoczesnym uznaniem
pewnych sprawno$ci robota, ktore przekraczaja ludzkie mozliwo$ci. Warto przy tym zauwazyc¢, ze
cztowiek dos¢ tatwo akceptuje technologie, stwarzajac sobie rodzaj komfortu, utatwienia, czasami
kierujac si¢ zwyktym zainteresowaniem lub ekscytacja. Stad moze si¢ okazaé, ze towarzystwo robota
podobnego do Geminoidow nie bedzie niczym odpychajacym, a nawet moze okaza¢ si¢ pozadane.
Problem lezy nie w tym, czy czlowiek zgadza si¢ na takg wspolng egzystencje, ale w tym, jakie pty-
ng z tej zgody konsekwencje 1 tym samym zmiany dla niego. Mysle tutaj o akceptacji technologii,
ktora z jednej strony uwznio$la i nawet w ten sposéb stwarza ludzkie zycie, z drugiej determinuje
cztowieka w stopniu przekraczajacym pierwotne oczekiwania, czyli w tym przypadku przekracza
traktowanie takiego robota w kategoriach zwyktego urzgdzenia. Jest to sytuacja, w ktorej robot wkra-
cza w przestrzen cztowieka wzbudzajgc roznorodne emocje, wykraczajace poza kontekst uzytkowy,
wywolujac pytania i powodujac zastanowienie nad sensem powstania wspomnianych Geminoidow.
Jesli taki robot okaze si¢ na tyle ,,ludzki”, ze wzbudzi tym zainteresowanie 1 akceptacj¢, to moze pro-
wadzi¢ to do przebudowania miedzyludzkich relacji, polegajace na tworzeniu z robotem podobnej
relacji, jaka dawniej byla zarezerwowana tylko dla ludzi. Przyktadem ze $wiata sztuki jest dwudzie-
stominutowy spektakl teatralny Sayonara®*, w ktorym brat udziat zeniski Geminoid, grajac wieloletnig
towarzyszke kobiety. Spektakl sktadat si¢ z dialogu pomiedzy aktorka-robotem i aktorka-cztowie-
kiem, dotyczacym ich relacji, opartej na rodzaju wiezi podobnej do przyjazni. Relacja ta powstala w
wyniku cigglego, wzajemnego ich kontaktu, wspolnego spedzania czasu ze wzgledu na przeciagajaca
si¢ chorobe kobiety. Powstal tu szereg pytan, np. w zwigzku z przekazem tresci spektaklu: czy taki
emocjonalny kontakt pomiedzy cztowiekiem i robotem jest w ogdle mozliwy, oraz czy w ten sposob
odgrywana sztuka moze oddziatywa¢ na odbiorce w podobny sposob, jak dzieje si¢ to w przypad-
ku gry aktoréw-ludzi? Odniostem wrazenie, ze w grze Geminoida mogg zawiera¢ si¢ podobne do
ludzkich emocje — zwlaszcza, ze przeciez aktor-cztowiek tez jedynie mimetycznie oddziatuje na od-
biorcg. Stad powstaje kolejne pytanie: o nature emocji zawierajacych si¢ w teatrze, w sytuacji, gdy

w kazdym z przypadkow sa one nasladowane: jedne przez aktora odgrywajacego rolg, drugie przez

ktéra spowoduje, ze przedmioty beda si¢ ze sobg komunikowac niezaleznie od ich wiascicieli. Kiedy inteligentne obiekty
beda wchodzi¢ w relacje z cztowiekiem w réznych sytuacjach, to niewykluczone, ze rowniez wartosci egzystencjalne,
jak np. samotno$¢, brak wrazen, wzajemne porozumienie, spowoduja akceptacj¢ inteligentnego robota, podobnego do
Geminoida, jako towarzysza.

4 Film zawierajacy fragment wspomnianego spektaklu Sayonara (Kyoto Experiment 2011), autorstwa Orizy Hiraty
and Hiroshi Ishiguro: http://www.youtube.com/watch?v=CWnnqObk1gM oraz dokumentacja z planu teatralnego: http://
www.youtube.com/watch?v=qF IM7E7Ri2¢c
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zaprogramowanego robota. Moze nie chodzi o to, co jest zrodlem emocji w teatrze, ale o emocje, kto-

re sg przedmiotem poznania. By¢ moze czeka nas teatr, w ktorym roboty i ludzie bedg gra¢ wspolnie®.

Czynnik sprawczy

Najdalej idacych konsekwencji z rozwoju inteligentnej technologii upatruj¢ w dziataniu dwoch
czynnikow: inteligentnych wurzgdzen ekspertowych, kierujacych decyzjami wykraczajacymi poza
ludzkie zdolnos$ci obliczeniowe, powodujac de facto odseparowanie czlowieka od czgsci czynnosci
decyzyjnych oraz w bionice, czyli polaczeniu czlowieka z technologia i idgcym za tym coraz in-
tensywniejszym zaposredniczeniom i uczestnictwu czlowieka w rzeczywistosci elektronicznej. Nie
chodzi o jednostkowe potraktowanie konkretnej technologii dziatajagcej w jakim$ okreslonym celu,
ale o przenikanie takich systemow do cztowieka 1 jego $wiata. Powyzsze czynniki to, jak sadzg, ca-
tosciowo oddziatywajacy system — paradygmatycznie, na réznych poziomach i w roznych obszarach
rzeczywistosci.

Czlowiek zawsze rozwijat technike, a poprzez nig stwarzat antynature, nazywajac ja swoim swia-
tem. Zmieniajac si¢ w ten sposob, zyskiwal inng natur¢. Antynatura wylania nowa jakos$¢ bytu — jest
to ciggly proces przetwarzania $wiata natury w humanistyczny $wiat artefaktu. To zmniejszanie po-
tencjatu Swiata natury, z rownoczesnym stwarzaniem nowej jakosci — $wiata przetworzonego techno-
logicznie, a co za tym idzie takze samego czlowieka.® Tezg niniejszego artykutu jest to, ze wzrasta-
jaca wydolnos$¢ technologii, w pewnych kwestiach jej wyrastanie ponad cztowieka powoduje, iz jest
ona coraz bardziej wyrazista i dominujacg sferg nad zyciem czlowieka — stwarzajac rzeczywistos¢
elektroniczna, staje si¢ alternatywng rzeczywisto$cig w stosunku do §wiata fizycznego oraz biolo-
gicznego. Proces ten bedzie szedt dalej i nie ma on jedynie ilo§ciowego wymiaru, ale rowniez wymiar
jakosciowy 1 dotyczy wigkszosci, jesli nie wszelkich sfer rzeczywistosci, przez co jest to zjawisko
paradygmatyczne.

Mozna zastanowic si¢, czy nie zachodzi swoiste przesunigcie akcentu z procesu rozwoju cztowie-
ka na rozwoj technologii. Filozoficzne konsekwencje uwidaczniajg si¢ w pytaniach o naturg catoscio-
wo pojmowanej sfery bytu powstajacej dzigki technologii w relacji do cztowieka. Chodzitoby o coraz
mniejszg role cztowieka w stosunku do technologii, ktéra zajmuje coraz wigcej miejsca, wrecz po-
chfania naturalne/biologiczne pierwowzory. Mam na uwadze zbadanie relacji cztowiek-technologia,
ktora przy pierwszym ogladzie ma dos$¢ jednoznaczng konotacje, tj. czlowiek ja stwarza dla siebie

i nig wtada. Mozna stwierdzi¢, ze bez czlowieka technologia nie mogla si¢ rozwijaé, ale pytaniem

> Przykladem jest performans w wykonaniu Huang Yi & Kuka, A Duet of Human and Robot, w ktorym cztowiek i robot
odgrywaja scene baletowa. Ruch przemystowego robota ,,Kuka” jest catkowicie zdeterminowany programem. Pomimo
oczywisto$ci wydarzenia, ze ,,taniec” robota to zaaranzowany artystycznie ruch pierwotnie przynalezny, np. do tasmy
produkcyjnej, performans posiada ekspresje, ktora moze spowodowac odczucie nostalgii.

® D. Ihde postuzyt si¢ pojeciem ‘technofact’, co postuzylo do opisania przeksztalcen materiatow, jakie nie sa spotykane
w $wiecie natury i przy tym same shuza tworzeniu kolejnych artefaktow (D. lhde, Technology and the Lifeworld. From
Garden to Earth. The Indiana Series in the Philosophy of Technology, Indiana University Press 1990, s. 70).
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filozoficznym jest, jaka bedzie rola cztowieka w sytuacji, gdy technologia uzyska samodzielno$¢ wy-
nikajaca np. ze sprawnosci decyzyjnej i koherencji systemu powodujacej procesy podobne do mysle-
nia? Czynnikiem sprawczym nazywam zrodto oddziatywania na rzeczywistos¢. Dawniej technologia
oddziatywata na rzeczywisto$¢ posrednio, poprzez czlowieka — cztowiek nad nig panowat, podejmo-
wat wszelkie decyzje, byla ona przydatna, byta bardziej narzedziem niz urzgdzeniem. Uwazam, ze
wspotczesnie osrodek dla czynnika sprawczego przesuwa si¢ na technologie.

Mozna takze wskaza¢ szczegdlne wlasnosci cztowieka sadzac, ze nie sg zastgpowalne przez tech-
nologie, np. uczuciowosé, a szczegdlnie emocjonalne zwigzki pomiedzy ludzmi. Ale nie jest wyklu-
czone, ze jesli zostang rozwinigte systemy sztucznej inteligencji, to i one moga zosta¢ zdominowane
przez technologi¢ na zasadzie zatarcia si¢ r6znicy w rozumieniu ludzkich uczu¢ wcielanych w tech-

nologie.

Przywieziony do serwisu w MIT AIBO przewraca si¢, a nast¢gpnie nie-
ruchomieje. Melanie delikatnie podnosi bezwtadnego AIBO, przytula go i
piesci. W domu dziewczynka i jej kolezanka opiekuja si¢ AIBO jak chorym

zwierzeciem, zapewniajac mu ,,opieke weterynaryjng™’.

Ponadto, w stosunku do rozwoju technologii trudno dla cztowieka dostrzec alternatywe. Wskaza-
ny paradygmat jest o tyle znaczacy dla czlowieka, ze wyobrazenie innego $wiata jest fikcja. Trudno
przyjac, ze cztowiek np. rozwinie biologizm w takim kierunku, by wyzby¢ si¢ technologii lub cho¢-
by ja ograniczy¢. Wrecz przeciwnie, nie pozbedziemy si¢ ze swojego otoczenia roznych urzgdzen,
z ktorymi jesteSmy wrecz ,,zrosnigci”, ale bedziemy je rozwijac. Nie chodzi nawet o dostowne trak-
towanie bliskosci urzgdzen, np. implantow medycznych, ale o psychiczne do urzgdzen przyzwycza-
jenie, powodujace formatowanie ludzkich zachowan i dziatanie umystu. Chodzi o takie przywigzanie
cztowieka do technologii, w ktérym jest on sklonny coraz bardziej otacza¢ si¢ lub poddawac si¢ jej
oddziatywaniu.

Opisany stan rzeczy wprowadza nas na drog¢ pantechnologizmu, czyli procesu nadawania rze-
czywistosci innej niz biologiczna natury — natury technologicznej. Jest to poglad, w ktérym chodzi
o przemiang $wiata natury w artefakt technologii, w wyniku powstawania czynnikdéw innych niz
wczesniej istniejace, czyli biologicznych. Mam na uwadze zanikanie naturalnych czynnikow na rzecz

wytworzonych przez technologig.

7'S. Turkle, Nadejscie kultury robotycznej, (przet. M. Gorska-Olesinska), w: ,,Sztuka i filozofia”, Wydawnictwo Nauko-
we Semper, Instytut Filozofii, Uniwersytet Warszawski, 41-2012, Warszawa 2012, s. 117. W innym miejscu tego artykutu
opisana jest reakcja dziecka w stosunku do pieska Aibo, gdzie pojawia si¢ poréwnanie bytu biologicznego do maszyny:
»Emocjonalny chtod, ktory otacza Oreli¢ zostaje przez dziewczynke wyparty (wypowiadajac si¢ na rézne tematy) Orelia
przypisuje zarowno ludziom jak i zwierzgtom intuicjg, szczeros¢ oraz zdolnos¢ do tworzenia wigzi z innymi. Stanowisko
filozoficzne Orelii pozostaje w bezposrednim zwiazku z jej do§wiadczeniem, z ktorego wynika, ze ludzie potrafig zacho-
wywac si¢ jak maszyny. W przypadku Orelii istnieje wspolzalezno$¢ pomigdzy stanowiskiem filozoficznym a motywacja
psychologiczng” (s. 116).
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Pantechnologizm

Predkos¢ rozwoju technologii stawia czlowieka w sytuacji zdominowanego jej rozwojem i w tym
znaczeniu ciagle egzystujacego w jej zmianach. Przyjrzyjmy si¢ kilku wyznacznikom pantechnolo-
gizmu:

Totalnos¢. Dotyczy modalnego ingerowania i oddzialywania technologii na cztowieka. Nie ma
w zasadzie dziedziny zycia, ktora nie bytaby polaczona z technologia. Nawet jesli takie oddziatywa-
nie nie dotyczy jakiego$ srodowiska (np. jakich$ grup etnicznych w mato znanych geograficznych
czeSci §wiata), to powstajaca nisza i tak zapewne sklania do jakiego$ wypelnienia jej technologia.
Tworzg si¢ coraz bardziej wysublimowane i globalne systemy dziatania, np. komunikacyjne lub mo-
nitoringu, jako na tyle przydatne i doskonate, Ze nie sposob zrezygnowac z ich uzycia®.

Cyborgizacja. To jak sadze jedno z ciekawszych ze wskazywanych i1 analizowanych poje¢, zwia-
zanych z rozwojem technologii. Chodzi o bionike, czyli przekraczanie granicy cielesno$ci przez tech-
nologie.

Ostateczng granica, jak sadze, jest ludzki mozg — celem jest potaczenie médzgu z technologia,

czyli cyborgizacja. Granica ta zostala po raz pierwszy przekroczona w 1998, gdy Kevin Warwick

wszczepit sobie implant w uktad nerwowy, nazywajac siebie pierwszym Cyborgiem. Implant byt
wszczepiony w przedrami¢ i umozliwiat komunikacje mentalng z urzgdzeniami peryferyjnymi. Nie-
ktorzy twierdza, ze laczac technologie z cztowiekiem mozna jedynie ludzkie dziatanie postrzegac
jako ekscentryczno$¢ zywych istot. Wszelkie oczekiwania dotyczace wygladu supercyborgdw moga
by¢ postrzegane jako nieuzasadniona ‘metafizyczna’ spekulacja. Z drugiej strony mozna odczu¢, ze
stawka jest sama ludzkos¢. Woéwcezas mozna wzigé pod uwage, czy jest to w petni dopuszczalne, by
usprawnia¢ ludzi zamieniajgc ich w Cyborgow ze wszelkimi poszerzeniami mozliwosci, jakie to ofe-
ruje lub przeciwnie, mozna przyjmowac, ze cztowiek jest doskonaty takim, jaki jest i ze nie powinien
by¢ w ten sposdb modyfikowany®-

Cyborgizacja to z jednej strony warto$¢ polegajaca na polepszeniu ludzkich mozliwosci, z drugiej
strony jest to wizja czlowieka poddajacego si¢ procesowi robotyzacji i przez to zatracajacego swoja
natur¢. W przypadku cyborgizacji czlowiek moze znalez¢ si¢ w sytuacji, ze bedzie podlegat proce-

som sterowania, ktére mogg radykalnie wplyna¢ na jego biologiczng nature.

8 Konsekwencja uzycia telefonu komérkowego jest niepisana zgoda na mozliwa inwigilacje sieciowa, podobnie jak
uzycie GPS jest wyrazeniem akceptacji na mozliwe $ledzenie podrdzy. Ktos kiedy$ powiedziat: co z tego, ze podstuchuja
moje rozmowy lub mnie podgladaja — czy mam inne wyjscie? Przyktadem jest Radio Frequency Identification (RFID),
czyli implanty podskdérne — lokalizatory, ktore sa proklamowane jako system bezpieczenstwa, cho¢ moga by¢ wykorzy-
stane jako poczatek systemu inwigilacji. Podobnie jest z technologiami mobilnymi, jak np. Google Glass, a jesli chodzi
o personalne bazy danych, to chodzitoby o Facebook’a. Podobnie globalng i totalng technologia dla inwigilacji jest sateli-
tarne Wifi, tj. system satelitow wysytajacych globalny sygnat Wifi, dzigki czemu sie¢ dziata w kazdym miejscu na Ziemi,
podobnie do telefonow satelitarnych.

9 K. Warwick, Cyborg morals, cyborg values, cyborg ethics w: “Ethics and Information Technology”, Kluwer Academic
Publishers, 5: 131-137, 2003, s. 136.
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Zastepowanie. Z ewolucja technologii taczy si¢ zastgpowanie tego, co fizyczne, tym co elektro-
niczne lub elektromechaniczne. Fizyczna posta¢ bytu posiada ograniczong forme w stosunku do elek-
tronicznej postaci bytu w sieci. Elektroniczne byty posiadaja nieograniczong przestrzenia fizyczna
forme oraz idaca za tym funkcjonalno$¢, wciaz polepszajaca i dostosowujaca si¢ do réznych potrzeb.

Zastepowanie pojawia si¢ w wyniku robotyzacji w $wiecie fizycznym, w szeregu dziedzin takich,
ktore nie tylko wymagaja powtarzalnych, ztozonych czynnosci, ale np. w medycynie lub szkolnic-
twie. Istotnym moze si¢ okaza¢ wkroczenie robotdéw w przestrzen spoteczna, gdy cztowiek spotka si¢
z interaktywnym robotem, wykonujacym prace, szczegolnie taka, ktorag niewiele wezesniej wykony-
wat cztowiek.

Sytuacja ta jest bardziej ztozona, gdy méwimy o cztowieku, gdzie zastepowanie posiada znacze-
nie bioniki. Bioniczna proteza — cze$¢ cztowieka, to wizja cztowieka z jednej strony niepelnospraw-
nego, pozbawionego naturalnej konczyny, a z drugiej strony, moze pojawiac¢ si¢ mysl o czlowieku
udoskonalonym. Mozna do pewnego stopnia snu¢ analogi¢ pomiedzy bionikg 1 zwykltymi urzgdze-
niami, ktore umozliwiajg zaposredniczenie do sieci. Chodzi o mentalne zobowigzanie do uzycia tech-
nologii, gdzie potrzeba bierze si¢ nie tylko z konkretnej uzytkowosci, ale z czego$ ogdlniejszego, jaka
wylaniajg wspotczesne czasy, czyli potrzeby oparcia si¢ na catosciowo technologicznie zorganizowa-
nej wymianie réznorodnej informacji. Zastgpowanie moze stac si¢ potrzeba lub wynika¢ ze zwyklego
wyboru — przemienia, w jakims$ stopniu, cztowieka w maszyne, zabierajac biologizm i dostarczajac
wartos$ci, z jakich trudno jest zrezygnowac.

Ewoluowanie. Mam na uwadze dwie ewolucje: cztlowieka i technologii. Gtéwnie zajmuje mnie
ewolucja technologii, na tle ktorej dokonuje si¢ w dzisiejszych czasach ewolucja cztowieka. Ewo-
lucja technologii rozpoczeta sie¢ wraz z pojawieniem si¢ czlowieka i rozwijala si¢ za jego sprawg.
W dzisiejszych czasach jest ona szybsza niz dawniej 1 bardziej dynamiczna. Mozna zasugerowac, ze
ewolucja w wigkszym stopniu dotyczy zmian w otoczeniu cztowieka, niz jego samego.

Wartos$¢. Wartos¢ technologii przejawia si¢ w catej historii czlowieka. Przyktadem jest kalkulacja
baz danych na poziomie intelektow elektronicznych, czyli dziatanie elektronicznej (sztucznej) inteli-
gencji, ktora jesli przyniesie eliminowanie btedow w skali globalnej, to mozna oczekiwaé globalnych
zmian jakos$ci zycia. Dochodzi do tego rozwdj nauki opartej na technologii, tj. takich projektow, jak

skupione wokol University of Singularity prowadzonego przez Raymonda Kurzweila, gdzie poszu-

kuje si¢ technologii, np. przedtuzajacych ludzkie zycie, gdzie starzenie si¢ traktowane jest jak choro-
ba, ktorg mozna leczy¢ lub gdzie rozwija si¢ teorie i praktyke sztucznej inteligencji. Dochodzi do tego

inzynieria genetyczna, w ktérej upatruje si¢ stworzenia nowych gatunkow biologicznych, jakich nie

wytworzyla naturalna ewolucja, lub biologicznej modyfikacji gatunkéw istniejacych. Z jednej strony
cztowiekowi moga zosta¢ polepszone warunki egzystencji, ktore dawniej dostarczaty np. cierpienia
lub braku satysfakcji, z drugiej strony, jesli okazatoby si¢ to w przysztosci mozliwe, dzigki inzynierii

genetycznej sam czlowiek moze ulec modyfikacji (co wspodlczesnie jest prawnie zakazane). Dawniej
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technologia nie byta dla czlowieka tak istotna — zycie toczylo si¢ nie bedgc w nig uwiktane w takim
stopniu, jak dzieje si¢ to dzisiaj. Niemniej, nie widze¢ w historii jak i dzisiaj innego tak znaczacego
czynnika, ktory miatby zmieni¢ cztowieka i ludzki §wiat. Problemy pojawiaja si¢ wtedy, gdy zaczy-

namy kalkulowa¢, a doktadniej bada¢ konsekwencje, jakie wynikaja z rozwoju technologii.

Wznioslos¢ czy zanikanie?

Jednym z filozoficznych pytan jest, czy biorac pod uwage rozwoj technologii mamy na mysli
uwznio$lanie czlowieka? Jaka warto$¢ niesie ze sobg to uwznioslenie, czy realne jest zagrozenie wy-
nikajace z coraz wigkszej dominacji prowadzacej do zanikania cztowieka? Probujac odpowiedzie¢
na powyzsze pytania mam na uwadze dwie drogi. Pierwsza zaklada, ze cztowiek bedzie staratl si¢
panowac¢ nad technologig — to stanowisko do$¢ rozpowszechnione. Przyjmuje si¢ tutaj takze, ze tech-
nologia w jakims$ szczegdlnym stopniu, nie zmienia znaczaco natury cztowieka, zmieniajgc jedynie
ludzki $wiat. Uwzglednia si¢, ze czlowiek i1 technologia rozwijaja si¢ w rozny co do predkosci spo-
sob, jednak wciagz pozostaje niezmienne to, ze czlowiek panuje nad zmianami technologii i wcigz na-
daje im ludzkie znaczenie. Uwzglednia si¢ tutaj, ze nie ma mozliwos$ci, by zostat odwrocony biegun
decyzyjny, czyli zeby cztowiek poddawat si¢ pod decyzje technologii. Druga droga to stan rzeczy,
w ktorym dominacja technologii postgpuje na tyle dalece, ze czlowiek podlega zmianom wynikaja-
cym z jej rozwoju oraz, ze ludzka decyzyjnosc¢ zostaje ograniczana wobec oddziatywania technologii.
Ilosciowe przenikanie technologii do ludzkiego $wiata powodowatoby jako§ciowe zmiany w naturze
ludzkiej. Chodzi o taka dominacje technologii, ktora nie tylko zmienia §wiat w jakim cztowiek zyje,
ale wptywa na psychofizyczno$¢ cztowieka w stopniu, w jakim dawniej czynita to natura, jednak
technologia czyni to od natury biologicznej w odmienny jakosciowo sposob. Druga droga zawiera
rowniez eliminowanie zdolnos$ci cztowieka do analizy sytuacji, np. dotyczy to poslugiwania si¢ sys-
temami lokacyjnymi lub translatorami, a w niektérych zawodach eliminowania samego czlowieka.

Warto jeszcze raz nawigza¢ do cyborgizacji, jako zjawiska, gdzie mozg ludzki mogltby by¢ po-
traktowany jak rodzaj biologicznego interfejsu, wlaczajacego si¢ w dzialanie innych, np. technolo-
gicznych interfejsow. Chodzi o powigkszenie mozliwosci mozgu cztowieka o mozliwosci technologii
1 takie uczestniczenie cztowieka w ewolucji technologii, a tym samym tak ,,zmodyfikowanej” jego
ewolucji. Mam na uwadze dostrzezenie ewolucyjnego progu cztowieka, jakim bytaby cyborgizacja.
Jesli przyjaé, ze mozg ludzki to rodzaj specyficznego, opartego na biologizmie komputera, to po-
wstaje pytanie, czy potaczenie takich dwoch rodzajow komputeréw, jak biologiczny i krzemowy —
stworzenie tego typu relacji — nie byloby sposobem zachowania cztowieka (czlowieczenstwa), a nie
zatracania si¢ go w technologii? Jesli technologia sprawia, ze nie mozna bez niej egzystowac, to moze
drogg jest wejscie w ten stan rzeczy poprzez potaczenie, ktérego wtasnie wartoscig bytaby odmien-
nos¢ jakosciowa: ludzkiego mézgu — komputera biologicznego, w stosunku do ,,twarde;j” technologii.

Jesli stwarzany jest ludzki §wiat, w ktorym trudno jest czlowiekowi egzystowacé bez pewnych warun-
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kow, ktore wnosi technologia, to moze rozwigzaniem jest nie tyle odrzucenie lub odseparowanie si¢
od niej, ale zaznaczenie ludzkiej odmiennosci w potaczeniu. Powstaje tu pytanie o ukierunkowanie
intencjonalno$ci. Wydaje si¢ dos¢ oczywistym, ze to cztowiek powinien sterowa¢ komputerem, ale
w sytuacji polaczenia z komputerem, dzialajacym wydajniej i szybciej niz ludzki mézg, przetwarza-
ne w komputerze ogromne ilo$ci informacji moga spowodowa¢ odmienne niz wspomniane powyzej
ukierunkowanie procesow, co mogtoby wplynac na odwrocenie wektora intencjonalno$¢ w kierunku
od maszyny do cztowieka. Mogtoby si¢ to bra¢ np. z przekonujacego dziatania inteligentnych progra-
mow, a dalej z zaufania cztowieka do takich wyliczen.

Potaczenia miedzy technologia i uktadem nerwowym cztowieka nie tylko wptywaja na indywidu-
alny charakter, powodujac pytania odnosnie znaczenia ,,ja” 1,,0s0bowosci”, ale rOwniez bezposrednio
wplywaja na niezaleznos$¢. Pojedynczy, noszacy okulary cztowiek, niezaleznie od tego, czy zawiera
si¢ w nich komputer czy nie, pozostaje szanowanym, autonomicznym bytem. Tymczasem cztowiek,
ktorego uktad nerwowy polaczony jest z komputerem, nie tylko stawia powazne pytania dotyczace
ich [wzajemnej] indywidualnosci, ale takze, gdy komputer znajduje si¢ w sieci lub przynajmniej jest
podtaczony do sieci, to powoduje to, ze ich autonomia jest zagrozona'®,

Na zakonczenie cheialbym postuzy¢ si¢ przyktadem Circadii, tzw. pierwszego, przeznaczonego
do powszechnego uzytku, wszywalnego komputera — symbolu ,,umitlowania bioniki”. Znaczenie Cir-
cadii zakorzenione jest w transhumanizmie, cho¢ wspoétczesnie dotyczy réoznego rodzaju implantéw
medycznych. Wtasciwie nie chodzi w tym przypadku o to, o jakim implancie méwimy, w sensie
jakie ma on mozliwosci/funkcje, ale o to, by mie¢ do czynienia z samym implantem — by co$ sobie
wszy¢ lub wszczepiac. Tworca Circadii, Tom Cannon, wszyt sobie w przedrami¢ proste urzgdzenie,
ktore ma analizowac fizjologi¢, bedac rodzajem monitoringu medycznego, a w przysztosci mogtoby
faczy¢ si¢ z szeregiem urzadzen zewnetrznych, dostosowujac otoczenie do stanu fizycznego cztowie-
ka, np. $wiatto, temperature, dzwieki. Circadia to wyzwanie wykraczajgce poza uzytkowos¢, to by¢
moze uwolnienie tkwigcego w cztowieku dazenia do glgbszego niz dotychczas potaczenia z techno-
logia, co wynika z mozliwosci, do jakich doszedt cztowiek i technologia. To ch¢¢ modyfikacji ciata
przy pomocy technologii. Otwarcie si¢ cztowieka na takiego rodzaju modyfikacje moze spowodowac
zmiany mentalne, wynikajace z poprawiania ludzkich mozliwosci lub ch¢¢ zamiany tego, co fizyczne
na cyborgiczne. Podstawg jest tu rozwoj technologii, tj. zaistnienie mozliwych, technologicznych
warunkoéw do cyborgizacji. Rezultatem ewolucji, w ktorej technologia stuzy poszerzaniu mozliwosci
czlowieka, jest potagczenie maszyny i Zywego organizmu, zespolenie ludzkiego systemu nerwowego
z elektronicznymi obwodami globalnego systemu komunikacji''.

Jak dziato si¢ to w historii w podobnych przypadkach — z tym, ze nie chodzi w tym momencie

o cyborgizacje, ale o asymilacj¢ technologii pod postacig réznych wynalazkéw — gdy sprawy sta-

10" K. Warwick, Cyborg morals, cyborg values, cyborg ethics w: “Ethics and Information Technology”, Kluwer Academ-
ic Publishers, 5: 131-137, 2003, s. 131-132.

' B. McHale, Constracting Postmodernism, London and New York, Routledge 1992, s. 244 — 247, cytat za: A. Myszala,
Cyberprzestrzen — wprowadzenie, w ,,Magazyn Sztuki”, nr 17 (1/98), s. 60.
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waly si¢ technologicznie osiggalne i przychodzit czas dokonywania wybordw, cziowiek szedt §la-
dem zmian powodowanych przez technologi¢. Przyjmuje, ze mamy do czynienia z kolejnym etapem
ewolucji polegajacym na zmianie relacji cztowieka i1 technologii, co dotyczy przekraczania granicy
cielesno$ci przez technologie w sensie szerszym niz medyczny, co otwiera na nowe doswiadczenie
1 kreuje potrzeby. Kolejng granicg bedzie zapewne mdzg i ingerencja w zachodzace w nim procesy.
Paradygmat technologii wyraza si¢ z jednej strony w ciggtym jej rozwoju, z drugiej w stanie rze-
czy w danym czasie, w historii. Wspolczesnie rozwdj ten jest bardziej widoczny i zaskakujacy niz
dawniej, gdyz ,,pokolenia technologii” zmieniaja si¢ i s3 widoczne na przestrzeni kilku lat. Trudno
wyzby¢ si¢ mysli o teleologii tego procesu, ze celem jest ludzki moézg, a ogélnym czlowieczenstwo.

W tym znaczeniu technologia posiada cel.

Summary

The article concerns the relationship between technology and human in the context of their mutual
development. This subject leads to a conclusion on the role of human in the perspective of qualitative
change. It results from the improvement of technology over its value of usefulness, affecting human
existential context. This, for example, can apply to the humans’ approach to intelligent robots or the
replacement of human by technology in a number of activities. In the second part is being discussed
the issue of bionics, which is treated as a technology creating possible way for human development
nowadays. This involves consequences, such as possibility of restriction or losing freedom.

In the article there are presented several examples of technology or art based on technology, such

as bioports, Geminoids or performance by Huang Y1 & Kuka, A Duet of Human and Robot.

Keywords

posthumanism, technology, cyborgisation, bionics, robotisation, artificial intelligence
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Urbex jako przyklad estetycznej fetyszyzacji technologii

Retro- techno

owloon Walled City jest, albo raczej nalezaloby powiedzie¢, byto miastem usytuowanym

na obrzezach dzisiejszego Hong Kongu. Ten fort, zatozony w latach osiemdziesigtych XIX

wieku, stal si¢ zamieszkanym przez nielegalnych imigrantow miastem w miescie w wyni-
ku skomplikowanego splotu historycznych wydarzen, miejscem pozbawionym administracji, prawa,
stuzb komunalnych oraz planu zagospodarowania przestrzennego, wreszcie obszarem o najwyzszym
wspotczynniku mieszkancow na kilometr kwadratowy na §wiecie.! W 1984 roku podjeto decyzje
0 jego wyburzeniu, ktérag wykonano 10 lat pdzniej.

Dlaczego Kowloon jest na tyle wazny, aby by¢ punktem wyjscia dla rozwazan dotyczacych es-
tetycznego stosunku czlowieka do technologii? Ot6z, nieistniejacy juz materialnie Kowloon zaczat
funkcjonowa¢ w innym wymiarze, stat si¢ miastem symbolem, generujagcym specyficzny modus
doswiadczenia co najmniej na dwdch poziomach.

W popularnej narracji pisarza Williama Gibsona, autora cyberpunkowej trylogii Neuromancer,
Kowloon a raczej to, co z niego zostato, staje si¢ wzorcem ,,meta-city”’, miasta zdecentralizowanego,
heterogenicznego, ale przede wszystkim laczacego $wiat cyberprzestrzeni z rzeczywisto$cig mate-
rialng. Powstate w ten sposob ,,Warowne Miasto” zyskuje swoj ksztalt dzigki sieci, nowym technolo-
giom, operacjom w cyberprzestrzeni podejmowanym przez reprezentujace je grupy interesow. Owa
sie¢ powigzan finalnie konstytuuje spotecznos¢ identyfikujaca sie¢ jako ,,Walled City”.

Drugi poziom doswiadczenia to po prostu ruiny, pustostany i prowizoryczne budowle, ktére kon-
stytuuja Kowloon, pusta przestrzen bez narracji. Bodaj najczegsciej cytowane zdanie, ktorego autor-
stwo przypisuje si¢ Williamowi Gibsonowi brzmi: The future is already here — it’s just not evenly

distributed. Paradoks polega na tym, ze owa nieréwna ,,dystrybucja przysztosci” stwarza miejsca

' W 1889 roku Wielka Brytania wydzierzawita od Chin na 100 lat tereny dzisiejszego Hong Kongu. Kowloon miat petnic¢
rol¢ placowki wojskowej stojacej na strazy porozumienia podpisanego pomi¢dzy dwoma panstwami, szybko jednakze
stat si¢ przedmiotem sporu. Do opuszczonej enklawy zaczeli naptywac¢ nowi osadnicy, ktorzy zaczeli rozwijac nielegalna
infrastruktur¢ miejska. Stan permanentnego bezprawia i prowizorki trwat blisko 80 lat.
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opuszczone, bedace rezultatem ztej ekonomii owej dystrybucji, albo takie, ktore po prostu juz prze-
staly by¢ potrzebne. ,,Slady pustki”, takiego terminu uzywa Ewa Rewers w ksiazce ,,Post Polis™.
Ow termin wydaje si¢ doé¢ trafny, by zasygnalizowa¢ to, z czym mamy do czynienia’. Obszary,
specyficzne miejsca bez ,,miejsca”, staja si¢ polem dziatania dla badaczy tkanki miejskiej, tzw. urban
explorerow. Takim terenem jest wlasnie Kowloon, wymieniany przez miejskich badaczy jednym
tchem, jako jedno z najwazniejszych azjatyckich ,,miast widm” (ghost cities). Niezwykle cieckawym
zadaniem wydaje si¢ by¢ zbadanie estetycznego stosunku czlowieka wobec owych miejskich §ladow

pustki, na przyktadzie eksploracji przestrzeni dawnych instalacji technologicznych.
Co to jest urbex?

Puste oraz zamknigte tereny, najczesciej powigzane sg z pewnymi etapami rozwoju technologicz-
nego miast . Stanowig one pozostalo$¢ po intensywnych okresach przemian przestrzeni miejskie;j,
wyznaczanych przez takie narracje jak przemyst, rozrywka czy transport.

Gil Doron, w analizie zamieszczonej w ,,Field Journal” z 2007 roku, daje do$¢ precyzyjne po-
jecie o takich obszarach. ,,Derelict Land”, ,Industrial Dead Zone”, SLOAP (Space Left Over After
Planning), ,.badlands” czy ,ppost — architectural zones”, to terminy jakich uzywaja architekci na
okreslenie przestrzeni, ktorych status jest niejasny w takim stopniu, ze uznaje si¢ najczesciej, iz nie
naleza do nikogo — No Man's Land °.

Doron argumentuje, ze tereny takie konstytuuja specyficzny typ przestrzeni, ktory nie tylko jest
nam niezwykle potrzebny wspotczesnie ale rownoczesnie znany jest juz od starozytno$ci. Zdaniem
badaczki jest to dobrze znana nam z historii przestrzen za miejskim murem. Na zewnatrz znajduje
si¢ polis, bez ktorej polis jako organizm nie moglby wrecz istnie¢. Z tym, ze w dobie post-polis co-
raz trudniej owo ,,za murem” znalez¢ 1 nastgpnie zdefiniowac. Jak stusznie zauwaza Lebbeus Woods
w artykule zatytutowanym No Man's Land: “The dynamics of contemporary life are such that crisis,
and its discomfiting space of uncertainty and anxiety, is drawing ever nearer to the core of our com-
mon experience. Is there a no-man’s land next door? if not, maybe you are already in one™.

Wydaje si¢, ze pewna odpowiedzig na owe klopoty zwigzane z wyznaczeniem czytelnych rozgra-
niczen w kwestii przestrzeni miejskich jest wlasnie wspomniany w tytule referatu urbex. Urbex czyli
urban explorations to wspolczesna dyscyplina performatywna polegajaca na infiltrowaniu niedostgp-
nych obszaréow cywilizacji. Cel eksploracji stanowig najczesciej opuszczone struktury architekto-
niczne, elementy infrastruktury miejskiej lub przemystowej. W szczegdlnym przypadku eksploracje

dotycza rowniez opuszczonych instalacji technologicznych. Richard Schechner zwrécil uwage na

2 E.Rewers, Post — Polis. Wstep do filozofii ponowoczesnego miasta, Krakow, Universitas, 2005.

3 G.Doron ..badlands, blank space, border vacuums, brown fields, conceptual Nevada, Dead Zones.., “Field Journal”,
1/2007: Architecture & Determinancy.

4 L.Woods, No-Man’s Land, A. Read (ed.), Architecturally Speaking: Practices of Art, Architecture and the Everyday
(London: Routledge, 2000), p.200.
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fakt, ze ,,performatyka zaczyna si¢ tam gdzie wigkszo$¢ okreslonych dyscyplin si¢ konczy. Perfor-
matyk nie bada tekstu, architektury, sztuk pigknych ani zadnego innego produktu sztuki czy kultury
jako takiego, lecz tylko jako element ciaglej gry zwiazkow, jako performans. Méwiac krotko, bada
si¢ wszystko jako praktyke, zdarzenie czy zachowanie, nie jako przedmiot czy rzecz™. Badacze prak-
tykujacy urban explortions tak wlasnie zdaja si¢ czyni¢, nieustannie podwazajac konwencjonalne
rozgraniczenia przestrzenne. Swoimi dziataniami ponawiajg pytanie o prawo do miasta, o status ,,pu-

stych” przestrzeni w tkance miasta.

Fetysz i tworcza moc niewiedzy

Czesto styszy sie pytanie o to czy 1 jesli tak, to dlaczego puste zdekontekstualizowane przestrze-
nie sg potrzebne w naszych miastach. W wezszym sensie jest to takze pytanie o sens performatyw-
nych badan uskutecznianych przez miejskich eksplorerow. Wydaje si¢, ze mamy tu do czynienia
z szersza 1 bardziej skomplikowang kwestig zwigzang ze specyfika praktyk definiujgcych wspotcze-
sng przestrzen miejska. Dotyczy ona rowniez samej struktury relacji podmiotowo—przedmiotowych
w kontekscie doswiadczenia przestrzeni dzisiejszych miast.

Wspo6lnym mianownikiem dla proceséw skladajacych si¢ na wiele wspotczesnych dyscyplin per-
formatywnych jest ich dekontekstualizacja. Zauwazmy, ze istnieje szereg dyscyplin i aktywnosci
performatywnych rozgrywajacych si¢ niejako poza lub w znacznym oderwaniu od definiujacych ich
kontekst tradycji. Nie chodzi tu o catkowite zanegowanie roli kontekstu tradycji danej dyscypliny,
lecz o zwrocenie uwagi na znaczne ograniczenie jego wptywu na podejmowane dziatania o charakte-

rze performatywnym. Oto przyktady kilku z nich:

performuje si¢ ruch (body improvisation) w oderwaniu / poza tradycja tanca;
performuje si¢ dzwigk (noise music) w oderwaniu / poza tradycja muzyki;
performuje si¢ przestrzen miejska (urbex, architektura tymczasowa) w oderwaniu / poza tradycja

architektury.

Co niezwykle charakterystyczne, we wszystkich podanych wyzej przyktadach, mamy do czynie-
nia z powrotem do samego medium konstytutywnego dla danej dyscypliny. Dla body improvisation
jest nim ruch, dla noise music jest to dzwiek, dla performatywnych dyscyplin konstytuujacych si¢
wokot architektury, urbanistyki, kwestii zamieszkiwania, jest to kategoria przestrzeni. Nie performu-
je sie zatem tanca, lecz sam ruch, nie performuje muzyki, lecz sam dzwick, wreszcie nie performuje

si¢ architektury, lecz przestrzen®.

> R.Schechner, Performatyka. Wstep, thum. Kubikowski Tomasz, Wroctaw, 2006, s. 3.

6 Wybitny japonski pisarz Tanizaki Jun’ichiro, autor znanego zbioru esejow, zatytulowanego ,,Pochwatla Cienia”, przy-
tacza w nim legend¢ o poczatkach japonskiej architektury, ktora zwigzana miataby by¢ jakoby ze starym zwyczajem
ciesli uzywajacych parasola rzucajacego cien aby poprawnie usytuowac obiekt architektoniczny. Jest to dobry przyktad,
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Chcialbym skupi¢ si¢ teraz na pewnej analogii pomig¢dzy performatyka dzwigku (noise music)
a urban explorations. Analogia ta wydaje si¢ by¢ interesujgca nie tylko ze wzgledu na wskazany
powyzej mechanizm dziatania, ale rdwniez z powodu swoiste] wspolnoty korzeni. Noise wyrasta
bowiem z dos§wiadczenia obcowania z przestrzenig post-industrialna, jest nieodrodnym dzieckiem no
man's landu. Pierwsze koncerty Masami Akity aka Merzbow (w czasach, gdy nie bylo jeszcze lapto-
pow) polegaly na wykorzystaniu elementow przemystowej infrastruktury, narzedzi elektrycznych do
generowania dzwigku’.

Zbigniew Karkowski, polski kompozytor muzyki ekstremalnej, od lat mieszkajacy w Tokio wy-
glosit w ramach jednego z wywiaddéw na pozor kontrowersyjna tezg ze noise jest w tym samym
sensie muzyka, co voodoo chrzescijanstwem. Jest bowiem poza zachodnim podzialem na muzyke
1 hatas, sztuke 1 to, co niegodne tego miana. Co wigcej, muzyk podkresla cechujacag jego zdaniem
Europejczykow manig teoretyzowania, odnajdywania analogii historycznych - kiedy pokazujesz mu
dzieto sztuki, on zaraz prébuje osadzi¢ je w kontekscie tradycji, obudowa¢ pojeciami i umiescic
w jakim$ systemie estetycznym, natomiast Japonczyk nie wydaje si¢ by¢ w takim stopniu zaintere-
sowany teorig. Tak jak twodrca zachodni ustosunkowuje si¢ do innych dziet (aby kontynuowaé lub
dziata¢ w opozycji), tak mieszkaniec Azji postrzega swoj twor jako fetysz (stad tez poréwnanie do
voodoo). Karkowski rozwija t¢ analogie nastgpujaco: ,,lubi¢ Japonie, bo Japonia jest bardzo otwarta
na kreatywno$¢. Gdy robisz co$ w Europie, wszyscy wytykaja ci histori¢ i tradycje. Jesli wezme tutaj
fragment Country & Western i umieszcze go w innym kontekscie, ludzie opowiedzg ci cata genealo-
gie tego, co zrobites: <to byto 100 lat temu, tamto byto 50 lat temu» i tak dalej. Tymczasem Japonia
daje ci wolnos$¢. Japonczycy mysla o muzyce w zupehie inny sposob niz Europejczycy. Dla nich
jest to fetysz. Kiedys$ Europejczycy pojechali do Afryki krzewi¢ chrze$cijanstwo. Przywiezli ze sobg
Jezusa na krzyzu 1 postawili go w jakiej$ wiosce. Miejscowa spoteczno$¢ umazata go btotem i1 krwig
zwierzat, przystroita galeziami. Czy byt to dalej symbol chrzescijanski? Nie, to byt fetysz. W ten
sam sposOb muzyka jest odbierana przez Japonczykow. Noise dla wielu jego tworcoOw nie jest wcale
muzyka, ba, nie jest nawet sztukg™®.

Potwierdzeniem powyzszej obserwacji Karkowskiego sa stowa Masami Akity: ,,japanese artists
use Noise simply as cathartic release without the philosophical underpinnings”, ktore przytacza Bred
Woodwaed w monografii poswigconej japonskiemu muzykowi’. Jest w tym pewien paradoks, ponie-
waz koncentracja na dzwigku samym w sobie wydaje si¢ by¢ w tym przypadku przejawem niezwykle

subtelnej filozofii niz jej braku. Ma tego §wiadomo$¢ sam Merzbow gdy stwierdza: ,,japanese Noise

ktory przedstawia réznice pomigdzy performowaniem przestrzeni a performowaniem bryt do czego czgsto sprowadza si¢
wspolczesna architektura.

7 Masami Akita aka Merzbow, japonski muzyk performer, uwazany za jednego z najwazniejszych pionieréw ruchu noise.

8 7 Karkowski, wywiad dla Neurobot Zine, http://neurobot.art.pl/03/wywiady/karkowski/karkowski.html, dostep:
21.11.2013 .

9 B.Woodward, Merzbook, Extreme, 1999, p. 14.
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relishes the ecstasy of sound itself and the concepts come from the sound. It is a tradition of eastern
philosophy to base theory on real experience”'®.

Czy przestrzen architektury moze rowniez pelni¢ role kulturowego fetyszu? Wydaje sig, ze tak.
Owa rola nie musi ogranicza¢ si¢ réwniez tylko do kontekstu japonskiego. Zauwazmy, ze zdekon-
tekstualizowane, wyrwane z modernistycznej, postmodernistycznej czy transhumanistycznej narracji
przestrzenie, majg o tyle racj¢ istnienia o ile jeszcze spetniajg swoja funkcje. Gdy funkcja zanika,
pozostajemy ze ,,znakami pustki”. Ich zasieg wystepowania wydaje si¢ mie¢ charakter globalny. Po-
zostaje odpowiedz na pytanie, czy takie przestrzenne ,,znaki pustki” moga by¢ zrodlem estetycznego
doswiadczenia. Wydaje sig, ze tak. W dodatku jest to doswiadczenie o wyjatkowym a na dodatek
transkulturowym charakterze.

Wspomniatem wczesniej o ludzkiej potrzebie przestrzennego dookreslenia wzgledem tego, co
otacza czlowieka. Mozna pokusic si¢ o stwierdzenie, ze chodzi tu o pewng szczegolng forme psycho-
logicznego ,,gps”. Filozofia podejmuje ten temat od swojego zarania, znane sg powszechnie proby
zdefiniowania kategorii przestrzeni i miejsca, jakie podjeli cho¢by Platon i Arystoteles. Symptoma-
tyczne, ze w pewnym momencie pojawia si¢ w ich rozumowaniu paradoks granicy przestrzeni zwig-
zany z jej urzeczowieniem. Mowi si¢ w tym kontekscie czgsto o kategorii przestrzeni definiowanej

wedle metafory ,,pojemnika na rzeczy”"

. Wspomniany paradoks w skrocie polega na tym, ze nawy-
kowo myslimy o przestrzeni jako o rzeczy, ktora zawiera inne rzeczy, tymczasem kazda rzecz jest
przeciez przestrzennie ograniczona. Czy przestrzen sama w sobie jest przestrzennie ograniczona?

Oto jak problem urzeczowienia przestrzeni przejawia si¢ w tekstach Platona i Arystotelesa:

Platon w Timaiosie podat swoja definicje przestrzeni (khora): ,,To w czym odwzorowanie po-
wstaje [...] co ma przyjac¢ na siebie wszelkie rodzaje, musi by¢ wolne od wszelkiej postaci [...] dlate-
go matka i podtozem wszystkiego co powstaje, jest widzialne 1 w ogole dostrzegalne, nie nazywamy,
ani ziemi, ani powietrza, ani ognia, ani wody [...] tylko pewna posta¢ niewidzialng 1 bezksztattna,
ktora moze przyja¢ wszystko 1 ma jaki§ niepojety kontakt z przedmiotami mysli. Jesli powiemy, ze
jest to co$ niestychanie nieuchwytnego, nie pomylimy si¢”'2.

Arystoteles piszac o miejscu definiowat je poprzez jego kontekst: ,,1. Miejsce jest tym co otacza
bezposrednio to, czego jest miejscem; 2. Nie jest czescig rzeczy; 3. Bezposrednio miejsce danej rze-
czy nie jest ani mniejsze ani wigksze od niej; 4. Miejsce moze by¢ z kazdej rzeczy oproznione i od
niej oddzielone. A w dodatku; 5. Kazde miejsce ma gore i dot, a kazde cialo dazy do z natury sobie

wlasciwego miejsca, tzn. badz do gory, badz w dot i tam trwa™"’,

10 B.Woodward, Merzbook, op. cit., p. 23.

" Mozna $miato stwierdzi¢, ze sposob definiowania przestrzeni jako ,,pojemnika na rzeczy” na dtugo zakorzenit si¢ w fi-
lozofii Zachodu, jest tez zgodny z tym co mozna by nazwac ,,intuicyjnym” czy tez nawykowym rozumieniem przestrzeni.

12 platon, Timaios i Kritias, Warszawa, 1999, s. 57.

13 Arystoteles, Fizyka, dzieta wszystkie, Warszawa, 1990, s. 88.
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Wro¢my do kontekstu urbanistyki. Obcowanie z pustymi, wymartymi przestrzeniami lub insta-
lacjami wewnatrz miasta stwarza problem wtasnie z dookresleniem przestrzennym. W przypadku
modelu polis ten problem nie jest zbyt istotny. To, co niedookreslone, nieznane, nienazwane, jest na
zewnatrz, za murem. Stwarza to mozliwos$¢ ukonstytuowania modelu mapy przestrzennej, na pod-
stawie ktorej mozna orientowac si¢ z jednego polis na drugie. Strefy puste istnieja i fascynuja, ale
funkcjonujac w obrebie polis nie musimy si¢ nimi zbytnio martwi¢. Wspotczesnie obszary miejskie,
konurbacje, aglomeracje coraz czgsciej stanowig nieustannie transformujacg, zréznicowang ciagtose,
ktoéra wewnatrz zawiera coraz wigcej miejsc niedookreslonych. Ich mieszkancy zostajg zmuszeni do
konfrontacji z tymi miejscami. Czy mogliby przej$¢ obok nich obojetnie? Teoretycznie tak, jednak-
ze wydaje si¢, ze mocno zakorzeniona potrzeba przestrzennego dookreslenia nie pozwala im mijac
opustoszatych przestrzeni wewnatrz miast bez poczucia swoistego dysonansu. Mozna by przywotac¢
w tym konteks$cie zmodyfikowang wersj¢ argumentu ,,Z obecno$ci” autorstwa Wolfganga Welscha.
Otoz wedtug niemieckiego filozofa, fascynacja ma charakter transkulturowy, pewne struktury apeluja
do nas niezaleznie od kontekstu kulturowego, ktéry miat wplyw na nasze wychowanie, czy glebie;,
bez wzgledu na procesy konstytuowania si¢ naszej tozsamosci. To wtasnie jest argument ,,Z obecno-
sci”: jezeli istnieja konkretne struktury czy artefakty, ktore maja zdolno§¢ wptywania na nas nieza-
leznie od naszych kulturowych uwarunkowan, to rowniez nasza percepcja tych obiektow i struktur
ma transkulturowy charakter. Zmodyfikujmy nieco ten argument. Wydaje si¢, ze wspomniany proces
zachodzi takze w innym przypadku: rdwniez brak, niedookreslenie, pustka zdaja si¢ mie¢ wspomnia-
ng moc wplywania na naszg percepcj¢'4. Charakterystyczna jest tu obserwacja Philippa Oswalta,
dotyczaca zmian, ktore zaszly w przestrzeni dwudziestowiecznego Berlina: ,,Rezim nazistowski, de-
strukcja spowodowana przez wojng i powojenne planowanie, jak i przez budowe muru berlinskiego,
stworzyly ogromne puste tereny, ustanawiajgc nowy rodzaj przestrzeni miejskiej”'>. Podobnie wyraza
si¢ na ten sam temat Richard Shusterman, szczeg6lnie podkreslajac role do§wiadczenia nieobecnosci
w konteks$cie percepcji przestrzeni miejskiej'®.

W doswiadczaniu owych nowych rodzajow przestrzeni miejskiej kluczowy wydaje si¢ kontrast
pomiedzy wspomnieniem dawnej dzialajacej przestrzeni a jej obecng pustka i pasywnoscig. Ewa Re-
wers dokonuje rozroéznienia na prezentacje pustki i jej reprezentacje.

Prezentacja pustki bylaby tu zwigzana z dojmujacym poczuciem braku, natomiast reprezentacja
pustki zdaje si¢ prowadzi¢ do wyjscia wlasnie poza rozumienie tej kategorii jako braku. W drugim
przypadku punktem wyijscia jest rowniez nieobecno$¢, utracona rzeczywisto$¢, jednakze owa nie-

obecnos$¢ zdaje si¢ nabiera¢ odrebnego statusu ontologicznego.

14 Argument ,,z obecnosci” pojawia si¢ w tek§cie Wolfganga Welscha pod tytutem ,,Tozsamo$¢ w epoce globalizacji
— perspektywa transkulturowa”, zamieszczonym w tomie Estetyka Transkulturowa, red, Wilkoszewska K, Universitas,
Krakow, 2005.

15 P.Oswalt, Berlin miasto XX wieku, w: ,,Co to jest architektura?”, Krakow, 2002, cyt za: Rewers Ewa, op.cit., s. 44.

16 R Shusterman, Estetyka pragmatyczna i doswiadczenie nieobecnosci miejskiej w:,,Kultura Wspotczesna” 2004/1.
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Lahti Cable Factory

Przyktadow zaswiadczajacych o wptywie pustych przestrzeni technologicznych na procesy per-
cepcyjne dostarczaja liczne akcje podejmowane przez urban explorerow. Tu chcialbym przytoczy¢
jeden, lecz niezwykty przyktad nie tyle eksploracji samej w sobie, ale poswiadczajacy cos wie-
cej. Obiekt bedacy celem eksploracji moze zosta¢ wlaczony na powrdt (bez strukturalnych zmian)
w tkanke miasta w postaci pustej przestrzeni. Obiektem tym jest fabryka kabli w Lahti, jedna z na-
jwigkszych hal produkcyjnych w Skandynawii, ktora dzieki aktywistom Pro Kaapeli movement zo-
stala zakonserwowana i oddana mieszkancom Lahti jako pusta przestzren pozbawiona funkcji.

Maros Krivy w artykule poswieconym dzialaniom Pro Kapeeli w Lahti zwraca uwage na fakt,
ze powstawanie pustych, bezuzytecznych przestrzeni oraz uzytecznych, funckjonlanych przestrzeni
to dwa odmienne momenty tego samego procesu restrukturyzowania: ,,Factory that produces com-
modities is filled with functioning machinery and repetitive movements of labouring workers. It is
filled with noise, hyper-activity and tension. When factory becomes obsolete, its material setting still
reminds us of this activity of production. But this production is no longer there. For the perceptions
of emptiness the context of this historical change is defining”!’. Przestrzen zaaranzowana przez Pro
Kaapeli ma by¢ czym$ w rodzaju laboratorium do§wiadczen estetycznych. Ma generowac specyficz-
ny modus do$wiadczenia, jaki rodzi si¢ w kontakcie z pusta zdekontekstualizowang przestrzenig.
Autorzy projektu podkreslajag 6w postulat w raporcie koncowym w nastepujacych stowach: “it is not
a case of historic renovation that can be carried out in perfection, but of ‘atmospheric preservation’
[tunnelman sdilyttdiminen] — something totally different”!®. Zderzenie z industrialng formg budynku
pozbawiong funkcji ma wywolywaé specyficzne poczucie nieobecnosci, pozbawione jednoczesnie
aspektu sentymentalnego. Wspomniane przez autoréw projektu ,,totally different”, oznacza brak pro-
stego nawigzania do dawnej funkcji, nowa Cable Lahti Factory ma nie tyle mowi¢ nam o historii, co
wskazywaé, ze powstawanie i1 niszczenie, obecnosc¢ i pustka sg ze sobg organicznie powigzane. Pust-

ka dawnej fabryki zdaje si¢ nabiera¢ w owym wymiarze odrebnego statusu ontologicznego.
Oku
Dobra egzemplifikacje odrgbnego statusu ontologicznego pustki, stanowi japonska katego-

ria oku. Termin ten jest okresleniem przynaleznym stricte do jezyka japonskiego, mozna starac

si¢ to pojecie zrozumie¢ poprzez uzycie pomocniczych okreslen, takich jak ,tajemnicza glebia®,

17 M.Krivy , The Idea of Empty Space, Pro Kaapeli movement and the cable factory at Helsinki, s 16, http://www.yss.fi/
yks2010-3 krivy.pdf ,dostep: 22. 11. 2013 1.

18 M Krivy, op cit. s. 18.
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,hieosiggalne centrum. Brendon Levitt podaje przyktad, zblizonego do oku okreslenia miegakure
(dostownie: ,,przelotnie dostrzec cos, co jest ukryte przed wzrokiem™'?).

Levitt w kontekScie oku zwraca uwage na ekrany, stosowane przez architekta Fumihiko Ma-
kiego w jego realizacjach, ktdre ograniczaja wizualny dostgp do przestrzeni projektu, stwarzajac
rénoczesnie wrazenie istnienia czego$ poza percypowanym porzadkiem. Maki opisal fenomen oku
na podstawie potozonej w dolinie, u stop gory, stereotypowej japonskiej wioski®’. Jej mieszkancy sg
przekonani o egzystencji nadprzyrodzonych sit, ktore zamieszkujg goére 1 pozostaja w ukryciu. Jak
pisze Levitt: ,,gora jest czgscig zbiorowej nieswiadomosci mieszkancéw wioski, emanuje tajemni-
czoscig (...) Jej obecnos¢ stale przypomina mieszkancom o istnieniu czego$ niepoznawalnego, co
lezy poza ich doswiadczeniem*?!. By¢ moze stojace w sgsiedztwie mieszkalnych domow stare szyby,
ruiny fabryk, stacji technologicznych, fragmenty skomplikowanej infrastrutury przypominajg wielu

mieszkancom o tym samym, o czym Japonczykom przypominata kiedys tajemnicza gora.

Summary

The article covers an issue of urban explorations, a modern discipline of a performative character,
concentrated on experiencing abandoned, empty areas and structures in urban space. Experiencing
outdated technological structures and industrial facilities seems to be especially popular among urban
explorers. It also seems that a very specific kind of a space experience is involved in this process.
The article examines its aspects and anylyzes an example of finnish Pro Kaapeli movement work on

empty Lahti Cable Factory structure.

Keywords

urbex, technology, urban space, aesthetics, city

19" B Levitt, Veiled Sustainability, The Screen in The Work of Fumihiko Maki., http://designobserver.com/media/pdf/Vei-
led Sustain 381.pdf, dostgp: 23. 11. 2013 1.

20 F Maki, Miegakure Suru Toshi, Tokto, Kajima, 1986.
21 B Levitt, op.cit. Ttum. Jakub Petri.
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Mateusz Curylo

Historia posthistorii. Krytyka i pismo w teorii posthistorii Viléma Flussera.

iniejszy artykutl ma za zadanie przedstawi¢ koncepcje pisma i krytyki w ramach teorii

posthistorii Viléma Flussera. Pojgcia pisma, krytyki 1 posthistorii odnosza si¢ nawzajem

do siebie. Zadanie, ktorego si¢ podejmuje, jest samozwrotne. Prowadzi ono do nieunik-
nionych paradoskow. Paradoksy te sg jednocze$nie Zartami i powaznymi ktopotami. W ramach radze-
nia sobie z paradoksami pisania o posthistorii przedstawi¢ nast¢pujace tezy. Po pierwsze, koncepcja
posthistorii jest wymierzona w nastawienie krytyczne, stanowi probe wyjscia z impasu krytyki, jest
opowiescig o zmierzchu mysli krytycznej. Po drugie, w ramach opowiesci o posthistorii nie jestesmy
w stanie napisa¢ wiarygodnej opowiesci o przysztosci pisma w posthistorii. Jest to problem wynika-
jacy ze struktury opowiesci.

Opowies¢ o posthistorii nie jest opowiescig o koncu stawania si¢, a opowiescig o zmianie mo-
deli postrzegania, warto§ciowania i1 dzialania w §wiecie. Zmiana ta odbywa si¢ poprzez zastgpienie
jednych kodéw kulturowych innymi. Cztery tysigce lat temu pismo zaczelo wypierac stare kody
kulturowe (Flusser 2011b, 7). Aktualnie przechodzimy od kultury pisma do kultury generowanych
syntetycznie obrazéw technicznych. Mamy powody przypuszczaé, ze samo pismo alfabetyczne utra-
ci na znaczeniu (Flusser 2002d, 36).

Posthistoria jest opowiescia o tym, co nowe kody kulturowe moga oznacza¢ dla naszej kultury.
Pytanie o krytyke i pismo posthistorii jest pytaniem o przyszto$¢ pisma i mysli krytycznej oraz o ich
wzajemny stosunek.

Posthistoria jest paradoksalng koncepcja (Flusser 2002¢, 144), gdyz kazda opowies¢, réwniez
opowies¢ o posthistorii stanowi lini¢, opis procesu, nalezy wiec do tego, co posthistoria nazywa
historig. Nalezac do historii, przeczy idei posthistorii. Posthistoria zaktada mozliwos¢ opisu tego,
co jest po lewej 1 prawej stronie muru oddzielajgcego histori¢ od tego, co jeszcze nig jest 1 tego, co
przestato nig by¢. Opowiadajac o tym, co przed i po historii, wtgczamy prehistori¢ i posthistori¢ do
wspolnej narracji historycznej. Historia posthistorii zdaje si¢ by¢ jedynym mozliwym i jednoczes$nie
wewnetrznie sprzecznym opisem naszej sytuacji. Opowies¢ ma swdj poczatek 1 koniec. Opowies¢

o poczatku i1 koncu jest ostatecznie czgs$cig pierwotnej opowiesci. Z tej perspektywy opowies¢ o po
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sthistorii jest niemozliwa, gdyz stanowi ona czes$¢ historii. Jezeli istnieje przyszto$¢ naszej opowiesci,
historia zdaje si¢ mie¢ catkiem dobrze.

Mogliby$my ten paradoks uzna¢ za krytyke koncepcji posthistorii. Krytyka ta, jako nalezaca do
sposobu dziatania cztlowieka historycznego, krytycznego, jest jeszcze bardziej paradoksalnym przed-
sigwzieciem. Sama mozliwo$¢ gestu krytyki wobec posthistorii stawia jg w jeszcze mniej korzystnym
Swietle niz wczesniejsza paradoksalnos¢. Nie tylko istnieje pismo, lecz jest ono krytyczne. Krytyka
wedtug koncepcji posthistorii jest ta cechg pisma, ktéra gruntuje historycznosé. Krytyka mys$lenia
mitycznego, obrazu, rozpoczyna histori¢ (Flusser 2007, 20). Jezeli krytyka posthistorii ma jakikol-
wiek sens, historia zdaje si¢ mie¢ doskonale.

Obydwa paradoksy wynikajg z faktu, ze opowies¢ o posthistorii stanowi probe opisu naszej sytu-
acji z punktu widzenia cztowieka pisma, czyli z punktu widzenia historii. Posthistoria jest, z punktu
widzenia historii, kresem historycznej opowiesci. Pismo o posthistorii jest zawsze ostatnim pismem
(Flusser 2011a, 161).

Opis pisma dokonany w ramach kultury pisma, w ramach filozofii stanowiacej najbardziej kry-
tyczny projekt kultury pisanej, w ramach nauk bazujacych na tekscie, musi pozosta¢ ograniczony. By¢
moze, czego chce Flusser i w co wierzy Brian Cantwell-Smith, w nowej epoce, za pomoca nowych
praktyk wyobrazni, myslenia i znaczenia, obeznani w matematyce alchemicy znaczenia stworzg lep-
sze modele (Flusser 2011a, 164) (Cantwell-Smith 1998, 16). By¢ moze, jakis$ alchemik, imaginatyk
nowego typu, wyposazony w procesory, lutownice, ekrany i jezyk C++ wyczaruje nowa wyobrazni¢
1 nowe modele postrzegania, warto§ciowania i dzialania w $wiecie. By¢ moze, jaki$ teoretyk zrozu-
mie oraz opisze zaproponowane modele. By¢ moze taki opis nie bedzie potrzebny. Na razie jednak
piszemy 1 tylko pismo moze nam przyblizy¢ nasza sytuacje. Jest to sytuacja wyrzutkow historii,
starajacych si¢ pojac¢ sytuacje, w jakiej si¢ znalezli. Jest to sytuacja z natury paradoksalna, sytuacja
pisma po historii.Pojecie posthistorii nalezy do podstawowych elementéw teorii Viléma Flussera.
Posthistoria nie jest koncem dziania si¢. Posthistoria jest kryzysem bycia-w-$wiecie zakorzenione-
go w pismie. Obecny tad psychiczny, polityczny, spoleczny i medialny nie jest postrzegany przez
Flussera jako ostateczny i1 nienaruszalny porzadek ustanowiony przez histori¢, ktora dobiegta kresu.
Obecny tad jest efektem kryzysu, w jakim znalezlismy si¢ w wyniku rozwoju mediow. Jest to kry-
zys historycznego sposobu postgpowania. To nie dzieje dobiegly konca, a sposob stawania si¢ ulegt
przeksztalceniu. Musimy nauczy¢ si¢ postrzegac, wartosciowac i dziata¢ podtug nowych zasadach.
Posthistoria nie jest stanem kresu czy tez konca. Jest poczatkiem. Teoria posthistorii stawia sobie za
zadanie opisa¢ nowe, a nie wieszczy¢ stan konca (Joiste 2008, 1).

Do najwazniejszych ksigzek Flussera poswigconych koncepcji posthistorii naleza: Post-History,
Ku filozofii fotografii, Into the Universe of Technical Images oraz Does writing have a future.

Wedlug Flussera do posthistorii doprowadzit nas dtugi proces wspinania si¢ po kolejnych szcze-

blach drabiny. Pelny, acz uproszczony, opis pigciu szczebli, po ktorych przeszlismy od zwierzecia
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do tego, co jest obecnie, znajduje si¢ w Into the Universe of technical images. Proponowany przez
Flussera model sktada si¢ z cztowieka i drabiny. Kolejne kroki po szczeblach drabiny stanowig re-
dukcje wymiardéw $wiata od czterowymiarowego $wiata zwierzecia do zero wymiarowego obrazu
technicznego (Flusser 2011b, 6).

Zaproponowana opowies¢ o posthistorii stanowi syntez¢ zbudowang na szkielecie drabiny z Into
the Universe of technical images, a uzupetnionej o wspomniane prace. Jest to opowies¢ o drabinie
prowadzacej od konkretnego doswiadczenia do posthistorii.

Grunt, na ktérym spoczywa nasza drabina, jej pierwszy szczebel, w zasadzie grunt przedcziowie-
ka, jest czterowymiarowym $wiatem konkretnego do§wiadczenia. Czlowiek utracit grunt, spadajac
z drzewa (Flusser 2014a, 1). Ludzka matpa spadajac z drzewa, stala si¢ matpa upadta. Aby si¢ pod-
nies¢, by¢ moze by wej$¢ z powrotem na drzewo, uzyta gatezi. Punkt oparcia w czterowymiarowym
swiecie konkretnego dos§wiadczenia pozwolit gatezi sta¢ si¢ dzwignig i postawi¢ upadla malpe do
pionu.

Dzwignia, maszyna prosta, stanowi drugi stopien drabiny. Jest to stopien powotania tréjwymiaro-
wego $wiata, powstalego poprzez zawieszenie czasowosci. Stopien ten wyrywa nas ze stanu zwierze-
cego. Odrzucenie czasowosci dokonuje si¢ poprzez uchwycenie narzgdzia w celu wykonania dziata-
nia. Gest chwytania skierowany na obiekt sprawia, ze stajemy si¢ podmiotami wobec przedmiotow,
ktére staja si¢ dla nas uchwytne i pozwalaja nam dziata¢ w $wiecie. Uchwycony przedmiot jest
wyrwany konkretnemu $wiatu, wyrwany czasowo$ci. Gdy pytamy si¢ o inteligentne uzycie narzg¢dzi
przez zwierzgta, interesuje nas, czy zabieraja je ze soba. Wyciaggnigcie przedmiotu z rzeki czasu jest
pierwszym krokiem na drugi stopien drabiny prowadzacej cztowieka ku posthistorii. Czlowiek za-
czyna informowac $wiat (Flusser 2011b, 8).

Kiedy malpa zagarneta narzedzia, zapragneta uchwyci¢ §wiat. Do tego potrzebne sg obrazy. Ob-
razy, jako przedstawienie, stawiajg siebie pomigdzy swiatem 1 cztowiekiem pozwalajac antropoidowi
uchwyci¢ §wiat jako scene, stanowig modele do dzialania w §wiecie (Flusser 2011b, 8). Jednoczesnie
obrazy przedstawiajg swiat cztowiekowi 1 stawiajg si¢ przed §wiatem alienujac cztowieka ze $wiata.
Myslenie obrazowe stanowi trzeci stopien drabiny prowadzacej ku posthistorii. Jest to mys$lenie ma-
giczne, wodzace wzrokiem po obrazie 1 tym samym wpadajace w cyrkularng petle.

Na nastgpny, czwarty stopien drabiny wkroczyliSmy okoto cztery tysigce lat temu wraz z wynale-
zieniem pisma. Stalo si¢ tak, gdy obrazy zaczgty zastania¢ §wiat (Flusser 2011b, 8) poprzez utrzyma-
nie procesu patrzenia w granicach swojego cyrkularnego ruchu. W celu oderwania wzroku od obrazu
1 opanowania procesu patrzenia powstato pismo. Gest pisania pozwolit uchwyci¢ obraz zastaniajacy
swiat za jego elementy i odrzuci¢ zastone. Pozwolil uchwyci¢, opanowac 1 usystematyzowac proces
postrzegania. Tym samym pismo postuzyto do przezwyciezenia alienacji obrazu. Pismo uchwycito
elementy obrazu jako koncepcje 1 utozyto je w linie. Uporzadkowato i skrytykowato obraz.

Zaczyna dominowac¢ liniowy kod kulturowy, ptaszczyzny zamieniane sg w linie. Porzadkowanie

(uktadanie w linie), krytykowanie (penetrowanie linig), tworzenie narracji (uktadanie od poczatku do
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konca) i postgpowanie (z przesztosci w przysziosci) sg podstawowymi figurami spisanej opowiesci
o pismie. Ich wspdlng wyktadnig jest historycznos¢ (Flusser 2011a, 7). Wedlug Flussera historia nie
istniata przed pismem, gdyz przed pismem nie bylo mozliwosci ujecia 1 przetwarzania $wiata jako
procesu. Dopiero pismo pozwolito tego dokona¢ . Uchwycenie aktu spogladania na obraz, zapis pro-
cesu patrzenia jako zapisu serii czasowej ogladanych elementéw pozwolito czlowiekowi wyobrazi¢
sobie §wiat jako linie, w ktorej zadne zdarzenie si¢ nie powtarza, a jedno nastepuje po drugim. Swiat
stal si¢ opowiescig zawierajaca poczatek i koniec. Poczatkiem tej opowiesci jest upadek, a koncem
utopia, ktora moze by¢ rozumiana jako stan niemozliwy, miejsce poza czasem i przestrzenia, badz
jako powrd6t do stanu sprzed upadku (czyli na drzewo, do czterowymiarowego $wiata konkretnego
do$wiadczenia).

Piaty 1 ostatni stopien drabiny pojawil si¢ wraz z fotografig, a swoja finalna wersj¢ znajduje
w rozwoju maszyn obliczeniowych. Fotografia i komputeryzacja wprowadzajag nowy sposob my-
Slenia. Jest to stopien zaposredniczony przez pismo, jednak stojacy w opozycji do niego. Pismo
zawieralo w sobie obrazy, a aparaty zawierajg w sobie pismo. Obraz techniczny jest krokiem w tyt
w celu uchwycenia pisma, podobnie jak pismo stanowito krok w tyl w celu uchwycenia obrazu
(Flusser 2014d, 7). To pismo, w postaci nauki i technologii, stanowi pretekst dla aparatow, ktore
umozliwiaja nowe sposoby przetwarzania informacji. Aparaty automatycznie przetwarzaja informa-
cj¢ roztozong na punkty. Tym samym powstaje zero-wymiarowy $wiat obrazu technicznego (Flusser
2011b, 10), liczonych ziarenek informacji, bitow. Obraz techniczny, tworzony za pomocg aparatow,
sktada si¢ z pikseli ulozonych poprzez zaprogramowane funkcje, jest mozaika bedaca wynikiem
gry z aparatem. Funkcje aparatu mogg by¢ zapisane jako programy w analogowym hardwarze, jak
w przypadku analogowego aparatu fotograficznego, badz w softwarze, jak w przypadku programu
komputerowego. Cztowiek pisma byl cztowiekiem rozumnym stojacym wobec historii. Cztowiek
aparatu jest funkcjonariuszem funkcjonujacym w funkcji programu aparatu, ktéry z niego korzysta
(Flusser 1986, 330). Uzywajac Facebooka stajemy si¢ wyzwalaczami funkcji ,like’, totez ostatecznie
musimy polubi¢ wszystko. Owo przejscie od liniowego pisma do pojedynczych bitow informacji, od
rozumu do funkcji, stanowi ostatni krok na drodze do posthistorii, posthistori¢ samg.

Wraz z pismem przeskoczyliSmy mur dzielacy histori¢ od przed-historii. Wraz z wejsciem

w epoke obliczen przeskakujemy mur, za ktorym znajduje si¢ historia. Co nadchodzi? Tego na razie
nie wiemy. Zdajemy sobie natomiast spraw¢ z tego, iz to, co nastgpuje po historii, nazwa¢ mozemy
naszg egzystencja posthistoryczna.

Posthistoria jest epoka, w ktorej pismo traci swoja pozycje dominujacego kodu kulturowego,
a przejmuje jg obraz techniczny wyswietlany na ekranie monitora. Obraz techniczny faczy obliczenia,
gry przypadku 1 zasady, z halucynacyjng mocg mediow optycznych (Flusser 2011b, 10). Historyczne
rozrdznienie pomie¢dzy ikonoklastami 1 ikonodulami nie dziata, gdy obrazy sg tworzone jako funkcje
pisma, a pisma powstajag w funkcji obrazow. Ta cyrkularnos¢ jest jednym ze sposobdéw rozumienia
posthistorii (Flusser 2014d, 7).
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Zaproponowany model drabiny, po ktorej dotarliSmy do posthistorii, budzi zasadne watpliwosci.
Podstawowa watpliwos¢ dotyczy kroku od czasu cyrkularnego do liniowego 1 samej natury drabiny.
Jezeli ujme epoke pisma jako historyczna, a przed-histori¢ jako cyrkularng, to czyz nie uzyj¢ kate-
gorii piSmiennych? Tylko pismem mogg stwierdzi¢ obecno$¢ wiecznego powrotu. Przed pismem nie
bylo cykliczno$ci, gdyz nie byto mozliwos$ci rozpisania, dyskretyzacji procesu czasowego, umoz-
liwiajagcego stwierdzenie powtdrzenia. Rzeczywisto$¢ pisma jest bardziej radykalna, niz przyznaje
Flusser. Nie tylko nie ma mozliwos$ci powrotu do czasu sprzed pisma (Flusser 2014b, 7). W zasadzie
nie wiadomo, gdzie mieliby$Smy wroci¢. Drabina Flussera stanowi linearny obraz procesu. Linearny
obraz procesu nalezy do pisma. Zarzut w stosunku do badacza brzmi nastepujaco: Flusser probuje
wyobrazi¢ sobie pewien proces historyczny tam, gdzie nie ma zadnej linii. Drabina jest mocno zwia-
zana z wizja linearnego postepu. Mowimy: drabina ewolucji. Oczywiscie ewolucja nie uzywa drabin.
Ewolucja jest post historyczng gra szans, prowadzi donikad. Drabiny prowadza do nieba badz z po-
wrotem na drzewo. Z zatozenia sg historyczne. Drabiny wyznaczaja postep historii. Drabina Flussera
podparta jest proznia.

W momencie krytyki obrazu, na swoim trzecim szczeblu, zdaje si¢ dotykac jakiego$ gruntu, jed-
nak o tym gruncie nic nie mozemy powiedzie¢. Szczebel pomigdzy historig i mitem stanowi, jak sam
Flusser przyznaje, ptot (Flusser 2014b, 1). Wydaje si¢ nam, Ze za nim jest festyn, swoista celebracja
(Flusser 2014b, 2). To tylko domysty. Nie potrafimy przez niego przeskoczy¢ ani za niego spojrzec.

Mozna wysung¢ takze pomniejsze, acz istotne zarzuty. Mozna zaatakowa¢ koncepcje linearnosci
pisma. Friedrich Kittler zwraca uwage na fakt, ze ksigzka jest o wiele mniej liniowa i krytyczna, niz-
by chcial Flusser. Nielinearny kodeks stanowitl wedtug Kittlera konieczny warunek syntezy tradycji
filozoficznych 1 religijnych dokonanych przez Augustyna (Kittler, 2009, 27). Znaczna cze$¢ ksiazek,
w tym dawniej popularna ksigzka telefoniczna, nie stuzy do bycia liniowo czytanym. Mozna skryty-
kowac koncepcje krytycznos$ci pisma. Literatura romantyczna, wzorujac si¢ na mediach optycznych,
stawiata sobie za zadanie nie krytyke, a wywotanie halucynacji (Kittler 2010, 116). Wszyscy znamy
opowiesci fantastyczne Edgara Allana Poe i E. T. A. Hoffmana. Kota Mruczystawa poglgdy na zycie
spetniaja inng funkcje niz Rozprawa o metodzie.

Wreszcie mozna postawi¢ mniej oczywisty, a rOwnie wazny zarzut, dotyczacy stosunku miedzy
nowymi a starymi mediami. Ksigzka ma wigksza powierzchni¢ robocza i tatwiejsza nawigacje niz
dokument w formacie PDF na ekranie komputera. W pewnym, acz bardzo konkretnym i istotnym
sensie, hipertekst jest bardziej linearny niz ksigzka. Hipertekst wyznacza graf, po ktérym mozemy
si¢ przemieszcza¢. Tym samym sposob poruszania si¢ po hipertekscie jest wyznaczony przez autora.
Sposéb poruszania si¢ po ksigzce jest wyznaczony przez jej materialnos¢. Mogliby$Smy wrecz zdefi-
niowac¢ hipertekst jako bardziej linearna, ograniczong w zakresie mozliwosci nawigacyjnych, wersje
ksigzki. Tym samym pismo zaposredniczone przez obraz techniczny bytoby bardziej linearne, a wigc
1 historyczne, niz chcialby Flusser. Z tej perspektywy opowies¢ Flussera o posthistorii zdaje si¢ bez-

podstawna. Ewentualnie kryzys linii, o ktorym méwi Flusser, jest czym innym, niz si¢ wydaje.
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Pomimo tych zarzutow Flusserowska koncepcja pozostaje istotnym opisem wspoétczesnosci. Nie
tylko dlatego, ze jest Swiadoma wspomnianych ograniczen, lokalnego zakresu myslenia przedhisto-
rycznego, historycznego i posthistorycznego (Flusser 2002b, 117), dzigki temu unika btedu metanar-
racji. Pozostaje istotna przede wszystkim dlatego, iz tworzy podstawy pod hermeneutyke mediow
1 kodow kulturowych, torujac droge dla radykalnej teorii medidw. Flusser tworzy opowies¢, w ktorej
to kody kulturowe, a nie idee, decyduja o ksztatcie ludzkiego swiata. Tym samym pozwala spojrzeé¢
poza tradycyjne ograniczenia historii idei w kierunku naszej przysztosci tworzonej przez kompute-
ryzacje. Jest to mozliwe pomimo tego, ze wyznaczane przez Flussera punkty orientacyjne stanowig
zaledwie szkice, ktorych przedmiot znajduje si¢ za mgla, zatem jedynie fikcja moze go zastapic.

W ten sposob nalezy rozumie¢ opowies¢ o posthistorii — jako filozoficzng halucynacjg, opo-
wies¢ fantastyczno naukowa, ktora wskazuje droge we mgle. Tak postrzegana koncepcja posthistorii
jest koncepcja duzo bogatsza niz drabina egzystencjalnej alienacji, cho¢ to opisana drabina stano-
wi jej najwazniejszy wyraz. Opowies¢ o posthistorii, rozumiana jako uzyteczna fikcja powierzchni,
przeciwstawia si¢ nie tyle historii, ile mysli krytycznej. Flusser jest prowokatorem (Karen 2008, 1),
dla ktorego propagacja doxy, a nie poszukiwanie episteme, jest rolg filozofa. Myslenie jest publika-
cja prywatnego (Flusser 2013, 158). Publikacja prywatnego oznacza upublicznienie wtasnej funkcji
przetwarzania informacji, probg przekroczenia automatycznych funkcji produkcji informacji obec-
nych we wspotczesnych dyskursach. Filozofia jest gestem tak poznawczym, jak i politycznym. Po-
sthistoria jest zardwno teorig, jak i retorycznym gestem. Zarzuty, jakie mozna postawi¢ koncepcji
posthistorii, stanowig o jej sile.

Uzyteczna fikcja powierzchni przeciwstawia si¢ krytyce, stanowi probe wyjscia z owego impasu
nastawienia krytycznego, do ktorego doprowadzity kolejne meta-krytyki pisma. O§wieceniowa kry-
tyka rozumu (Kantowska krytyka wszystkich pism), marksistowska (krytyka uwarunkowan ekono-
micznych), psychoanalityczna (krytyka libidalna pisarza), czy wreszcie frankfurcka ,masakra majaca
na celu skonczy¢ wszystkie ktamstwa za pomocg ktamstw’ (Flusser 2013, 92), dotarly do momentu
absolutnego przeswietlenia znaczenia. W koncepcji posthistorii nie tyle nieludzka, niewyobrazalna
nauka, ile nieludzko krytyczna postawa humanistyczna rozbita nas o kres pisma. Chociaz, by¢ moze,
to sukces inzynieréw doprowadzil humanistyke do aktu desperacji.

Krytyka jest rozrywaniem obrazu i ukladaniem go w linie. Jedna z pierwszych prob interpretacji
filozofii za pomoca mediow, przejscia od oralnosci do piSmiennosci dotyczyta bardzo podobnego
gestu. Wedtug Erica Havelocka, autora Przedmowy do Platona, pytanie Sokratesa o jedno$¢ pojecia
jest wyjsciem z zakletego kota powtorzenia, obecnego w kulturze przedpismiennej, ku samoswiado-
mosci. Tylko dzigki potedze pisma, platonski Sokrates moze, wedtug Havelocka, oddzieli¢ przed-
miot od podmiotu poznania (Havelock, 2007) 1 zacza¢ poszukiwanie tego jednego znaczenia w zbio-
rze epickich przekazow. Jest to zadanie nieosiggalne dla epickiego poety zanurzonego w rzece fraz.
W Obronie Sokratesa Hoplita prosi przypadkowych ludzi o powtorzenie wiasnym stowami, co ozna-

czaja poetyckie wersy. Poeci — twierdzi Sokrates — zupetnie nie radzg sobie z tym prostym zadaniem
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(Platon 1845). Linia oddzielajaca epickiego poete od filozofa stanowi lini¢ pomiedzy mysleniem
oralnym i pi$miennym, pomi¢dzy mysleniem bezkrytycznym i krytycznym. Dopiero piSmienny filo-
zof oddziela podmiot od przedmiotu, potrafi poszuka¢ jednos$ci pojecia i jego kryteriow.

Posthistoryczny kryzys jest kryzysem krytyki i kryteriow (Flusser 2002a, 43). Jest to kryzys wpi-
sany w sam krytyczny gest. Nadziewajac ziarenka obrazu na lini¢, musimy wybra¢ pierwsze ziaren-
ko. Wybor ten jest zawsze nieuzasadniony, a wigc bezkrytyczny, niemozliwy. Kartezjusz czyni gest
radykalnej proby zbudowania krytyki, uzasadnienia krytycznego obrazu $wiata u progu nowoczesno-
sci. Poszukuje kandydata na pierwszy element tancuszka pewnego obrazu. Cogito ergo sum stanowi
absurdalny poczatek konca Platonskich poszukiwan.

Flusser wybiera fikcje. Stawia Kota mruczystawa poglqgdy na zZycie przed Rozprawe o metodzie.
W Vampyroteuthis Infernalis taczy nauke z poezja, filozofig 1 polityka. Jest to decyzja filozoficzna,
polityczna i etyczna.

Wymiar etyczny tej decyzji widoczny jest w Post-history. Flusser koncentruje si¢ na proble-
mie zaufania do Innego, ktory okazuje si¢ funkcjonariuszem egzystujacym i dziatajgcym w funkcji
aparatury. Funkcjonariuszem wypetniajacym funkcje uprzedmiotawiania ludzi w proch (przyktado-
wo w Auschwitz) badZ — w barbarzynstwie bardziej cywilizowanym — uprzedmiotawiajacym ludzi
w spoteczenstwo zrobotyzowanych funkcjonariuszy (Flusser 2013, 9), w elementy liczonej mozaiki
(przyktadowo w elementy baz danych USOSa). Auschwitz jest, wedtug Flussera, charakterystyczna
realizacjg programu naszej kultury (Flusser 2013, 4). Skoro nie mozemy ufa¢ Innemu i nie mozemy
ufa¢ historii, jak mamy stapac¢ po gruncie naszej kultury? W The future of writing Flusser pyta o to
jak mamy zy¢, my, ktérzy zujemy papier w $wiecie, w ktorym krytyka dotarta do poziomu szkoty
francuskiej. Stata si¢ wezem zracym wlasny ogon, cigciem dla cigcia, wbijaniem szpilki w szpikulce.
Krytyka miata tworzy¢ historie, a naostrzyla swe ostrze do granicy, w ktorej nadaje si¢ ono jedynie
do nadziewania kolejnych ziarnek piasku w bezsensownym gescie izolacji od §wiata. Humanisci
chcg uktada¢ mozaiki, podczas gdy lepiej — 1 bardziej wydajnie — robig to od nich maszyny liczace.
Humanistyka, pismo, okazaty si¢ nieskuteczne. Oswiecenie okazato si¢, wedlug Flussera projektem
zwycigskim (Flusser 2011a, 85). Jedyny problem polega na tym, ze wyprodukowalo zbyt jasne $wia-
tlo, tym samym wypalajac wzrok sobie i wszystkim postronnym. Swiatto mierzone w kilotonach.

Tym samym znajdujemy si¢ w koncodwce gry, nasza etyka jest etyka ,endgamu’. Nasza etyka jest
poddanie si¢ byciu informowanym, zamiast informowania (Flusser 2013, 158). Jest to etyka rezygna-
cji z o$lepiania, wrazliwos$ci na cudze $§wiatlo. Etyka konca oznacza koniec krytyki rozumianej jako
przeswietlanie i penetrowanie.

Namyst nad posthistorig stawia humanistyce za cel wyjscie poza schemat oslepiania przez kolejne
fazy krytyki. Oznacza potrzebe publikacji prywatnego. Posthistoria jest taka wiasnie upubliczniona,
acz prywatng opowiescig. Ma za zadanie thumaczy¢ Flusserowi i1 jego Innym §wiat, w ktérym zyja.
Jest ufundowana w wyobrazni 1 wrazliwosci, a nie odporna na krytyke. Tak rozumiana koncepcja

posthistorii stanowi probe porzucenie tego, co Fredrich Adolf Kittler nazwie onanizmem tekstualnym
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(Winthrop-Young 2011, 85). Oznacza probe zawarcia sojuszu pomie¢dzy nauka, sztuka i filozofig.
Probe przywrdcenia politycznosci, rozumianej jako mozliwosci zmiany, jako wolnos¢.

Posthistoria jest opowiescig o koncu strategii krytycznych. Zdaje sie, ze opowiada o koficu pisma.
W taki sposob widzi to Vilém Flusser. W Does writing have a future Flusser pisze, ze to czytanie
poprzedza pisanie. (Flusser 2011a, 79). Co ciekawe, czytanie nawet hipertekstu lub zwykte kartko-
wanie ksigzki, jest procesem, ktory zawsze zarysowuje linie. Dla pisma ruch czytania jest wazniejszy
od gestu pisania. Zostajemy zatem z ostatnim i zarazem najwazniejszym pytaniem posthistorii: czy
istnieje lektura, ktora nie jest krytyczna (nie bedac jednoczesnie komentarzem ani aktem postuszen-
stwa)? Pytanie, czy zachowamy ostro$¢ wzroku w lekturze, kiedy utracimy postawe krytyczng. Mu-
simy ja utraci¢ z tej prostej przyczyny, ze okazala si¢ przeciwskuteczna. Pytanie o przetrwanie gestu
czytania jest podstawowym pytaniem posthistorii.

Dotad mozna byto broni¢ koncepcji posthistorii przed jej samozwrotnoscia, przemalowujac jej
paradoksy w zalety. Pytajac o przetrwanie pisma, nawet zawgzonego do koncepcji czytania, nie mo-
zemy tego uczynic.

Z oczywistych powodow zbudowanie przez Flussera narracji o posthistorii w oparciu o pismo
rozumiane jako krytyke 1 podstawe historycznos$ci uniemozliwia pozytywna odpowiedZ na pytanie
o0 przetrwanie gestu czytania w posthistorii. Jezeli pismo jest z natury krytyczne, a krytyka jest skom-
promitowanym gestem, sprawa pisma jest przesadzona. Jezeli pismo jest z natury historyczne, za$
historia dobiega konca, kwestia pisma pozostaje przystonieta przez mgte.

Samozwrotno$¢ teorii posthistorii uniemozliwia jej odpowiedz na pytanie o los pisma po historii.
Do tego potrzebowaliby$my innego oswietlenia, innej fikcji, ktora musiataby nie dostrzegaé réznic
pomiedzy pismem 1 obrazem, obliczaniem i liniowoscig. Fikcja ta jest zaimplementowana w archi-
tekturze naszych komputeréw, dziata na smartfonach i w centrach danych.

Stanowi ona jednak zupetie inng opowies¢, inny rodzaj o§wietlania. Nie tworzy historycznej
opowies¢ o posthistorii, a posthistoryczng opowies¢ o historii. Jako opowies¢ o historii popetniataby

wszystkie btedy oryginatu. Zyjemy w epoce krzywych $wiatel.

102



Historia posthistorii...

Summary

The aim of this essay is to sketch Viléma Flussers theory of posthistory with an accent on the concepts
of writing and critique in posthistory. Article is meant to expose the paradoxes which are inherent
part of Flusser theory and to show how does the theory, its realization and rhetorics fit each other in
spite of the paradoxes. Theory of posthistory is shown to be mainly a critique of critique, a philosoph-
ical, ethical and political gesture meant to give meaning to our contemporary, postmodern situation,
through an act of philosophical science fiction. Such a gesture stands in a stark opposition to the
gesture of critique, which, through success of enlightenment, annihilated meaning via penetration. At
the end of the article I try to show that even such an interpretation does not make it possible to write
about writing after history in any meaningful manner. One would need to change perspective in order

to answer the question of the future of writing.

Keywords:

Vilém Flusser, posthistory, media, mediation, critical theory, philosophy of media, philosophy of

writing, linear time, circular time, technical images, cultural codes
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Roman Bromboszcz

Sport jako atom kultury cybernetycznej

ozpoczne od naszkicowania pewnej teorii kultury, ktérg wykorzystam do zbudowania pew-

nego modelu. W pierwszym kroku postuze si¢ koncepcja, ktorg nazywam teorig molekut

kulturowych. Koncepcja odnosi si¢ w szczegdlnosci do kultury wspotczesnej 1 jest synteza,
a takze tworczym rozwini¢ciem badan takich autorow jak Ernest Cassirer, Johannes Huizinga, Roger
Caillois, Marcel Mauss, Bronistaw Malinowski, Ludwig Wittgenstein, Francois Lyotard 1 innych.
Ponadto, nadal we wstepnych analizach, odnios¢ si¢ do pojecia ,,cyberkultura”, ktore bede objasniat
w zwigzku z wprowadzong teoria, a takze przy uzyciu pigciu jakos$ci, ktore wkrotce omowig. Wska-
zane tlo teoretyczne ma shuzy¢ za wilasciwy, aczkolwiek nieroszczacy sobie prawa do wytacznosci,
kontekst namystu nad sportem. Spytam wprost o to, czy sport wspotczesny jest czyms$, co mozna
uznaé za cybernetyczne. To pytanie nie oznacza wprost pytania o technologi¢, ani tez nie wigze si¢ z
jakakolwiek technika. Bede staral si¢ pokaza¢ w uzyskiwaniu przez co$ jakosci, jaka mozemy nazwaé
cybernetycznos$cia chodzi o pewien wycinek techniki, a nie technike jakakolwiek. Z tego wzgledu, w
szczegoOlnosci kultura wspotczesna staje si¢ cybernetyczna, ale jako taka w petni cybernetyczna nie
jest 1 by¢ moze proces ten bedzie strukturalnie, politycznie i systematycznie odwlekany.

W swoim artykule b¢de prezentowat teorie¢ molekut kulturowych. Dotyczy ona kultury wspotcze-
snej. Wystepuja w niej takie pojecia jak ,,atom” i ,,molekuta”. Atomami bede nazywal podstawowe
elementy kultury. Wérdd atomoéw jakie wymieniam znajdujg si¢ takie obszary kultury jak: religia,
sport, reklama, technika, mass media, polityka, filozofia, moda, wzornictwo. Niekiedy w tym zesta-
wie zamiennie z technikg 1 filozofig pojawia si¢ nauka, a zamiast rozbudowanej czesci estetycznej
wraz ze wzornictwem i moda do serii innych atoméw dolacza codzienno$¢ i1 sztuka wspotczesna.
W zaleznos$ci od analizowanych problemoéw i zjawisk tworze inny zestaw atomow i lacze je w nad-
rzedne cato$ci nazywane przeze mnie molekutami.

Uwazam, ze trudno jest mowi¢ o catosci kultury. Kultura wspdlczesna ustanawia pewien ho-
ryzont, poza ktory bardzo trudno jest wykroczy¢. Problem ten zwigzany jest po pierwsze z tym,
ze trudno jest obja¢ w analizie cato$¢ kultury oraz trudno jest przekroczy¢ jej granice 1 dotrze¢ do
czegos$, co jest poza nig. W pierwszym z wariantOw problemu pewnym rozwigzaniem jest redukcjo-

nizm uznajacy za wlasciwy obszar namystu sztuke, najczgsciej wizualng lub codziennos¢, najczesciej
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w aspekcie zachowan. Mozna powiedzie¢, ze granice kultury sg zbiezne z granicami tego, co mozna
powiedzie¢ 1 wskazanie na nie rOwnatoby si¢ dostrzezeniu czego$ poza kulturg. Mysle, ze cos takiego
nie istnieje. Nawet przyroda, ktdrg najchetniej sytuowaliby$my poza kulturg jest nig w rzeczywisto-
Sci przesycona 1 $miato mozna powiedzie¢, ze krajobraz przyrodniczy to krajobraz kulturowy. Tym
bardziej stworzenia zyjace, ktore tworza spotecznosci, grupy a niekiedy wylacznie rodziny lub wioda
tryb samotniczy, (najwigksze drapiezniki), wszystko to ma charakter kulturowy, cho¢ nie jest to,

rzecz jasna, kultura cztowieka.

sport polityka nauka
religia sztuka codziennos¢
moda reklama wzornictwo

Tabela 1. Podzial kultury na atomy

zrodto: badania wiasne

Wszystko to, o czym wspominam powyzej nie znajduje si¢ wprost w omawianym tutaj frag-
mencie teorii. Mozna powiedzie¢, ze poprzez t¢ wypowiedz chce wykona¢ jeden mniejszy krok,
w analogii do pracy indukcyjnej. WypowiedZ na temat sportu w kontekscie kultury cybernetycz-
nej jest dla mnie pracg czastkowa, ktora stanowi czg$¢ szerszego planu badawczego. W nawigzaniu
do wyzej zarysowanych spostrzezen, w sposob szczegdlny wazne jest dla mnie to, Ze nie traktuje
sztuki jako atomu naczelnego, ani nie staram si¢ przenie$¢ analiz sztuki do analizy reszty atomow.
W odniesieniach przedmiotowych wyrazenia ,,atom kulturowy” znajduja si¢ praktyki, ktore spetniaja
nastepujace kryteria. Istniejg reprezentatywne instytucje, sprawdziany oraz nagrody, ktore odrdzniaja
od siebie atomy. Nie bed¢ w tym miejscu udowadniat tej tezy i1 przyjme ja jako zalozenie.

Z punktu widzenia gtéwnego celu tej wypowiedzi, ktérym jest na§wietlenie sportu z punktu wi-
dzenia kultury cybernetycznej, bardziej istotne jest to, by zarysowaé wstepnie sposob, w jaki bede
rozumiat kulture. Regulatywng role odgrywa tutaj cybernetyka. Mam na mysli pewien konstrukt my-
slowy nazywany przeze mnie modelem, gdzie wymienione zostajg kategorie takie jak: kodowanie,
automatyzacja, sztuczne zycie, sztuczna inteligencja i nadzmystowosc.

Naszkicuj¢ w jaki sposéb bede rozumiat te kategorie, a nastepnie odnios¢ je do atomu sportu.
Kodowanie rozumiem jako proces, za pomocg ktorego pewne ciagi impulsoéw, sygnatow lub znakéw
zamienione zostaja na inne ciggi impulséw, sygnatéw lub znakow. Podam kilka przyktadow. Zamiana
tekstu pisanego na moéwiony, zamiana tekstu takiego jak nuty na ciagg warto$ci muzycznych wyko-
nanych przez muzyka, zamiana impulséw elektrycznych na obraz widzialny w kineskopie, zamiana
widma dzwigku w posta¢ fali widzianej na oscyloskopie, zamiana tekstu napisanego w kodzie, da-
nym jezyku programowania w obraz na ekranie, na przyktad w strong¢ internetowg. O analogicznym
kodowaniu mozemy méwi¢ w odniesieniu do sportu. Mozna powiedzie¢, ze kodowanie zamienia
zabawe 1 rozrywke w postaci niezobowigzujacej w sport, gdzie wyznaczony zostaje cel, wartos¢, re-

zultat, okreslona i wymierna rywalizacja. Btedem byloby sadzi¢, ze chodzi tutaj o przejscie z zabawy
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do gry. Te dwa terminy bardzo trudno od siebie odseparowac, aczkolwiek matematyczne i logiczne
ujecie zjawiska gry stara si¢ sktadowa dotyczaca zabawy wzig¢ w nawias lub zredukowac.

W sporcie istnieja rozne kody zachowan. W pitce noznej mamy pewne zachowania gtownego s¢-
dziego takie jak gwizdanie, wskazanie kierunku gry, wyciagnigcie kartki zottej lub czerwonej. Obok
tego istnieje sygnalizacja arbitrow bocznych, ktora polega na wyciagnigciu w gore, a nastgpnie skie-
rowaniu w danym kierunku choragiewki. Poza tym mamy wyrazna, celowo podkres§lang rdznice
w ubiorze konfrontowanych ze sobg zespotéw i towarzyszacych rozgrywce arbitrow. Stroj nie jest
dowolny, wigze si¢ pewng symbolika z barwami identyfikujacymi dany klub sportowy lub dane pan-
stwo. Poza tym, trzymajac si¢ nadal omawiania pilki noznej, przestrzen, jaka jest boisko do gry, po-
dzielona zostaje na okreslone pola, w ktorych pewne zachowania sa wykluczone lub znajdowanie si¢
w nich oznacza jaki$ stan emocjonalny, strategiczny rozgrywki. Mamy dane linie okreslajace granice
pola gry, lini¢ dzielaca boisko na potowg oraz linie otaczajace pole przed bramka. Jesli szukalibySmy
elementu czystej zabawy w grze w pitke, bytoby to cos, co dla swojego zaistnienia nie potrzebuje ko-
dowania, czyli mowigc w skrdcie, nie potrzebuje ani sedziow wraz z ich skodyfikowanymi zachowa-
niami, ani zuniformizowanych i symbolicznie zdeterminowanych strojow, ani wyraznych demarkacji
pola, na ktorym gra si¢ wydarza lub jak to nazwano inaczej, gdzie mamy do czynienia z emergentnym
wydarzaniem si¢ obecnosci'.

Obok sposobow kodowania, ktore niewatpliwie odrdzniaja czysta zabawe, a wigc raczej typ ide-
alny, od gry sportowej, istnieja kody mniej formalne, a wtasciwie pewne subkody, ktorych obowia-
zywanie dotyczy tylko ograniczonego kregu odbiorcow, ktorych mozemy nazwaé wtajemniczonymi,
cho¢ nie jest to wprost wiedza ezoteryczna, a tylko taki sposéb kodowania, ktéry spetnia dwie funk-
cje. Po pierwsze, zamienia jezyk moéwiony na jezyk gestow oraz po drugie, szyfruje pewng czynnos¢
pod postacig gestu, ktory ma pozosta¢ niezrozumiaty, w szczeg6lnosci dla przeciwnika. Moze cho-
dzi¢ tutaj o sugestie trenera, a takze 1 przede wszystkim o gesty stuzace do wykonywania tak zwanych
stalych elementow gry. Przyktadowo, wykonujacy tak zwany rzut wolny pokazuje dlon utozong w
odpowiedni sposdb, a pozostali zawodnicy, wczesniej wyuczeni tego gestu wiedza, w jaki sposob
bedzie rozgrywana akcja.

Ponadto istnieja gesty triumfu i zawodu, a czasami nawet rozpaczy. Gesty te polegaja na tym,
ze zawodnik unosi rgce do gory, rzuca si¢ na murawe kolanami do przodu, robi salto albo chwyta
si¢ za glowe, probuje rozedrze¢ koszulke, krzyczy donosnie, ptyna mu izy szczgscia lub goryczy.
Niemniej jednak wskazane jako ostatnie, gesty te s raczej uniwersalne i oczywiste dla oséb po-
stronnych, niezaznajomionych z regutami gry sportowej. Wymienione wyzej sposoby kodowania,
pewne konwencje shuzace okresleniu regul nie pozostawiaja miejsca na interpretacje. Jest to cecha,
ktora wyraznie oddziela przestrzen artystyczng, kontakt z dzielem sztuki, a obcowanie ze sobg za-

wodnikoéw sportowych. Jest to takze zasadnicza rdéznica okreslajaca komunikacje za pomocg sygnatu

! Hans Ulrich Gumbrecht, Pigkno sportu zespotowego, thum. Krystyna Krzemieniowa [w:] (red.) Andrzej Gwozdz, Media
— eros — przemoc. Sport w czasach popkultury, Krakow 2003, s. 127, 143, 145.
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w stosunku do komunikacji za pomocg symboli. Zawodnik, ktéremu pokazano czerwong kartke nie
ma mozliwo$ci na wskazanie jakichkolwiek znaczen, ktore moglyby odwrdcic¢ jego przeznaczenie,
zmieni¢ procedurg, jaka zostaje automatycznie wdrozona w gre. Oczywiscie moze swoj wizerunek
pogorszy¢ i straci¢ twarz?, ale nie ma tu mowy o konkurowaniu ze sobg interpretacji, a tym bardziej
o niekonczacym si¢ procesie wykladni.

Chcialbym przej$¢ teraz do omawiania drugiej jakosci, jaka jest automatyzacja. Zaczng od tego,
Ze automatyzacja jest zjawiskiem obejmujacym swoim zakresem przede wszystkim produkcje dobr,
warto$ci materialnych. Chodzi w nim o roztozenie pewnego procesu na kroki, dyskretne, policzalne
sktadowe, ktére mozna nazwac¢ ruchami technologicznymi lub krokami w ramach algorytmu. Te po-
szczegolne ruchy zostajg utozone w ciagi, czasami jednoznacznie ukierunkowane, a czasami utozone
z galtezi rozwidlajace si¢ struktury, gdzie pojawia si¢ mozliwosci na tworzenie réznych wariantow.
Wykonawcg automatycznego procesu produkcji jest przede wszystkim maszyna, ale czlowiek poja-
wia si¢ jako element konieczny w zakresie kontroli, a takze jako kto$, kto wykonuje prace precyzyj-
na, z pewnych wzgledow nieobjeta automatyzacja. Na przyktad: na tasmie produkcyjnej pojawiaja
si¢ male kurczaczki, ktore uciekaja z toru a cztowiek pojawia si¢ jako korektor ich $lepego losu.

O automatyzacji mozemy moéwi¢ w ramach produkcji, ale z duza precyzja mozemy tez ten sam
watek rozwina¢ w odniesieniu do $wiata informatycznego, systemow komputerowych i Internetu.
Istnieje wiele funkcji systeméw komputerowych, ktore sa wykonywane automatycznie. Sg to mig-
dzy innymi zapisywanie w pamigci, aktualizacja i instalowanie. Uzytkownik nie ma $wiadomosci
wielu zautomatyzowanych ustug, ktére wykonywane sg po stronie jego maszyny liczacej. Jednym
z przyktadow takich ustug jest sprawdzanie, czy istniejg aktualizacje do wersji programu, ktéry za-
instalowany jest na komputerze. Inng taka ustugg jest pobieranie informacji o jezyku uzytkownika,
jeszcze inng pobieranie numeru identyfikacyjnego oraz zbieranie informacji na temat tego, jakie do-
tychczas strony internetowe byty przez uzytkownika odwiedzane. Po stronie maszyny liczacej uzyt-
kownika pojawia si¢ tak zwane ciasteczko, plik zbierajacy informacje o zachowaniach danej osoby,
jej hasta, czas spedzony w witrynie i tym podobne. Te informacje sa czytane przez programy automa-
tycznie wysytajace te informacje do innych programow w celach marketingowych a niekiedy row-
niez politycznych. Wiele z wymienionych tutaj funkcji wywotywanych jest bez udziatu kogokolwiek.
To e-maszyny, maszyny elektroniczne zachowuja si¢ jak organizmy zywe posiadajace wbudowany
metabolizm, tropizmy i tym podobne. Znalezli$my si¢ teraz bardzo blisko trzeciej z wprowadzonych
przeze mnie jakosci, a chodzi o sztuczne zycie.

W jaki sposéb automatyzacja przejawia si¢ w sporcie? Wydaje si¢, ze automatyzacja jest obec-
na w sporcie w sposob znikomy, na bardzo niskim poziomie. Nie chodzi przy tym o to, ze nie ma
w nim techniki. Nawet w formach, ktére poprzedzaja sport nowoczesny, w polowaniu, cyrku, turnie-
ju, istniejg elementy techniki, ale w spos6b wyrazny, w sporcie nowoczesnym wida¢ media i prakty-

ki, ktore wprost nie wykorzystuja technicyzacji. W pitce noznej mediami sg skérzana pitka, skdrzane

2 Erving Goffman, Rytual interakcyjny, tham. Alina Szulzycka, Warszawa 2012, s. 15-24.
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rekawice 1 buty. Ruchy zawodnikéw jawia si¢ jako naturalne, pozbawione znamion technicyzacji.
W tym wzgledzie wyjatkiem sg zawody, gdzie pojawiajg si¢ maszyny. W pierwszej kolejnosci
mozna wymieni¢ wyscigi motocyklowe i samochodowe, a takze zawody szybowcowe. Wspot-
czesnie, gdy sport nowoczesny z réznych stron uzupekniany jest przez pdézno nowoczesne lub po-
nowoczesne formy, pojawiaja si¢ zawody robotdéw, a takze ekstremalne praktyki, takie jak latanie
z silnikami odrzutowymi przymocowanymi do plecow. Do tych ostatnich form odnios¢ si¢ wkrotce.

Co rozumiem przez termin ,,sport nowoczesny”’? Nalezy w tym miejscu skrétowo zarysowac
ewolucje pewnych praktyk, ktore doprowadzity do powstania tej formy. Mozna zatozy¢, ze nie tylko
sport, ale rowniez inne formy kulturowe biorg swdj poczatek z jednosci gry i zabawy. Zachowania,
ktore zakwalifikowaliby$Smy jako gre/zabawe odnalez¢ mozna u wielu gatunkow zwierzat, w szcze-
g6lnosci wsrod ssakow. Gra/zabawa generuje rozne formy rozrywki, rytuatu, ceremonii. Najwazniej-
szg z takich form w odniesieniu do sportu jest polowanie, ktore nosi znamiona rywalizacji i wyraznie
ukazuje cel, wygrana, tak jak to jest w rozgrywce sportowe;.

Z pewnoscig nie tylko polowanie lezy u zrodet gry sportowej. Uwaza si¢, ze zard6wno szachy, jak
1 go s3 grami o bardzo dtugiej przesztosci. Do tego zbioru pewnie mozna by wilaczy¢ co$ jeszcze. Sa-
dzg, Ze nalezaloby rozwazy¢ gimnastyke oraz jej formy, a takze sztuki walki 1 w koncu joge. Wszyst-
kie wskazane elementy, bardzo mocno si¢ od siebie rdéznigce, jako gry stoja u zrodet sportu, ale
jeszcze nie s3 nimi . Wydaje sig¢, ze sport rodzi si¢ i umiera w starozytnej Grecji poprzez Olimpiady.
W starozytnym Rzymie mamy do$¢ groteskowy i eklektyczny cyrk, a takze wyscigi rydwanow, wal-
ke gladiatorow, formy parateatralne taczace poezje, taniec i okrucienstwo. W §redniowieczu znamy
zjawisko turnieju rycerskiego. Ideg sportu olimpijskiego przywraca Pierre de Coubertin w 1894 roku.
Nieco wezesniej rodzg si¢ golf, baseball i koszykowka®. Poprzez date wystapienia barona na Sorbonie
mozemy wskaza¢ poczatek sportu nowoczesnego, ktory po czgsci jest powrotem do dyscyplin zna-
nych Grekom, ale takze wprowadza mechanizacje¢ poprzez wyscigi pojazdow samochodowych oraz
motocykli.

Wspoélczesnie nowoczesne formy sportu sg utrzymywane w niezmienionej postaci i w gruncie
rzeczy powstrzymuja ewentualny rozwoj, ewolucj¢, ewentualnie emergencj¢ do nowej postaci. No-
woczesne formy sg obudowywane przez nowe dyscypliny lub praktyki, ktére nie zyskuja na popu-
larno$ci 1 stanowig margines, stad mozna powiedzie¢, ze sport wydaje si¢ pod tym wzgledem réwnie
konserwatywny jak religia, a nie mozna tego powiedzie¢ o nauce, technice a takze o sztuce.

Przedstawiajaca si¢ bezposrednim odbiorcom widowiska prostota zachowan sportowych oraz
wyrazna oszczgdnos¢ repertuaru srodkdw wchodzi w silny kontrast z mocno wyrafinowanym spo-
sobem transmitowania wydarzen sportowych oraz z wysoko wyspecjalizowanym treningiem zawod-
nikéw. W tych dwoch réznigeych si¢ od prostoty odstonach sport ukazuje duze nasycenie technika,
w szczegolnosci technikg cyfrowa, osiggnieciami w zakresie wideo, statystyki, obliczen, miksowania

obrazow, rejestracji i tym podobnych. Transmisje wydarzen sportowych stanowig powazng alternaty-

3 Andrzej Chwalba, Historia powszechna. Wiek XIX, Warszawa 2009, s. 184-189.
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we dla bezposredniego kontaktu z réznych przyczyn. Mecz pitkarski sledzi wiele kamer, ukazywane
sg zblizenia, najazdy, szczegoty, ktorych widz na boisku nie potrafi zobaczy¢. Ponadto na biezaco,
wykorzystujac automaty liczace podsumowuje si¢ gre zawodnikow pod wzgledem skutecznosci,
ilosci oddanych strzalow, podan, zagrywek. Mozemy wystucha¢ komentarzy specjalistow 1 zawodni-
kow zawodowych, ich oceng i relacj¢ z przebiegu zdarzenia.

Co jest bardzo interesujgce, w ramach transmisji niekiedy kwestionowane sg decyzje sedziow.
Szczegolnie, jesli chodzi o faule 1 pozycje spalone. Oko kamery wydaje si¢ w tym zakresie bez-
wzgledne. Poprzez te zjawiska widzimy ograniczenia cztowieka, tych samych ograniczen bezpo-
sredni widz nie potrafi dostrzec. Ostatecznie, w pitce noznej, racj¢ ma czlowiek, tylko i wyltacznie
decyzja sedziego bedzie egzekwowana w czasie meczu 1 zarazem s¢dzia nie skorzysta z filmu wideo,
by zastanowi¢ si¢ nad jej stusznoscig. Inaczej jest w takich dyscyplinach jak biegi, szczeg6lnie na
krotkie dystanse. Tutaj sportowiec nie ma wrecz czgsto poczucia wygranej w trakcie biegu, poniewaz
roznice sg tak mate, ze w pelni tego stowa, decyzje o przyznaniu wygranej oglasza maszyna w postaci
licznika, fotokomorki i kamery wideo.

Ponad bardzo rozbudowang warstwa réznych technologii, ktore stuza mediatyzacji sportu istnie-
je takze praktyka rejestracji, analiz i wdrazania zachowan, ktéra zdradza znamiona bycia zautoma-
tyzowana 1 do automatyzacji naktaniajaca. Wiadomo dos¢ powszechnie, ze trenerzy postuguja si¢
statystykami 1 nagraniami wideo, a takze, ze trening sam w sobie stuzy opanowaniu zagran, podan,
ztozonych elementow gry w takim stopniu, ktéry pozwala powiedzie¢, ze dany zawodnik co$ osig-
gnat 1 postuguje si¢ tym w sposob zautomatyzowany. Pomimo humanistycznego wydzwigku sportu
nowoczesnego, za sprawg oszczednosci srodkéw mozna méwié o tym, ze zawodnik sportowy ukazu-
je cechy przypominajgce mechanizm, tasme¢ produkcyjng, a nawet robota, ktory reaguje natychmiast,
ma wdrukowane algorytmy zachowan 1 pozostawia niewiele miejsca na refleksj¢ czy innowacjg.

Trzecig z kluczowych jakosci, jakie bior¢ pod uwage w rozwazaniach na temat kultury cyber-
netycznej okreslam mianem sztucznego zZycia. To zjawisko obejmuje niejednorodne pole seman-
tyczne, gdzie obok siebie znajduja si¢ sprawy zwigzane z robotyka, komputerowym symulowaniem
funkcji zyciowych, a takze z eksperymentami nad organizmami syntetycznymi lub transgenicznymi.
Po pierwsze chodzi tutaj o r6zne modele komorek, roslin i w koncu zwierzat. Beda to odpowiednio
sztuczne komorki, sztuczne rosliny i sztuczne zwierzeta. Ich umowno$¢ polega na tym, Ze tkanki,
uktad oddechowy, trawienny, nerwowy i inne cze$ci organizmow zywych zastapione zostaja uktada-
mi mechanicznymi, ktore taczone sg z obwodami elektrycznymi, a te z kolei, sterowane sg za pomoca
informacji. Wskazane sztuczne byty posiadaja wbudowany metabolizm energii oraz przetwarzaja
informacje pozyskiwane z otoczenia.

Obok tego, nazwijmy to mechaniczno-elektroniczno-informacyjnego $wiata istnieja dwa inne
swiaty, ktore rownie intensywnie przyczyniaja si¢ do rozwoju sztucznego zycia. Bede mowil w tym
miejscu o modelowaniu sztucznego zycia w zakresie rozwijania programéw komputerowych, ktore

stuza za symulacje. Pewnym przykladem wykorzystania tego typu modelowania moze by¢ praca
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nad populacja stokrotek, jakag wykonat James Lovelock, stynny ekolog w swojej ksigzce ,,The Ages
of Gaia. A biography of our living Earth"¢. Nie ma miejsca na omawianie jego koncepcji, niemniej
warto wskaza¢ gtowne zarysy modelu. Autor na pigciu wykresach wskazat zaleznos$ci migdzy takimi
zmiennymi jak ilo$¢ osobnikow w populacji, jej zréoznicowanie, temperatura otoczenia i nasycenie
Swiattem.

W trzecim z kolei §wiecie tworzy si¢ sztuczne zycie, ktore nie wynika z ewolucji gatunkéw a jest
czym$ wyprodukowanym w laboratoriach. Problematyczna jest tutaj innowacyjnos$¢ osiggnie¢, dla-
tego ze w duzej mierze tak zwane nowe gatunki komorek, roslin lub zwierzat bazuja w swojej struk-
turze DNA na tym, co do tej pory urodzita Ziemia jako planeta zyjaca. Mozna mowi¢ w tym zakresie
o pewnych przesuni¢ciach, modyfikacjach helis w chromosomach, ale szacunkowa zmiana dotyczy
jakis kilku, kilkunastu procent. Prowokuje to wprost pytania o zasadnos$¢ prywatyzacji gatunkow, ich
patentowanie. Dotychczasowe gatunki, tak zwane wieczyste sag czym$§ wolnym, nieobjetym prawem
autorskim, natomiast ledwie paro procentowe zmiany w DNA umozliwiajg producentom sztucznego
zycia zastrzeganie sobie praw do wytgcznosci postugiwania si¢ ziarnami, nasieniem, jajeczkami.

W konteks$cie omawianej problematyki istotne jest pytanie, czy w zakresie sportu pojawia si¢
obecno$¢ lub mozliwo$¢ obecnosci sztucznego zycia? OdpowiedZ na to pytanie bedzie negatywna.
Zawodnicy tacy jak w pilce noznej sa zywi w podstawowym tego stowa znaczeniu. Mozna powie-
dzie¢, ze naleza do §wiata w stopniu zerowym, nad ktérym z do$¢ duza odwaga, a nawet nonsza-
lancja rozwijane sg projekty z trzech pozostatych §wiatow. Trudno bytoby wskazaé pole, na ktérym
w ramach dyscyplin sportowych, §wiaty te si¢ przenikaja. Powodoéw tego zjawiska nalezy szukaé
w zasadniczo antropocentrycznym aspekcie sportu. Mozna méwié oczywiscie o rozrywce tego rodza-
ju co walki psow, kogutow lub jakis innych zwierzat, ale powstaje pytanie, czy w ogole naleza one
do sportu? Gdyby je do niego wlaczy¢, by¢ moze w przysztosci, powstang sztuczne zwierzeta, ktore
beda ze sobg publicznie rywalizowaty.

Istnieje pewna analogia migdzy symulowaniem zjawisk Zycia a pewnym typem rozrywki
1 gry uprawianym w ramach oprogramowania. Mysle o grach komputerowych, a w szczeg6lnosci
o pewnej ich odmianie nazywanej automatami komorkowymi®. Sg to symulacje mikroskopijne-
go zycia zachowujace podstawowe funkcje 1 przejawiajace je pod postacig zmian ksztattu, barwy
w ramach sekwencji wideo. Ogoélnie rzecz ujmujac gry komputerowe, na przyktad FIFA 2014 to
symulacje rozgrywek sportowych, niemniej powstaja dwa pytania: czy obszar gier komputerowych
nalezy do sportu i czy symulacje rozgrywek sportowych naleza do domeny badan nad sztucznym
zyciem? Z pewnoscig istnieja jakie$ zjawiska brzegowe, ktore umozliwityby mowienie o analogiach
1 o pewnym koegzystowaniu problematyki sztucznego zycia w obydwu tych odniesieniach, jednak

zasadniczo uwazam, ze sg to obszary roztaczne.

4 James Lovelock, The Ages of Gaia. A biography of our living Earth, 1990, s. 47, 53, 55, 56, 58.
> lan Bogost, Unit Operations. An Approach to Videogame Criticism, 2008, s. 94.
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Pozostaja do omowienia dwie kategorie. Pierwszg z nich jest sztuczna inteligencja, drugg jest
nadzmystowos$¢. Jesli chodzi o sztuczng inteligencje, uwaza si¢ powszechnie, ze badania nad nig
weszly na wyzszy stopien ztozonosci. Oczekuje si¢ wspolczesnie teorii cybernetycznej drugiego rzg-
du®, uwzgledniajacej teorie chaosu, a wérdd pojec, uwzglednia si¢ nieliniowosé, bifurkacje, atraktory
oraz szum, czyli istotny element, ktory dotychczas uwazano za zbgdne dane. Obecnie te zbedne dane
stanowig zrodlo inspiracji i sg eksplorowane na rézne sposoby. Wspotczesne badania nad sztuczng
inteligencja sa rozproszone w wielu kierunkach i o ile w polowie XX wieku wiadomo byto mniej
wiecej, ze chodzi o model ludzkiego mozgu, od jakiego$ czasu trudno powiedzie¢, jaki jest kieru-
nek tych dociekan. Wsrod szerokiej puli probleméw podejmowanych w tym obszarze znajduja si¢
mig¢dzy innymi analizy algorytmow roju 1 algorytmoéw mrowczych oraz zjawisk z tym powigzanych.
Tych wycinkow problemowych jest wigcej, ale wybieram akurat te dwa dlatego, ze postuzg one do
zarysowania glebszej, lezacej u podstaw analogii.

Algorytmy roju oraz rGwnania matematyczne, ktore maja stuzy¢ za syntetyczne wyrazenie pew-
nych prawidlowos$ci zostaty zainspirowane zjawiskami przyrodniczymi. Chodzi tutaj o synchro-
niczne poruszanie si¢ ptakow, a w szczegdlnosci ryb. Za pomoca paru krokéw matematycznych’
stuzacych za szkic, a dalej paru krokéw informatycznych majacych na celu stworzenie jakiego$
programu, zaléozmy, ze w jezyku C++ lub Java, mozemy stworzy¢ rodzing obiektow, w ktorej
kazdemu przypiszemy pewne wilasnos$ci i funkcje, za pomoca ktorych cata rodzina bedzie poruszata
si¢ w okreslony sposdb w zakresie predkosci, potozenia oraz ewentualnie innych zmiennych. Mysle
tu o ukierunkowaniu, ktéore mozemy nazwac tropizmem. Moze chodzi¢ o statyczny punkt, linie, sie¢
punktéw, a takze uktady dynamiczne, wobec ktorych dynamicznie okreslac si¢ bedzie tawica, stado
lub r¢j, jakkolwiek to nazwiemy.

Inny wycinek teoretyczny badan nad sztuczng inteligencja, jaki chcialem przywota¢ dotyczy al-
gorytméw mrowczych. W tym wypadku chodzi o model zachowania si¢ mrowek w przypadku kon-
frontacji z pokarmem, albo szerzej, z otoczeniem mrowiska. Mrowki wedrujg wokot kopca 1 wracaja
do siedliska pozostawiajac po drodze $lady, ktore tworzone sg z feromondéw. Ze wzgledu na duza
los¢ osobnikow, w do$¢ krotkim czasie pewne trasy, ktorymi poruszajg si¢ mrowki staja si¢ mocno
nasycone feromonami w stosunku do wielu innych tras stosunkowo mniej uczgszczanych. Prosta kal-
kulacja prowadzi do wniosku, ze te z drog, gdzie znajduje si¢ najwiecej Sladow, najprawdopodobniej
najszybciej doprowadza do pokarmu. Nie ma miejsca na udowadnianie tej tezy. Opisane zjawisko
mozna po pierwsze, przedstawi¢ pod postacig rownan matematycznych, po drugie mozna wykonaé
seri¢ krokow programistycznych, ktore umozliwig optymalne potaczenie punktow reprezentujacych

zrodto pokarmu, tak zwang linig Hamiltona®.

6 Stanley J. Baran, Dennis K. Davis, Teorie komunikowania masowego, ttum. Agata Sadza, Krakow 2007, s. 251-252.
7 M. Tim Jones, Al Application Programming, Course Technology, Boston, s. 72-76.

8 Tamze, s. 160.
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Zanim postawi¢ wprost pytanie, czy takie rozwazania, metody ich przestawiania oraz efekty
tej pracy sa mozliwe do zaadoptowania w sporcie, chcialbym sformutowaé pewng analogig, ktora
dotyczy Zrdédet inspiracji przedstawionych powyzej problemow. Najwazniejszym elementem oma-
wianych problemow jest przyroda, a w szczeg6lnosci rozne formy zycia zaskakujace, optymalne,
niemozliwe do przescignigcia 1 bardzo trudne do nasladowania. Jesli tak uja¢ prowadzone tutaj roz-
wazania okazuje si¢, ze badania nad sztuczng inteligencja zawieraja w sobie badania nad sztucznym
zyciem (w jednej z odndg nazywanej przeze mnie drugim §wiatem lub Swiatem drugiego stopnia)’,
a same te badania nalezg do dziedziny zwanej bionikg, biomimetyka lub biomimikrg'’. W ten sposob
dochodzimy do pewnego rodzaju sprzezenia zwrotnego, pewnej petli, ktéra umozliwia powrdt w tej
wypowiedzi do teorii gier 1 pojecia takiego jak ,,mimicry”.

Roger Caillois zaproponowat pewng klasyfikacje gier, w ktérej wymienit: agon, alea, mimicry
oraz ilinx!'. Mozna powiedzieé, ze te cztery zasadnicze typy gier sg wzglednie roztaczne i prowa-
dzg do réznych dziedzin kultury, w przyblizeniu, opisujg rézne aktywnos$ci mieszczace si¢ w roz-
nych atomach. Sugerowatbym, ze do opisu sportu najlepiej pasujg agon i alea, a czasem takze ilinx,
natomiast mimicry pasuje do sztuki i jak wida¢ to po ostatnich akapitach, do pewnego wycinka
techniki. Gra nazywana agon reprezentuje dobrze wspotzawodnictwo obecne w polityce, a pewne
odtamy wierzen religijnych mozna identyfikowaé z gra nazywang ilinx. Takie postawienie sprawy
pokazuje posrednio, ze badania nad sztuczng inteligencja sa czyms pojeciowo niezaleznym i obcym
temu, co jest obecne w sporcie. Mozna si¢ oczywiscie upierac, ze pewne formy sztucznej inteligencji
da si¢ odnalez¢ w modelach przeciwnika w szachach, grach z bardzo istotnym elementem wyboru
i prawdopodobienstwa, czegos, co w tej nomenklaturze mozna nazwac alea, niemniej zbieznosci te
sa marginalne. Mozna rowniez twierdzi¢, ze tak zwana inteligencja roju wykracza poza modele mate-
matyczne 1 moze by¢ opisywana w terminologii psychologicznej oznaczajac zbiorowg swiadomosc,
na przyktad druzyny. Wtedy nalezatoby wej$¢ na inny poziom abstrakcji i dowie$¢ bezposredniej
komunikacji pozawerbalnej, co by¢ moze jest mozliwe, ale zadania takiego nie potrafi¢ podja¢ si¢
w tej wypowiedzi.

Zblizajac si¢ do konca analiz nad sportem przywotam ostatnig z kategorii, jaka jest nadzmyslo-
wos¢. Chodzi tutaj o przekraczanie ludzkich uwarunkowan w zakresie aparatu poznania, w szcze-
gblnosci o poszerzenie zakresu tego, czego mozna doznaé, co mozna zobaczy¢, ustysze¢, dotknac,
powachac i tak dale;j. Istniejg aparaty techniczne umozliwiajace widzenie w podczerwieni, styszenie
ultradzwigkdéw oraz czucie pewnych bodzcow, ktore nieuzbrojonemu organizmowi sg niedostepne.
W tym wzgledzie istotne sa badania nad nowymi interfejsami, przyktadowo tak zwany interfejs mozg
-komputer, a takze wzmacnianie fal mézgowych, pobudzanie receptorow impulsami elektrycznymi i

inne. Rozwigzan prowadzacych w strong nadzmystowo$ci mozemy szukac¢ takze w nieznanych dotad

% Tamze, s. 264-297.
10" Janine M. Benyus, Biomimicry: Innovation Inspired by Nature, Nowy Jork 2002.
1" Roger Caillois, Zywiol i lad, Warszawa 1973, s. 393.
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sytuacjach estetycznych i w tym zakresie wida¢ ciekawg lini¢ dociekan, ktora zbliza si¢ do tego, co
jest obecne w sporcie. Mysle o pewnych formach wyczynowego spedzania czasu, ktore albo naleza
do sportu ekstremalnego takiego jak na przyktad, himalaistyka zimowa albo sa na obrzezu sportu,
tak jak loty 1 skoki z przytwierdzonymi do plecoéw silnikami odrzutowymi. Ten zakres odniesien do
sportu i ekstremalnej rekreacji bliski jest odniesieniom przywotywanym przez pojecie ,,ilinx”.

Chciatbym podsumowac prowadzone rozwazania. Patrzac na sport z perspektywy wspotczesnych
badan prowadzonych na polu techniki wydaje sig¢, ze jest to dziedzina konserwatywna, ale nie archa-
iczna, tylko raczej nowoczesna, aczkolwiek zorientowana na konsolidowanie instytucji i ich wpty-
wow, zasadniczo rynkowych, w obrebie znanych dyscyplin, klubow, aren sportowych i tym podobne.
Brak tu miejsca na innowacj¢ znang z awangard artystycznych 1 z eksperymentoéw naukowych. Nowe
dyscypliny sportowe z trudem znajduja szersze grono odbiorcow a te, ktore sg powszechnie znane
postuguja si¢ srodkami materialnymi, ktére mozna porowna¢ do malarstwa sztalugowego: nie sg ani
inteligentne, ani interaktywne, ani informacyjne, ani w zadnym sensie sztucznie zywe.

Przygladajac si¢ atomowi sportu poprzez kategorie definiujgce kulture cybernetyczng nalezy
stwierdzi¢, ze kodowanie jest czym$ zasadniczym dla sportu, bez niego, sport nie bylby domeng
autonomiczng wzgledem szeroko pojetej rozrywki i zabawy. Jesli chodzi o automatyzacje, to widaé
ja wtedy, gdy zaczniemy $ledzi¢ trening lub transmisj¢ na zywo. Nie oznacza to, Ze automatyzacja
W sporcie si¢ nie przejawia ale, ze analogia z procesem produkcyjnym ujawnia si¢ gdy patrzymy na
sport z pozycji hermeneutyki podejrzliwosci, gdy traktujemy sens dostowny jako niezadowalajacy.
Sztuczne Zycie to kategoria, ktora doskonale nadaje si¢ do analiz nadchodzacej i realizujacej sig¢
kultury cybernetycznej, natomiast w sporcie ani jej nie wida¢, ani nie moze ona z przyczyn ontolo-
gicznych pojawic¢ si¢ poza symulacjami sportu, jakimi sg gry komputerowe.

Mowitem o czterech $wiatach, S$wiecie poziomu zerowego, nazwijmy go przyrodniczym lub ma-
terialnym, $wiecie poziomu pierwszego, swiecie mechaniczno-elektryczno-informacyjnym, a takze
o $wiecie informacyjnym, programistycznym i o §wiecie biologii i genetyki, gdzie powstajg kontro-
lowane mutacje. Swiaty sa cztery, ale sport w ramach jakie znamy wpisuje si¢ zasadniczo w $wiat
poziomu zerowego, nawigzujac w ten sposob pewna relacje analogii z przyroda, dwa nastepne swiaty
traktujac jako narz¢dzia swojego przejawiania si¢ poprzez media, a $wiat czwarty, poki co, ignorujac
lub biorgc w nawias.

Brak dostrzegalnych analogii migdzy zjawiskami i pojgciami z zakresu problematyki sztucznej
inteligencji w atomie sportu. Jesli istnieja sa one czym$ marginalnym. Natomiast nadzmyslowos$é
ujawnia si¢ w pewnej formie w sportach 1 praktykach na jego obrzezach, wszgdzie tam, gdzie do-
znania cztowieka staja si¢ czyms, co osigga ekstremum i dostepne jest tylko nielicznym jednostkom.
Wiaze si¢ to z ryzykiem i1 podwyzszong adrenaling, ale jak wspominatem nadzmystowos$¢ nie musi
wcale prowadzi¢ w t¢ strong 1 cata gama rozwigzan z zakresu techniki ten efekt niweluje.

Mozna przypuszczaé, ze ukazanie negatywnej odpowiedzi na pytanie, czy sport jest cyberne-

tyczny to wniosek mato konstruktywny. Z pieciu jakosci sport zasadniczo przejawia pierwsze dwie
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1 zpewnymi zastrzezeniami jako$¢ piagta. Wniosek ten jest raczej neutralny niz krytyczny. Moim celem
nie jest budowanie normatywnej koncepcji sportu. Nie chciatbym sugerowac, ze sport powinien si¢
zmieni¢. Podobnie jak religia, sport znajduje si¢ w pewnego rodzaju konserwatyzmie, ktory jest sita
przyciagania ich obu. moze si¢ okazac si¢, ze w pewnego rodzaju konserwatyzmie znajduje si¢ sport
w tym konserwatyzmie tkwi ich sila i moc przyciggania. Postawione wnioski sg mi potrzebne z tego
wzgledu, ze do$¢ powszechnie przyjmuje si¢ dzisiaj, ze kultura wspodtczesna jest synonimem kultury
cybernetycznej. Taka teza stawiana jest z pozycji analiz sztuki wspotczesnej'?. Mowi si¢ mniej wigcej
tyle, ze sztuka zazebia si¢ z rozwojowymi dziedzinami nauki i wskazuje na pewne trendy rozwojowe,
ktore wigzaé nalezy z informatyka, genetyka i powiedzmy materialoznawstwem. Wnikliwa analiza
zestawu kategorii wyznaczajacych definicj¢ cyberkultury, a takze kompleksowe badania nad kulturg
wspolczesng pokazuja, ze teza o rdwnoznacznosci kultury wspoiczesnej z kulturg cybernetyczng jest
zasadna w obregbie dwoch atomdw, najbardziej nastawionych na przysztos¢ i oryginalnos¢. Analizy
sportu ukazujgce nieobecnos¢ podstawowych kategorii definiujgcych cyberkulturg mozna uzna¢ za
falsyfikacje omawianej tezy i zarazem za czastkowy dowod, ze kultura cybernetyczna jest czyms,
co si¢ staje, powoli si¢ ujawnia i rozwija, ale nie ukazala si¢ jeszcze i1 bez watpienia nie wkroczyta

z asercjg do niektérych z atoméw, w tym do atomu sportu.

Summary

This text is about contemporary culture. I ask whether culture of XXIst century is cyber or not. We
live in the world occupied by machines, mostly by computers and cars. Our everyday life is composed
of schedules and programs in spite of the fact that human culture consists of values. How to find bor-
ders able to be concrete frame of cybernetization? People around us are not able to see difference be-
tween phenomena described with prefix “cyber” and “cybernetization”. This last word suggests that
cyberculture is not a thing that is a ready made. I want to show a theory of molecules which has aim
to represent contemporary culture. My target will be modern sport. This paper answers the question
how can we talk about modern sport in terms of cyberculture. First, we need to accept that contem-
porary culture is in somehow cybernetic. Secondly, we should agree that all culture is cybernetic. If
we ascertain last sentence it will moves us toward question how deep cyber are particular atoms. |

scrutinize one atom and conclude it negatively.

Keywords

sport, atom, molecule, contemporary, culture, artifitial inteligence, artifitial life, cyberculture

12 Piotr Zawojski, Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii, Katowice 2010.
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Kosmetyczna farmakologia: kontrowersje spoteczne i etyczne!

Pragnienie brania lekow jest prawdopodobnie
najistotniejszq cechq, ktora odroznia nas od zwierzqt.
(William Osler)?

opowiadaniu Nowy akcelerator (1901) Herbert George Wells przedstawit swiat, w kto-
rym czas dramatycznie przyspiesza, a powolni ludzie nie potrafig za nim nadazy¢. Aby
pomoc cztowiekowi zsynchronizowac sie z pedzacym czasem, profesor Gibberne posta-
nawia stworzy¢ $rodek, ,,ktory by pobudzat energi¢ u ludzi wyczerpanych przy$pieszonym tempem
wspotczesnego zycia” i wyzwolit ich z ,,szaty czasu™. Gibberne moéwi: ,,Prosz¢ sobie wyobrazi¢ taki
flakon [...], a w tym flakonie mozno$¢ podwojenia w danym czasie szybko$ci myslenia i poruszania
si¢; moznos¢ wykonywania dwa razy wigcej pracy niz normalnie”™. Wynalazcy udaje si¢ stworzy¢
taki cudowny przyspieszajacy eliksir — ,,nowy akcelerator”, ktory tysigckrotnie wzmaga funkcjono-
wanie organizmu. Wizje Wellsa realizujg si¢ coraz szybciej, podobnie jak wyobrazenia innego klasy-
ka fantastyki naukowej — Aldousa Huxleya. W Nowym wspaniatym swiecie (1932) szczgsliwe spo-
teczenstwo karmione chemicznym preparatem zwanym somg nie zna niedogodnosci, obaw, lekow
ani bolu. ,,Dawniej mozna to byto osiggna¢ tylko wielkim wysitkiem po latach trudnych ¢wiczen woli.
Dzi$ potyka si¢ dwie lub trzy potgramowe tabletki 1 zalatwione. Dzi$ kazdy obdarzony jest cnotami. Co
najmniej polowe swej moralnosci nosi w fiolce. Chrzescijanstwo bez lez, oto czym jest soma™.
Od pewnego czasu socjologowie obserwuja i opisuja zmieniajaca si¢ funkcje farmaceutykow

w spoleczefnstwach ponowoczesnych — zarbwno w zyciu prywatnym, jak i publicznym. Coraz czg-

! Praca naukowa finansowana ze $rodkow budzetowych na naukg¢ w latach 2010-2014 jako projekt badawczy: Nowe
technologie i ich wptyw na zmiang¢ oblicza wojny. Science fiction czy przysztos¢ zachodniego sposobu prowadzenia
wojny? (N N116 389539).

2 Cyt. w: R. Flower, The Osler Lecture 2012. “Pharmacology 2.0, Medicines, Drugs and Human Enhancement”, ,,QJM:
An International Journal of Medicine”, Vol. 105, Issue 9, September 2012, s. 823.

3 G.H. Wells, Nowy akcelerator [w:] tenze, Opowiesci fantastyczne, Krakow 1976, t. I1, s. 198, 214.
4 Tamze, s. 200.

S A Huxley, Nowy wspanialy swiat, Warszawa 2008, s. 226.
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sciej] mowig o ,,medykalizacji spoteczenstwa”, o ,,farmaceutyzacji” zycia codziennego oraz o ,,udo-
mowieniu farmaceutykow™®. Jak pisza Nick Fox i Katie Ward, ,,produkcja, marketing i konsump-
cja farmaceutykdéw sa coraz bardziej nastawione na styl zycia™’. Leki nie maja juz jedynie leczy¢.
Przyjmowane przez ludzi zdrowych maja poprawia¢ jakos¢ ich zycia i udoskonala¢ sprawnos¢
psychofizyczna.

Farmaceutyki stosowane klinicznie coraz cze$ciej zyja drugim, bardziej intensywnym zyciem
1 przyjmowane sg przez osoby, ktore chca wyj$¢ poza krepujace biologiczne ograniczenia swojej
cielesnos$ci (zob. tabela). Na przyktad, leki na ADHD (Ritalin), Alzheimera (np. Namenda i Aricept),
narkolepsje i bezdech senny (Provigil/modafinil) stuza jako popularne srodki zwalczajace zmeczenie
1 sennos$¢, oferuja czujnos¢, pobudzenie 1 koncentracje ,,na zagdanie”. Inny lek, Inderal (propranolol)
stosowany w leczeniu nadcis$nienia 1 arytmii serca znalazt inne zastosowanie w zwalczaniu stresu
1 blokowaniu pamigci emocjonalnej, a tym samym réwniez prawdopodobnie w zapobieganiu wy-
ksztalcaniu si¢ zespotu stresu pourazowego (PTSD). Propranolol jest beta-blokerem, ktory dzialajac
na beta-receptory mig¢snia sercowego, pomaga regulowac¢ zaktocenia rytmu jego pracy. Poniewaz
blokuje receptory beta-adrenergiczne takze w mozgu, szybko znalazt pozamedyczne zastosowanie.
Od konca lat siedemdziesigtych XX w. muzycy orkiestr symfonicznych stosuja go w celu zwalcza-
nia tremy 1 poprawiania swoich wystepow. W 1987 r. 27% muzykoéw najwigkszych amerykanskich
orkiestr symfonicznych regularnie przed wyst¢pami zazywato propranolol. Dobrze tendencj¢ gwal-
townego zwigkszenia konsumpcji smart/design drugs w celach innych niz medyczne obrazuje wzrost
warto$ci sprzedazy Provigilu: z 5 milionéw dolaréw w 2005 r. do 1 miliarda w 2009 r. i prognozowa-
nymi 10 miliardami dolaréw w roku 2018®.

Najpopularniejsze leki wydawane na recepte stosowane jako ,,wzmacniacze kognitywne” (smart/

design drugs)
Lek Zastosowanie terapeutyczne
Adderall, Deksedryna (am- zespol nadpobudliwosci psychoruchowej z deficy-
fetaminy)

- - tem uwagi (ADHD), narkolepsja, zesp6t chronicz-
Focalin (deksmetylfenidat)

Ritalin (metylofenidat)

nego zmeczenia

6 p Conrad, The Medicalisation of Society, Baltimore 2007; S.J. Williams, C. Seale, S. Boden, P. Lowe, D.L. Steinberg,
Waking up to Sleepiness: Modafinil, the Media and the Pharmaceuticalisation of Everyday/Night Life, ,,Sociology of
Health & Illness”, Vol. 30, No. 6, 2008, s. 839-855; N.J. Fox, K.J. Ward, Pharma in the Bedroom... and the Kitchen. ...
The Pharmaceuticalisation of Daily Life, ,,Sociology of Heatlh & Illness”, Vol. 30, No. 6, 2008, s. 856—868.

7 N.J. Fox, K.J. Ward, op.cit., s. 856.
8 w. Armstrong, Brave Neuro World, ,,Pharmaceutical Executive”, Vol. 30, No. 4, April 2010, s. 58.
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Aricept (donepezil)
Razadyne, Reminyl (galan-
tamina) utrata pamigci w chorobie Alzheimera
Namenda (memantyna)
Exelon (rywastygmina)
o ) narkolepsja, zespot bezdechu sennego, zaburzenia
Provigil (modafinil) . .
snu u pracownikow zmianowych
Inderol (propranolol) nadci$nienie, arytmia, migrena

Jak trafnie zauwazyla Barbara Mintzes, zyjemy ,,w epoce, w ktérej na kazda chorobe sg jakie$
piguiki, ale takze, co chyba bardziej znaczace, w ktorej dla kazdej pigutki znajdzie si¢ jaka$ choro-
be™”. ,,Fenomen Viagry” okresla zjawisko zacierania si¢ granicy miedzy dziataniem terapeutycznym
1 wzmacniajacym, migdzy przywracaniem chorego ciata do jego stanu naturalnego i obdarowywa-
niem cztowieka nadludzkimi mozliwo$ciami. Takie wykorzystywanie lekow przez ludzi zdrowych,
a wigc niewymagajacych zadnej terapii, ktorzy chca poczu¢ si¢ ,,lepiej niz dobrze”, amerykanski
psychiatra Peter Kramer nazwat ,.kosmetyczng farmakologia™'.

Odwotujac si¢ do jednego z kluczowych poje¢ Michela Foucaulta, stosowanie wzmacniaczy ko-
gnitywnych mozna postrzega¢ jako technologi¢ dyscyplinowania ciata. Dyscyplinowaniem okreslat
Foucault metody ,,pozwalajace na drobiazgowa kontrole czynnosci ciata, zapewniajace ciaglte ujarz-
mianie jego sit i narzucajace mu relacj¢ «podatno$é-przydatnosé»”!!. Technologie ciata majg stuzy¢
optymalizacji, synchronizacji 1 podkrecaniu ludzkich mozliwosci, by dostosowa¢ zdolnosci cztowie-

ka do wymogéw zycia w XXI w.

Dyktat przyspieszenia: szybki kapitalizm i szybkie zycie

Kapitalizm, ktérego immanentng cecha jest to, ze wymusza maksymalne i efektywne wykorzy-
stanie czasu, charakteryzuje dynamika rosnagcych w zawrotnym tempie przyspieszen. W 1989 r. Ben
Agger wydat glo$ng ksigzke poswiecong zjawisku ,,szybkiego kapitalizmu™'?. Pig¢tnascie lat pozniej
powrocit do tego tematu, czego owocem byta kolejna ksigzka pod znamiennym tytutlem Speeding Up
Fast Capitalism, we wstepie do ktérej przyznat: ,,Miatem racje w 1989 r., gdy zauwazytem, ze kapi-
talizm przyspieszyt od czasow Marksa [...]. Jednakze nie przewidzialem zasiggu tego przyspieszenia

i jego natychmiastowosci, jakich obecnie doswiadczamy”". Zintensyfikowanie zmian i innowacji

% B. Mintzes, S.N. Bonaccorso, J.L. Struchio, For and Against: Direct to Consumer Advertising Is Medicalising Normal
Human Experience, ,,British Medical Journal”, Vol. 324, Issue 7342, April 2002, s. 909.

10 pD. Kramer, Wstuchujgc si¢ w Prozac, Jacek Santorski, Warszawa 1993.

" M. Foucault, Nadzorowa¢ i kara¢, Aletheia, Warszawa 1998, s. 133, wyréznienie w oryginale.

12 B. Agger, Fast Capitalism: A Critical Theory of Significance, University of Illinois Press, Urbana 1989.

13 Tenze, Speeding Up Fast Capitalism: Cultures, Jobs, Families, Schools, Bodies, Paradigm Publishers, Boulder 2004.
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w czasie ciggle stawia jednostki 1 spoleczenstwa postindustrialne w obliczu tego, co juz w 1972 r.
Alvin Toffler okreslit mianem ,,szoku przysztosci”, a wiec zbyt wielu zmian w zbyt krotkim czasie'®.
Zyjemy w coraz wiekszym biegu, poniewaz funkcjonujemy na rynku, ktorego nowa darwinowska
zasada jest przetrwanie jednostek najszybszych i1 najefektywniejszych, a zatem najlepiej dostosowu-
jacych sie do jego wymogdw. Szybki kapitalizm w duzej mierze determinuje zachowanie jednostek,
ktére najczesciej nie majg innego wyjscia, jak tylko dostosowac si¢ do obowigzujacych w danej chwi-
li i w danej sytuacji regut gry. Ludzie po$wiecaja pracy coraz wiecej czasu nie tylko dlatego, ze moga
(dzigki utatwieniom technologicznym), ale przede wszystkim, poniewaz tego si¢ od nich oczekuje.
Konkurencja na rynku pracy i grozba wypadnigcia z obiegu wywieraja potezng presje.

Przyspiesza zatem nie tylko kapitalizm, ale takze tempo zycia jednostkowego 1 spotecznego, przy
czym nie nastepuje delikatna zmiana rozumienia czasu, lecz dochodzi do gwattownego przewarto-
sciowania jego koncepcji. Wymownie s§wiadczy o tym sposob przerobienia kultowego serialu telewi-
zyjnego Space Patrol — The Fantastic Adventures of the Starship Orion z 1966 r. W 2003 r. wytwoérnia
Schwanstein Entertainment zmontowata trzy odcinki na potrzeby kina, produkujac Space Patrol —
Back from the Future. W serialu scena, w ktdrej startujacy w kosmiczny patrol statek Orion wynurza
si¢ z oceanu, trwala 2 minuty, jednak dla widzéw w roku 2003 byto to, jak uznali producenci, stanow-
czo zbyt dlugo. Przyspieszono wigc ,,nieznosnie powolne tempo narracji” o polowe skracajac scene
startu Oriona'>. W ciaggu 65 lat od chwili emisji serialu przyspieszeniu ulegly nie tylko spoteczenstwo,
gospodarka i media, ale takze oczekiwania widzow-konsumentow.

Swoista presja, czy, jak powiedziatby Paul Virilio ,,przemoc czasu”, moga prowadzi¢ do drama-
tycznego napigcia, o ktorym w swej powiesci Czlowiek bez wlasciwosci tak pisat Robert Musil: ,,Im
wszystkim nie dawat spokoju Igk, Ze nie wystarczy czasu na to wszystko, nie wiedzieli bowiem, ze
mie¢ czas to nic innego, jak nie mie¢ czasu na wszystko”!'¢. Kosmetyczna psychofarmakologia ,,wy-

cigga pomocng dton” tudzac ludzi, ze znajda czas na wszystko.
Farmakologia kosmetyczna i ,,Japanie synchronu”

Konsumpcja lekow wspomagajacych rozlala si¢ ze sportu do $wiata biznesu, uniwersytetu
1 rozrywki. By nieustannie osigga¢ lepsze wyniki na granicy rekordu, sportowcy od dawna uzywa-
li niedozwolonych $rodkow. Podobng presje odczuwaja takze na przyklad biznesmani, pracownicy
korporacji transnarodowych czy maklerzy gietdowi. W wielu obszarach dzialalnosci gospodarczej
1 spotecznej, panuje zasada ,,zwycigzca bierze wszystko”. Podobnie jak w sporcie, minimalna prze-

waga moze przynies¢ nieproporcjonalnie duze korzysci.

14 A. Toffler, Szok przysziosci, Warszawa 1974.
153 Klein, Czas. Przewodnik uzytkownika, Warszawa 2009, s. 156—157.
16 Cyt. w: Tamze, s. 225.
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Wspomagacze farmakologiczne, a zwlaszcza leki poprawiajace koncentracje, wzmacniajgce
pamigé, zwalczajace zmeczenie 1 sennos¢, zwigkszaja przewage konkurencyjng, dlatego staly sie
niezwykle popularne na przyktad w Dolinie Krzemowej. Sterydy dla mézgu pozwalaja na wigkszy
pracoholizm w kulturze postindustrialnych spoteczenstw majacych obsesje na punkcie wydajnos$ci
1 sumienno$ci, a wiec efektywnego wykonywania (wielu) zadan. W pracy coraz czg¢sciej wymagana
jest nieludzka wrecz koncentracja, ktorej nie da si¢ w naturalny sposob utrzymac przez dluzszy czas,
zwlaszcza w obliczu mnéstwa bodzcoéw 1 rownolegle wykonywanych czynno$ci. Farmakologiczne
wspomaganie wydajnosci pozwala takze zredukowac stres, ktory towarzyszy wielozadaniowej pracy
1 pietrzacym si¢ terminom. Trend ten obrazuje opisany w 2006 r. przypadek 31-letniego programisty
z Seattle, regularnie stosujgcego Provigil, ktory wyznat: ,,Wreszcie jestem bardziej wydajny w pracy:
nie tylko lepiej zorganizowany, ale takze bardziej zmotywowany. Chociaz imprezuj¢ w pigtkowa
noc, to w sobote rano mogg juz jezdzi¢ na nartach”'’. Jak wida¢, rowniez po pracy bywalcy klubow
wspomagajg si¢ Provigilem, dzigki czemu mogg bawi¢ si¢ przez calg noc 1 nie muszg traci¢ czasu na
odsypianie.

Co znamienne, pobudzacze nowej generacji, na czele z Provigilem, s3 coraz czg¢$ciej i chetniej
stosowane w $wiecie akademickim. Naukowcom, gtownie w Stanach Zjednoczonych, pozwalaja na
wywigzywanie si¢ ze zbyt wielu zobowigzan, na badania, pisanie artykutow i ksigzek oraz zwalcza-
nie jet lagow'®. Studentom z kolei pomagaja w pisaniu esejow, przygotowaniach do egzaminéw (stad
sa popularnie zwane study drugs/essay drugs), czgsto pozwalaja na pogodzenie nauki i pracy, jednym
stowem — wydtuzajac dobe umozliwiaja efektywna nauke i osigganie dobrych wynikow. Jeden ze
studentéw cytowany przez ,,Sunday Times” wyznatl: ,,Na Retalinie lub Provigilu jeste$ zaintereso-
wany niezaleznie od tego, co robisz. Studiowatem politologie, ale w ogole mnie to nie obchodzito.
[...] Caly rok obijalem si¢, a potem przed egzaminami ci¢zko pracowatem na prochach. Niekto-
rzy moéwig, ze to oszustwo, ale przeciez to nie sport, w ktorym mozesz zosta¢ zdyskwalifikowa-
ny za przyjmowanie sterydow”!’. Provigil, Retalin i Adderall sg najpopularniejszymi pobudzaczami
stosowanymi przez studentdéw w Stanach Zjednoczonych i1 Wielkiej Brytanii. Zwane popularnie
»lekami studenckimi” wyostrzaja uwage, poprawiaja pamigc i zdolnosci kognitywne. Przyktadowo
w 2009 r. najpopularniejszym study drug wsrdd studentow London School of Economics and Political
Science byt Adderall. Chociaz, jak stwierdzil Emmanuel Akpan-Inawang z samorzadu studenckie-
go, przed egzaminami studenci eksperymentuja ze ,,wszystkim, co tylko moze poprawi¢ ich wy-

dajnos¢”?. Z kolei wedtug badan przeprowadzonych na uniwersytecie w Michigan 8% studentow

17 G. Lawton, Get Up and Go, ,,New Scientist”, Vol. 189, Issue 2539, 19 February 2006, s. 34-38, Academic Search
Complete, EBSCOhost (8.03.2013).

18 B, Sahakian, S. Morein-Zamir, Professors Little Helper, ,,Nature”, Vol. 450, December 2007, s. 1157-1159.

19 F Britten, How Smart Are “Smart Drugs”?, ,,The Sunday Times”, 20 July 2008, http://www.timesonline.co.uk/tol/
life and style/health/features/article4344301.ece (01.03.2010).

20 Essay-enhancing Drugs, ,,The Sunday Times”, 3 May 2009, http://www.timesonline.co.uk/tol/life_and_style/educa-
tion/student/article6211229.ece (1.03.2010).
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na poziomie licencjackim (BA) korzystalo ze wspomagaczy?'. Szacuje si¢, ze po stymulanty si¢ga
w USA miedzy 5 a 15% studentdéw, ale moze to by¢ nawet ponad 20%?*. Ze wzgledu na specyfike
pozamedycznego, a wiec nielegalnego stosowania pobudzaczy, bardzo trudno o catosciowe 1 wiary-
godne wyniki badafh. Dane majg charakter orientacyjny, lecz pokazuja pewna tendencjg.

W styczniu 2008 r. magazyn ,,Nature” przeprowadzil wsrod swoich czytelnikow nieformalne
badanie internetowe na temat uzywania lekow wzmacniajacych sprawnos¢ umystowa. Na ankiete
odpowiedziato 1400 osob z 60 krajow. Co piaty uczestnik wyznal, ze stosowat leki w celach po-
zamedycznych — by wspomaga¢ koncentracj¢ i pamie¢ oraz zwalczacé jet lag. Najpopularniejszy-
mi $rodkami okazaty si¢: Ritalin (62%), Provigil (44%) oraz beta-blokery, zwtaszcza propranolol
(15%)*. Przedstawiajac na famach magazynu ,,Wired” wyniki tego badania, Alexis Madrigal popro-
sit czytelnikow, by podzielili si¢ swymi doswiadczeniami z lekami wspomagajacymi. Wsérod nade-
stanych relacji znalazta si¢ wypowiedz pewnego kucharza: ,,Przed praca bior¢ 2000 mg ibuprofenu
lub acetaminophenu. W bardzo ci¢zkie dni: 160 mg Adderallu, w zwykte 80 mg. [...] Aby zajmowac
si¢ naraz 20-30 zamowieniami, trzeba korzysta¢ z kazdej pomocy, jaka jest dostgpna. Ritalin lub
Adderall pomagaja si¢ skupic i lepiej zarzadzac¢ pracg bez zbytniego przemeczania si¢”**. Z kolei
student informatyki uczgszczajacy do Central Michigan University wyznat, Ze od czasu do czasu brat
»dwie pigutki propranololu. W ciggu 10 minut zaczynatem czu¢ si¢ inaczej. Niekoniecznie bylem
spokojniejszy, ale mialem mniej mysli. Jego efekty czu¢ tylko przez godzine, po czym jest si¢ bardzo
zmeczonym. Wcigz mam przepisany propranolol, poniewaz §wietnie dziala, gdy trzeba wyglosi¢ co$
publicznie, napisac, czy po prostu spokojnie podumac™®. Inny student na kierunku humanistycznym
przyjmowatl Ritalin (znany wsrdd studentow jako ,,witamina R) i Adderall, dzigki ktorym, jak po-
wiedziatl: ,,Na ostatnim roku studidéw w mniej niz 12 godzin napisatem prace z politologii na 35 stron.
Zaczatem o potnocy, a skonczytem o 10:30 rano. Dostalem pigtke. Dzigki lekom czutem si¢ bardziej
pomystowy, skupiony i peten energii”?. Inny student réwniez przyjmowat Ritalin i Adderall, a takze
leki na chorobe Alzheimera, na przyktad Namenda 1 Aricept. Jaki osiggat efekt? ,,Doktorat napisatem
na Adderallu, 600-stronicowg pracg monograficzng na Namendzie. Kazdemu polecam leki wspoma-
gajace dziatanie mozgu™?'.

Dostep do silnych stymulantow nie jest utrudniony, bowiem fenomenem ,,sfarmakologizowane-
go spoteczenstwa” doby globalizacji sg internetowe apteki handlujace srodkami farmaceutycznymi

dostepnymi normalnie jedynie na recepte. 120 tabletek Provigilu (200 mg) mozna kupié bez recepty

21 Tamze.
22 Enhancing, Not Cheating, Editorial, ,Nature”, Vol. 450,15 November 2007, s. 320.
23 Pool Results: Look Who's Doping, ,,Nature”, Vol. 452, 9 April 2008, s. 674-675.

24 Cyt. w: A. Madrigal, Wired.com Readers’ Brain-Enhancing Drug Regimens, ,,Wired”, 24 April 2008, http://www.
wired.com/medtech/drugs/news/2008/04/smart_drugs?currentPage=all (14.08.2013).

2 Cyt. w: Tamze.
26 Cyt. w: Tamze.

27 Cyt. w: Tamze.
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srednio za 170 dolaréw, zatem jedna ,,cudowna” pigutka przeciwsenna kosztuje mniej niz filizanka
kawy, ale za to wystarcza na caly dzien pracy. Aby zyska¢ przewage w wyjatkowo konkurencyjnym
Swiecie, coraz wiecej ludzi wykonujacych rozne zawody stosuje neurowzmacniacze. Przyktadem
moze by¢ amerykanski zawodowy pokerzysta Paul Phillips, ktory przyznat, ze dzigki Provigilowi
i Adderallowi zarobit ponad 2,3 miliona dolarow?*.

Rosngcg konsumpcje psychostymulantow w spoteczenstwach ponowoczesnych trzeba postrzegac
w szerszym konteks$cie przemian cywilizacyjnych i normatywnych. Spoteczenstwo i kultura promuja
bowiem nie tylko odpowiedni wzorzec ciata, ale takze okreslony wizerunek idealnego, a wiec wydaj-
nego pracownika. Czy oszukiwanie ciala (natury), ze mozna si¢ obej$¢ bez snu, okaze si¢ sposobem
na szybsza karier¢ lub zdobycie lepszej posady? Czy w XXI w. spoteczenstwa 1 jednostki bedg musia-
ty radzi¢ sobie z nowa chorobg cywilizacyjng w postaci ,,somoreksji”’? Czy psychostymulanty nowe;j
generacji stang si¢ ikong spoteczenstwa stylu zycia dwadziescia cztery godziny na dobg¢ przez siedem
dni w tygodniu (24/7), w ktorym sen i odpoczynek wyszty z mody? Od 1993 r., kiedy Ede Moore
zaobserwowala narodziny ,,spoleczenstwa 24/7”, zycie bez watpienia nabrato wickszego tempa®.
Swiadczy o tym choéby fakt, ze $redni czas snu Amerykanina skrocit sie z 89 godzin w latach sze$é-
dziesiatych XX w. do mniej niz 7 godzin wspotczesnie. Tendencja ta jest w ogole charakterystyczna
dla spoteczenstw postindustrialnych®. Spimy nie tylko mniej, ale takze gorzej, czeiciej tez cierpimy
na bezsennos¢, na ktdra najszybszym, najprostszym i1 pozornie najefektywniejszym lekarstwem sa
tabletki nasenne nowej generacji. W istocie psychostymulanty w rodzaju Provigilu maja uczynié
ze snem to, co wczesniej antykoncepcja zrobila z seksem — uwolni¢ go od natury. Graham Lawton
zwrécil uwage na zasadniczg zmiang, jaka nastepuje na naszych oczach: ,,od dawien dawna cztowiek
organizowatl swoj czas wokot snu. W niedalekiej przysztosci jednak [...] bedziemy mogli dostosowy-

wac sen do naszego trybu zycia™!.

Od kosmetycznej plastyki ciala do kosmetyki mézgu

Przyszto$¢ farmakologii kosmetycznej bedzie przypominac histori¢ upiekszajacych operacji pla-
stycznych. Poczatkowo wzbudzaty one ogromne kontrowersje i spotykaty si¢ z krytyka, nie sa bo-
wiem dzialaniami terapeutycznymi, lecz czynno$ciami poprawiajagcymi naturg. Szybko jednak zy-
skaty akceptacje 1 spoleczne uznanie, do czego przyczynily si¢ media i kultura popularna. Programy
rozrywkowe, w ktorych nieatrakcyjna fizycznie osoba przechodzi metamorfozg, ciesza si¢ wielka
popularno$cia. Amerykanski reality-show The Swan emitowany w 2004 r. przez stacj¢ ,,Fox” w kaz-

dym odcinku przedstawial kobiete, ktéra z brzydkiego kaczatka przemieniata si¢ w picknego tabe-

28 D. Haggo, R. Haggo, One Pill Makes You Larger, One Pill Makes You Smart, ,,The Hamilton Spectator”, 12 January
2008, s. D12.

2% E. Moore, The 24/7 Society: the Risks, Costs and Consequences of a World that Never Stops, London 1993.
30 . Pearson, Sleep It off”, ,,Nature”, Vol. 443, September 2006, s. 262.

31 G. Lawton, op.cit.
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dzia, przechodzac liczne zabiegi chirurgii estetycznej. Z kolei amerykanska MTV wyprodukowata
program [ Want a Famous Face, w ktorym 12 uczestnikéw mogto upodobni¢ si¢ do swoich gwiazd
-idoli, przechodzac serie finansowanych przez stacj¢ operacji i zabiegdéw chirurgicznych?®?. Operacja
plastyczna stala si¢ zatem normga usankcjonowang przez kultur¢ popularna.

Podobnie jak coraz wigcej osob cheialoby cos$ poprawi¢ w swoim wygladzie, rosnie liczba tych,
ktorzy pragng co$ udoskonali¢ w codziennym psychofizycznym funkcjonowaniu swoich cial i umy-
stow. Zarowno operacje plastyczne, jak i farmakologia kosmetyczna poprawiaja samopoczucie. Od-
powiednikiem odmtadzajacego twarz liftingu, korekty nosa czy powiekszenia piersi bedzie poprawia-
nie pamigci, zwigkszanie zdolnosci poznawczych, eliminowanie zmeczenia i sennos$ci, zapobieganie
traumie, zwalczanie tremy 1 poprawianie nastroju. Juz za kilka lat nie bedzie szokowac opis, jaki
w 2005 r. mozna bylo przeczyta¢ w londynskim ,, Timesie”: ,,Sedziowie, ktorzy przysypiaja przy sto-
le sedziowskim, ministrowie gabinetu, ktérzy nie sg w stanie utrzymac czujnosci podczas petnienia
swych funkcji publicznych, parlamentarzysci, ktorzy kiwaja si¢ sennie 1 zasypiaja przed kamerami
telewizyjnymi w Izbie Gmin wszyscy oni ukazywaliby $wiatu i mediom bardziej przebudzone i inte-
ligentne twarze, gdyby wzieli wezeéniej matg dawke Provigilu™®. Jednostkowy i spoteczny wymiar
neurofarmakologizacji predzej czy pozniej doprowadzg takze do transformacji w sferze politycznej
oraz do narodzin zjawiska, ktore mozna bedzie okresli¢ mianem ,,farmakopolityki”. Kultura zoriento-
wana na zarzadzanie §pigcym i zmeczonym ciatem bedzie si¢ w nieunikniony sposob rozlewaé takze

do (bio)politycznej sfery rzadzenia.

Dylematy sfarmakologizowanego spoleczenstwa

W ksigzce Du nomadisme. Vagabondages initiatiques (1997) Michel Maffesoli pisat o §wiecie
konca XX w. ,,jako o «ptynnym terytoriumy», w ktérym «stabe i kruche jednostki» natrafiaja na «po-
rowatg rzeczywistos¢». Do owego terytorium przystosowac si¢ mogg tylko takie rzeczy lub osoby,
ktore same sg ptynne, wieloznaczne i znajdujg si¢ nieprzerwanie w stadium narodzin i autotransgre-

sjiT

. Wspotczesnie dla coraz wigkszej liczby ludzi w ,,ptynnych” spoteczenstwach postindustrial-
nych sposobem na ,,nowe narodziny” i autotransgresj¢ staje si¢ stosowanie psychostymulantow. Nie
jest to jednak trend, wobec ktérego mozna przej$¢ obojetnie, wywotuje bowiem ozywiong dyskusje
na temat potencjalnego negatywnego wplywu tych nowych ,,narzedzi kognitywnego wzmacniania”
nie tylko na jednostke, ale takze na spoteczenstwo.

Po pierwsze, zacznijmy od pytania czy $rodki te sa faktycznie bezpieczne. W wypadku lekow
nowej generacji przyjmowanych przez osoby zdrowe jako stymulanty nie sg jeszcze znane ewen-

tualne skutki uboczne wynikajace z ich dlugotrwalego przyjmowania. Trudno wszakze wyobrazi¢

32 I Want a Famous Face, ,MTV”, http://www.mtv.com/shows/i_ want_a famous_face-2/series.jhtml (28.12.2013).
33 Cyt. w: S.J. Williams et. al., op.cit., s. 847.
34 Z. Bauman, Plynna nowoczesnos¢, Krakow 2006, s. 323.
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sobie lek, ktory nie miatby zadnych dziatan niepozadanych. W testach klinicznych bada si¢ dziatania
uboczne srodkow w stosunkowo kréotkim przedziale czasowym — kilku miesiecy. Nie sposob stwier-
dzi¢ szkodliwego czy toksycznego wplywu, jaki moze si¢ ujawnic¢ po kilku latach ich regularnego
przyjmowania. Pojawiajg si¢ glosy, iz dtugotrwate korzystanie z tych lekow moze paradoksalnie upo-
sledza¢ funkcje kognitywne. Dave Woodhouse, dyrektor Cactus Clinic ze School of Social Sciences
and Law na Uniwersytecie Teesside, odwotujac si¢ do analogii sportu, watpi, ,,czy natychmiastowy
sukces jest wart potencjalnych fizycznych i mentalnych szkod w pozniejszym zyciu**. Innymi stowy,
czy korzysci wzgledne (natychmiastowe) powinny dominowaé nad korzy$ciami absolutnymi (dtugo-
okresowymi). Wedle jakiej miary oceni¢ zyski i ewentualne koszty wynikajace z farmakologicznego
wspomagania? Anjan Chatterjee zapytuje wprost: ,,Czy mozna tolerowac jakiekolwiek ryzyko, gdy
alternatywa pozostaje normalnos$¢?”*. Dodatkowo, mimo rozpowszechnionego pogladu, ze modafi-
nil 1 inne nowoczesne srodki neurofarmakologiczne nie uzalezniajg, nowe badania pilotazowe kwe-
stionujg te pewnos$¢?’. Ryzyko uzalezniajgcego i wyniszczajacego wpltywu cudownych wspomagaczy
kognitywnych ukazuje film Jestem Bogiem (2011), w ktorym eksperymentalny supernarkotyk NZT
pozwala na nadludzkie zdolnos$ci, jednak kosztem wyjatkowo dotkliwych efektéw ubocznych?®.

Po drugie, najwigkszym ztudzeniem jest iluzja, ze mozna bedzie zapanowac nad potrzeba snu, far-
makologicznie nim zarzadzajac. Wiadomo, ze cztowiek catkowicie pozbawiony snu w koncu umiera.
Psychostymulanty nie mogga sta¢ si¢ substytutem prawdziwego snu, gdyz jedynie oszukuja organizm,
,,MOWiac” mu, ze nie potrzebuje (jeszcze) potozy¢ si¢ spac. Nie dostarczaja cialu zadnej energii, ale
umozliwiajg szybsze i efektywniejsze jej zuzycie — w rzeczywistosci zatem nie wzmacniajg, ani nie
regenerujg. Dlatego tez, jak alarmuja naukowcy zajmujacy si¢ snem, niezwykle niebezpieczna jest
proba obchodzenia 1 kontrolowania poteznych mechanizmow zwigzanych z biologicznym zegarem
snu 1 czuwania oraz rytméow okotodobowych.

Po trzecie, kontrowersje dotyczg wptywu psychostymulantow na jednostke — jej charakter i toz-
samos¢, a wigc na jazn, by odwota¢ si¢ do terminologii Carla Gustawa Jiinga. Niektorzy postrzegaja
przyjmowanie wspomagaczy jako praktyke godna potepienia, gdyz takie oszukiwanie natury i innych
ludzi moze doprowadzi¢ do zachwiania charakteru. Osiggniecie czego$ pod wplywem stymulantow
wydaje si¢ mie¢ mniejszg warto$¢, niz dokonanie tego samego w sposob ,,naturalny”, a wiec bez
chemicznego wspomagania. Krytycznie nastawiony do niekontrolowanego (nieregulowanego) roz-
woju biotechnologii Francis Fukuyama zauwazyl, Ze ,terapie zacieraja granice mi¢dzy tym, czego

dokonujemy sami, a tym, czego pozwala nam dokonaé¢ obecnos$¢ réznych substancji chemicznych

35 T. Tysome, Pills Provide Brain Boost for Academics, ,,Times Higher Education Supplement”, 29 June 2007, http://
www.timeshighereducation.co.uk/story.asp?storyCode=209480&sectioncode=26 (10.08.2013).

36 A. Chatterjee, The Promise and Predicament of Cosmetic Neurology, ,,JJournal of Medical Ethics”, 2006, 32, s. 111.

37 N.D. Volkow, J.S. Fowler, J. Logan, D. Alexoff, W. Zhu, F. Telang, G.J. Wang, M. Jayne, J.M. Hooker, C. Wong,
B. Hubbard, P. Carter, D. Warner, P. King, C. Shea, Y. Xu, L. Muench, K. Apelskog-Torres, Effects of Modafinil on Dopa-
mine and Dopamine Transporters in the Male Human Brain, ,,JAMA. The Journal of the American Medical Association”,
Vol. 301, No. 11, March 2009, s. 1148-1154.

38 Jestem Bogiem (Limitless, 2011), scenariusz L. Dixon, rezyseria N. Burger.
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w naszych moézgach™’, w konsekwencji czego zycie i dziatanie cztowieka tracg na autentycznosci.
Jego zdaniem wzmacniajgc swoje normalne i ograniczone zdolnosci, stajemy si¢ mniej autentyczni.
Oczywiscie, na zasadzie kontrargumentu mozna zada¢ pytania: w jaki sposob rozumie¢ stowa ,,na-
turalny” 1 ,,autentyczny”? Czy pozostato jeszcze co$ naturalnego we wspdtczesnym swiecie? Oku-
lary, aparaty shuchowe, rozruszniki serca i inne implanty czy protezy nie s3 naturalne, a mimo to sa
powszechnie uznane i nikt nie twierdzi, Ze ich uzywanie jest niemoralnym wzmacnianiem ludzkich
zdolnosci. Z drugiej strony, niektdrzy uwazaja przyjmowanie wspomagaczy za swoisty moralny im-
peratyw kategoryczny. Przykladowo, pewien 66-letni Amerykanin wyznat: ,,Jestem profesjonalista,
a moim obowigzkiem jest wykorzystanie wtasnych mozliwosci dla najwigkszej korzysci ludzko-
$ci. Jesli wspomagacze moga przyczyni¢ si¢ do lepszego «stuzenia» ludziom, to mam obowigzek je
przyjmowaé”*, Jesli dla dobra i korzys$ci ogotu naukowiec jest w stanie rozwigzac zagadke i dokonaé
przetomowego odkrycia, a muzyk zagra¢ genialny koncert, to powinno im si¢ zakaza¢ neurofarma-
kologicznego wspomagania? Najbardziej wymownie watpliwosci te wyrazit David Pearce w swym
eseju The Hedonistic Imperative (2005)*'. Filozof ten opowiada si¢ za rozwijaniem i powszechnym
udostepnieniem terapii i technik maksymalizujacych szczgscie. Widoczna jest u niego wyrazna inspi-
racja filozofig Jeremy’ego Benthama — zdaniem Pearce’a celem polityki powinno by¢ udostgpnienie
osiggni¢¢ neurofarmakologii dla szczescia 1 dobra jednostki oraz spoleczenstwa.

Neurofarmakologia moze by¢ postrzegana jako narzg¢dzie stuzace konstruowaniu siebie w zna-
czeniu dopasowywania si¢ do ptynnych i ciagle réznicujacych si¢ ,,form i strategii istnienia”. Flo-
rencki renesansowy filozof Giovanni Pico della Mirandola w Mowie o godnosci cztowieka (1486)
glosit, ze cztowiek jest istota zywa o rdznorodnej, wieloksztattnej i nieustannie zmiennej naturze.
To, ze cztowiek urodzit si¢ obdarzony mozliwos$cig bycia tym, kim by¢ zechce oznacza, iz jest by-
tem plastycznym. Kosmetyczna psychofarmakologia nadaje nowego znaczenia stowom Mirandoli.
Wsrod psychologdéw 1 socjologdw panuje zgoda w kwestii tego, iz tozsamosci we wspotczesnych
spoleczenstwach postindustrialnych stajg si¢ ptynne, chwiejne 1 watle. Skoro tak, to twierdzenie, ze
farmakologia kosmetyczna doprowadzi jazn do tego stanu jest btedne. Konsumpcja psychostymu-
lantéw moze wzmocni¢ ten proces, ale go nie wywola, poniewaz ,,ja” pdznej nowoczesnosci juz jest
sfragmentyzowane, rozproszone i niestabilne.

Po czwarte, watpliwo$ci zwigzane z ewentualnym ograniczaniem wolnosci jednostki przez spote-
czenstwo kosmetycznej farmakologii zwigzane sg z pytaniem, czy czlowieka mozna zmuszaé, wprost
lub posrednio, do przyjmowania wzmacniaczy kognitywnych? Co z grupami, ktére beda zmuszo-

ne do przyjmowania farmaceutykoéw dla dobra ogoétu, na przyklad z zotierzami**? Czy odmowa

39 F. Fukuyama, Koniec czlowieka. Konsekwencje rewolucji biotechnologicznej, Znak, Krakow 2008, s. 21.
40 pool Results..., op.cit., s. 675.

4l p, Pearce, The Hedonistic Imperative, BLTC Research, 2005 http://www.hedweb.com/hedethic/hedonist.htm
(27.12.2013).

2 A Chatterjee, op.cit., s. 111.
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przyjecia psychostymulantow bedzie tozsama ze sprzeciwem wykonania rozkazu? Czy moze si¢ to
sta¢ nowym zrédtem dyskryminac;ji?

Mniej bezposrednia forma przymusu, ktorg za Pierrem Bourdieu mozna okresli¢ mianem ,,prze-
mocy symbolicznej™, moze wynikac¢ z presji spotecznej i konkurencji. Stawka moze by¢ wowczas
kariera albo utrzymanie posady. Rodzi si¢ takze powazna watpliwos¢, czy rodzice beda ulegac presji
otoczenia i zdecyduja si¢ pomaga¢ swoim dzieciom w lepszym starcie, karmiac je lekami poprawia-
jacymi pamig¢, koncentracje i zdolno$ci poznawcze? Prawie kazdy chciatby zapewni¢ wlasnemu
potomstwu jak najlepsze zycie. Juz obecnie w Stanach Zjednoczonych plagg stato si¢ podawanie
dzieciom z rzekomym ADHD silnych lekéw takich jak Ritalin. Pojawia si¢ zatem niepokdj, czy psy-
chostymulanty — na zasadzie samospeltniajacej si¢ przepowiedni — nie zamkng spoteczenstwa 24/7
w zakletej putapce, doprowadzajac do jeszcze wiekszego przyspieszenia tempa zycia i pracy, do sta-
wiania sobie 1 innym coraz wyzej poprzeczek, do jeszcze wigkszej presji zwigkszania efektywnosci
1 wydajnosci.

Potencjalne szkody zwigzane z kosmetyczng faramkologizacja spoteczenstwa nalezaloby zatem
wiazac z grozbg ograniczania negatywnej wolnosci jednostek — ,,wolnosci od” — w tym wypadku od
przymusu poprawiania samego siebie poprzez przyjmowanie sterydow dla mézgu. Spoteczenstwo,
a by¢ moze takze decydenci polityczni, gdy pojawi si¢ proba prawnego uregulowania zagadnienia
kosmetycznego wzmacniania kognitywnego, stang wszakze przed trudnym dylematem. W jaki spo-
sOb rozgraniczy¢ ten nowy niezagospodarowany teren biopolityki, by zapewni¢ sprawiedliwg i zgod-
ng z wartosciami liberalnymi réwnowage miedzy berlinowska ,,wolnosciag do” farmakologicznego
wzmacniania si¢ i ,,wolno$cig od” przymusu czynienia tego? Latwiejsza z moralnego punktu widze-
nia jest sytuacja, w ktorej jednostka sama chce wspomagac¢ swoje zdolnosci za pomocg psychofarma-
kologii. Wowczas, zgodnie z podejsciem liberalnym, powinna mie¢ swobod¢ wyboru. Jak bowiem
przypomina Alan Aldridge, ,,ludzie sg «negatywnie» wolni od ograniczen, ale tez «pozytywnie» wol-

ni w zakresie wyboru z szerokiego spektrum towardéw i ushug”*

chyba, ze chcieliby konsumowac
srodki wyjete spod prawa. Znacznie bardziej problematyczna jest sytuacja zmuszania do farmakolo-
gicznego wzmacniania si¢, bez wzgledu na to, czy wyrazona wprost czy posrednio. Mozna by zapy-
ta¢, jakie stanowisko w tej sprawie zajatby sam Isaiah Berlin? Prawdziwa wolnoscig byta dla niego
,»wolnos¢ negatywna”, gdyz w ,,wolnosci pozytywnej”, utozsamianej z istota demokracji, widziat
zagrozenie dla wolnosci jednostkowej®. Czy jednak taka stanowczg obrong ,,wolno$ci negatywnej”
uda si¢ utrzymaé¢ w ponowoczesnych spoteczenstwach liberalnych XXI w.?

Po piate, pojawiajg si¢ dylematy typowo spoteczne. Pierwsza zasadnicza obawa dotyczy spra-
wiedliwosci dystrybutywnej. Czy psychostymulanty, a szerzej farmakologizacja spoteczenstwa, nie

doprowadza do nowych stratyfikacji spotecznych? Nowe podziaty moga przebiegaé nie w oparciu

43 P, Bourdieu, Language and Symbolic Power, Polity Press, Malden, MA 1991, s. 164.
44 A, Aldridge, Konsumpcja, Warszawa 2006, s. 73.

45 1. Berlin, Dwie koncepcje wolnosci i inne eseje, Warszawa 1991.
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o kryterium klasy, rasy czy pici, ale na tych, ktorzy, aby osigga¢ lepsze wyniki w pracy i szkole,
przyjmuja farmaceutyki, oraz na tych, ktorzy po nie nie si¢gaja, gdyz albo nie zgadzaja si¢ na taka
ingerencje w nature, albo po prostu ich na to nie sta¢. Czy powinnismy obawia¢ si¢ powstania nie-
wspomaganej i niepoprawianej chemicznie nowej zmarginalizowanej klasy ludzi? Nierdwny dostep
do lekéw, ktore maja pomoc w zdobyciu lepszego statusu spotecznego, moze poglebi¢ nierownosci
spoteczne i skal¢ wykluczenia. Nie majg zatem racji Philip Zimbardo i John Boyd, piszac, ze: ,,Wszy-
scy musimy gra¢ takimi kartami, jakie czas nam rozda. Bez wzgledu na to kim jeste$my, nie mozemy
kupi¢ wiecej kart, ani tez wymieni¢ tych, ktore trzymamy w rgku. Celem ich ksigzki Paradoks
czasu jest pokazanie, w jaki sposob skuteczniej rozgrywacé swoje karty, a wiec efektywniej gospoda-
rowa¢ czasem. Tymczasem w sfarmakologizowanym spoteczefistwie nie wszyscy majg takie same
karty, coraz wigcej osOb gra bowiem kartami neurofarmakologicznie znaczonymi, ktdre przynosza
pewniejsze 1 tatwiejsze zwycigstwo. Tradycyjne karty i gracze bedg coraz czesciej przegrywac.

Po szoste, w wymiarze mi¢dzynarodowym sztucznie podkrgcana wydajno$¢ mieszkancow boga-
tych panstw centrum, obsesyjnie kontrolujgcych swoj czas, najprawdopodobniej przyczyni si¢ do ich
jeszcze bardziej dynamicznego wzrostu gospodarczego i rozwoju naukowo-technicznego, co zwigk-
szy 1 tak ogromng juz przepas¢ mi¢dzy Poinoca i Poludniem. Idealnie do tego scenariusza pasuja
prognozy Paula Virilio, ktory pisal o ,,/ludach zywigcych nadzieje” 1 ,,ludach pozbawionych nadziei”.
Te pierwsze ,,akumuluja predkos¢ dajaca im dostep do tego, co mozliwe, czyli mozliwo$¢ planowa-
nia 1 podejmowania decyzji, dostep do nieskonczonosci — predkos¢ nadziejg Zachodu”. Te drugie
natomiast sg ,,unieruchomione przez niedostatki ich urzadzen technicznych, zyja 1 utrzymuja si¢ przy
zyciu w $wiecie skonczonym”’. Efektem neurofarmakologizacji spoteczenstw zachodnich bedzie
zatem najpewniej wzrost globalnej nieréwnosci 1 podziatow.

W wypadku rewolucji informacyjnej méwi si¢ nie tylko o ,,przetomie cyfrowym?”, ale takze o glo-
balnej jego konsekwencji w postaci ,,cyfrowej przepasci” (digital divide), ktdra zwigkszyta dystans
dzielacy panstwa ekonomicznie niedorozwinigte i rozwijajace si¢ od lideréw swiatowej gospodarki.
Analogicznie mozna przypuszczaé, ze ,,przetom neurofarmakologiczny”, ktérego jesteSmy swiadka-
mi, doprowadzi do podobnej strukturyzacji w polityce §wiatowej: do powstania swoistej ,,przepasci

neurofarmakologiczne;j”.

Konkluzja

W 1964 r. Corneliu Giurgea, rumunski chemik pracujacy w belgijskiej firmie farmaceutyczne;j
UCB, zsyntetyzowat piracetam, pierwszy nowoczesny ,,dobry stymulant”. W celu opisania r6zno-
rodnych korzy$ci zwigzanych ze wzmacnianiem zdolno$ci kognitywnych przy niewielu dziataniach

niepozadanych, stworzyt termin ,,lek nootropowy”. W XXI w. postep w neurofarmakologii oraz prze-

46 p, Zimbardo, J. Boyd, Paradoks czasu, Warszawa 2009, s. 229.

47 P, Virilio, Predkosc i polityka, Warszawa 2008, s. 66, wyréznienie w oryginale.
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miany spoleczne umozliwig prawdopodobnie spetnienie przepowiedni Giurgea, ktory stwierdzil, ze
,,cztowiek nie bedzie biernie przez miliony lat czekat zanim ewolucja da mu lepszy mozg™*®. Rozwi-
jajac mys$l Giurgea, mozna powiedzieé, ze cztowiek sam bgdzie si¢ wzmacniat za pomocg réznorod-
nych nootropowych neurofarmaceutykow. W zwiazku z tym niektérzy bioetycy zastanawiajg sig, czy
leki prokognitywne pomoga cztowiekowi wptynaé na jego ewolucje.

Kosmetyczna neurofarmakologia, przeksztalcajac naturalne rytmy zycia, grozi zniszczeniem
szacunku wobec ludzkiej stabosci, a tym samym szacunku wobec czlowieczenstwa jako takiego.
Ograniczone zdolno$ci cztowieka, jego naturalne biologiczne ulomnosci nie powinny by¢ zrodlem
wstydu. Sa jedna z cech cztowieczenstwa, ktdrg warto zaakceptowacé, jesli nie chcemy przeksztalcié

si¢ w chemicznie wspomaganych cyborgow.

Summary

The paper discusses the phenomenon of “cosmetic pharmacology”, that is the increasing non-me-
dical use of psychopharmacology for performance enhancement in the postmodern societies. Lifesty-
le drugs (or smart/design drugs) such as Adderall, Dexedrine, Ritalin, Privigil and Inderol taken by
healthy individuals allow to overcome some biological limitations of the human body. They enable
boosting efficiency and keeping up to the growing demands of the societies in which life and work are
constantly seeding up. The pharmacologization of everyday life, however, rises some serious ethical
dilemmas concerning human agency and character, justice and social divides, as well as freedom and

free will

Keywords

cosmetic pharmacology; psychopharmacology; smart/design drugs; cognitive enhancement; ethics

48 Cyt. w: W. Armstrong, op.cit., s. 64.
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