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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion, es determinar la eficacia de la
Metodologia del Doble Diamante en el aprendizaje de la asignatura Disefio
Tridimensional en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una
Universidad Privada de Lima. Es una metodologia de Disefio centrada en las
personas que permite el buen entendimiento entre disefiadores y usuarios finales
de productos y servicios. El enfoque de estudio fue cuantitativo, de tipo aplicada, nivel
explicativo y disefio pre-experimental, de un solo grupo, con un tipo de muestra no
probabilistico de 21 estudiantes. Como instrumentos se disefiaron rubricas que evaluaron
un pretest y un postest de los aprendizajes conceptuales procedimentales y actitudinales
del proyecto final del curso. Su validez interna fue garantizada mediante la técnica de
juicio de expertos y el grado de confiabilidad mediante la prueba del Alpha de Cronbach.
A nivel inferencial se contrastaron las hipétesis de las tres dimensiones de aprendizaje.
En la dimensidn del aprendizaje conceptual, se encontro diferencia de medias entre el pre
- test y postest de 6.76 puntos. En la dimension aprendizaje procedimental, se encontrd
diferencias de medias entre el pretest y postest de 6.62 puntos y en la dimension
aprendizaje actitudinal, se encontré diferencia de medias entre el pretest y postest de 6.95
puntos. Los resultados de la investigacion, demuestran que las diferencia encontradas
son significativas, lo que indica que hubo una mejora en el aprendizaje de los estudiantes
después de implementar la metodologia del Doble Diamante en el curso de Disefio

Tridimensional de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad de Lima.

Palabras clave: Doble Diamantes, metodologia, aprendizaje, Disefio Tridimensional,
Packaging.



ABSTRACT

The objective of this research is to determine the effectiveness of the Double
Diamond Methodology at the Three-Dimensional Design subject to students of the
Graphic Design specialty at a Private University of Lima. It is a people-centered design
methodology that allows good understanding between designers and final users of
products and services. The focusing of this investigation was an applied quantitative study
in an explanatory level and pre-experimental design of a single group, with a non-
probabilistic sample of 21 students. The needed instruments were specific rubrics that
evaluated a pretest and a postest of the conceptual, procedural and attitudinal learning of
the final project of the course. Its internal validity was guaranteed by the judgment
technique of expert people and the reliability of the Cronbach's Alpha test. In the case of
the inferential level, the hypotheses of the three learning dimensions were contrasted. In
the conceptual learning dimension, a difference of means between the pretest and postest
of 6.76 points was found. In the procedural learning dimension, some differences were
found between the pre-test and post-test of 6.62 points and in the attitudinal learning
dimension a difference of 6.95 points between the pretest and postest. The results show
significant differences that indicate that there was an improvement at students learning
after the implementation of the Double Diamond methodology in the course of Three-

Dimensional Design from the Graphic Design specialty of a University from Lima.

Key words: Double Diamonds, methodology, learning, Three-Dimensional Design,
Packaging.



INTRODUCCION

La disciplina del Disefio Grafico ha ido ganando notoriedad en el mundo global y
se ha abierto a nuevos campos, cumpliendo con su rol de innovacion y de aporte no solo
de soluciones visuales, sino también de soluciones de valor y trascendencia en aspectos
sociales, econdmicos, culturales, medioambientales y otros més. En este sentido las y los
disefiadores graficos contribuyen con soluciones graficas, e ideas, novedosas que
responden cada vez mas a los constantes cambios a los que son expuestas las personas,
las empresas y hasta los organismos publicos y que lo que hacen es fortalecer cada vez

mas la disciplina.

El disefio hoy en el Peru debe de buscar profundizar en aspectos que van mas alla
del valor fisico o del valor funcional. En el contexto actual de emergencia sanitaria nos
hemos visto obligados a cambiar nuestro estilo de vida, nuestras costumbres, nuestros
habitos de compra y adecuarnos a una nueva normalidad que implica nuevas formas de
convivencia. Este es un punto de partida, una oportunidad para que los nuevos
disefiadores, estudiantes del curso de Disefio Tridimensional de la carrera de Disefio
grafico de una Universidad de lima, adapten sus proyectos de Packaging a las expectativas
reales de los clientes y que respondan a las necesidades reales de los usuarios para asi
brindar nuevas soluciones a la inmediata urgencia de innovacion, sustentabilidad,
cuidado del medio ambiente con el uso de materiales reciclables y reusables que

contribuyan a la mejora de su calidad de vida.

Estas razones han servido de motivacion para realizar la presente investigacion
que busca mejorar el aprendizaje de los estudiantes del curso, introduciendo la
metodologia del Doble Diamante que tiene un enfoque centrado en las personas y permite
establecer nuevas estrategias de aprendizaje. El proceso de este enfoque introduce al
estudiante en la gestion de un proyecto de disefio que lo vincula con el mercado en un
contexto real. Es aqui donde salen en busca de su primer cliente y por consiguiente de los
usuarios en un mercado que le es ajeno y en el que por primera vez interactdan. De este
modo se plantea que con esta experiencia el estudiante asuma un reto y adquiera un

aprendizaje significativo que le servira para su vida profesional futura.



Antes de aplicar la metodologia del Doble Diamante, existia una problematica en
el proceso de aprendizaje que se centraba en una metodologia tradicional de disefio, en
donde se prescindia de la participacion del usuario como receptor final del proceso; es
decir, que la solucidn de disefio que se presentaba, se basaba en el aprendizaje del
estudiante y la asesoria y experiencia del docente en el aula. Lo que esto hace evidente,
tal como lo sefiala el informe de autoevaluacion DG del 2018, es que la competencia de
gestion, de interaccion con el contexto y comunicacion por las que estan siendo formados
los alumnos, es decir el contacto con la realidad nacional especialmente en la relacion con
el cliente y el mercado que debe de adquirir el estudiante como parte de su perfil de
disefiador y comunicador, ain no estaban desarrolladas a cabalidad y esto generaba un
desfase entre lo que requeria el estudiante y lo que se brindaba en el aula lo que impedia
un producto final de excelencia que responda a necesidades de usuarios ubicados en un

espacio y en un tiempo determinado.

Este trabajo de investigacion esté dividido en cuatro capitulos: en el capitulo | se
presenta el planteamiento del problema, la justificacion e importancia de la investigacion
y los objetivos de la misma. En el capitulo Il se desarrolla el marco tedrico que incluye
investigaciones previas relacionadas tanto con la metodologia Doble Diamante, como con
el aprendizaje del Disefio Tridimensional; se incluyen, ademas, la hipotesis general, las
hipdtesis especificas de la investigacion y las variables de investigacion. En el capitulo
I11, se presenta la metodologia de trabajo donde se describe el enfoque, el tipo, el método,
el disefio de la investigacion, la poblacion de estudiantes y su escenario de estudio.
Asimismo, la muestra, los criterios de seleccion que se tomaron en cuenta y las técnicas
e instrumentos de recopilacion de datos utilizados para cada dimension del aprendizaje.
En el capitulo IV se presentan los analisis estadisticos y la discusion, donde se muestran
los resultados obtenidos de los datos analizados, las tablas y figuras elaboradas para su
mejor entendimiento. En el Gltimo apartado se presentan las conclusiones obtenidas de

los resultados de la investigacién y las recomendaciones finales.

Finalmente, no se puede dejar de mencionar las limitaciones que se presentaron al
inicio del proyecto debido a la emergencia sanitaria y que no permitié estar en el contexto
real en su totalidad. Sin embargo esta situacién se revirtié cuando fue reemplazada por
un contexto virtual igualmente real, que paso a ser el medio principal de acercamiento y
comunicacion entre los estudiantes los clientes y los usuarios quienes en todo momento

se mostraron motivados con los proyectos, convirtiéndose en activos participantes de un



proceso colaborativo y de co-creacion conjunta del disefio del Packaging, culminando la
investigacion con resultados positivos tanto de los productos finales como en el proceso

de ensefianza aprendizaje del Disefio Tridimensional.

De esta manera se puede afirmar que el aporte de los disefiadores dentro de un
entorno empresarial constituye un factor de innovacién crucial para que ellas puedan

establecerse con éxito y sostenerse en un mercado tan competitivo.



CAPITULO |

1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion del problema

La disciplina del Disefio Gréafico ha ido ganando notoriedad en el mundo global y se
ha abierto a nuevos campos cumpliendo con su rol de innovacion, investigacion y la
busqueda incansable de soluciones visuales y trascendentes en aspectos sociales,
economicos, culturales, medioambientales y otros mas. Castillo (citado por Sanchez, 2015)
menciona que la practica del disefio esta relacionada con otros campos del saber y su campo
de accion, tedrico-practico y fundamentalmente creativo, tiene como objetivo brindar
elementos que demuestren a las disciplinas sociales y a la ciencia la viabilidad de sus
propuestas en la transformacion de la naturaleza (p.239).

El proceso de disefio no es solamente un proceso creativo y la accion de
conceptualizar las ideas, sino que es un proceso holistico que implica esfuerzo fisico y
mental, de investigacion y gestion de recursos y tiempo. “Un buen disefio nunca es fruto del
primer intento”. Disefiar implica una sucesion de tomas de decisiones, que van madurando
el resultado final, implica cometer errores que son parte del proceso y que enriquecen los

resultados finales de disefios innovadores.

El disefiador debe disponer de un método, un modo de proceder que le permita
sistematizar las etapas de cualquier proyecto de disefio utilizando los recursos adecuados.
Algunos teoricos del campo del disefio, distinguen cuatro constantes metodoldgicas:
investigacion, andlisis, sintesis y evaluacion que planteadas con las técnicas precisas y la
forma correspondiente a su funcidn se deben dar resultados efectivos que cumplan con las
expectativas de los clientes y cubra las necesidades de la sociedad; asi como lo hacen otras
disciplinas. (Vilchis, 2000).

En el Peru la metodologia del disefio muchas veces es trastocada por muchos
disefiadores que, erroneamente, no usan una metodologia y confunden las etapas o no las
concluyen. Suele pasar que se disefien productos cuya validacion de uso y funcidn, se obtiene
del mismo cliente, mas no consideran la opinion de los consumidores finales del producto

disefiado y que son la verdadera razon de ser del producto disefiado. Este motivo, sumado a



que en el Pert la profesién de Disefio Grafico vive una situacién de desvalorizacion y no es
considerada por todos como una disciplina formal restan valor al trabajo del Disefiador.
Segun Soto, (2018) “se clasifica el disefio como un servicio proyectual, basicamente, que
cumple determinadas funciones, y no le asigna ninguna categoria disciplinar, en cuanto a
una profesion formal, ni reflexion académica, y mucho menos, generacién de nuevo

conocimiento” (p. 39).

El curso de Disefio Tridimensional de una Universidad de Lima no es ajeno a la falta
de aplicacion de la metodologia del disefio mencionada antes. El objetivo de este curso es
que el alumno aprenda a disefiar objetos tridimensionales y packagings que sean sostenibles
e innovadores, y relacionados con su contexto social y cultural. Para lograr este objetivo es
necesario que el alumno desarrolle un pensamiento critico a partir de una investigacion
planteada en el curso, que se aplique a un proyecto de packaging para un producto comercial.
En este sentido, es necesario que este producto innovador, tanto en disefio como en
funcionalidad, sea validado por el usuario final; es decir, para que el trabajo del disefiador
cobre sentido, la interaccion y/o manipulacion entre el usuario y el objeto disefiado debe ser,
ademas de funcional, emotiva. Es en esta etapa final e imprescindible del proceso de
aprendizaje de la metodologia del curso (hasta ahora aplicada) que se excluye al usuario
como legitimador del producto final. Esto se debe a que esta metodologia no incluye a
clientes reales; es decir, el proyecto de creacion del objeto tridimensional se realiza bajo
escenarios y casos ficticios. Aun cuando, muchas veces el docente logra hacer contacto con
clientes reales para el desarrollo del proyecto, ya sean emprendedores o empresas, que
requieren el servicio de un disefiador para el desarrollo del packaging de alguno de sus
productos, el resultado final es validado por el docente y el cliente, pero sigue prescindiendo

del protagonista de la razén de ser del disefio: el usuario.

Por otro lado, el informe de autoevaluacion DG del 2018 realizado con la finalidad
de obtener la certificacion de calidad de la institucion y, con la misma, la acreditacion
internacional resume que la competencia de gestion, la competencia de interaccion con el
contexto y la competencia de comunicacion en las que estan siendo formados los alumnos
no son desarrolladas a cabalidad. Es decir, el contacto con la realidad nacional -
especialmente la relacién con el cliente y el mercado- que debe adquirir el estudiante como
parte de su perfil de disefiador y comunicador no se concreta. Dadas estas condiciones hay
que mencionar que la falta de un perfil de egreso del disefiador y no tener claras las

competencias a desarrollar en la carrera, no ha permitido que el aprendizaje del curso haya



cerrado todas las etapas del proceso de disefio descritas anteriormente. Asimismo, desde el
afno 2019 ya se cuenta con un perfil de egreso del disefiador y se conocen las competencias
que debe de adquirir un disefiador al salir de las aulas. Por esta razon es muy importante
incorporar estandares de calidad en el proceso de aprendizaje de la carrera de Disefio Grafico
de una Universidad de Lima que permitan lograr una Optima gestion de esta actividad
proyectual (disefio de objetos tridimensionales) que brindard soluciones eficaces a la

sociedad.

La carrera de Disefio Grafico de una Universidad de Lima, es la méas antigua y
respetable del medio universitario y funciona desde 1969 cuando era albergada por la
Escuela de Arte Cat6lico nombrada asi en ese entonces. En 1984 es nombrada Facultad de
Arte e inicia una nueva etapa con los cambios curriculares correspondientes y el incremento
en el nimero de cursos teoricos, en concordancia con los planes de estudio de las demas
facultades de la Universidad. (FAD s/f. parr. 16 - 19). En el afio 2013 con la dltima
modificacion y programacion curricular, se incorpora la asignatura de Disefio

Tridimensional en el semestre 1 dirigido a los estudiantes del octavo ciclo de la carrera.

Desde ese entonces se incluye, como contenido del curso, el desarrollo de proyectos
tridimensionales del disefio de Packaging para productos diversos. El Packaging tiene como
funcion principal proteger un producto, hacerlo atractivo, hacerlo vendible, que dialogue con
el usuario y que cubra satisfactoriamente las necesidades del mercado. Brizuela (2014)
“define el Packaging como un elemento de persuasion en el momento de la decision de la
compra y aspira a configurar una identificacion con el consumidor al que va dirigido, sus

gustos, sus aspiraciones, sus preferencias culturales, etc.” (p.161).

Entre los afios 2016 y 2019, los proyectos realizados en el curso se han trabajado con
clientes particulares con alguna necesidad de empaque para su emprendimiento y sus
productos, pero en todos los casos el enfoque que ha tenido el disefio ha sido centrado en el
objeto, donde lo estético del empaque predomina ante lo utilitario y lo funcional. Finalmente,
el docente y el cliente validan la propuesta final.

Ante este problema surge la posibilidad de implementar en el curso de Disefio
Tridimensional, la metodologia del Doble Diamante que se define como una de las
metodologias agiles de disefio centrado en los usuarios (DCU), que busca obtener un buen

entendimiento entre el disefiador y el usuario o consumidor final y satisfacer sus necesidades



através del disefio. Es una herramienta que prepara, organiza, estructura, y ejecuta de manera

acertada los proyectos de disefio. (Nessler, 2016)

Aplicar la metodologia del Doble Diamante representa un desafio tanto para los
docentes como para los estudiantes puesto que implica incorporar nuevas estrategias de
aprendizaje, recursos e instrumentos, a la vez que se adquieren nuevas competencias que
exigen al estudiante interactuar con el contexto, el mercado real, y el usuario final, esta vez,
desde un entorno virtual en medio de una situacion de emergencia sanitaria. Este desafio es
aun mayor cuando vemos algunas carencias en los jovenes de esta generacién como la falta
de iniciativa, la poca comunicacion y el temor que tienen de enfrentarse con la sociedad y la

realidad nacional.

No obstante, en este nuevo escenario del curso el alumno y futuro disefiador no solo
trabajara con el cliente, sino que ademas tendrd que empatizar con los usuarios y sus
necesidades individuales y adaptarse a este nuevo desafio donde la comunicacion y el disefio,
participan en la configuracion de nuevos modelos de convivencia social en el pais y que a

su vez confluye en una demanda de disefiadores innovadores y comunicadores.

1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema General

¢Como afectard la aplicacion de la Metodologia del Doble Diamante en el
aprendizaje de la asignatura Disefio Tridimensional en estudiantes de la
especialidad de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima?

1.2.2 Problemas especificos

P.E. 1: ¢COomo es el aprendizaje de tipo conceptual de la asignatura Disefio
Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia del Doble Diamante en
estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad Privada de

Lima?

P.E. 2: (Como es el aprendizaje de tipo procedimental de la asignatura Disefio
Tridimensional antes y despues de la Metodologia del Doble Diamante en
estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad Privada de

Lima?



1.3

13.1

P.E. 3: (Cémo es el aprendizaje de tipo actitudinal de la asignatura Disefio
Tridimensional antes y después de la Metodologia del Doble Diamante en
estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad Privada de

Lima?

Importancia y Justificacion del Estudio (aporte, contribucién)

Importancia

El propdsito de esta investigacion radica en la necesidad de impulsar la
innovacion en las estrategias formativas de ensefianza aprendizaje del disefio
tridimensional a través del Packaging siendo este, el primer estudio en el que se
aplica la metodologia del Doble Diamante en un curso de la carrera de Disefio
Gréafico en una Universidad de Lima. Esta nueva metodologia contribuye a
identificar rapidamente las necesidades de las personas o usuarios y los clientes y
por ende, descubrir las necesidades del nuevo perfil del disefiador peruano actual
que egresa de las aulas universitarias, cuyo objetivo debe de centrarse en la
resolucion de problemas de la sociedad y del medioambiente, a través de
comunicaciones eficaces, recursos tecnologicos y energéticos con los cuales no

habia tenido anteriormente una relaciéon no tan cercana.

Esta metodologia le permite al estudiante ser un gestor de su propio
aprendizaje y hace que su rol tome la importancia que se merece: investigador,
creador-disefiador y gestor del proceso y la implementacion, cuyo producto y
solucién final beneficiara a emprendedores y productores del privado. Asimismo,
aprende a establecer principios solidos de disefio, innovacion, responsabilidad

social y medioambiental.

1.3.2 Justificacion

Las razones que justifican el presente estudio son tedricas, metodologicas,

practicas, economicas, sociales y ecologicas.

v/ Justificacion tedrica

Esta investigacion tiene un aporte tedrico puesto que el Doble Diamante se

incorpora como un nuevo conocimiento sobre el conocimiento ya existente del



diserio tridimensional y el disefio de empaques, es un instrumento para ayudar a los
estudiantes a reflexionar y a hacer un analisis critico sobre el proceso de disefio
tradicional y la nueva propuesta metodoldgica que pretende hacer un aprendizaje
constructivo de nuevos conocimientos y otras maneras de plantear los problemas

siguiendo un esquema tedrico de los contenidos para realizar el proceso de disefio.
v Justificacién Metodoldgica

Este estudio pretende aportar una nueva estrategia de ensefianza aprendizaje
a través de la metodologica de Disefio centrada en el usuario, no usada antes en los
cursos de Disefio Grafico y que sistematiza los procesos de disefio en etapas
definidas, que tiene por objetivo mejorar los aprendizajes de los alumnos y plantear
desafios de disefio desde las necesidades de los usuarios. De acuerdo a los
resultados obtenidos, esta metodologia “Doble Diamante” podra ser utilizada
reiterativamente en el curso Disefio Tridimensional y posteriormente podria

replicarse en otros cursos de la carrera.
v Justificacion Practica

Esta investigacion propone un nuevo enfoque de aprendizaje a través de un
proyecto que acerca a los estudiantes con las sociedad y la responsabilidad social,
y salir al encuentro con la realidad en un trabajo de campo con los clientes y
usuarios, haciendo una exploraciéon profunda del problema planteado, utilizando
herramientas etnograficas y de investigacion para lograr el éxito en la resolucion y
calidad del producto y de esta manera lograr las competencias que requiere el perfil
del egresado de la especialidad de Disefio Grafico en cuanto a investigacién, RSU

e Innovacion.
v/ Justificacion Economica

Esta investigacion presenta una justificacion econdémica puesto que la
aplicaciéon de este estudio pretende mejorar la calidad de los productos de los
clientes mejorando su calidad de vida y su posicion en el mercado. De igual manera
se revalora el trabajo del disefiador y consecuentemente mejoran sus condiciones
laborales, y ademas de mejorar los estandares de investigacion en el area de Disefio
Gréfico, se obtiene un nivel de competitividad necesaria para el desarrollo de los

perfiles de empleo en el mercado del disefio y la comunicacion visual.

v/ Justificacion Social



El estudio presenta un componente Social que involucra a docentes de
educacion superior, emprendedores (clientes, empresas), y usuarios, en razon de
que a traves de la co creacidn se busca educar a la sociedad y mostrar el trabajo
serio, responsable y profesional, que hace un disefiador que se forma en la carrera
de Disefio grafico de una Universidad de Lima, para encontrar las necesidades y
problemas de la sociedad y darles soluciones estéticas y funcionales a través de un

buen disefio.
v Justificacion Ecoldgica

Se cuenta con una justificacion ecologica porque se fomenta en los
estudiantes el aprendizaje de un disefio responsable con un impacto positivo en el
medioambiente, el uso materiales sostenibles y eco-amigables y el redso de los
empaques que reducen el impacto ambiental. Lo que se busca es generar un

proyecto sostenible que reduzca el uso de materiales dafiinos como el plastico.

1.4 Delimitacion del problema

v Delimitacion espacial

Este estudio se realiz6 en el curso de Disefio Tridimensional que pertenece
a la especialidad de Disefio Grafico de la Facultad de Arte y Disefio de una

Universidad Privada de Lima.
v Delimitacion temporal

La aplicacion de la nueva metodologia del Doble Diamante se llevo a cabo
en la asignatura Disefio Tridimensional que se dicta a los alumnos del octavo ciclo

en el periodo lectivo 2020 - 1.
v Delimitacion Tedrica
Variable Independiente: Metodologia del Doble Diamante

Variable Dependiente: Aprendizaje del Disefio Tridimensional

1.5 Objetivos del estudio



1.5.1 Objetivo General

Determinar la eficacia de la Metodologia del Doble Diamante en el aprendizaje
de la asignatura Disefio Tridimensional en estudiantes de la especialidad de

Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.

1.5.2 Obijetivos especificos

O.E. 1: Determinar el aprendizaje de tipo conceptual de la asignatura Disefio
Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia del Doble Diamante
en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad

Privada de Lima.

O.E. 2: Determinar el aprendizaje de tipo procedimental de la asignatura
Disefio Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una

Universidad Privada de Lima.

O.E. 3: Determinar el aprendizaje de tipo actitudinal de la asignatura Disefio
Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia del Doble Diamante
en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad

Privada de Lima.



CAPITULO 11

2 MARCO TEORICO

2.1 Marco Historico

La actual Facultad de Arte y Disefio de una Universidad de Lima, acaba de cumplir
80 aros, fue creada con la finalidad de formar artistas plasticos cuyas disciplinas giraban
alrededor de la pintura, el modelado y el dibujo, convirtiéndose en cuna de muchos artistas
que forman parte de la historia y tradicion cultural del Per(. Fundada en 1939, por el maestro
Adolfo Winternitz, con el nombre de “Academia de Arte Catolico” y que en 1947 cambio
su nombre a “Academia de Arte de Lima”. En 1953, por aprobacién de la Santa Sede, su
nombre cambid a “Escuela Superior de Artes Plasticas” para luego ser nuevamente cambiado
a “Programa de Arte”. En 1984 pasa a ser “Facultad de Arte” con los lineamientos
curriculares formales correspondientes a la educacion universitaria. Finalmente, en el 2015
y debido a la gran poblacion de disefiadores que alberga la Facultad, a las exigencias del
entorno y la globalizacion en todos los &mbitos, se aprueba el nuevo nombre “Facultad de

Arte y Disefo”.

Cabe mencionar que, por tradicion, la caracterizacion del disefio se ha concebido de
manera intuitiva, eventualmente, con base en las teorias de ciertos pensadores, y no con tanto
rigor epistemoldgico. Sin embargo, a la metodologia del disefio se le inserta en un ambito
educativo, se le debe de sumar la formacion que integra el pensar y saber del disefio como
el conocimiento considerado parte nuclear de la educacion de todo disefiador gréafico.
(Vilchis, 2016.)

La carrera de Disefio Gréafico se inicia en 1969 con la implementacion de las Artes
Gréficas como especialidad con el dictado de los cursos de escritura ornamental y disefio de
afiches. Posteriormente, se amplia y diversifica el enfoque con la integracion de los cursos
de fotografia e Introduccion a las Artes Gréaficas. Estos se dictaban a los estudiantes del
Primer y Segundo afio de la especialidad. Posteriormente se crea el curso de Artes Graficas

que se dictaba a los alumnos de Tercero, Cuarto y Quinto afio de la carrera.



Posteriormente desde el afio 1984 el plan curricular de la especialidad ha tenido
modificaciones importantes en cuanto a la actualizacion y modificacion de cursos que se han

incorporando.

Hasta el afio 2012 el curso que precedia a Disefio tridimensional era el curso de
Produccion gréfica, cuyos contenidos curriculares estaban orientados al aprendizaje de
diferentes procesos de produccion grafica, pre prensa, y técnicas de impresion de productos
graficos como empaques, accesorios, prendas textiles, etc. A través de estos procedimientos,
el alumno aplicaba los conocimientos conceptuales aprendidos. En el afio 2013 se incorpora
la asignatura de Disefio Tridimensional dirigida a los estudiantes del Octavo ciclo de la
carrera con una nueva programacion curricular que responde a las necesidades actuales del

disefio de Packaging y su relacion con el contexto y el mercado.

Cuando se habla de Disefio Tridimensional no se puede dejar de mencionar la relacion
transdisciplinaria con el Disefio Industrial que colabora en la incorporacion de nuevos
soportes, materiales y procedimientos para la creacion de objetos bidimensionales y su
relacion con los tridimensionales. Ambos comparten aspectos tedrico-metodoldgicos.
(Vilchis, 2016). Un objeto tridimensional debe verse bien, ser coherente, tener un volumen

real que se pueda tocar y observar desde todos sus angulos y perspectivas.
Ledn, (2019) afirma que:

El disefio tridimensional nace de un pensamiento «tridimensional» que se activa
cuando conscientemente se analiza el espacio que nos rodea en tres dimensiones
(largo, ancho y profundidad), entonces se vuelve evidente e importante el
desarrollar y ejercitar un «pensamiento espacial» esencial en el proceso de disefio
(p.162).

En el curso de Disefio tridimensional el alumno, a través de un proceso de disefio,
construyé objetos tridimensionales en la categoria de envases secundarios llamados
comunmente empaques o Packaging (nombre en inglés generalizado). Estos objetos
construidos a partir de distintos materiales sostenibles consideran los procesos productivos.
Para ellos, se construyen maquetas y prototipos que deben de cumplir con ciertos
requerimientos conceptuales, metodologicos y técnicos propios de la ingenieria de

empaques.

El disefio de envases es una linea importante dentro del campo del disefio y el

Branding. Su evolucién se ha ido adaptando a las exigencias de consumo que superan su
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funcionalidad e incorporan técnicas de comunicacién visual. Asi, los empaques pasan a ser
artefactos persuasivos con colores llamativos y formas originales que mantienen un contacto
directo con el consumidor y le proporciona informacion legal y veraz del producto. Ademas
de contenerlo, protegerlo y transportarlo, debe de conjugar funcionalidad, originalidad e
innovacion y, por ende, adaptarse a las normas internacionales de disefio eco amigable que

exige materiales sostenibles que no dafien el medio ambiente.

La implementacion de la metodologia de Disefio, Centrada en el Usuario (DCU),
“Doble Diamante” creada por Dan Nessler, en el curso de Disefio Tridimensional 2020,
permitird organizar y estructurar el proceso en cuatro fases, distribuidas equitativamente en
dos diamantes. Con esta nueva propuesta metodoldgica se pretende lograr el aprendizaje
significativo de las actividades curriculares del curso, fundamentales para la interaccion y la
negociacion e intercambio de significados entre profesor y alumnos. Un estudiante
universitario requiere de la capacidad de la busqueda de informacion, la organizacion, la

interpretacion, la autonomia, la independencia y la autorregulacion. (Matienzo, 2020)

Los contenidos tienen una doble importancia, una define el qué ensefiar, como
herramienta para explicar y concretar las intenciones educativas en relacion a la funcion
social de la educacion y la otra define la formacion integral del estudiante. En otras palabras,
los contenidos son los objetivos del aprendizaje que se quiere lograr. (Sanchez, 2017). Por
otro lado, el docente universitario debe utilizar diferentes estrategias y materiales didacticos
educativos que estimulen al estudiante a participar. El aprendizaje significativo, critico y
autocritico, promueve la transmisiobn de contenidos curriculares conceptuales,

procedimentales y actitudinales. (Matienzo, 2020)

El aprendizaje del Disefio Tridimensional se alinea de esta manera a los contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales. A través del proyecto de empaques del curso
se desarrollan las competencias que exige el Perfil de Egreso de los ndveles disefiadores,
aun, estudiantes. De esta manera, se eleva el nivel de calidad tanto en el aspecto funcional
como en el aspecto comunicativo del empaque. A la vez, el empaque debe cumplir a
cabalidad con las necesidades de los consumidores, de los requerimientos del mercado y de
esta nueva vivencia del actual contexto. Ademas, de incorporarse con eficacia en el mundo

laboral de acuerdo a estandares nacionales e internacionales que exige el disefio de hoy.
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2.2

Investigaciones relacionadas con el tema

2.2.1 A nivel nacional

Martinelli, (2019) en su tesis de maestria demuestra que el uso del diagrama
V, en las préacticas de laboratorio experimental, influyen de manera positiva en el
aprendizaje de la mecanica de suelos de los estudiantes de Ingenieria Civil de una
universidad privada de Lima. La investigacion fue aplicada con un enfoque
cuantitativo y disefio cuasi experimental. Se consider6 una muestra de 70
estudiantes, 35 de los cuales formaron el grupo experimental con los que se trabajo
la técnica didéactica diagrama V durante las précticas de laboratorio. Los otros 35
estudiantes de la muestra conformaron el grupo de control y con ellos se trabajaron

fichas convencionales en las sesiones de laboratorio.

Como instrumentos se usaron, una prueba para la dimension conceptual,
rubricas para la dimensién procedimental, y guias de observacién para la dimensién
actitudinal. Se demuestran mejoras en los resultados; la media de los puntajes
alcanzados en la evaluacion conceptual de los estudiantes del grupo experimental
fue 24.63% mayor que la correspondiente a la del grupo de control. Asimismo, las
medias de puntajes alcanzados en la evaluacion de las dimensiones procedimental
y actitudinal fueron 6.40 y 7.86% mayores, respectivamente. Por tanto, se concluye
que, efectivamente, el uso del diagrama V en las précticas de laboratorio
experimental influye positivamente en el aprendizaje integral de la mecanica de
suelos de los estudiantes de Ingenieria Civil de una universidad privada de Lima.
Al igual que este estudio, la mencionada tesis, es una investigacion aplicada de
método cuantitativo y evalla los aprendizajes con tres dimensiones: conceptual,

procedimental y actitudinal.

Lau, (2018), en su tesis de Maestria, describe la aplicacion del design
thinking por parte de estudiantes del curso Taller de Disefio Ill en la carrera de
Disefio de Interiores en una escuela superior técnica de Lima, en el semestre 2018-
I1. La muestra fue de 15 jovenes inscritos en el Taller de Disefio I11. La metodologia
utilizada tiene un enfoque cualitativo, con alcance descriptivo y aborda un disefio
de tipo fenomenoldgico. Los resultados que evidenciaron la guia de observacion y
las encuestas a estudiantes y docentes con respecto a la variable Design Thinking,

es que la problematica del cliente requiere de una mayor identificacion. Por otro
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lado, al evaluar la creatividad con la rubrica se identific6 una baja capacidad
creativa en las propuestas presentadas.

Como resultado se tiene que el Design Thinking es un método eficiente para
realizar, un procedimiento mas ordenado al disefiar, y conseguir una optimizacion
de la capacidad creativa desde el principio. Asimismo; el manejo de una rubrica,
permite establecer, los criterios e indicadores que se requiere evaluar en el producto
creativo. Al igual que en esta investigacion, se usa el Design Thinking como una
metodologia agil centrada en el usuario al igual que el Doble Diamante para evaluar
productos creativos de disefio.

Corasao, (2019), en su trabajo de tesis de maestria, determina en qué medida
el trabajo cooperativo incrementa el aprendizaje del disefio urbano en estudiantes
que aprenden a disefiar proyectos de espacios publicos en la asignatura de
Urbanismo 111 de la carrera de Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma. El
enfoque de estudio fue cuantitativo, de tipo aplicada, nivel explicativo y disefio pre-
experimental, con una pre-prueba y pos-prueba en un solo grupo, con un tipo de
muestra no probabilistico de 30 estudiantes. Como instrumento se utiliz6 una
rubrica elaborada por la autora, garantizando su validez interna mediante la técnica
de juicio de expertos y el grado de confiabilidad mediante la prueba del Alpha de
Cronbach, cuyo valor fue 0.870=. A nivel inferencial se contrastaron las hipotesis,
al 95% de nivel de confianza. Las hipdtesis especificas fueron probadas,
confirmando que el trabajo cooperativo incrementa la capacidad de analisis y
sintesis; favorece el desarrollo de la capacidad de organizacion y planificacion del
tiempo e intensifica la capacidad de generar nuevas ideas (creatividad). Los
resultados de la investigacion, indican que utilizar el trabajo cooperativo es valido,
para incrementar el aprendizaje de los estudiantes en el disefio de proyectos de
espacios publicos en la asignatura Urbanismo 11, de la carrera de Arquitectura en
la Universidad Ricardo Palma. Al igual que este estudio, la mencionada tesis hace
uso de una estrategia metodoldgica de aprendizaje, es una investigacion con un
enfoque de estudio cuantitativo, de tipo aplicada, nivel explicativo y disefio pre-

experimental, con una pre-prueba y pos-prueba en un solo grupo.

Vicente, (2019) en su tesis de maestria describe el analisis funcional del foro

electronico del recurso plataforma educativa Moodle, también describe como se dio
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solucion a problemas de investigacion semi-estructurados en el curso presencial
Introduccion al Disefio Industrial del 4to ciclo de estudios generales de la Facultad
de Arte y Disefio de una universidad de Lima. La investigacion fue realizada con
19 estudiantes distribuidos en 6 grupos, del curso. Se utilizo el Design Thinking y
la metodologia del Doble Diamante en el proceso y se parte desde visidn socio-
critica, con enfoque cualitativo. Se usaron matrices de analisis y de consolidacion
de la informacion y una guia de focus group. Finalmente, el foro electrénico sirvio
como repositorio virtual donde los estudiantes organizaban la informacion obtenida
en la data. Al igual que en este estudio, la mencionada tesis hace uso de la
metodologia del Doble Diamante en el proceso de ensefianza aprendizaje del curso.

Del Carmen, (2019), en su tesis de maestria, determina que las técnicas de
enseflanza mejoran el aprendizaje de los estudiantes de la Facultad de Derecho en
la Universidad Nacional de Huancavelica en el afio 2018. El estudio tuvo un
enfoque cuantitativo de tipo aplicado y de nivel explicativo. Se utiliz6 un disefio de
investigacion pre-experimental. La poblacion de estudio fue de 349 estudiantes que
cursan la Carrera de Derecho de la Universidad Nacional de Huancavelica, y se
conformd una muestra de 45 estudiantes. Asimismo, la estadistica descriptiva e
inferencial, determind una mejora significativa del nivel de aprendizaje y las
técnicas de ensefianza en los estudiantes de la Facultad de Derecho en la
Universidad Nacional de Huancavelica en el afio 2018. Al igual que en este estudio,
la mencionada tesis hace uso de técnicas de ensefianza para mejorar el aprendizaje
a través de los contenidos curriculares, es una investigacion con un enfoque de

estudio cuantitativo, de tipo aplicada, nivel explicativo y disefio pre-experimental.

2.2.2 A nivel Internacional

Alvarado, (2017), describe, en este trabajo de tesis, el problema del
deficiente desarrollo de destrezas y habilidades en disefio de Packaging en la carrera
de Disefio Grafico de la Universidad de Guayaquil. Frente a esta situacion se plantea
como objetivo, el determinar la incidencia del modelo pedagégico Aula Invertida
para el desarrollo de habilidades y destrezas en disefio de Packaging en la Carrera
de Disefio Gréafico. Emple6 un enfoque cualitativo a través de las técnicas de
entrevista, encuesta y grupo focal. La muestra fue de 106 participantes, contando
con la totalidad de docentes y un grupo de estudiantes involucrados de manera
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voluntaria. Los hallazgos encontrados confirman que tanto los estudiantes como los
profesores estarian dispuestos a aplicar este enfoque en sus estudios ya que lo ven
como un reto que se adapta a su interés de disefio y uso de TIC. Al igual que en
este estudio, la mencionada tesis busco una metodologia educativa que ayudara a
mejorar el aprendizaje del disefio de Packaging en los estudiantes, diferencidndose
por el tipo de analisis que fue cualitativo.

Aguilar, (2014), en su tesis de maestria expone las cualidades de un buen
Packaging, su poder sobre la mente de las personas y su influencia al momento de
la eleccion del producto. El estudio se hizo en la Carrera de Disefio Gréfico de la
Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil. La investigacion
fue de tipo cualitativa, exploratoria y descriptiva. EIl tipo de muestreo fue no
probabilistico y el método fue el deductivo junto con el analisis- sintesis. Los
resultados mostraron que hace falta nuevas herramientas que permitan actualizar
los contenidos y tendencias del disefio de Packaging, por esta razén la investigacion
propone mejorar el aprendizaje de disefio de Packaging a través del disefio de una
pagina web que contenga datos actualizados de las nuevas tendencias e
innovaciones que se puedan utilizar para el aprendizaje del disefio de Packaging.
Al igual que este estudio la mencionada tesis buscé optimizar el aprendizaje del
disefio de empaques a través de estrategias y herramientas que ayudan a mejorar la

calidad de los acabados.

Gonzales y Santiago (2018) proponen en este estudio el disefio de un
servicio de informacién digital a través de una herramienta web orientado en el
usuario, proporcionando informacion de primera mano, como una forma de facilitar
contenidos que permitan apoyar al area sobre los cuidados preventivos y correctivos
en apoyo del cuidador del paciente al egreso del paciente de las instalaciones
hospitalarias. La investigacion en este trabajo se enfoca en un caracter cualitativo, se
aplicaron entrevistas a expertos técnicos, tecnélogos y profesionales en salud. La
muestra total para la realizacién de la entrevista fue de 10: 5 para cuidadores y 5 para
expertos. Como resultado se obtiene que los potenciales usuarios entrevistados, ven de
manera positiva el desarrollo de un servicio de esta indole, ya que, lo consideran util,
practico y necesario. Esta tesis aplica la metodologia del Doble Diamante en la

implementacion de su herramienta digital.
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Este articulo de Ciravegna (2017) surge a partir de su trabajo doctoral que
se desarrollé en el Departamento de Disefio del Politécnico de Milan. Desde este
punto, busca sistematizar un marco conceptual para el area del disefio de Packaging
y facilitar el acceso a los contenidos informativos de un proyecto de envases, que
permita afrontar la complejidad del proyecto. Explica las relaciones que se
establecen entre la gestion y los actores involucrados en su desarrollo, produccion,
venta, consumo, entre otros; y, por otro lado, controla e integra las multiples
funciones del envase. Esta publicacion proporciona a este estudio un marco
conceptual que define las funciones del Packaging y su relacién con la gestion y los

actores involucrados.

En este articulo, Nessler, (2016) presenta su experiencia de innovacion “el
Doble Diamante Renovado”, que es un proceso de disefio centrado en el usuario, y
se basa en el proceso de Pensamiento de Disefio (Design Thinking), y el proceso de
Disefio del Doble Diamante (del British Design Council). Esta metodologia tiene
sus inicios en el 2016 y tuvo 6 iteraciones, la primera fue en febrero y la Gltima en
junio. Es una nueva metodologia que ha permitido obtener nuevos conocimientos y
solucionar con éxito muchos proyectos de disefio. Nessler tuvo experiencia previa
de diez afios en el ambito digital, creativo, publicitario e industrial y ahora los ubica
en una nueva perspectiva. Es una metodologia facil de entender, la estructura es
clara, dinamica y flexible. Como resultado de este articulo, se presenta la iteracion
del "Diamante doble renovado", que es el resultado de la reflexion sobre una forma
viable de dar sentido al proceso de disefio y un intento para hacerlo mas tangible

para una aplicacion del "mundo real”.

IDEO, (2015) en su guia de campo para el disefio centrado en el ser humano,
brinda las herramientas para crear productos, servicios, experiencias y empresas
sociales manteniendo la vida y los deseos de las personas. Plantea que adoptar un
disefio centrado en el ser humano significa que todos los problemas, incluso los
aparentemente insolubles como la pobreza, el agua limpia, la igualdad de género,
tienen solucién. Ser un disefiador centrado en el ser humano se trata de estar
conectado con las personas, y brindar nuevas soluciones que el mundo necesita. El
sector social esta listo para la innovacion; disefiar con las comunidades, comprender
profundamente a las personas a las que se va a servir, sofiar muchas ideas y crear

nuevas soluciones innovadoras basadas en las necesidades reales de las personas.
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Esta investigacion utiliza este antecedente para realizar el marco tedrico y entender
la metodologia del disefio centrado en el ser humano como solucion a problemas

de la sociedad.

Ramirez y Flores, (2016) realizaron el analisis del discurso sobre el disefio
grafico, con la finalidad de aportar a la disciplina con la presentacién de sus ideas
y conocimientos, asi como la elaboracion de un perfil del disefiador gréfico. La
pregunta principal que se formularon fue ¢Cual es la identidad discursiva del
disefiador grafico en el campo académico? Al primer contacto con el perfil deseable
del disefiador grafico, se obtuvo como conclusion la coexistencia de cuatro
aspectos: el matiz humanista del disefiador gréfico, el cientifico e investigativo, el
practico-profesional, y finalmente, destaca la tendencia hacia el trabajo
multidisciplinario. Esta investigacion utiliza este antecedente para definir el perfil
del disefiador gréfico y conocer la identidad discursiva del disefio en el campo

académico.

Paredes, Garcia y Reyes, (2017) exponen el escenario actual del disefio
grafico en el ambito de la investigacion, y mostrar a la sociedad en general su
importancia para la profesion. En primer lugar, se describe una conceptualizacion
de la profesion, se mencionan los tipos de investigacion en disefio, y finalmente,
este articulo reflexiona sobre el disefiador como profesional, y sobre la préactica de
la investigacion como actividad inherente para el desarrollo de la disciplina. Este
aporte nos ayudara a definir la profesién y apostar por la creacion de necesidades y
situaciones donde se visualiza a un profesional en un constante sistema y respuestas

integrales que permitan reinventar al mundo.

2.3 Estructura tedricay cientifica que sustenta el estudio

2.3.1 Aprendizaje

Es el proceso por el cual se obtienen y transforman ideas, habilidades,
capacidades, comportamientos o valores, a través del estudio, el razonamiento, la

observacion y la experiencia. (Zapata, 2015)

Se identifican en el aprendizaje tres puntos de vista: el primero implica una
variacion en la conducta y en la competencia de las personas para comportarse de

cierta manera, y hacer algo de manera diferente. Esta es una accion deductiva que
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se observa en el producto o resultado, pero no se muestra cuando ocurre el
aprendizaje. El segundo criterio implica un aprendizaje que perdura a lo largo del
tiempo. El tercer criterio indica que el aprendizaje ocurre en el transcurso de la

experiencia. (Schunk, 2012).

2.3.2 Aprendizaje Significativo

Ausubel, indica que el aprendizaje significativo se da por la recepcion y el
descubrimiento, no obstante, la recepcidn es la més frecuente y la més eficiente.
Describe la existencia de una interaccion entre la estructura cognitiva y la nueva
informacion, de manera que ambas son modificadas. Los conocimientos aprendidos
y la estructura cognitiva del aprendiz adquieren nuevos significados. Ausubel dice
que para que se susciten aprendizajes significativos hay que tener en cuenta algunas
situaciones. La primera es la potencialidad de los materiales educativos y su
asimilacion que depende de los subsumidores o anclajes que el estudiante posee. La
segunda es la intencion de conocer y transformar el significado de estos materiales.

Y finalmente, la motivacion del alumno a aprender y comprender. (Matienzo, 2020)

La perspectiva de Novak es que el estudiante se desarrolla cuando el
aprendizaje realmente es significativo adquiere una intuicion positiva y esta a
disposicion de adquirir nuevos conocimientos. Todo lo contrario, a que cuando el
aprendizaje es mecanico, el estudiante crea una mala disposicién a la materia en
cuestion y no es propenso a la adquisicion de ensefianzas significativas. Es comun
que los conflictos generados ocurran entre estos dos extremos. La perspectiva de
Novak es relevante debido a que concluye que la predisposicion para el aprendizaje
es un factor influyente en el mismo aprendizaje significativo y coincidentemente,
interactla pensamientos, sentimientos y acciones de los estudiantes. (Novak citado
en Moreira, 2017)

En el aprendizaje significativo es fundamental la interaccion entre alumno y
profesor. Un estudiante universitario requiere de la capacidad de la busqueda de
informacion, la organizacion, la interpretacion, la autonomia, la independencia y la
autorregulacion. El profesor universitario debe de valerse de diversos recursos
educativos y estrategias que estimulen al estudiante a participar en las diferentes

actividades, para un aprendizaje significativo, con analisis critico y autocritico que
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incentive la transmisién de conocimientos conceptuales, procedimentales vy
actitudinales. (Matienzo, 2020)

Desde el punto de vista actual, para que el aprendizaje sea significativo debe
ser cuestionador, critico y reflexivo. Para que el estudiante aprenda a integrarse a la
sociedad y aprenda a convivir con ella, al mismo tiempo que los docentes, el
estudiante debe adaptarse a interacciones con las nuevas tecnologias que

caracterizan el aprendizaje significativo de hoy.

2.3.3 Contenidos de aprendizaje

Los contenidos son saberes culturales asimilados y apropiados por los
estudiantes y se consideran importantes para su socializacion y crecimiento”. (Coll
etal., 1992)

La ensefianza de contenidos especificos, son importantes para el incremento
de las capacidades de los alumnos que la ensefianza trata de fomentar. Sélo cuando
se dé el proceso de asimilacion y apropiacion, se lograra que el aprendizaje cumpla
su funcion de socializacién y promocién del desarrollo personal de los estudiantes.
(Coll et al., 1992)

Los contenidos de aprendizaje se traducen en objetivos de aprendizaje puesto
que marcan las pautas de la ensefianza y concretan su intencion educacional, su

funcion social y responde a la formacidn integral del. (Sanchez, 2017)

Con respecto a la clasificacion de contenidos, en las ultimas décadas, en la
elaboracion de los curriculos se toma en cuenta la categorizacion propuesta por Coll

et al., (1992) respecto a la clasificacion de contenidos como:

v Conceptuales o declarativos “saber qué”
v Procedimentales “saber hacer” y
v Actitudinales “saber ser”

Con la finalidad de fomentar aprendizajes significativos considerando los

contenidos curriculares.
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Procedimental Actitudinal
“Saber hacer” “Saber ser”

Factual Conceptual

Procedimientos Valores
Estrategias Actitudes
Métodos y técnicas Etica personal
Destrezas Etica profesional

Figura 1: Contenidos curriculares. Diaz y Rojas, (2002)
Fuente:http://umch.edu.pe/arch/hnomarino/58_Contenidos%20declarativos%20procedimentales%
20y%?20actitudinales.pdf

Elaboracién propia

Contenidos conceptuales o declarativos “saber qué”

Se definen el conocimiento conceptual como el conocimiento de datos,
conceptos, principios y hechos. Es nombrado por muchos como conocimiento
declarativo, porque forma con el lenguaje, se expone y se manifiesta. (Diaz y Rojas,
2002). Otros autores hacen una clasificacion adicional a los contenidos declarativos
0 conceptuales, que son de utilidad cuando se hace una medicion del nivel de
aprendizaje en saldon de clase. Ellos dividen el conocimiento declarativo en:

conocimiento factual y conceptual.

Conocimiento factual

Los datos y hechos se aprenden de forma memoristica o, “al pie de la letra”,
es decir que este tipo de aprendizaje necesita de un bajo nivel de comprensién y
desarrollo cognitivo, siendo posible reproducirse sin necesidad de contar con los
conocimientos previos del estudiante. (Sanchez, 2017).

A diferencia de otros contenidos, los hechos y conceptos cambian de una
asignatura del curriculo a otra en gran medida. Las disciplinas se caracterizan por

tener bases de datos singulares y sistemas conceptuales propios. (Coll et al.,1992).
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La informacion verbal literal de los contenidos factuales debe aprenderse de un
modo repetitivo propio del aprendizaje de datos y hechos donde el alumno debe de
copiar en forma exacta la informacién proporcionada, la cual es automatizada y

almacenada en su memoria. (Coll, et al., 1992)
Conocimiento conceptual

El conocimiento conceptual no se debe de aprender de manera literal, sino
que se aprende a partir de la abstraccion de su significado, sus particularidades y
las reglas que la delimitan. Se construye a partir del aprendizaje de los principios y

conceptos. (Diaz y Rojas, 2002)

Se adquiere un concepto cuando la persona comprende y asimila los nuevos
conocimientos y le da un significado a la informacion que le llega. De esta manera
el conocimiento conceptual requiere, para su aprendizaje, pensar y actuar
flexiblemente. Dentro del aprendizaje conceptual que deben aprender los alumnos
se encuentran los principios o conceptos generales que contiene la organizacion
conceptual de cada area de estudio y los conceptos especificos son principios que
estan dentro de los contenidos y su comprension debe ser uno de los objetivos del

aprendizaje.

El aprendizaje de hechos o datos, producen las condiciones adecuadas de
motivacion, préctica y cantidad de material se aprende y puede reproducirse
fielmente En cambio, la comprension de conceptos es gradual, no se logra la
comprension de un experto la primera vez uno se enfrenta a un problema. (Sanchez,
2017, Pozo 1992)
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TaBLA 1. LOS HECHOS Y LOS CONCEPTOS COMO CONTENIDOS

DEL APRENDIZAJE
Aprendizaje Aprendizaje
de hechos de conceptos
e Consisteen ........ Copia literal Relacién con conocimien-
tos anteriores
e Se alcanzapor ...... Repeticion (aprendizaje | Comprension (aprendizaje
memoristico) significativo)
e Se adquiere . . . ... .. De una vez Gradualmente
e Seolvida . ...... ... Rédpidamente sin repaso | Mds lenta y gradualmente

Figura 2: Los hechos y los conceptos como contenidos del aprendizaje. P0zo,(1994)
Fuente: https://drive.google.com/file/d/IMKWNGwk9zAj8B0ckg6wCtO-
Xim82AaXm/view

v Contenidos procedimentales “saber hacer”

Un procedimiento es un conglomerado de acciones organizadas, que se

dirigen a la consecucién de una meta. (Coll et al., 1992)

Siguiendo los procedimientos del curriculo que significa descubrir la
capacidad de “saber hacer” y de saber actuar de manera eficaz. Estas acciones se
dan de manera practica o mental y emplean operaciones cognitivas e intelectuales
que se aplican sobre la realidad y son mas complejas que las necesarias para el

aprendizaje conceptual. (Coll et al., 1992, Sanchez, 2017)

Asimismo, Diaz y Hernandez, (2002) establecen que el aprendizaje
procedimental incluye:

1. La adquisicion de datos en relacion a las condiciones de la tarea. Se resalta
el conocimiento conceptual, sin haber ejecutado la tarea. Se brinda al
estudiante el conocimiento factual relacionado con las tareas que va

desarrollar, se explican las condiciones y las reglas para la realizacion.

2. La ejecucion del proceso donde el alumno actla por tentativa y error, etapa

en la cual el docente hace la retroalimentacion de la préactica.

3. El procedimiento automatizado, muestra en su ejecucion facilidad, unidad

ajuste y ritmo continuo.
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4. La optimizacion del proceso, marca la diferencia entre el docente (experto
y el estudiante (novato). (p.5).

Los procedimientos son técnicas, métodos y estrategias, también el tipo de
contenidos que desarrolla capacidades, desde las habilidades, hasta las destrezas.
(Sanchez, 2017). “Si entendemos que el andlisis del contenido debe desembocar en
una clarificacién del uso que se da al conocimiento, entonces entenderemos de qué

manera el contenido es determinante del método”. (Aparicio, 1995)

Después de lo mencionado lineas arriba se puede decir que el aprendizaje
del contenido declarativo sirve de base para el aprendizaje del contenido
procedimental, lo importante aqui es que el docente sepa usar estratégicamente esos

conocimientos con los estudiantes para lograr un aprendizaje significativo.

En la figura 3 se puede ver el nivel cognitivo superior del contenido

procedimental al del contenido factual y conceptual.

Analizar, aplicar

Comprende
P d Contenido
procedimental
Conocer‘ Contenido
conceptual
Contenido
factual

Figura 3 Niveles de contenido. Sanchez, (2017)
Fuente:https://www.uees.edu.sv/wp-
content/uploads/2017/planeamiento/doc/LosContenidosde Aprendizajeok.pdf

Contenidos actitudinales “saber ser”

(Coll et.al, 1992) define las actitudes como la evaluacion de un sujeto, un
objeto, 0 una situacion que tiene un propdsito y un comportamiento en distintas
situaciones. Las actitudes se conforman por tres componentes que actlan de modo

interrelacionado que reflejan una realidad social:

v/ Componente cognitivo (conocimientos).
v’ Componente afectivo (sentimientos).

v’ Componente conductual (intenciones).
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Comp cognitiva (conocimi y treenclas).

Bumpone“tes Comp afectivo (sentimientos y preferencias). F;: l;:][:;.l:l::p"

de las actitudes interrelacionado

Componente conductual (acciones manifiestas
y declaraciones de intenciones).

Figura 4: Los hechos y los conceptos como contenidos del aprendizaje. Pozo, (1994)
Fuente: https://drive.google.com/file/d/IMkWNGwk9zAj8B0ckgbwCtO-
Xim82AaXm/view

Esta complejidad de los componentes los ubica en un nivel cognitivo

superior al de los contenidos conceptuales y procedimentales (ver figura 5).

Evaluar, valorar

Analizar, aplic‘

Contenido
‘ actitudinal
Comprender Contenido
Conocer ‘ procedimental
Contenido
conceptual

Contenido
factual

Figura 5: Niveles de contenido. Sanchez, (2017)
Fuente: https://www.uees.edu.sv/wpcontent/uploads/2017/planeamiento/doc/LosContenido
sdeAprendizajeok.pdf

Los valores son principios éticos que permiten juzgar el la accion y la razon
(respeto, responsabilidad, solidaridad). Las actitudes son predisposiciones,
inmersas en las personas, que permiten accionar en funcion de los valores que estas
asumen (cooperar en grupo, respetar el medio ambiente). Las normas reglas de
comportamiento que se dan en diversas situaciones que predisponen a la persona o
sujeto. (Zabala, 2000, citado en Sanchez, 2017).

Los contenidos actitudinales nombrados como "saber ser” desde siempre han
estado en el aula de una manera implicita y poco a poco con el tiempo se han ido
haciendo visibles en la ensefianza basica y la superior. Las actitudes son vivencias

que permiten la evaluacion de juicios, manifestados de manera verbal o no verbal.
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Las actitudes de una persona son la expresion de los valores adquiridos en el tiempo.
(Diaz y Hernandez, 2002).

Los valores son cualidades de los objetos, las personas y algunos
acontecimientos que los hacen ser apreciados. Los valores son estables y nos
conmueven emocionalmente. Entre sus componentes se contemplan el afectivo, el

cognitivo y el comportamental. (Latorre, 2017).

Las normas sociales son patrones de conducta que comparten los miembros
de un grupo social y se conciben con diferentes niveles de aceptacion voluntaria o
forzada, y necesita de la reflexion personal de las consecuencias. Las normas no
siempre se expresan directamente, se pueden dar a través de tareas y sanciones.
(Coll et al., 1992)

La ensefianza de actitudes, valores y normas, constituye un proyecto
compartido que da sentido a los aprendizajes de los estudiantes y los orienta como
opciones personales adquiridas libre y reflexivamente.

2.3.4 Competencias

Desde la accion educativa y las organizaciones se plantean las competencias
se desde diferentes enfoques, uno de ellos es el sistémico-complejo, con primacia
en la instruccion de personas integras y formacidn ética, que aporten a la sociedad
busquen su superacion personal, y que, sean profesionales idoneos. (Tobon, 2007).
De esta manera, se sefiala que las competencias son Utiles para la ejecucion de
diferentes situaciones que impliquen la conjugacion del conocimiento, actitudes y
valores, en distintas situaciones. (Gonczi y Athanasou, 1996). Tanto las
actividades pedagdgicas, como las didacticas y de evaluacion, son orientadas por
las competencias que se basan en las dimensiones del proceso de desarrollo
humano, sus diagndsticos sociales, los economicos y demas aspectos. (Tobon,
2015).

(Yéniz y Villardon, 2006), refieren que proporcionar una formacion en
competencias es crear escenarios de aprendizaje para el desarrollo de
conocimientos, actitudes y habilidades, que se necesitan para enfrentar diversas
situaciones problematicas, y resolverlas a través de tareas, realizar servicios; y

aplicarlos con efectividad. (Citado en Alvarez, 2006).
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Lasnier (2000) propone algunos principios que favorecen el desarrollo de
competencias (citado por Alvarez, 2006).

Globalidad: el fraccionamiento del aprendizaje es un problema para el desarrollo
de competencias, por esta razon es necesario plantear tareas que aborden la

globalidad de la situacién desde un punto de vista generalizado.

Construccidn activa de significados: se integran los conocimientos previos, y se
adaptan a los nuevos. El estudiante debe aplicar estrategias afectivas, cognitivas, de

gestion y metacognitivas, que respondan a este principio. (Lasnier, 2000).

Alternancia: parte de lo global pasa por lo especifico y retorna a lo global. La
competencia pasa a sus componentes y retorna a la competencia. Las tareas
integradoras se vuelven actividades especificas, pero retornan a ser tareas
integradoras. Los aprendizajes especificos, son necesarios para la adquisicion de
competencias que resuelven situaciones complejas; finalmente, partir de proyectos
con situaciones problematicas, que contengan en su desarrollo, actividades
parciales que logren resolver el problema, contrastar su validez y verificar su
viabilidad y utilidad.

Aplicacidn: la accion debe estar presente en el proceso de aprendizaje. EI “saber
hacer” es un principio muy presente en el proceso de ensefianza aprendizaje de los

conocimientos conceptuales aprendidos.

Distincion entre contenidos y procesos relacionados con la competencia:
indagar profundamente en los contenidos puede generar la poca recepcién de las

competencias.

Significatividad: trabajar con situaciones significativas, reales y proximas

contribuye en la construccién del perfil del estudiante.

Coherencia entre las actividades de ensefianza: aprendizaje, evaluacion y

competencia.

Integracion: este principio se adquiere usando estrategias metacognitivas y

practicando habitos del aprendizaje reflexivo.

Iteracion: el alumno se somete varias veces al mismo tipo de tareas integradoras

vinculadas con competencia y con el mismo contenido disciplinar.
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Transferencia de unatarea de origen a unatarea de destino. Uso, en otro contexto,

de conocimientos y habilidades adquiridos en un contexto determinado.

El proyecto Tuning Educational Structures in Europe, define la Competencia
como una combinacién de caracteristicas que relacionan procesos, habilidades,
responsabilidades, y actitudes que detallan los que dirigen un programa educativo
y dan cuenta de lo que los alumnos son capaces de lograr al final de un proceso
educativo”. El proyecto Tuning-América Latina es una iniciativa de las entidades
universitarias que busca establecer un medio eficaz que comunique y comparta
informacion e implemente el trabajo conjunto entre las universidades; de esta
manera se favorece el desarrollo de la calidad, de la efectividad y de la
transparencia. TUNING AMERICA LATINA elabor6 una lista de competencias

genericas que se muestra a continuacion. (Bravo, 2007)

COMPETENCIAS GENERICAS DEL “TUNING”

Capacidad de andlisis y sintesis

Capacidad de organizar y planificar

Conocimientos generales basicos

Conocimientos basicos de la profesion
Instrumentales Comunicacién oral y escrita en la propia lengua
v(constituyen un Conocimiento de una segunda lengua
medio para obtener | Habilidades basicas en el manejo de ordenadores
un determinado fin) | Habilidades de gestion de la informacién

Resolucion de problemas

Toma de decisiones

Capacidad de critica y autocritica

Trabajo en equipo

Capacidad de critica y autocritica
Interpersonales Trabajo en equipo
(habilidades de Habilidades interpersonales
relacion social y de | Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar

integracion) Capacidad para comunicarse con experios de otras dreas
Apreciacion de la diversidad y la multiculturalidad
Habilidad para trabajar en un contexto internacional
Compromiso ético
Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

s Habilidades de investigacion

S_lstemlcas Capacidad de aprender

(integradoras, Capacidad de adaptarse a nucvas situaciones

ayud_an - _entender Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)

las situaciones Liderazgo

SR e Conocimiento de culturas y costumbres de otros paises

complejos)

Habilidad para trabajar de forma auténoma
Diseno y gestion de proyectos

Iniciativa y espiritu emprendedor
Preocupacion por la calidad

Motivacion de logro

Figura 6: Competencias Tuning América Latina
Elaboracién propia
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PERFIL DE EGRESO Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DEL DISERADOR GRAFICO PUCP

IDENTIDAD FROFESIONAL

El yla egresadola) de Diseo Grafica es un prefesional comprometidola), empdtico{a),versdtil e innovadar(a)
Con pensamiento critice y comunicacion grafica eficaz. Comprende el contexto cultural, social, empresaiial y
ambiental a través de la investigacidn teérica y aplicada en disefio grafico, realiza proyectos y desarrolla
soluciones innovadoras que impactan en |a sociedad, el mercado y el medicambiente de manera respansa-
ble, ton actitud de servicio hacia su enteme, lo que permite generar valeres y mejorar |a calidad de vida de
la spciedad. Los fundamentos del disefio, la comunicacion grifica, los valares humanisticos y la tecnalogia,
comé parte de su fermacion integral, le brindan al prefesional en Disefia Gidfico PUCP una identidad
particular gue combina sensibilidad, adaptabilidad, eficiencia y trabajo multi e interdisciplinario.
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diseiio de ferma prospectiva utilizando procesos, materiales y medios,

Gestionz prayeclos mullidisciplinarias e interdisciplinarios, piblicas y
privadas de rrancra calaborativa para sal acfonar problemas a través del
. disciio grifico, siendo conscicnzes de su impacto on a socicdad. Organiza
GESTIN DEPROYEGTOS DE DG RroCesos, recursas y establece estrategias ¢2 fundorzmiento en un plan
de acrion, con disdosicidr @ satisfacer las recesidades de los aciores
invaluc-ados.

Ceastruye discursos integrales arafico, oral y escrito incorporando y articu-
lando fundamentas, princizios y ‘ecursas del disefio grafice de manara
estratSqica para genetar. mediante un mensaje geafice, efectivo y astétice,
unimpaen positiva gn su contesto y kes receptoras sel mansaje. Ademds,
comprende v praduce discursas acaddmicas arales y escrilos, er los cuz a3
incorpara ostructuras, argumetos y articula conocimicntos de discio con
otras disciplings con Jna posicicn cridica y eflexiva secin el tipo de
audiendia en relacidn al disefic lozal y globa

Errplea estrateg ias de recojo, organizacicn y utilizacion de |a informacion
que le pernite comprendes v regular su procese de aprendizaje ¥ de
diseiio, zdaptandose 3 Ios diferentes campes profesionales para apartar
los saberes y cormpetencias propias del Disedo Grafice, recanociands 5us
lortalezas y alcances para estiimular la acaplabilidad v versatilidad del
estudiantc cn diversos contexzos.
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APRENDIZAIE AUTGNOMD

Fromucye relaciones justas y democratizas desde cf disefio para contribuir
al bignestar de diversas comunidades, Reflexiona sohre el impacte que
genera 2l disefio grafico en la sociedad desde una actizud o't'ca haia la
ETICA ¥ CIUDADANIA riudadania, el conzexto spcio-cultural v medio ambiente para hacer un
diseiio respansable yue beneficie y yenere el hienester social. Respatz los
derechos de lerceras, como el dereche a la imzgen, el honar y su prapie-
dad “ntelactuzl.

Figura 7: Competencias especificas especialidad de Disefio grafico. (FAD, 2019)
Elaboraci6n propia
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2.3.5 Disefo centrado en el usuario (DCU)

Podemos definirlo como un enfoque multidisciplinario que prioriza las
necesidades humanas en el desarrollo de productos; disefiando, optimizando y
evaluando las actividades de las personas que buscan optimizar las propuestas de
disefio, con el propdsito de crear productos y sistemas mas Utiles, que prioricen los
requerimientos de los usuarios. De esta manera, se busca mejorar la efectividad, el
bienestar, la seguridad y la salud humana. teniendo en cuenta la sostenibilidad, la

satisfaccion del usuario. (Trujillo et al., 2016).

Uno de los procesos més conocidos del disefio centrado en las personas es
el Design Thinking (Pensamiento de Disefio). Tim Brown lo define como un
conjunto de herramientas que encuentra las necesidades de las personas, y las
integra a la tecnologia y los requerimientos empresariales. (IDEO, s.f.). Fue
establecido como metodologia por David Kelley fundador de IDEO en California,
cuyo valor principal es el trabajo con equipos multidisciplinarios y surge por la

necesidad de abordar problemas que no formaban parte del ambito del disefio.

Este proceso plantea un didlogo que propicie la comunicacion y la cultura
organizacional, en espacios innovadores que permitan la resolucion de problemas
como base de la actividad proyectual. (Castellanos y Rodriguez, 2017). Este
proceso requiere de revisiones iterativas de evaluacion a lo largo del proceso y
consta de 5 momentos: empatia, definicion, ideacion, prototipado y testeo, todo esto

en interaccién con el usuario.

Cabe mencionar que el DCU han sido formalizadas por los estdndares
internacionales ISO 9241-110. (Ver figura 1)
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Figura 8: Modelo de disefio centrado en el usuario 1SO 9241-110. Moreno (2014)
Fuente:https://www.researchgate.net/publication/281027126_Integrando_normativa_en_accesibi
lidad_a_traves_de_herramientas_metodologias_y formacion/figures?lo=1

2.3.6  Metodologia del Doble Diamante

Es una de las metodologias DCU creada en 2003 por el Consejo de Disefio
del Reino Unido (British Design Council), con un enfoque estratégico para el disefio
y la gestion del disefio. “El Doble Diamante es una representacion visual del
proceso de disefio e innovacion. Es una manera simple de describir los pasos dados
en cualquier proyecto de disefio e innovacion, independientemente de los métodos
y herramientas utilizados”. Ball, (2019). Los dos diamantes representan etapas de
exploracion de un problema de forma ordenada y abierta (pensamiento divergente)
para luego focalizarse en una idea concreta (pensamiento convergente)”. (Design

Council, s.f)

El Design Council es una organizacion del Reino Unido con una experiencia
de muchisimos afos e internacionalmente reconocida por sus grandes aportes desde
el Disefio. Promueven nuevas formas de pensar aprovechando estrategias,
herramientas y técnicas de disefio que utilizan en proyectos de investigacion a nivel
mundial, obteniendo resultados duraderos y satisfactorios en desafios econémicos,

sociales y ambientales.
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Figura 9: Modelo Doble Diamante. British Design Council, (2019).
Recuprado de: https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/what-framework-innovation-
design-councils-evolved-double-diamond

En el afio 2016 Dan Nessler realizé un Master de Experiencias de Disefio
(Master Experience Design) en Hyper Island, una escuela de innovacion y liderazgo
en Manchester, Reino Unido. En ese programa se usaba como metodologia el Doble
Diamante del Design Council pero al trabajar en el proceso de su proyecto se dio
cuenta que habia componentes de su investigacion que lo hicieron dudar en qué fase
del proceso ubicarlos y es asi que empieza a trabajar una serie de iteraciones y

fusiones del Doble Diamante con herramientas y otros procesos.

De este modo, él hace una adaptaciéon a la que llamé “Doble Diamante
Renovado” que pudo aplicar evaluar y testear en un curso que impartio en la
Universidad de las Artes en Berna, Suiza. A través de la ensefianza y el debate Dan
pudo evaluar y probar con mucho éxito el valor de este método al introducirlo para

usuarios noveles en un contexto académico.

El Doble Diamante es una metodologia que prepara, organiza, estructura y
ejecuta desafios de disefio. Busca obtener un buen entendimiento con los usuarios

y satisfacer sus necesidades a través del disefio. Este método soluciona problemas
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estructurales subyacentes previos a la solucion final del problema real. Este proceso
tiene, a su vez, momentos divergentes donde se expanden las ideas o mas posible
y sin limitaciones; y, momentos convergentes que enfocan y condensan las ideas
elegidas. (Nessler, 2016).

Nessler, (2016) plantea esta metodologia en dos etapas las cuales estan

enmarcadas en los dos diamantes:
v/ Diamante 1 - Etapa 1 “Descubrir y Definir”

En esta primera etapa se debe identificar el problema a resolver y la pregunta a

responder. ¢ Qué hacer?
1. Descubrir — Fase de Investigacion (divergente)

Comprende la situacion inicial y el entendimiento profundo del problema, se
cuestiona el brief desafiando cada parte de él y evaluando campos de interés.
En esta etapa se identifican necesidades, oportunidades y limitaciones de la
solucién, el desarrollo del conocimiento y la busqueda de la informacion
aplicando métodos para la recoleccion de datos. Como resultado se debe tener

una gran cantidad de hallazgos de investigacion.
2. Definir — Fase de Sintesis (convergente)

Esta es la etapa donde se analiza toda la informacion obtenida en la fase de
descubrimiento definiendo claramente el desafio o problematica principal que
se abordara desde el disefio. Se descubren puntos de vista, insights o
motivaciones, deseos o frustraciones del consumidor con respecto al desafio.
Posteriormente, se sintetizan los hallazgos y se construyen areas de
oportunidad. Al finalizar el proceso se debe de elaborar un brief para el cliente
y realizar la pregunta CP o HMW “;Como podemos...?” o “How might

we...?” que indica lo que debe resolverse en el problema propuesto.
v Diamante 2 - Etapa 2 “Desarrollar y Entregar”

En esta segunda etapa se debe encontrar el problema correcto a resolver y la

pregunta correcta a responder. ¢ Como hacerlo?

3. Desarrollar — Fase de ideacion (divergente)
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El segundo diamante alienta a las personas a no limitarse y
aproximarse a la ideacion con la mente abierta para dar soluciones potenciales
diferentes en respuestas al problema claramente definido, se busca la
inspiracion para la solucion evaluando formas y medios para resolver los

problemas centrales que se han deducido de la sintesis de investigacion.

Acad se definen los conceptos del disefio, es decir, que una de las ideas
se convierte en algo realizable mediante el uso de técnicas creativas y de
disefio con los que se desarrollan los componentes del servicio en detalle para

una experiencia integral.
4. Entregar — Fase de Implementacidn (convergente).

Esta etapa consiste en llevar a la practica aquella idea que es
considerada como final a nivel prototipo y para hacerlo se siguen estos tres

pasos:
a) Construir/Prototipar

Es la materializacion de la idea, es un primer modelo de estudio, una
representacion detallada del producto o servicio que considera todos los
puntos, con los que el usuario tiene contacto y a la vez nos da la
posibilidad de entender, evaluar, refinar y comunicar aspectos que se

esperan del producto o servicio.

En esta fase se considera como punto clave la retroalimentacion, la
socializacion de nuevos conocimientos y las herramientas de

conocimiento o formas de trabajo.
b) Testear/Analizar

Es evaluar el prototipo para probar su funcionalidad y la usabilidad de
sus componentes, dando la posibilidad de detectar fallas en la propuesta
y tomar las medidas correctivas que nos lleven a un producto tangible

gue comunique las ideas de forma concreta.
c) Iterar/Repetir

Es repetir varias veces el prototipado, cada repeticion es una iteracion
y en cada una se toma en cuenta las mejoras que van evidenciando los

testeos con los usuarios. El objetivo es obtener el PMV - prototipo mas
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viable- que resuelve la problematica respondiendo a la pregunta inicial
y alcance un dptimo resultado en la respuesta o solucion final. (Nessler,
2016).

2.3.7 Disefio Tridimensional

En el transcurso de nuestras vidas hemos observado que el mundo que nos
rodea estd compuesto por formas tridimensionales. EI hombre y todos los objetos
que se utilizan cotidianamente estan constituidos por tres dimensiones: alto, ancho
y profundidad. Todos los objetos cuentan con un volumen que es la medida del

espacio de tres dimensiones ocupado por un cuerpo. (Moreno, 2015).

Segun Ledn, (2019) “El disefio tridimensional se considera una actividad
proyectual, intelectual, que nace de un pensamiento analitico en conjunto con la
creatividad, se aprende con conceptos y es estimulada por conocimientos que se
adquieren a traves de la practica”. De la misma forma, Wong, (1995) refiere que, el
disefio tridimensional establece una armonia que origina una excitacion visual que

tiene un propdsito en el mundo de las tres dimensiones.
Ledn, (2019) sostiene que:

El término “disefio tridimensional”” suena ajeno al medio creativo, pero esta
presente en el espiritu creador tanto de artesanos, artistas, arquitectos o
disefiadores de productos dentro de su proceso imaginativo y esta lleno de
informacidn de la sociedad a la que pertenece el disefiador, con detalles muy

ligados a su cultura e identidad. (p. 161)

Un disefiador tridimensional debe visualizar el objeto en todas las direcciones
como si lo manipulara fisicamente. No debe considerar una o dos perspectivas, sino
que debe explorar la profundidad, el espacio y los materiales. En el ambito del
disefio, arquitectos y disefiadores tanto industriales como graficos utilizan la
proyeccion ortogonal, que es una buena manera de conocer mejor una forma o
figura vista desde la planta, y sus elevaciones tanto de fondo, de frente, derecha e
izquierda. De tal forma que la tridimensionalidad se pueda comprender mejor.
(Wong, 1995, Moreno, 2015).
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2.3.8 Concepto de Packaging

El Packaging es un anglicismo que se traduce al castellano como envase y
embalaje y como refiere Joan Costa, retne a todos los componentes del envasado,
los empaques, envases, bolsas, etiquetas, envolturas, precintos de seguridad y la

identidad de la marca. (Entrevista a Joan Costa. Reséndiz, 2012)

El Packaging soporta, contiene, presenta un producto, comunica la imagen
de marca del cliente y le da un valor significativo a los productos que deben
sobrevivir a la competencia y la globalizacion. Packaging y Producto (contenido y
contenedor), constituyen una sola unidad. La funcionalidad, por un lado, es un
objeto que conserva y protege un producto y el marketing, por otro lado, es un
objeto de persuasion y se caracteriza por ser un vendedor silencioso que persuade
y estimula la decision de compra del consumidor, apelando a sus preferencias.
(Brizuela, 2014).

Muchos productos se comercializan en el mercado actual sin la participacion
de un vendedor, como en los supermercados y comercios de autoservicio. El
Packaging cumple la funcién de vendedor y debe captar la atencion del cliente,

persuadirlo de la necesidad de la compra y concretar la venta. (Jarrin, 2019)
2.3.9 Funciones del Packaging

El Packaging es un artefacto complejo del que se valen los productos para
entrar en el circulo de las ventas y Ciravegna, (2017) define sus funciones y las

analiza bajo dos perspectivas:
1 Funciones de uso:

Se refieren al Packaging y su usabilidad, porque posibilita el consumo de
un producto en el tiempo, y prolonga su vida util, en el espacio, porque garantiza

su transporte desde otros lugares.

v Funcion prestacional. Asegura el producto: lo conserva, protege,
transporta, almacena, distribuye y lo pone en venta, sin sufrir dafios en su
periodo de vida.

v Funcion operativa. El packaging y la interaccion fisica entre el usuario,

el empaque y su contenido, de forma segura.

2 Funciones comunicativas
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Definen al Packaging como herramienta comunicacional con funciones

apelativas, persuasivas, informativas y prescriptivas, que implica la

organizacion, la articulacién y la planificacion de un discurso comunicativo entre

Sus partes.

v

v

Funcion apelativa. Hace que el producto sea visible en la géndola llame
la atencion del consumidor y lo acerque al estante.

Funcion persuasiva. Hace posible que el producto sea elegido y
comprado, en el punto de venta,

Funcion identificadora. El Packaging se hace reconocer, de manera
inmediata en el mercado, en el hogar y otros contextos.

Funcion expresiva. Atribuye al producto un estilo, que expresa, valores
de tipo simbolico y afectivo aludiendo a la imaginacion de diversos
universos usados como referencia en el concepto.

Funcion informativa. El Packaging transmite mensajes que brindan
informacidn objetiva del producto.

Funcion prescriptiva. Permite al receptor transformar el packaging en
un “sistema de interfaz”; con informacion explicita o implicita
relacionada con el contenedor y el contenido del producto.

Funcion comunicativa extra-producto. El Packaging es un mass-
medium que también comunica mensajes de otra naturaleza: promocion
de otros productos, fidelizacion del consumidor, servicios, eventos y
campanas de sensibilizacion.

Funcion massmediatica. ElI Packaging y su participacion en otros
medios de comunicacion (publicidad televisiva, campafias, vallas
publicitarias), difundiendo el producto en diferentes contextos.
(Ciravegna, 2017).

2.3.10 Tipos de Packaging

Estudiar y clasificar los tipos de envases, comprender la importancia y

utilidad de cada uno de ellos y de cémo responde a las necesidades del producto,

asi como a la de los consumidores. Cada tipologia tiene un rol en el proceso de

comercializacion de una marca y los aspectos que se contemplan son el de proteger,
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conservar, transportar llamar la atencion vender, informar, reciclar, reutilizar y

otros componentes.

Jarrin, (2019) define tres tipos de Packaging en la cadena de

comercializacion de un producto:

v
v

Packaging - Envase primario
Envase secundario

Embalaje. Envase terciario

Packaging primario - Envase primario

Es la funda o cubierta que preserva, mantiene y cuida la mercancia o
producto. Se diferencia por estar en contacto directo con el producto como
son las cajas, botellas, frascos, bolsas o sobres. En algunos casos no se le
aplica la informacion ya que puede no ser visto en caso de que se encuentre
dentro de una caja y sea el Packaging secundario al que se le aplique la
informacion, por lo general es una decision que toma la empresa, pero es

decisivo en el momento que el cliente hace la compra.
Packaging secundario - Envase secundario

Contiene al envase primario, tiene una funcién comunicativa, debe ser
Ilamativo para el consumidor, debe tener el valor diferencial que logra
transmitir el concepto de la marca, también debe ser seguro, facilmente
aplicable y debe contener la informacion del producto. ElI Packaging
secundario es de gran importancia en el sistema de ventas online, se ha
convertido en el protagonista del proceso de sacar el producto de la caja y
compartirlo a través de redes sociales. El carton es el material mas usado por

su percepcidn de reciclabilidad y su caracter ecoldgico.
Packaging terciario - embalaje

Es el contenedor que agrupa los empaques ya mencionados,
principalmente se utiliza para el transporte y almacenaje de los productos.
Este tipo de Packaging debe cumplir con los requisitos de informacién
necesaria que debe incluirse en la caja, en el caso de transporte de mercancias

peligrosas o fragiles, la prioridad de la empresa en cuanto a este Packaging es
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la capacidad de proteccion y adaptabilidad a las caracteristicas de la
mercancia y a su transporte. (p.34)

2.4 Definicién de términos basicos

2.4.1 Disefio Gréfico

Como ya se ha mencionado, el disefio grafico es una actividad proyectual de
creacion y organizacion de mensajes visuales que se emiten a través de

comunicaciones a un receptor en particular.

El disefio gréafico va mas alla del lenguaje hablado que vincula a las personas
con su entorno, relacionando al productor con el consumidor, en un medio que sirve

a la cultura y la educacion de los pueblos. (Ramirez y Flores, 2015)

Se define que el disefio es una practica social que remite a los usuarios a las
condiciones y al contexto donde, por un lado, tiene como actividad el proceso
productivo que se desprende de la practica misma del disefio desde el punto de vista
técnico- procesos (objetivo y creativo)- ideas (subjetivo); y por otro lado, se tiene
al producto disefiado viéendolo desde las distintas disciplinas del disefio que toman

en cuenta lo estético, lo ergonémico, lo funcional y lo comunicativo.

2.4.2 Metodologia de Disefio gréfico

Castillo (citado por Sanchez, 2015) menciona que la practica del disefio esta
relacionada con otros campos del saber y su campo de accion tedrico-practico y
fundamentalmente creativo, tiene como objetivo brindar elementos que demuestren
a las disciplinas sociales y a la ciencia la viabilidad de sus propuestas en la

transformacion de la naturaleza. (p.239)

Para el proceso de ensefianza — aprendizaje del disefio en las aulas — es
necesario inculcar en los estudiantes el uso de métodos y una actitud critica, de este
modo es como se ir4 despertando el interés por la innovacion y la apertura a

interaccion con las metodologias y el disefio grafico.

Mencionar la palabra Disefio Grafico implica, para muchas personas, un

terreno desconocido. Los clientes potenciales, en su mayoria, cuando piensan en un
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diseriador, piensan en el “artista que dibuja bonito”, cuestionan su labor profesional
y finalmente prescinden de su servicio, pues consideran gue no son necesarios para
resolver sus problemas de comunicacion visual. Esto se debe a lo mencionado lineas
arriba. A causa de la poca cultura del disefio, tanto en las instituciones que se
dedican a la ensefianza del disefio, en jovenes que quieren seguir esta profesion,

como en los potenciales clientes que requieran de sus servicios.

El disefio no es solamente la accion de conceptualizar las ideas, sino que es
un proceso holistico que implica esfuerzo fisico y mental, de gestion de recursos y
tiempo. “Un buen disefio nunca es fruto del primer intento”. Disefiar implica una
sucesion de tomas de decisiones, que van madurando hasta el resultado final,
implica cometer errores que son parte del proceso y que enriquecen los resultados
finales de disefios innovadores. La funcion estética y funcional del disefio han de
ser concebidas por el disefiador como un binomio indisoluble en la planeacién del
producto final. Esto se ha de llevar a cabo a través de un método, entendiendo éste,

como un proceso que ayuda a predecir una solucion objetiva al problema planteado.

El disefiador debe disponer de un método, un modo ordenado de proceder
que le permita sostener su proyecto con la informacion, y las técnicas adecuadas,
con el fin de obtener resultados efectivos que cumplan con las expectativas de sus
clientes y cubra las necesidades de la sociedad; asi como lo hacen otras disciplinas.
La sistematizacion del proceso de disefio evita acciones incoherentes y decisiones
arbitrarias contrarias a los recorridos intuitivos de este abanico de posibilidades que
se presentan en cada proyecto de disefio. ElI uso de un método contribuye a
solucionar problemas con caracteristicas especificas, por lo que no es suficiente su
reconocimiento, sino que también es necesario saber aplicarlos en circunstancias
diferentes. (Vilchis, 2000).

Segun coinciden distintos tedricos se pueden distinguir con claridad cuatro
constantes metodologias del disefio:

1. Informacién e investigacion: consiste en la recopilacion y el ordenamiento
del material que se relaciona al caso problema.
2. Analisis: es el estudio profundo del contexto y del problema que se

descompone en requisitos o condicionantes.
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3. Sintesis: se define una razdn valida para todos los requerimientos del disefio y
que se manifiesta en un todo estructurado y coherente como la solucion al
problema propuesto.

4. Evaluacion: consiste en defender la solucion y contrastar con la realidad.
(Vilchis, 2000). (Ver figura 8)

Metodologia del disefio

Problema de diseiio.

Informacion e investigacion Acopio y ordenamiento de |a informacién

Estudio del problema y su contexto.
Descomposicién de la informacidn

Propuestas de solucion al problema.
Manifiesta un todo estructurado y coherente

Sintesis

Solucién del problema.
Sustentacion y contrastacion de la solucién

Figura 10: Metodologia general del Disefio. Adaptado de Vilchis, (2000)
Elaboracién propia

2.4.3 Producto gréfico

Una pieza grafica estd compuesta por elementos que estan dispuestos
ordenadamente en un espacio grafico y visual, y son parte del proceso creativo del
disefiador que utiliza esta disposicion para obtener un discurso grafico idoneo
legible, atractivo coherente y ordenado. Esto hace que sea mas inteligible para los
receptores, que buscan encontrar la informacion util para satisfacer sus necesidades,
y de esta manera conseguir que el mensaje cumpla su objetivo. Para disefiar un
producto gréfico se realiza el boceto, partiendo de la idea escogida entre muchas
otras, este configura la disposicion o estructura compositiva visual. Para lograr los
objetivos no se puede evitar que pueda haber variaciones en el recorrido para
obtener un éptimo resultado final. Este producto grafico surge de las previas de los
bocetos, que se perfeccionan en la ejecucion, eligiendo el estilo, el trazo, la forma,
el color y seleccionando la tipografia adecuada para comunicar el mensaje del texto.

Se potencia la capacidad comunicativa, el poder de persuasion y la pregnancia a
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través de formas retoricas linglisticas y visuales que generan nuevos productos,

mas atractivos, relevantes y memorables. (Gamonal y Garcia, 2015).

2.5 Fundamentos tedricos que sustentan el estudio

2.5.1 Esquema del aprendizaje del diseiio Tridimensional

Tabla 1:

Esquema de hipotesis

Esquema de Hipotesis

Hipdtesis

Unidad de
Andlisis

Variables

La aplicacion de la Metodologia del Doble Diamante
incrementa el aprendizaje de la asignatura Disefio
Tridimensional en estudiantes de la especialidad de Disefio
Gréfico de una Universidad Privada de Lima.

Estudiantes del curso de Disefio Tridimensional de la
especialidad de Disefio Grafico de una Universidad Privada

de Lima.

Variable Independiente

Metodologia del Doble
Diamante

Conexién Logica

Variable Dependiente.

Aprendizaje del Disefio
Tridimensional

Si se aplica la metodologia del Doble Diamante, entonces; se
logra Incrementar significativamente el aprendizaje de los
estudiantes de la asignatura de Disefio Tridimensional.

Elaboracién: propia
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2.5.2 Mapa Conceptual del aprendizaje del disefio Tridimensional

Aprendizaje Significativo del
Disefio Tridimensional

Metodologia Doble
Diamante como
estrategia de
aprendizaje

Figura 11 del Aprendizaje significativo del Disefio Tridimensional
Fuente: Elaboracion propia

2.5.3 Mapa conceptual de la Metodologia del Doble Diamante

Disefiando lo comecto Disefiando las cosas correctas
Actividad Descubrir Definir Desarrollar Entregar
Fase Investigacion Sintesis Ideacién \mplemeﬂtacién
primarta ISy

Q. C,
o~ 2, 5 wz—
] iaacié S ) e
nvestigacion O, & ideas o

2 L L
= 2 2 =
8 s | s 3
g1 8 2|2 | 8y
luaci 2 £
el brief é ,LE i %i % E ‘Q
2 . 2182 |2
e Sl
No sé 2 =] Sise
Investigacion ideas —_—
secundaria
Pedria ser / / Deberia ser
Pregunta Hallazgos Brief final Ideas Respuesta
Desafio desestructurados Preguntas producto
Brief del cliente de la investigacion CP o HMW solucion

Figura 12: Modelo Doble Diamante Renovado. Nessler (2018)
Fuente: https://uxdesign.cc/how-to-solve-problems-applying-a-uxdesign-designthinking-hcd-or-any-
design-process-from-scratch-v2-aal6e2dd550b
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2.5.4 Contenidos curriculares

Procedimental Actitudinal
“Saber hacer” “Saber ser”

Factual

Procedimientos Valores
Estrategias Actitudes
Métodos y técnicas Etica personal
Destrezas Etica profesional

Figura 13: Contenidos curriculares. Diaz y Rojas,
Fuente:http://umch.edu.pe/arch/hnomarino/58_Contenidos%20declarativos%20procedimentales%
20y%?20actitudinales.pdf

Elaboracidn propia

2.5.5 Programa educativo

Fundamentacion

Disefar el programa educativo de la asignatura de Disefio Tridimensional
tuvo como objetivo la implementacion de una metodologia &gil centrada en el
usuario, “Doble Diamante”. La planificacion de las actividades de ensefianza
aprendizaje de la materia, permitio que se sistematice y organice secuencialmente las
etapas y los procesos de disefio de un proyecto de packaging, con el propdésito de
resolver una problemaética real a partir de necesidades de disefio de empaques en
algln espacio geografico de Lima.

La situacién de emergencia sanitaria que plante6 el gobierno por la
pandemia ocasionada por el COVID 19 que afecté a nuestro pais y a la poblacion
mundial, fue el contexto en el que se enmarco el proyecto de Packaging. Dadas estas
condiciones; la nueva vivencia plante6 nuevos retos tanto a alumnos como a docentes
que tuvieron que adaptarse a una modalidad virtual de ensefianza aprendizaje. Sin
embargo; este contexto brindd una oportunidad para el desarrollo 6ptimo del
proyecto de Disefio de empaques en un contexto de cuarentena.

La implementacion de la metodologia del Doble Diamante permitio que los

alumnos adquieran nuevas competencias de la profesion como la gestion de
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proyectos de disefio, ética y ciudadania e investigacion en disefio. Del mismo modo
se incrementaron las competencias de innovacién, comunicacion gréafica, y
aprendizaje autonomo. El aprendizaje en este nuevo contexto permitié incorporar de
manera eficiente estas competencias que requieren los alumnos de la especialidad
DG y sean capaces de desempefiarse exitosamente como profesionales del disefio en
distintas situaciones del entorno.

El programa educativo se aplico en el semestre 2020 — 1, las sesiones eran
de 4 horas sincrénicas una vez por semana Yy 3 horas adicionales asincrénica, para el
aprendizaje autdnomo y realizacion de tareas en casa. Tuvo una duracién de 40 horas
lectivas. Para el plan de clases que acompafid este programa se disefiaron 10 sesiones
de aprendizaje que contenian, el logro de aprendizaje, los contenidos, las estrategias
didacticas, los recursos utilizados, las actividades realizadas, la duracion de éstas y
la bibliografia.

La asignatura se dividid en tres etapas transversales: el aprendizaje del
disefio tridimensional y conceptos de Packaging, metodologia del Doble Diamante
aplicado a un proyecto de Packaging y la redaccién de un informe escrito (concept
paper) que da cuenta del proceso del proyecto. Las tres etapas lograron conectar y
articular transversalmente los contenidos del curso y sus dimensiones durante todas
las sesiones de clase.

En la primera etapa del programa educativo, por un lado, se explicaron los
fundamentos del Disefio Tridimensional y los conceptos de Packaging reconociendo
su importancia en el aprendizaje del disefio de productos. Por otro lado, el alumno
experimentd con la tridimensionalidad, a través de ejercicios estructurales y
manuales en 3D, con materiales basicos como el papel y el carton. Esta etapa se
desarrollo sincronicamente y tuvo el acompafiamiento del docente, utilizando
diferentes estrategias y recursos a través de las sesiones virtuales. El objetivo de cada
actividad de esta etapa fue conseguir un aprendizaje significativo y la participacion
activa de los estudiantes que fue evidenciado a través de la ejecucion de estos
ejercicios donde se aplicaron los conceptos tridimensionales aprendidos.

En la segunda etapa del programa educativo se implemento la metodologia
Doble Diamante para la realizacion del proyecto de Packaging con problematica real,
que fue complementado con un informe escrito que da cuenta del proceso de
investigacion del disefio de Packaging del alumno. Este proyecto aplicativo

respondid a la solucién de la problematica de una marca existente en el mercado
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planteada por el alumno siguiendo los procesos de la metodologia propuesta que esta
conformada en su estructura por dos diamantes que contienen cuatro etapas:
descubrir, definir, desarrollar, implementar.

En la tercera etapa se desarrollé el Concept Paper que es un informe de 15
paginas que respalda la investigacion que realizdé el alumno en el proyecto de
packaging. Da cuenta del proceso de la metodologia aplicada, la problematica de

donde se partio, el respaldo de teorias, los métodos utilizados y la solucion final.
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Tabla 2:

Programa educativo del curso Disefio Tridimensional 2020 — 1

PROGRAMA EDUCATIVO DE LA ASIGNATURA

DISENO TRIDIMENSIONAL

Asignatura

Ciclo de la carrera
Especialidad:
Facultad:

Docente responsable:

Unidad Temporal
Horas lectivas 60

Disefio Tridimensional

80
Disefio Grafico
Arte y Disefio

Licenciada Isabel Hidalgo Valencia

Semestre 2020 - 1

Tiempo de la sesién 4 horas

Sesiones de aprendizaje 10
Modalidad Virtual
Carécter Obligatorio
SESION CONTENIDOS DE LA CAPACIDAD A INDICADOR DE INSTRU
SESION DESARROLLAR EVALUACION MENTO
01 1. Introduccién al Disefio ~ Reconocer la Analiza el contenido Rabrica
Tridimensional tridimensionalidad como  conceptual de la sesion.
e Conceptos basicos componente de la Disefia con calidad y
e Técnicas de plegados. comunicacion visual. buena técnica
e Estructuras Asociar saberes previos Aplica niveles de
tridimensionales: para aplicar técnicas y complejidad en los 5
e Ejercicio 1 procedimientos en la madulos de papel.
construccion de 5 Realiza el ejercicio
modulos tridimensionales  asincronicamente.
de papel (ejercicio 1). Presenta puntualmente
Gestionar con autonomia el ejercicio.
los aprendizajes.
2. Metodologia Doble Co;ngr(elndgr:g " ﬁ\r:allza Ioi lineamientos
Diamante - Proyecto de metodotogia LJoble ¢! proyecto.
Packaging en contexto Diamante y las etapas del Obse_rv_a el mercado
real. proceso. ] Identlf!ca marcas
. Comprender el vinculo potenciales
e [ntroduccion. SR .
o Marcas y potenciales entre usuario, dl_senador, Aprende con autonomia
clientes. cliente y packaging. y responsabilidad
02 1. Materiales sustentables. Analizar las propiedades  Identifica el material Rubrica

e Propiedades, formatos,
tipos, gramajes.

e Estructuras
tridimensionales:
ejecucion, observacion.

de la cartulina y el carton
microcorrugado.
Construir un contenedor
tridimensional con

optimo para el ejercicio
Disefa con calidad y
buena técnica
Relaciona el tamafio la
formay el espacio del
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e Ejercicio2y 3

2. Fase 1 - Doble Diamante
e Descubrir /Investigar
e Identificar necesidades,
e Investigacion primaria,
técnica de entrevista y
observacian.

funcion de proteccion de
un objeto (ejercicio 2).
Describe la estructura
tridimensional

(ejercicio 3).

Interactuar con el
mercado real.

Investigar con
herramientas cualitativas.
Crear relaciones
interpersonales a través de
la comunicacion asertiva.
Gestionar el aprendizaje
autonomo.

objeto con el
contenedor.
Analiza y sintetiza
descriptivamente el
contenedor.

Recopila informacién
primaria; entrevistas a
usuarios y clientes.
Participa

sincronica y asincronica
en el proceso.

03 1. Introduccion al Reconocer las Sigue secuencialmente Rubrica
Packaging consideraciones tedricas el proceso de
e Clasificacion, funciones,  técnicas y funcionales del  construccion de una
caracteristicas, ciclo de packaging. caja.
vida. Aplicar técnicas y Disefia con calidad y
e Estructuras procedimientos basicos buena técnica
tridimensionales y para la construccion de Aplica con exactitud las
levantamiento de planos ~ empaques en cartulina medidas, los dobleces,
de construccion. (ejercicio 4). las solapas, las cotas y
e Ejercicio 4 las medidas del plano.
: - i . . Sintetiza la informacion
20 Ei?‘?nizr / Ig?nk;LeSilleamante Ana!lzqr  Interpretar primaria. entrevistas a
o , cualitativamente los datos . .
e Descubrir insights y areas . usuarios y clientes,
. obtenidos. . e
de opo_rtun_lldad. . Gestionar el aprendizaje traves de.g’raflcos. .
e Investigacion secundaria . Informacidn secundaria
autébnomo.
para: estado del arte y
fuentes de referencia.
Participa
activamente en el
proceso.
Presenta puntualmente.
04 1. El packaging sostenible.  Establecer relaciones Sintetiza Rubrica
e Construccion de empaque entre el producto, el conceptualmente la
de carton microcorrugado material y el packaging. informacién.

para producto comercial.
e Ejercicio 5
e Retroalimentacion grupal
del ejercicio 5
e Presenta una infografia.

Aplicar técnicas y
procedimientos para la
construccion de un
empagque funcional de
carton microcorrugado.
(Ejercicio 5)

Comunicar eficazmente el
concepto del ejercicio
Criticar de manera
constructiva los ejercicios
de sus compafieros

Disefia con calidad y
buena técnica
Relaciona la
funcionalidad, la
ergonomia, y el espacio
del empague con
producto elegido
Comunica, reflexiona 'y
critica grupalmente.
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2. Fase 2 - Doble diamante

o Definir / Sintesis

e Definicion de la pregunta

problema.
e Elaboracién del brief

Plantear la pregunta
problema ¢Como
podriamos....? Es la
interrogante que nos guia
hacia lo que se debe
investigar.

Formula acertadamente
la pregunta problema
gue responderd a la
solucion.

05 1. Packaging y marca Reconocer la funcion Sintetiza y redacta un Rubrica
e Funcidn comunicativa. comunicativa del texto de la Bibliografia
packaging en la marca. del curso.
Comunica oralmente y
argumenta del tema.
2. Fase 3 - Doble diamante  Utilizar técnicas creativas  Aplica la técnica de
e Desarrollar / ideacion para obtener ideas Braimstorming y
e Generacion de ideas innovadoras. representa con dibujos y
creativas para el Aplicar la tabla de palabras, 20 ideas
desarrollo del packaging.  viabilidad para agrupary  creativas.
seleccionar las mejores Selecciona 8 ideas en la
ideas. tabla de viabilidad.
Participa sincrénica.
Retroalimenta y critica
constructivamente las
ideas de sus comparieros
06 1. Packagingy Reconocer, la tipografia,  Sintetiza y redacta un Rubrica
comunicacion visual. la diagramacion y el color texto de la Bibliografia
e Componentes graficos. como elementos graficos  del curso.
del packaging. Comunica oralmente y
argumenta el tema.
2. Fase 3 - Doble diamante  Utilizar la tabla de Usa la bitacora digital
e Desarrollar / ideacion. viabilidad con las mejores para representar
e Generacion de bocetos ideas para graficamente 5 bocetos
del packaging de la marca representarlas en sus creativos con vistas
bocetos creativos. isométricas del
packaging.
Participa
sincronicamente en el
proceso.
Entrega puntual de la
tarea
07 1. Fase 4 - Doble diamante  Construir el prototipo 1 de  Soluciona creativamente  Rubrica

Entregar
e Construir / prototipar

e Desarrollo del prototipo 1

del proyecto de
Packaging del cliente.

2. Concept Paper-

Informe del proyecto de

packaging

Etapa 1
e Bases de datos,

descripcion del problema,

packaging del cliente.

Aprender a utilizar bases
de datos. citado APA
Plantear la redaccion del
informe desde la
problematica del proyecto
de packaging.

el prototipo 1y
responde a las
necesidades, de los
usuarios.

Retroalimenta y critica
constructivamente las
ideas de sus comparieros
Recopila informacion
confiable en bases de
datos.

Redacta la primera etapa
del informe desde la
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e Pregunta de
investigacion. objetivos,
hipétesis.

probleméatica del
proyecto.
Participa
sincrénicamente.

08 1. Fase 4- Doble diamante.  Interactuar cocrear con Sustenta a través de la Tabla de
Entregar usuarios para validar el tabla de validacion de validaci
e Testear / analizar concepto del prototipo. usuario, el analisis del on del
e Testear prototipo 1. prototipo de empaque: alumno
forma, funcion,
ergonomia, y resistencia
en relacion al
producto
2. Concept Paper Investigar fuentes, autores Incorpora al informe la  Rubrica
Etapa 2 y casos relacionados con  teoria que sustenta su
e Marco teorico el proyecto de packaging  proyecto.
e Estado del arte Usa citado APA.
09 1. Fase 4- Doble diamante Iterar el prototipo 2 Soluciona y optimizael  Rdbrica
Entregar Mejoras al prototipo 1 prototipo 2 y responde a
e Iterar - Prototipo 2 tomando en cuenta la las necesidades, de los
e Testear/ prototipo 2 tabla de validacion de usuarios.
usuarios. Utiliza las opiniones de
Testear/ prototipo 2 usuarios y mejora el
Cocrea con usuarios packaging.
2. Concept Paper Explicar la metodologia Describe el proceso de
e Metodologia utilizada y demostrar la la metodologia utilizada
e Validacion de la hipotesis  efectividad de la hipdtesis  y demuestra que la
planteada. propuesta de disefio del
packaging para la marca
de su cliente soluciona
el problema planteado.
10 1. Fase 4 - Doble diamante Trasmite oralmente, la
Entregar Comunicar y argumentar  argumentacion de la
e Iterar — Prototipo 3 ante clientes usuarios investigacion y
ePresentacion final con docentes y alumnos el responden a la solucion
clientes y usuarios. disefio final del packaging de la problematica Rubrica

2. Concept Paper

Entregar
e Entrega final del concept

paper

Elaboracién propia

2.6 Hipotesis
2.6.1 Hipotesis General

planteada en el disefio
del packaging del
cliente.

Disefia con calidad y
buena técnica

La aplicacion de la Metodologia del Doble Diamante incrementa el aprendizaje de la

asignatura Disefio Tridimensional en estudiantes de la especialidad de Disefio

Gréfico de una Universidad Privada de Lima.
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2.6.2 Hipotesis Especifica

v H.E.1: Existe diferencia en el aprendizaje de tipo conceptual de la asignatura
Disefio Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una
Universidad Privada de Lima.

v H.E. 2: Existe diferencia en el aprendizaje de tipo procedimental de la
asignatura Disefio Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia
del Doble Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de
una Universidad Privada de Lima.

v H.E.s: Existe diferencia en el aprendizaje de tipo actitudinal de la asignatura
Disefio Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una

Universidad Privada de Lima.

En la tabla 2 se pueden observar las conexiones ldgicas, que vinculan y

relacionan el objeto con las variables y éstas entre si.
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2.7 Variables

2.7.1 Variable independiente

Metodologia Doble Diamante.

El Doble Diamante es una metodologia que prepara, organiza, estructura, y

ejecuta desafios de disefio. Busca obtener un buen entendimiento con los usuarios

y satisfacer sus necesidades a través del disefio. Este método soluciona problemas

estructurales subyacentes previos a la solucion final del problema real. Este proceso

tiene a su vez momentos divergentes donde se expanden las ideas lo mas posible

sin limitaciones y momentos convergentes donde se enfocan en condensar y afinar

los hallazgos e ideas. (Nessler, 2016).

Tabla 3:

Dimensiones e indicadores de la Variable Independiente.

Dimensiones

Indicadores

1. Etapa 1l - Diamante 1
¢ Que hacer?

2. Etapa 2 - Diamante 2
¢ Como hacerlo?

e Descubrir Fase de Investigacion

e Definir- Fase de Sintesis

e Desarrollar — Fase de Ideacion
e Entregar — Fase de

Implementacion

Fuente: Elaboracion propia
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Nessler plantea esta metodologia dentro de dos diamantes, cada diamante

esta conformado por 2 etapas estructuradas y definidas

1. Dimensién: Diamante 1
Etapa 1 “Descubrir y Definir”

En esta primera etapa se debe encontrar el problema a resolver y la pregunta a

responder. ¢ Qué hacer?
2. Indicadores: Diamante 1
v Descubrir — Fase de Investigacion (divergente)

Comprende la situacion inicial y el entendimiento profundo del problema,
se cuestiona el brief desafiando cada parte de él y evaluando campos de interés,
en esta etapa se descubren las necesidades, las oportunidades y las limitaciones
de la solucion, el desarrollo del conocimiento y la busqueda de la informacion
aplicando métodos de investigacion primarias o secundarias. Como resultado, se

debe tener una gran cantidad de hallazgos de investigacion.
v Definir — Fase de Sintesis (convergente)

Esta es la etapa donde se analiza toda la informacion obtenida en la fase de
descubrimiento definiendo claramente el desafio o problematica principal que se
abordaréa desde el disefio. Se descubren puntos de vista, insights o motivaciones,
deseos o frustraciones del consumidor con respecto al desafio. Posteriormente,
se sintetizan los hallazgos y se construyen areas de oportunidad. Esta etapa
concluye con la construccion de un brief y la pregunta CP 0 HMW *“;Cémo
podemos...?” 0 “How might we...?” que guia al disefiador a resolver el problema

de disefio planteado con el cliente.

3. Dimension: Diamante 2
v Etapa 2 “Desarrollar y Entregar”

En esta segunda etapa se debe encontrar el problema apropiado a resolver y

la pregunta apropiada a responder. ¢ Cémo hacerlo?

4. Indicadores Diamante 2
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v Desarrollar — Fase de ideacion (divergente)

En este diamante no permite limites y deja aproximarse a la ideacion con la
mente abierta para dar soluciones potenciales diferentes en respuesta al problema
claramente definido, se busca la inspiracion para la solucion evaluando formas
y medios para resolver los problemas centrales que se han deducido de la sintesis

de la investigacion.

Aca se definen los conceptos del disefio, es decir, que una de las ideas se
convierte en algo realizable mediante el uso de técnicas creativas y de disefio
con los que se desarrollan los componentes del servicio en detalle para una

experiencia integral.

Finalmente se evaluan las ideas y se seleccionan las mejores, teniendo como
resultado una o dos de las mejores ideas que se podran prototipar y validar
posteriormente a través del testeo, para encontrar la mejor solucién a la pregunta

problema de la investigacion.
v/ Entregar — Fase de Implementacion (convergente).

Esta etapa consiste en llevar a la practica aquella idea que es considerada

como final a nivel prototipo y para hacerlo se siguen estos tres pasos:
a) Construir/Prototipar

Es la materializacion de la idea, es un primer modelo de estudio, una
representacion detallada del producto o servicio que considera todos los
puntos, con los que el usuario tiene contacto y, a la vez, nos da la posibilidad
de entender, evaluar, definir y comunicar aspectos que se esperan del
producto o servicio. En esta fase se considera como punto clave la
retroalimentacion, la socializacion de nuevos conocimientos y las

herramientas de conocimiento o formas de trabajo.
b) Testear/Analizar

Es evaluar el prototipo para probar su funcionalidad y la usabilidad de
sus componentes, dando la posibilidad de detectar fallas en la propuesta y
tomar las medidas correctivas que nos lleven a un producto tangible que

comunique las ideas de forma concreta.
c) Iterar/Repetir
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Es repetir varias veces el prototipado, cada repeticidn es una iteracién y

en cada una, se toma en cuenta las mejoras que van evidenciando los testeos

con los usuarios. El objetivo es obtener el prototipo méas confiable que

resuelva el problema o responda a la pregunta inicial y alcance un éptimo

resultado en la respuesta o solucion final. (Nessler, 2016).

Tabla 4:

Variable Independiente. Etapas y proceso de la Metodologia Doble Diamante

Variable Definicién
Independiente

Metodologia
del Doble
Diamante

El Doble Diamante es
un enfoque de disefio
estructurado cuyo
interés son las
personas.

Busca la empatia y
entender los deseos
para cumplirlos a

Procesos

Diamante 1

Fase 1

Descubrir /
Investigacion

Fase 2

Definir /
Sintesis

Diamante 2

Actividades y contenidos

Acciones del docente:

- Introduccioén al curso, conceptos basicos

Explica el proyecto de Packaging al que se le aplica la

metodologia y porqué es importante.

Explica los objetivos del proyecto o desafio de disefio.

Introduce la metodologia para su ejecucion.

Explica la fase 1:

Como encontrar a los clientes y resolver sus problemas

de disefio en época de pandemia.

La empatia y su importancia en el proceso de disefio.

Técnicas de recoleccion de informacion, entrevistas,

encuestas, observacion ;Que?, ;Como?, ;Por qué?

- Absuelve dudas de los estudiantes.

Acciones del alumno:

- Busca un cliente y su producto para resolver un
problema de disefio tridimensional a través del
empaque.

- Se introduce en la investigacion

- Define areas de interés, lugares, usuarios y
experiencias que puedan ser exploradas.

- Agrupa en topicos sus hallazgos para tener un
panorama mas amplio de la informacion.

- Aplica metodologias de investigacién primarias
secundarias.

Acciones del docente:

- Identifica el problema viable y significativo como guia
de enfoque en el usuario.

- Explica el concepto de insight en los usuarios, t el
mapa de usuario basado en el contexto.

- Explica la formulacién de la pregunta de investigacion
¢Cémo podemos...? CP o0 How might we...? HMW.

Acciones del alumno:

- Resume los hallazgos y resultados de investigacion.

- Descubre areas de oportunidad.

- Descubre puntos de vista, “insights” de los
consumidores que no son mas que sus verdades,
motivaciones, deseos o frustraciones.

Crea la pregunta de investigacion ;Como podemos...? CP

0 How might we...? HMW.
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través del disefio. Es
una herramienta que
prepara, organiza,
estructura, y ejecuta
desafios o proyectos
de disefio. (Nessler,
2015).

Fase 3

Desarrollar /
Ideacion

Fase 4
Entregar /

Implementa
cion

Fuente: Elaboracion propia

Acciones del docente:

Presenta las herramientas y metodologias de ideacion

creativa.

Organiza un taller de ideacion creativa utilizando las

pizarras de Freeplane, Miro, Map Mind para que los

alumnos generen ideas creativas.

EvalUa las mejores ideas de los estudiantes y hace

acciones correctivas y mejoras.

Acciones del alumno:

- Idea manteniendo la mentalidad abierta y tolerante, no
juzgues en esta etapa.

- Aplica una mentalidad positiva “todo es si” mas que un
“no”.

- Usa herramientas y metodologias de ideacién creativa.
Brainstorming.

- Evalua las ideas y selecciona las mejores.

- El resultado es un pequefio grupo de ideas para
prototipar.

Acciones del docente:

- Explica las etapas de implementacion que se da en tres
tiempos:

1. Construir / Prototipar

2. Testear / Analizar

3. Iterar / Repetir

Acciones del alumno:

1. Construir / Prototipar: materializa la idea, en un
primer modelo, una representacion detallada del
producto.

2. Testear / Analizar: evaluar el prototipo con los
usuarios para probar su funcionalidad y la usabilidad
de sus componentes.

3. Iterar / Repetir: construir varias veces el prototipo,
cada repeticion es una iteracion y en cada una, se toma
en cuenta las mejoras que van evidenciando los testeos
con los usuarios.

Busca el prototipo mas viable PMV con suficiente
tangibilidad y que resuelve el problema de disefio final.
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2.7.2 Variable dependiente
Aprendizaje del Disefio Tridimensional

Para la variable dependiente se planteé el aprendizaje de contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales del Disefio Tridimensional a través

de un proyecto de Packaging realizado por los alumnos.

Tabla 5:
Dimensiones e indicadores de la Variable Dependiente.

Dimensiones Indicadores

Investigacion

1. Contenido Sintesis
Conceptual Funcionalidad
“ Originalidad
saber qué

Representacion grafica

Tridimensionalidad
2. Contenido Ergonomia
Producto grafico

Procedimental Sustentabilidad

“saber hacer Ejecucion
Asistencia y puntualidad
3. Actitudinal Responsabilidad y autonomia
“saber ser” Trabajo en equipo

Comunicacion oral y
argumentacion.
Compromiso.

Fuente: Elaboracion propia

1. Dimensidn: Contenidos conceptuales o declarativos “saber quée”

Dentro del aprendizaje conceptual que deben aprender los alumnos con
una comprensién plena, se encuentran los principios o conceptos generales, que
contiene la organizacion conceptual de cada area de estudio y los conceptos
especificos que son distintivos y propios de los contenidos de cada materia.
(Sanchez, 2017; Coll et al., 1992)
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2. Indicadores: Contenidos conceptuales o declarativos “saber qué”
v Investigacion

La investigacion amplia el conocimiento en cualquier campo del saber, y
en su desarrollo se vincula el intelecto y la experimentacion a través de métodos
que se aplican de forma sistematica para averiguar un tema especifico. A través
de la investigacion se conoce el contexto que nos rodea, se indaga, se busca
informacidén para generar nuevos conocimientos y plantear soluciones a

problemas y necesidades desde el disefio.
v Sintesis

Un proceso de sintesis se aplica en las primeras propuestas de disefio como el
boceto, o el prototipo. En este proceso se deben observar problemas o plantear
soluciones tempranas que se presentan. De esta manera, se formulan soluciones
iniciales que parten del estudio y la observacién de las necesidades, deseos de
las personas (insights) y del analisis del contexto en el que se desarrolla la
propuesta. (Pinilla, 2014)

v/ Funcionalidad

El Packaging tiene funciones de contencidn, proteccion, transporte, entre otros.
Crea sentido a través de las sensaciones que causa. Los significados expresados
por el ordenamiento de los elementos graficos, los componentes verbales y los
estructurales, le dan sentido al producto y favorece su vinculo con el

consumidor. (Ciravegna, 2017)
v Originalidad

Disefiar un Packaging eco amigable implica disefiar de una forma menos
contaminante, mas funcional y préactica; es decir, desarrollar empaques que
ocupen menos espacio en el almacenamiento, su produccion use menos materia
prima y energia y se trasladen eficientemente, de tal forma que se minimice el

impacto en el medio ambiente. (B6hm y Ledn, 2015).
v Representacion grafica

Los bocetos forman parte de la fase de ideacion, es el momento en el que el
disefiador idea posibles soluciones de disefio y las representa visualmente. Por

su naturaleza los bocetos implican el esbozo rapido de una idea visual y deben
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realizarse de una forma que sea mas agil para el disefiador. (Ambrose y Harris,
2010)

3. Dimensidn: Conocimiento procedimentales “saber hacer”

Un procedimiento es un conjunto de acciones coherentes y secuenciales,
orientadas a lograr un objetivo. Se emplean operaciones cognitivas e
intelectuales que se aplican sobre la realidad y permiten que el aprendizaje de
los alumnos sea un conjunto de actuaciones que permiten culminar las metas y
descubrir la capacidad de saber hacer y actuar de manera optima. (Coll et al.;
1992, Sanchez, 2017)

4. Indicadores: Aprendizaje del contenido procedimental “saber hacer”

v Tridimensionalidad

La tridimensionalidad se debe visualizar mentalmente: de forma completa
y en todas las direcciones como si la manipulara fisicamente. No debe
considerar una o dos perspectivas, sino que debe explorar la profundidad, el
espacio y el origen de los materiales. (Wong, 1995).

v/ Ergonomia

La ergonomia cuida las condiciones del manejo y la adaptabilidad de un envase
con las necesidades del consumidor para su correcta usabilidad. Toma en
cuenta la seguridad, manejabilidad, comodidad, utilidad, medida adecuada,
peso correcto, curvatura, textura, elasticidad, flexibilidad, rigidez. (Pérez,
2012)

v Producto grafico

Una pieza gréafica contiene elementos que organizan el discurso visual. El
proceso creativo del disefiador grafico se vale de una serie de elementos para
lograr que su discurso gréafico sea legible, ordenado y, a la vez, atractivo. La
coherencia y orden de estos elementos que conforman la pieza grafica, debe de
concluir en un discurso visual claro en la recepcion de ésta por parte del

publico. (Gamonal y Garcia, 2015)
v Sostenibilidad
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Es importante encontrar el menor impacto ambiental del Packaging durante su
uso y conservacion. Esta tendencia influird en todos los aspectos; desde el
disefio, hasta el retso despueés de su ciclo de vida. Asi, ya no solo se habla del
uso de materiales renovables, reciclables y biodegradables, sino que también se

trata de conseguir una sostenibilidad global de la industria. (Bohm, 2015)
Calidad técnica

La calidad en el proceso de un empaque contempla las funciones propias, el
equilibrio de sus componentes, el uso adecuado del material, la aplicacion de la
mejor técnica, la estética, la capacidad mecanica, y el menor costo de
fabricacion.. (Pérez, 2012)

. Dimensién: Contenidos actitudinales “saber ser”

El aprendizaje de estos contenidos en la asignatura incluye valores,
actitudes y normas durante todo el proyecto y el saber ser implica una mejora

continua, en el comportamiento de los estudiantes.

. Indicadores: Aprendizaje del contenido actitudinal “saber ser”
Asistencia y puntualidad

Ambas son actitudes que se adquieren en casa en el aprendizaje de
normas Yy habitos, donde la familia y sus costumbres establecen horarios para
cada una de nuestras actividades. La puntualidad, es una regla que permite
cumplir una determinada actividad, y el incumplimiento de ella puede afectar el
equilibrio del tiempo de los demas. Coll et al., (1992) refieren que, en el sistema
normativo, la adecuacion entre valores, actitudes y normas guian a los alumnos
en su intento de desarrollar unos valores y unas actitudes compartidas por toda
la comunidad. (p.180)

Responsabilidad y autonomia

Toma de decisiones libres regidas por valores y normas de la propia
conciencia. Emplea estrategias de recojo, organizacion y utilizacion de la
informacidn que le permite comprender y regular su proceso de aprendizaje y de

disefio, adaptandose a los diferentes campos profesionales para aportar los
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saberes y competencias propias del Disefio Gréafico, reconociendo sus fortalezas
y alcances para estimular la adaptabilidad y versatilidad del estudiante en
diversos contextos. (FAD 2019)

Trabajo en equipo

El trabajo en equipo supone la interaccion y colaboracion del estudiante
con sus comparieros de grupo para lograr una tarea comun (Kozlowski & llgen,
2006). En primer lugar, se busca que el equipo identifique el objetivo grupal y
elabore un plan de accion para lograrlo. Este debe partir del dialogo y del anélisis
de las acciones necesarias para cumplir el objetivo. Con este tipo de practicas
colaborativas, el estudiante desarrolla habilidades sociales, tales como la
capacidad de escucha, la tolerancia, la empatia, el respeto, el consenso y la
solucion de conflictos. (PUCP, 2016)

Oralidad y argumentacion

Produce discursos académicos orales y escritos, en los cuales incorpora
estructuras, argumentos y articula conocimientos de disefio con otras disciplinas
con una posicion critica y reflexiva segun el tipo de audiencia en relacion al
disefio local y global. (FAD, 2019).

Compromiso

El compromiso es un valor con principios éticos que impulsa a las
personas a asumir retos y lograr sus metas. (Coll et al, 1992). Es muy
importante para el estudiante asumir compromisos en sus actividades
curriculares, ya que de ello depende el éxito y culminacion de los proyectos

asignados.
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Tabla 6:

Dimensiones e indicadores de la Variable Dependiente.

Variable
Independiente

Aprendizaje del
Disefio
Tridimensional

El aprendizaje se
refiere a un cambio en
la conducta o en el
comportamiento que
resulta de la practica o
de otras experiencias.
(Schunk, 2012).

En este estudio el
aprendizaje esta
referido al Disefio
Tridimensional, a
través de un proyecto
de Disefio de
Packaging que tienen
como contenido de
aprendizaje las tres
dimensiones
Conceptual,
procedimental y
actitudinal.

Dimensione

S

Conceptual

Procedime
ntal

Definicion

Diaz y Rojas, (2002) sefialan
que: Se adquiere un concepto
cuando la persona es capaz de
comprender y asimilar los
nuevos conocimientos y darle
un significado. En otras
palabras, el conocimiento
conceptual requiere para su
aprendizaje la habilidad de
pensar y actuar con
flexibilidad. Dentro del
aprendizaje conceptual que
deben aprender los alumnos se
encuentran los principios o
conceptos generales, que
contiene la organizacion
conceptual de cada area de
estudio y los conceptos
especificos que atraviesan
todos los contenidos de las
asignaturas que tienen como
objetivo la comprension de
estos conceptos (Sanchez,
2017, Pozo 1992).

Segun Coll y Valls, (1992) “Un
procedimiento es un conjunto
de acciones ordenadas,
orientadas a la consecucion de
una meta” (p.84). El conjunto
de actuaciones efectuadas
ordenadamente en el
aprendizaje de los alumnos
permite culminar las metas que
se pretenden siguiendo los
procedimientos del curriculo
que significa descubrir la
capacidad de “saber hacer” y
de saber actuar de manera
eficaz. (Coll y Valls, 1992,
Sanchez, 2017)

Los contenidos actitudinales se
refieren a los valores, como
principios éticos con los cuales
se pueden emitir juicios sobre

Indicadores:

- Investigacion
Obtiene informacién del estado del
arte, de entrevistas a usuarios y
clientes, las valida con fuentes
tedricas y las usa como insumos
para su investigacion.
Sintesis
Establece relaciones entre las
caracteristicas del producto de su
cliente y las consideraciones
tridimensionales que requiere el
empaque.
Funcionalidad
Conoce el producto y sus atributos
y define la funcionalidad del
envase.
Originalidad
Aplica sus conocimientos
tridimensionales para crear un
envase novedoso con una
conciencia ambiental.
Representacion grafica
Conceptualiza la propuesta de
disefio de empaque para lo cual
utiliza los elementos de disefio y
diagramacion: colores, tipografia,
logo y organizacion de textos que
le dan unidad al boceto o
propuesta.
- Tridimensionalidad
La forma, el tamafio y el espacio
del empaque responden a las
necesidades del usuario y del
producto.

- Ergonomia

El empaque cumple con los
estandares ergonomicos del
maximo y minimo percentil.

- Producto grafico

Los componentes graficos: los
colores, la tipografia y la
diagramacion le dan unidad al
disefio del envase.

- Sostenibilidad

El empaque considera en su disefio
aspectos medioambientales. Tiene
un segundo uso y el material
utilizado es reciclable y sostenible.

- Calidad técnica

El ensamblado, los cortes y
dobleces y el uso del material se
hace de forma éptima, tomando en
cuenta los procesos de fabricacion.

Asistencia y puntualidad
Llega puntual a las clases y a las
reuniones asignadas con los
clientes.
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conductas. Las actitudes son
predisposiciones de las
personas y su actuar, en

relacion a los valores que tiene.

Las normas son reglas que

siguen las personas en algin
Actitudinal | tipo de situaciones que amerite

un comportamiento correcto.

(Zabala, 2000; Sanchez, 2017).

Fuente: Elaboracion propia

- Responsabilidad y autonomia

Cumple con las tareas asignadas, se
esmera en lograr su trabajo y su
actitud es positiva.

Trabajo en equipo

Es comunicativo, tolerante, respeta
a sus compafieros y colabora de
manera efectiva con su equipo de
trabajo.

Oralidad y argumentacion
Produce discursos orales, los
argumenta, los expone a una
audiencia y articula sus
conocimientos de disefio .
Compromiso

Se compromete con el proyecto,
informa con veracidad, respeta las
opiniones y apreciaciones de los
usuarios y clientes y se preocupa
por el medioambiente.
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CAPITULO 111

3 MARCO METODOLOGICO
3.1 Tipo, método y disefio de la investigacion

La investigacion se abordd desde la perspectiva de un enfoque cuantitativo de orden
estadistico, porque analiza con objetividad una realidad de un problema planteado. Ademas,
se realizaron preguntas concretas que derivan en la hipdtesis que fue comprobada con los
datos recolectados y andlisis de causa-efecto. Al término de la investigacion se logré una

generalizacion de resultados, y la posibilidad de replicar la investigacion en otras areas.

a) Tipo de la investigacion
El tipo de investigacion fue aplicada y su interés radicé en aplicar una nueva
metodologia en el curso de Disefio Tridimensional y evaluar a traves del andlisis los

efectos obtenidos para la resolucion de un problema.

La investigacion aplicada, se vale de sus hallazgos en problemas de la realidad
para confrontarlos con las teorias ya desarrolladas. (Tamayo, 2002).

b) Método de la investigacion
Esta investigacion se valid del razonamiento deductivo y la l6gica que inicia con
la teoria y terminan en hipotesis que son sometidas a prueba. (Sampieri, 2014). Ademas,
considerd un alcance de estudio explicativo, también llamado por otros autores como
nivel de investigacion; tal como sostiene Sampieri (2014) que “Los estudios explicativos
formulan hipdtesis causales y buscan encontrar las razones que provocan ciertos

fendmenos” (p. 99).

c) Disefio de la investigacion

Los disefios pre experimentales administran un estimulo a un grupo de estudio,
toman un punto de referencia inicial y después aplican una medicion de una o mas
variables, es decir, hay un seguimiento para observar cual es el nivel de estimulo en el
grupo. (Sampieri, 2014). El presente estudio tuvo un disefio pre experimental, con pre-
prueba y pos-prueba a un solo grupo, donde a un grupo se le realizé una prueba previa
al experimento, después se le aplicé el experimento y finalmente se le realizd una prueba

posterior al estimulo.
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3.2

Tabla 7: Simbologia del disefio Pre experimental

Simbologia del disefio Pre experimental

G 00 X 02

Elaboracion propia

Descripcion de la simbologia bésica
G = Grupo de sujetos 0 casos

01 = Medicion de los sujetos de un grupo antes del estimulo o tratamiento, se trata de una

pre prueba (previa al tratamiento).

X =Tratamiento, estimulo o condicion experimental (presencia de algin nivel o

modalidad de la variable independiente).

02 = Medicidn de los sujetos de un grupo antes del estimulo o tratamiento, se trata
de una pos prueba (posterior al tratamiento).

Al grupo se le aplicd una prueba previa al tratamiento, despues se le administro el

tratamiento y finalmente se le aplicé una prueba posterior al tratamiento o estimulo.

Poblacion y muestra
La poblacion estuvo constituida por 205 estudiantes de la especialidad de Disefio
Gréfico de la Facultad de Arte y Disefio de una Universidad Privada de Lima. El tipo de
muestreo fue intencional; es decir, atendiendo a la eleccion del investigador y

atendiendo a los siguientes criterios de inclusion:

e Estudiantes matriculados en el octavo ciclo y en la asignatura Disefio
Tridimensional.

e Estudiantes matriculados en un solo horario de curso (dia miércoles); para el
caso que nos ocupd el tamario de la muestra fue de 21 estudiantes, a cargo de la
investigadora que por razones de distribucion horaria de la coordinacion
academica se le asigno.

e Estudiantes que contaron con la conectividad necesaria para el trabajo de

investigacion.
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3.3

Criterios de exclusion.
e Estudiantes matriculados en un solo horario de curso (dia jueves); a cargo de otro

docente.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos (validez y confiabilidad)

Técnica: Observacion

Se realizd la observacion sistematica en la modalidad virtual de los 21
estudiantes que conformaron el estudio, con la finalidad de evaluar el aprendizaje
procedimental y actitudinal. La observacion del aula se define como un instrumento
transformador que permite la evaluacion y la retroalimentacion con respecto a la calidad

de los procedimientos de ensefianza-aprendizaje. (Leiva, et al., 2016)
Pruebas: Pretest y postest

Estas pruebas evaltan dos productos graficos (Packagings). El pretest evalud un
producto grafico elaborado por los alumnos antes de aplicar la metodologia y el post
test evaluo el producto grafico final después de aplicar la metodologia. La valoracion se

dio a través de las rubricas de evaluacion.
Instrumento: Rubrica.

“Las rubricas Segun Sanchez y Fernandez (2018) permiten informar al
estudiante qué se espera que aprenda y cdmo va a ser valorado el trabajo que hagan en
funcion de unos criterios o indicadores de evaluacion”. (p.150).

Se disefiaron rubricas que evaluaron las tres dimensiones del aprendizaje:

e Conceptual: Analisis, funcionalidad, originalidad, representacion grafica.

e Procedimental: Tridimensionalidad, ergonomia. producto gréfico, sostenibilidad
y buena factura.

e Actitudinal: Asistencia y puntualidad, responsabilidad y autonomia, trabajo en

equipo, presentacion y sustentacion, compromiso.
Disefio de Programa

Para llevar a cabo la experiencia se disefié un programa educativo conformado

por 10 sesiones acordes a los objetivos y dimensiones del aprendizaje.
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v/ Validez y confiabilidad

La validez interna del instrumento Ruabrica responde al juicio de expertos que se
realizo a través de tres especialistas del area de Disefio Gréfico y el programa educativo
sera validado por tres especialistas en Educacién y un metoddlogo a traves de la técnica
de juicio de expertos.

Se garantiz6 el grado de confiabilidad, mediante la aplicacion de la prueba del
Alpha de Cronbach. George y Mallery (2003, p. 231) recomiendan esta prueba cuyo
valor variade 0 a 1, y cuanto mas cercano sea su valor a 1, entonces, mayor sera mayor

la confiabilidad del instrumento que se esta evaluando.

Tabla 8:
Alpha de Cronbach
Nivel de confiabilidad Alpha de de Cronbach
Si el Coeficiente alfa >.9 a .95 Es excelente
Si el Coeficiente alfa >.8 Es bueno
Si el Coeficiente alfa >.7 Es aceptable
Si el Coeficiente alfa >.6 Es cuestionable
Si el Coeficiente alfa >.5 Es pobre
Si el Coeficiente alfa <5 Es inaceptable

Elaboracion propia basado en (George y Mallery, 2003)

Procedimientos:

v Se intervinieron a los 21 estudiantes matriculados en la asignatura Disefio
Tridimensional en el horario de miércoles de 4 a 8 pm., del 2020 utilizando
medios virtuales como las plataformas Paideia y Zoom, Miro Google Classroom
Google drive; dado el contexto de emergencia sanitaria por el que atraviesa el
pais a partir del mes de Abril y que culminé en el mes de Julio.

v Seaplicd larubrica antes y después de la experiencia para medir los aprendizajes
de los estudiantes en cuanto a la elaboracién del producto.

v Se procesaron los datos recogidos utilizando la estadistica descriptiva e
inferencial con la que se podra constatar la hipotesis.

v Se solicito el consentimiento informado a los participantes que garantizo las

consideraciones éticas.
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v Instrumentos para la evaluacion de la variable dependiente “Aprendizaje del

Disefio Tridimensional”

En la Tabla 8 se muestran las técnicas que se emplearon en el presente estudio; asi como,

los instrumentos que utilizaron para cada una de ellas.

Tabla 9: Técnicas e instrumentos

Variable Indicador Técnica Instrumento
Dependiente
Aprendizaje 1.Conceptual Observaciony Rubrica
del Disefio e Investigacion valoracion del
Tridimension e Sintesis aprendizaje
al e Funcionalidad conceptual.
e Originalidad
e Representacion grafica
2.Procedimental Observaciony Rubrica
e Tridimensionalidad valoracion del
e Ergonomia aprendizaje
e Producto gréfico procedimental
e Sostenibilidad
e Calidad técnica
3.Actitudinal Observaciony Rubrica
e Asistenciay valoracion de
puntualidad la actitud y
e Responsabilidad y participacion
autonomia de IOS.
e Trabajo en equipo estudiantes en
clase.
e Oralidad y

argumentacion
e Compromiso

Fuente: Elaboracion propia
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3.4 Descripcién de procedimientos de analisis

En el procedimientos de analisis de datos los indicadores establecidos en las

rubricas para la variable dependiente permitieron establecer puntajes y valorar los

aprendizajes de los estudiantes que se usaron para medir, analizar y verificar los datos

para evaluar su calidad (Ver Tabla 10).

Tabla 10:
Matriz de Anélisis de datos

Variable Indicador Escala Estadisticos  Andlisis inferencial
Dependiente de descriptivos
medicio
n
Aprendizaje Puntaje Ordinal, Frecuencias  Se calculd la prueba de
del disefio obtenido por intervalo porcentuales, normalidad Shapiro
Tridimensiona un estudiante . media, Wilk, que determind
I luego de la desviacion la prueba estadistica
evaluacion de estandar y paramétrica,
aprendizajes coeficiente de procediendo a
conceptuales, variacion. contrastar las hipotesis
procedimenta mediante T de Student
lesy para comparar el pre

actitudinales.

test con el post test y
probar la eficiencia de
la metodologia del
Doble Diamante en el
aprendizaje de la
asignatura del disefio
tridimensional

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO IV

4 RESULTADOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

En este apartado se presentan los resultados estadisticos obtenidos del pre
experimento realizado con la metodologia del Doble Diamante en el aprendizaje de la
asignatura Disefio Tridimensional, en estudiantes de la especialidad de Disefio Gréafico de
una Universidad Privada de Lima, con el objetivo de que al utilizar la metodologia los
estudiantes mejoren su aprendizaje. Antes de aplicar la metodologia se realiz6 un pretest
para evaluar el nivel de aprendizaje de los estudiantes, luego se aplicé la metodologia del
Doble Diamante y al concluir la intervencion se aplico un postest. Deseando saber si la
metodologia empleada mejoré los resultados del aprendizaje en tres dimensiones:
Aprendizaje Conceptual, Aprendizaje Procedimental y Aprendizaje Actitudinal a un nivel
de confianza de 95%; se contrasto con la T de Student la cual nos permitio determinar las

diferencias entre dos medias del pretest y postest.

Tabla 11:
Resumen de procesamientos de casos analizados
N %
Casos Valido 42 100.0
Excluido 0 0
Total 42 100.0

La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Elaboraci6n propia

En la tabla 11, se tiene los resimenes de los procesamientos analizado el cual
contempla la muestra como un total de 42 sujetos, sin embargo; cabe mencionar que los

sujetos evaluados son 21 en dos tiempos, pretest y postest.

Previo a la interpretacion del coeficiente alfa, se tiene conocimiento por George y
Mallery (2003, p. 231) quienes sugieren las siguientes recomendaciones a fin de evaluar los
valores de los coeficientes de alfa de Cronbach; en tal sentido si el coeficiente alfa >.9 a .95

69



es excelente; Si el coeficiente alfa >.8 es bueno; si el coeficiente alfa >.7 es aceptable ; si

el coeficiente alfa >.6 es cuestionable; si el coeficiente alfa >.5 es pobre; si el coeficiente

alfa <5 es inaceptable.

Tabla 12:

Coeficiente de Asociacion Alfa

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada en elementos N de elementos
estandarizados
.989 .989 4

Elaboracion propia

En la tabla 12, se evidencia el coeficiente alfa de Cronbach y atendiendo a las

premisas propuestas por George y Mallery el coeficiente de alfa es de .989; esta dentro de la

escala categdrica de alta, por lo que se afirma que los elementos miden la misma

caracteristica y tiene homogeneidad.

4.1 Analisis de resultados descriptivos

Tabla 13:

Distribucion de frecuencia de la dimension aprendizaje conceptual

Evaluacion aprendizaje Conceptual

Variable de agrupacion

Pretest

Postest

Total

Aprendizaje Insuficiente Recuento
Conceptual %
Suficiente Recuento
%
Satisfactorio Recuento
%
Excelente Recuento
%
Total Recuento

%

18
8.6%
63
30.1%
24
11.5%
0
0.0%
105
50.2%

0.0%

1.9%
56
26.8%
44
21.1%
104
49.8%

18
8.6%
67
32.1%
80
38.3%
44
21.1%
209
100.0%

Los porcentajes y los totales se basan en respuestas.

Elaboracién propia
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En latabla 13, se obtuvieron los resultados a través de una escala ordinal de respuestas
maultiples y variable de agrupacién pretest y postest en la dimension aprendizaje conceptual;
con respecto a la categoria insuficiente se obtuvo un 8.5% de respuestas, sin embargo, no se
muestran en el postest. En la categoria suficiente se obtuvo a un 30.1% en el pretest y un
1.9% en el postest. En la categoria satisfactorio se obtuvo un 11.5% en el pretest y un 26.8%
en el postest. En la categoria excelente no se evidencia en el pretest, pero en el postest se
obtuvo 21,1%.

Tabla 14:

Distribuciéon de frecuencia de la dimension aprendizaje procedimental

Variable de Agrupacion

Pretest Postest Total

Aprend_izaje Insuficiente Recuento 21 0 21
Procedimental % 10.0% 0.0% 10.0%
Suficiente Recuento 53 5 58

% 25.2% 2.4% 27.6%

Satisfactorio Recuento 30 50 80

% 14.3% 23.8% 38.1%

Excelente Recuento 1 50 51

% 0.5% 23.8% 24.3%

Total Recuento 105 105 210
% 50.0% 50.0% 100.0%

Los porcentajes y los totales se basan en respuestas.
Elaboracion propia

En la tabla 14, se obtuvieron los resultados en la dimension aprendizaje
procedimental a través de sus respuestas multiples y variable de agrupacién. En la categoria
ordinal insuficiente en el pretest s6lo se obtuvo un 10.0% no se evidencia ningun resultado
en el postest. En la categoria suficiente en el pretest se obtuvo un 25.2% y en postest un
2.4%. En la categoria satisfactorio en el pretest se obtuvo un 14.3% y en el postest un 23.8%.
En la categoria excelente en el pretest se obtuvo a penas a un 0.5% sin embargo en el postest
se obtuvo un 23.8%; con ello se evidencia un incremento en las categorias satisfecho y

excelente en la evaluacion del postest.
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Tabla 15:
Distribucion de frecuencia de la dimension aprendizaje actitudinal

Variable de Agrupacion

Pretest Postest Total

Aprendizaje Insuficiente Recuento 11 6 17
Actitudinal % 520 29% 8.1%
Suficiente Recuento 31 29 60

% 14.8% 13.8% 28.6%

Satisfactorio Recuento 22 45 67

% 10.5% 21.4% 31.9%

Excelente Recuento 1 65 66

% 0.5% 31.0% 31.4%

Total Recuento 65 145 210
% 31.0% 69.0% 100.0%

Los porcentajes y los totales se basan en respuestas.
Elaboraci6n propia

En la tabla 15, se obtuvieron los resultados en la dimension aprendizaje actitudinal a
través de sus respuestas multiples y variable de agrupacién. En la categoria ordinal
insuficiente en el pretest s6lo se obtuvo un 5.2% y en el postest se obtuvo un 2.9%. En la
categoria suficiente en el pretest se obtuvo un 14.8% y en postest un 13.8%. En la categoria
satisfactorio en el pretest se obtuvo un 10.5% Yy en el postest un 21.4%. En la categoria
excelente en el pretest se obtuvo s6lo un 0.5% sin embargo en el postest se obtuvo un 31.0%;
con ello se evidencia un incremento en las categorias satisfecho y excelente en la evaluacién

del postest.

Prueba de normalidad
Previo a la aplicacion de la T de Student, es necesario comprobar si cumple con las

condiciones y requisitos de una distribucion normal.

Para su comprobacion, se aplicé un test de normalidad, cabe mencionar que existen
diversos test para comprobar que los valores de las variables siguen una distribucion normal

entre ellos y los méas usados son Kolmogorov-Smirnov o el test de Shapiro-Wilks.

v Planteo hipotético

Ho:  Las variables aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal en la poblacién
tiene una distribucion normal.
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Hi:  Las variables aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal en la poblacién
No tiene una distribucion normal.
Tabla 16:

Prueba de normalidad segun dimension pretest y postest

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pretest - Aprendizaje conceptual .140 21 .200" .923 21 .099
Pretest - Aprendizaje Procedimental 212 21 .015 .883 21 217
Pretest - Aprendizaje Actitudinal .196 21 .035 921 21 .093
Postest - Aprendizaje conceptual 213 21 .014 .858 21 .106
Postest- Aprendizaje Procedimental 151 21 .200" .945 21 271
Postest - Aprendizaje Actitudinal 173 21 .100 .888 21 .061

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Elaboracién propia

Criterio de decision

Si p<0.05 se rechaza la Ho y se acepta la Hi

Si p>=0.05 se aceptamos la Hoy se rechaza la Hy

En la tabla 16, se realizo la prueba de normalidad para todas las dimensiones,

obteniendo como resultado tanto en el pretest como el postest provienen de una

distribucién normal.

CONTRASTE DE HIPOTESIS

Primera hipotesis especifica

Hi1

Ho

Existe diferencia en el aprendizaje de tipo conceptual de la asignatura Disefio
Tridimensional entre el pretest y postest después aplicar la metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad

Privada de Lima.

No Existe diferencia en el aprendizaje de tipo conceptual de la asignatura Disefio

Tridimensional entre el pretest y postest despues aplicar la metodologia del Doble

73



Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad
Privada de Lima.

Tabla 17:
Comparacion de medias de la evaluacion del aprendizaje conceptual

Estadisticas de grupo

N Media Desv. = Desv. Error
Desviacion promedio

Variable de Agrupacion
Aprendizaje conceptual Pretest 21 10.29 1.648 0.360
Postest 21 17.05 1.746 0.381

Elaboracion propia

Comparacion de medias

17.05

18.00
16.00
14.00 1
12.00
10.00

8.00

6.00

4.00

2.00

0.00

Pretest Postest Diferencia

Aprendizaje Conceptual

Figura 14. Comparacién de medias del pretest y postest en la dimension aprendizaje conceptual
Elaboraci6n propia

En la tabla 17 y figura 14, se muestran las medias de la dimension aprendizaje conceptual,
en el pretest los estudiantes obtuvieron un promedio de (10.29) puntos, y en el postest
obtuvieron un promedio de (17.05) puntos, encontrandose diferencias significativas entre el

pretest y postest con 6.76 puntos respectivamente.
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Diagrama de cajas Simple de Evaluacion del Aprendizaje conceptual por Variable de Agrupacion

20

Evaluacion del Aprendizaje conceptual

Pretest Postest

Variable de Agrupacion

Figuralb. Diagrama de caja de bigotes de la dimensién evaluacion del aprendizaje conceptual
Elaboracion propia

En la figura 15, se aprecia un diagrama de caja y bigotes cuya intencion es
inspeccionar el comportamiento de dispersion de los datos del pretest y postest. Como se
puede observar el postest esta muy disperso respecto al pretest es decir la mediana que indica
la linea central de la caja de bigotes esta entre la puntuacion 15 y 20 lo que refleja que el
aprendizaje conceptual de los estudiantes se ha incrementado respecto a la puntuacion del

pretest.
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Tabla 18:
Contraste de hipotesis de la dimension evaluacion del aprendizaje conceptual

Diferencias emparejadas t gl Sig.
(bilateral)
Media Desv. Desviacion Desv. 95% de intervalo de
Error confianza de la diferencia
promedio
Inferior Superior
6.762 1.868 0.408 5911 7.612 16.586 20 0.000

Elaboracién propia

Criterio de decision:

Si la probabilidad obtenida de P—Valor =< a, se rechaza Ho (se acepta la

Ha1)
Si la probabilidad obtenida de P-Valor > a, No rechaza Ho (se acepta la Ho)

En la tabla 18, se obtuvo los estadisticos de la prueba T de Student en donde el p-
valor de significacion es (0,00) menor que alpha (o) por tanto se asume que las medias son
diferentes. A la vista de los resultados se rechaza la hip6tesis nula de igualdad de medias y
se concluye que la metodologia del Doble Diamante produjo efectos significativos en el
aprendizaje conceptual en los estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una

Universidad Privada de Lima.

Segunda hipotesis especifica

Hi1 Existe diferencia en el aprendizaje de tipo procedimental de la asignatura Disefio
Tridimensional entre el pretest y postest después de aplicar la metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad

Privada de Lima.

Ho No existe diferencia en el aprendizaje de tipo procedimental de la asignatura Disefio
Tridimensional entre el pretest y postest y después de aplicar la metodologia del
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Doble Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una

Universidad Privada de Lima.

Tabla 19:

Comparacion de medias de la evaluacion del aprendizaje procedimental

Estadisticas de grupo

N Media Desv. Desv.
Desviacion = Error
promedio
Pretest 21 10.52 1.327 0.290
Variable de Agrupacion
Postest 21 17.14 1.769 0.386

Aprendizaje Procedimental

Elaboraci6n propia

Comparacion de medias

17.14

Pretest Postest Diferencia

18.00
16.00
14.00
12.00
10.00
8.00
6.00
4.00
2.00

Aprendizaje Procedimental

Figura: 16. Comparacion de medias del pretest y postest en la dimensién aprendizaje procedimental

En latabla 19 y figura 16, se obtuvo las medias comparadas entre el pretest y postest
en la dimension aprendizaje procedimental, en el pretest los estudiantes obtienen una nota
promedio de 10.52, en el postest estos mismos estudiantes obtienen una nota promedio de
17.14 lo que indica que hubo una mejora después de implementar la metodologia del Doble
Diamante; la diferencia encontrada es significativa con valor de (6.62) puntos

respectivamente.
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Diagrama de cajas Simple de Aprendizaje Procedimental por Variable de Agrupacién

20 .

Aprendizaje Procedimental

Pretest Postest

Variable de Agrupacion

Figura 17. Diagrama de caja de bigotes de la dimension Evaluacién del aprendizaje procedimental

Elaboraci6n propia

En la figura 17, se aprecia un diagrama de caja y bigotes cuya intencion es
inspeccionar el comportamiento de dispersion de los datos del pretest y postest. Como se
puede observar el postest esta muy disperso respecto al pretest es decir la mediana que indica
la linea central de la caja de bigotes esta entre la puntuacion 15 y 20 lo que refleja que el
aprendizaje conceptual de los estudiantes se ha incrementado respecto a la puntuacion del

pretest.

Tabla 20:
Contraste de hipdtesis de la dimension evaluacion del aprendizaje procedimental

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Desv.
Error
promedi 95% de intervalo de confianza
0 de la diferencia
Sig.
Media Desv. Desviacion Inferior Superior t gl (bilateral)
Postest- Aprendizaje 6.619 1.564 0.341 5.907 7.331 19.388 20 0.000

Procedimental - Pretest -
Aprendizaje Procedimental

Elaboraci6n propia
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Criterio de decision:

Si la probabilidad obtenida de P—Valor =< a, se rechaza Hy (se acepta
la Hy)

Si la probabilidad obtenida de P-Valor > a, No rechaza Ho (Se acepta la Ho)

En la tabla 20, se muestra los resultados de la prueba T de Student con su respectivo
p-valor o significacion bilateral de (0,00) menor que alpha (o) por lo tanto se rechaza la
hipotesis Ho y se acepta la hipotesis Hi y se asume que existen diferencias entre las medidas
del pretest y postest, por lo que se concluye que la metodologia del Doble Diamante produjo
efectos en el aprendizaje procedimental de los estudiantes de la asignatura Disefio

Tridimensional.

Tercera hipdtesis Especifica

Hi Existe diferencia en el aprendizaje de tipo actitudinal de la asignatura Disefio
Tridimensional entre el pretest y postest después de aplicar la metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad

Privada de Lima.

Ho No existe diferencias en el aprendizaje de tipo actitudinal de la asignatura Disefio
Tridimensional entre el pretest y postest después de aplicar la metodologia del Doble
Diamante en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una Universidad
Privada de Lima.

Tabla 21:

Comparacion de medias de la evaluacion del aprendizaje actitudinal

Estadisticas de grupo

Variable de Agrupacion N Media Desv. Desviacion  Desv. Error

promedio
Aprendizaje Pretest 21 10.86 1.276 0.278
Actitudinal Postest 21 17.81 1.806 0.394

Fuente: Elaboracion propia
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Aprendizaje actitudinal

17.81

18.00
16.00
14.00
12.00
10.00
8.00
6.00
4.00
2.00
Pretest Postest Diferencia

Aprendizaje Actitudinal

Figura 18. Comparacién de medias del pretest y postest en la dimension aprendizaje Actitudinal

En la tabla 21 y figura 18, se obtuvo las medias comparadas entre el pretest y postest
en la dimension aprendizaje actitudinal, en el pretest los estudiantes obtienen una nota
promedio de 10.86, en el postest éstos mismos estudiantes obtienen una nota promedio de
17.81 lo que indica que hubo una mejora después de implementar la metodologia del Doble
Diamante; la diferencia encontrada es significativa con valor de (6.95) puntos

respectivamente.
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Diagrama de cajas Simple de Aprendizaje Actitudinal por Variable de Agrupacion

20

Aprendizaje Actitudinal

Pretest Postest

Variable de Agrupacion

Figura 19. Diagrama de caja de bigotes de la dimensién Evaluacion del aprendizaje actitudinal

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 19, se muestra la dispersién del diagrama de caja y bigotes en donde nos
muestra las medidas o notas academicas del pretest y postest de los estudiantes. Como se
puede observar el postest esta muy disperso respecto al pretest es decir la mediana que indica
la linea central de la caja de bigotes esta entre la puntuacion 15 y 20 lo que refleja que el
aprendizaje conceptual de los estudiantes se ha incrementado respecto a la puntuacion del
pretest, asimismo también se observa que toda la puntuacion se encuentra dentro de una
puntuacion por sobre 15y 20 no encontrandose puntuacion alguna en cuartil Q4 todo recae

entre el cuartil Q2 y Qs.
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Tabla 22:
Contraste de hipdtesis de la dimension evaluacion del aprendizaje actitudinal

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Desv.
Error 95% de intervalo de
promedi confianza de la
0 diferencia
Sig.
Desv. Superi (bilatera
Media Desviacion Inferior or t gl 1)
Postest - Aprendizaje 6.952 1.830 0.399 6.120 7.785  17.413 20 0.000
Actitudinal
Pretest - Aprendizaje
Actitudinal

Elaboraci6n propia

Criterio de decision:

Si la probabilidad obtenida de P—Valor =< a, se rechaza Hy (se acepta

la Hy)
Si la probabilidad obtenida de P-Valor > a, No rechaza Ho (Se acepta la Ho)

En la Tabla 22, se obtuvieron los estadisticos de la prueba T de Student en donde el
p-valor de significacion es (0,00) menor que alpha (o) por tanto se asume que las medias son
diferentes. A la vista de los resultados se rechaza la hip6tesis nula de igualdad de medias y
se concluye que la metodologia del Doble Diamante produjo efectos significativos en el
aprendizaje actitudinal en los estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico de una

Universidad Privada de Lima.

Cuarta hipotesis: Variable General

H:i.  Laaplicacion de la metodologia del Doble Diamante incrementa el aprendizaje de la
asignatura Disefio Tridimensional en estudiantes de la especialidad de Disefio

Gréfico de una Universidad Privada de Lima.
Ho.  Laaplicacion de la metodologia del Doble Diamante no incrementa el aprendizaje de

la asignatura Disefio Tridimensional en estudiantes de la especialidad de Disefio

Grafico de una Universidad Privada de Lima.

82



Tabla 23
Comparacién de medias de la evaluacion del aprendizaje en la asignatura de Disefio
Tridimensional

Estadisticas de muestras emparejadas

Variable Desv.
de Desv. Error
agrupaci Desviaci promedi
on Media N 6n 0
Pretest 10.86 21 1.28 0.278
Aprendizaje
de la
Asignatura Postest 17.29 21 1.62 0.353
Disefo

tridimensional

Fuente: Elaboracion propia

Comparacion de medias

20,00 17.29
15.00 1
10.00 6
5.00
0.00
Pretest Postest Diferencia de

medias

Figura 20. Comparacién de medias del pretest y postest en la variable aprendizaje de Disefio
Tridimensional

En latabla 23 y figura 20, se obtuvo las medias comparadas entre el pretest y postest
de la variable aprendizaje en la asignatura Disefio Tridimensional, en estudiantes de Disefio
Gréfico de una Universidad de Lima, al observar los promedios se visualiza en el pretest
10.86 puntos y el postest 17.29, como se puede observar hubo una mejora después de hacer

uso la metodologia del Doble Diamante con una diferencia de (6.43) puntos.
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Figura 21: Evaluacion del aprendizaje de la variable general en el disefio tridimensional

En la figura 21, se muestra la piramide con sus respectivas curvas de distribucion en
donde se puede ver claramente las diferencias entre el pretest y postest, segin sus
distribuciones las medias estan entre 10 y 12 punto para el pretest, sin embargo, en el postest
la media se encuentra entre el 16 y 18 punto, lo que indica que ha habido un incremento

significa al emplear la metodologia del doble diamante.
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Tabla 24
Contraste de hipotesis general de la evaluacién del aprendizaje en la asignatura de Disefio
Tridimensional

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. Error confianza de la
promedio diferencia
Desv. Inferio
Media Desviacion r Superior t gl Sig. (bilateral)
Postest y Pretest
6.429 1.568 0.342 5.715 7.142 18.7 20 0.000

9

Elaboraci6n propia

Criterio de decision:

Si la probabilidad obtenida de P—Valor =< a, se rechaza Hy (se acepta

la Hy)
Si la probabilidad obtenida de P-Valor > a, No rechaza Ho (Se acepta la Ho)

En la tabla 24, se observa los estadisticos de la prueba T de Student con la cual se
comprobd la hipotesis de la variable general y atendiendo el criterio de decision se encontro
una significacion bilateral es menor que (a) toda vez que el p-valor es (0.00) por lo que
corresponde rechazar la hipotesis Ho y se acepta la hipétesis Hy; por lo tanto, se concluye
que la aplicacion de la Metodologia del Doble Diamante incremento el nivel de aprendizaje
en la asignatura Disefio Tridimensional, en estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico

de una Universidad Privada de Lima.
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4.2 Discusion de resultados

El presente apartado comprende la discusion de los resultados, éstos a su vez
comparados con otros estudios que tienen relacion o que hayan aplicado la Metodologia del

Doble Diamante para incrementar el aprendizaje de los estudiantes.

Los resultados encontrados en la investigacion muestran que, después de haberse
aplicado la Metodologia del doble Diamante en el aprendizaje del Disefio Tridimensional de
estudiantes universitarios de Disefio Grafico, se ha corroborado que hubo un cambio en la
modificacion de la puntuacion con respecto a los contenidos conceptuales, procedimentales
y actitudinales, toda vez que se compara el pretest y postest.

En la primera hipotesis contrastada se encontrd que existen diferencias entre las
medias del pretest y postest, la diferencia tiene una puntuacion de 6.76, esto significa que el
empleo de la metodologia del doble diamante ha sido de mucha utilidad en el aprendizaje de
los estudiantes; en este sentido, se han revisado otros estudios como el de Alvarado, (2017),
quien describe en su investigacion el problema del deficiente desarrollo de destrezas y
habilidades en disefio de packaging en la carrera de Disefio Grafico en la Universidad de
Guayaquil. EIl trabajo tiene cierta similitud toda vez que existe una preocupacion por la
mejora en el aprendizaje tridimensional por los estudiantes; ante ello su objetivo fue
determinar la incidencia del modelo pedagogico Aula Invertida para el desarrollo de
habilidades y destrezas en disefio de packaging en una muestra de 106 participantes,
contando con la totalidad de docentes y un grupo de estudiantes involucrados de manera
voluntaria. Los hallazgos encontrados confirman que tanto los estudiantes como los
profesores estarian dispuestos a aplicar este enfoque en sus estudios ya que lo ven como un

reto que se adapta a su interés de disefio y uso de TIC.

Otro estudio fue el de Aguilar (2014) quien expone claramente la importancia del
packaging en la eleccién de un producto en el mercado, sus caracteristicas y su influencia en
la mente de los consumidores. La investigacion se llevd a cabo en la Carrera de Disefio
Gréfico perteneciente a la Facultad de Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil.
Los resultados obtenidos muestran que se deben implementar nuevas herramientas para la
actualizacion de contenidos en el campo del disefio de packaging Aguilar, propone optimizar
el aprendizaje de disefio de packaging a través de una pagina web que contenga datos
actualizados sobre recursos innovadores, nuevas tendencias y otros, que mejoren los

aprendizajes del disefio de packaging. El estudio tiene similitud en el sentido en el que en
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ambos casos se desea mejorar, por lo que se buscan diferentes alternativas a fin de que el
aprendizaje del disefio tridimensional sea didactico. Y es asi como en la investigacion al
aplicar la metodologia del doble diamante incrementd el aprendizaje de los estudiantes en el

aprendizaje procedimental con 6.62 puntos de diferencia del pretest.

Los estudios de Martinelli, (2019) corroboran este estudio en su tesis de maestria al
utilizar el diagrama V en las préacticas de laboratorio experimental para el aprendizaje de la
mecanica de suelos de los estudiantes de Ingenieria Civil de una universidad privada de
Lima. Realiza un estudio cuasi experimental con una muestra de 70 estudiantes, 35 de los
cuales formaron el grupo experimental con los que se trabajo la técnica didactica diagrama
V. Los otros 35 estudiantes de la muestra conformaron el grupo de control y con ellos se
trabajaron fichas convencionales en las sesiones de laboratorio. Al término del cuasi
experimento demuestran mejoras en sus resultados toda vez que la media de los puntajes
alcanzados en la evaluacion conceptual de los estudiantes del grupo experimental fue
24.63% mayor que la correspondiente a la del grupo de control. Estos resultados reflejan
gran similitud con la investigacion e incluso en la diferencia de puntos ya que se habla de
que se incremento el porcentaje de las medias. Asi, en el nuestro se obtuvo 6.70 en la
dimension conceptual, 6.42 en la dimension procedimental y 6.95 en la dimensién
actitudinal; estos resultados no son diferentes a los de Martinelli porque también encontrd
diferencias de medias en las dimensiones procedimental y actitudinal siendo 6.40 puntos lo
que equivale a un porcentaje de (7.86%), estos fueron mayores al del grupo control.
Atendiendo a las hipdtesis, se dice que existen diferencias en el aprendizaje de tipo
actitudinal de la asignatura Disefio Tridimensional antes y después de aplicar la Metodologia
del Doble Diamante; no obstante, Martinelli confirma que el diagrama V en las practicas de
laboratorio experimental influye positivamente en el aprendizaje integral de la mecanica de

suelos de los estudiantes de Ingenieria Civil de una universidad privada de Lima.

Corasao (2019) busca otras formas de incrementar el aprendizaje del Disefio
Urbanistico en estudiantes que aprenden a disefiar proyectos de espacios publicos en la
asignatura de Urbanismo 11, de la carrera de Arquitectura de la universidad Ricardo Palma.
En tal sentido aplica una metodologia del aprendizaje cooperativo cuya finalidad es trabajar
juntos para aprender mejor; donde la responsabilidad individual, equivale al éxito del equipo.
Lo esencial es, en sintesis, lograr aprender en equipo. Este estudio también tiene similitud,
ya que hace el empleo del disefio pre-experimental con una pre-prueba y pos-prueba en un

solo grupo, la muestra trabajada es de 30 estudiantes. Al contrastar las hipotesis se comprobo
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que el trabajo cooperativo incrementa la capacidad de analisis y sintesis; favorece el
desarrollo de la capacidad de organizacion y planificacion del tiempo e intensifica la

capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).

Por su parte Vicente, (2019) en su investigacion permitio que se resolvieran
problemas semi-estructurados de investigacion a través del foro de la plataforma Moodle
entre los estudiantes del curso Introduccion al Disefio Industrial del 4to ciclo de estudios
generales de la Facultad de Arte y Disefio de una universidad de Lima. Trabajo con 19
alumnos divididos en 6 grupos, En este estudio Vicente utilizé la metodologia del Doble
Diamante como procedimiento de ejecucidon. Se evidencid que los estudiantes usaron como
repositorio virtual el foro electronico de acuerdo a los datos obtenidos de la investigacion
primaria y secundaria. Este estudio, contrario a los demas, no nos habla de un incremento
del aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal, sino que utiliza el Doble Diamante

para llegar a la resolucién de problemas semi estructurados.

Un estudio realizado por Lau (2018) sobre el Design Thinking y la creatividad en los
estudiantes del curso Taller de Disefio I11 en la carrera de Disefio de Interiores en una escuela
superior técnica de Lima. Trabajé con una muestra de 15 estudiantes de un salon de Taller
de Disefio I1l. Se logro contrastar los resultados de este trabajo con las variables de este
estudio. Por un lado, el Pensamiento de Disefio, demostrd que hace falta mas empatia con el
cliente para reconocer sus problemas, por otro lado, con respecto a la creatividad se encontro
poca capacidad de innovacion en las propuestas de disefio. Finalmente se concluye que el
Pensamiento de Disefio permite organizar y ordenar los procedimientos y fomentar la
creatividad desde el inicio del estudio. Sin embargo, es necesario capacitar al docente, para
que ensefie a sus estudiantes a desarrollar cualidades creativas., Esta investigacion tiene
relacién en el sentido de que se enfoca en el manejo de la rubrica tal como se ha utilizado en
nuestra investigacion la cual ha permitido de manera frecuente establecer desde el principio
a los estudiantes las cualidades que se requieren para desarrollar un producto creativo. Y
solo de esa manera se ha logrado obtener resultados de diferenciacion entre el pretest y

postest.

El estudio de Nessler (2016) presenta su experiencia de innovacion “el Doble
Diamante Renovado”, que es un proceso de disefio centrado en el usuario, y se basa en el
proceso de Pensamiento de Disefio (Design Thinking). Esta metodologia tiene sus inicios en
el 2016 y tuvo 6 iteraciones, la primera fue en febrero y la Gltima en junio. Es una nueva

metodologia que ha permitido obtener nuevos conocimientos y solucionar con éxito muchos
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proyectos de disefio. La experiencia de Nessler tiene un historial de diez afios en el ambito
digital, creativo, publicitario e industrial y ahora los ubica en una nueva perspectiva. “Voy a
reflexionar en este proceso de disefio porque me gusta el marco original de Design Council
ya que es facil de entender la estructura, es clara, dinamica y flexible”. Como resultado de
este articulo, se presenta la iteracion del "Diamante doble renovado”, que es el resultado de
mi reflexion sobre una forma viable de dar sentido al proceso de disefio y un intento para

hacerlo mas tangible para una aplicacion del "mundo real".

La investigacion que hace IDEO (2015) en su guia de campo para el disefio centrado
en las personas, brinda las herramientas para crear productos, servicios, experiencias y
empresas sociales manteniendo la vida y los deseos de las personas. Plantea que adoptar un
disefio centrado en el ser humano significa que todos los problemas, que aqueja la sociedad,
tienen solucion. El sector social esta listo para la innovacion, y se ha visto una y otra vez
coémo este enfoque tiene el poder de desbloquear un impacto real. Ser un disefiador centrado
en el ser humano se trata de creer que, siempre y cuando te mantengas conectado con lo que
has aprendido de las personas, tu equipo puede llegar a las nuevas soluciones que el mundo
necesita. El trabajo tiene un enfoque de creatividad, que ayuda de manera didactica en el
proceso del disefio el cual estd hecho pensando en el humano, en tal sentido tiene una
relacién con la investigacién en curso porque también tiene un enfoque de disefio centrado

en las personas y busca solucionar problemas del mundo real para satisfacer esas necesidades

Otro hallazgo es el de Ramirez y Flores (2016) que analizaron las ideas mas
emblematicas del discurso sobre el disefio grafico, para aportar con conocimiento a la
disciplina, asi como a la construccion de un modelo de disefiador grafico con presencia en
el campo académico. Para la obtencion de un perfil deseable de este disefiador, se han
definido cuatro aspectos: el investigador y cientifico; el humanista, el practico-profesional,
y finalmente, la preferencia por el trabajo multidisciplinario. Como se observa, esta
investigacion tiene un gran aporte porque primero se centra en el perfil del disefiador, ya
que, no todos pueden hacer lo mismo, sino que depende del perfil que lo identifique y en

base a ello se daré la construccion de arquetipos.

Y finalmente se tiene el aporte investigativo de Paredes, Garcia y Reyes (2017)
quienes muestran que la investigacion es importante para la profesion y se encuentra en el
escenario del disefio grafico actual. Esta investigacion no esta enfocada en el aprendizaje,
pero se detiene en una mirada hacia el disefiador en su actividad investigativa como inherente

para el desarrollo de la disciplina. Este aporte es fundamental ya que se enfoca en el
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profesional dentro de un sistema con constantes necesidades, situaciones y soluciones que
permiten redisefiar el mundo. Finalmente, cabe mencionar que toda vez que se ha hecho uso
de la metodologia del doble diamante ha dado resultados positivos en beneficio de
incrementar el aprendizaje de estudiantes haciéndose mas didactico y ayudandolos a

solucionar problemas de gran complejidad del mundo y la sociedad.
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CONCLUSIONES

El primer objetivo especifico, que determina el nivel de aprendizaje de tipo
conceptual en la asignatura de disefio tridimensional entre el pretest postest, después de
aplicar la metodologia del Doble Diamante, se pudo identificar a un (8.6%) de estudiantes
cuyo su aprendizaje en el pretest es insuficiente; un (30.1%) es suficiente; un (11.5%) es
satisfactorio y en excelente no se visualiza porcentaje alguno. En el postest no se visualiza
porcentaje alguno en insuficiente, s6lo un (1.9%) es suficiente; un (26.8%) es satisfactorio
y un (21.1%) estan en un nivel de excelente. Al contrastar las hipotesis se encontrd
diferencia de medias entre el pretest y postest de 6.76 puntos en el aprendizaje conceptual
y al comprobar las hipétesis se concluye que la metodologia del doble diamante produjo
efectos significativos en el aprendizaje conceptual.

El segundo objetivo especifico, que determina el nivel de aprendizaje de tipo
procedimental en la asignatura de disefio tridimensional entre el pretest postest, despues de
aplicar la metodologia del Doble Diamante, se pudo identificar a un (10.0%) de estudiantes
cuyo aprendizaje en el pretest es insuficiente; un (25.2%) es suficiente; un (14.3%) es
satisfactorio y un (0.5%) es excelente. En el postest no se visualiza porcentaje alguno en
insuficiente, s6lo un (2.4%) es insuficiente; un (23.8%) es satisfactorio y un (23.8%) esta
en un nivel de excelente. Al contrastar las hipotesis se encontrd diferencia de medias entre
el pretest y postest de 6.62 puntos en el aprendizaje procedimental y al comprobar las
hipdtesis se concluye que la metodologia del doble diamante produjo efectos significativos

en el aprendizaje procedimental, dado que la significancia bilateral es (0.00).

El tercer objetivo especifico, que determina el nivel de aprendizaje de tipo
actitudinal en la asignatura de disefio tridimensional entre el pretest postest, después de
aplicar la metodologia del Doble Diamante, se pudo identificar a un (5.2%) de estudiantes
cuyo aprendizaje en el pretest es insuficiente; un (14.8%) es suficiente; un (10.5%) es
satisfactorio y un (0.5%) es excelente. En el postest s6lo un (2.9%) es insuficiente; un
(13.8%) es suficiente; un (21.4%) es satisfactorio y un (31.0%) estan en un nivel de
excelente. Al contrastar las hipétesis se concluye que la metodologia del doble diamante
produjo efectos significativos en el aprendizaje actitudinal, toda vez que se encontrd

diferencia entre sus medias entre el pretest y postest de 6.95 puntos y asimismo la T de
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Student nos dio la significancia bilateral de (0.00). lo que permitio afirmar que la
metodologia del doble diamante ha optimizado el aprendizaje actitudinal de los estudiantes.

Finalmente se comprobd la variable general, al igual que las especificas se encontro
diferencias de medias entre el pretest y postest de (6.43) puntos; al aplicar la T de Student
se demostr6 que la metodologia del doble diamante ha sido eficiente durante la ensefianza
aprendizaje, tanto conceptual, procedimental y actitudinal.
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RECOMENDACIONES

Tomando en cuenta los resultados significativos del aprendizaje de las tres dimensiones,

conceptual, procedimental y actitudinal de este estudio se recomienda lo siguiente:

1. Implementar la metodologia del Doble Diamante en el otro horario del curso de Disefio
Tridimensional para optimizar los contenidos de la asignatura de una manera

significativa y sistematizar el proceso de disefio en todas sus etapas.

2.Organizar talleres virtuales de capacitacion para los docentes y de esta manera fomentar
la ensefianza de la metodologia para su posterior implementacion en otros cursos de
Disefio Grafico, asi como otros cursos de la Facultad de Arte y Disefio ya que su

estructura versatil se adapta a cualquier disciplina que quiera optimizar sus procesos.

3. Establecer vinculos desde la especialidad de Disefio Grafico con startups, organismos
con o sin fines de lucro, productores y emprendedores que estén dispuestos a trabajar
proyectos con los estudiantes a modo de practicas de co- creacidon para resolver

problemas sociales, culturales y ambientales desde el disefio.

4. Crear modelos de ensefianza que garanticen la cocreacion entre estudiantes docentes,
clientes y usuarios en el desarrollo de proyectos de investigacion en disefio de los
cursos de la especialidad y de esta forma se optimicen las competencias para el mejor

cumplimiento del perfil de egreso de los estudiantes y su relacion con el entorno.
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ANEXOS

Anexo 01: Declaracion de autenticidad y no plagio

] m Escuela de Posgrado

DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y NO PLAGIO

[ DECLARACION DEL GRADUANDO |

Por el presente, el graduando: (Apellidos y nombres)

I Hidalgo Valencia Isabel l

en condicién de egresado del Programa de Posgrado:

Docencia Superior

deja constancia que ha elaborado la tesis intitulada:

Efectos de la Metodologia del Doble Diamante en la calidad del Disefio de Envases
de estudiantes de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.

Declara que el presente trabajo de tesis ha sido elaborado por el mismo y no existe
plagio/copia de ninguna naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis,
revista, texto, congreso, o similar} presentado por cualquier persona natural o juridica
ante cualquier institucién académica, de investigacion, profesional o similar,

Deja constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el

trabajo de investigacién, por lo que no ha asumido como suyas las opiniones vertidas por
terceros, ya sea de fuentes encontradas en medios escritos, digitales o de la internet.
Asimismo, ratifica que es plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asume
la responsabilidad de cualquier error u omisién en el documento y es consciente de las
connotaciones éticas y legales involucradas.

En caso de incumplimiento de esta declaracidn, el graduando se somete a lo dispuesto en
las normas de la Universidad Ricardo Palma y los dispositivos legales vigentes.

21/02 /2020
JFirrhaTcl graduando Fecha

LA
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Anexo 02: Autorizacion de consentimiento para realizar la investigacion

@ ma&m Escuela de Posgrado

AUTORIZACION PARA REALIZAR LA INVESTIGACION

DECLARACION DEL RESPONSABLE DEL AREA O DEPENDENCIA
DONDE SE REALIZARA LA INVESTIGACION

Dejo constancia que el drea o dependencia que dirijo, ha tomado conocimiento del
proyecto de tesis titulado:

Metodologia “Doble Diamante” aplicada al aprendizaje del Disefio Tridimensional
en estudiantes universitarios de Disefio Grafico.

el mismo que es realizado por el Sr./Srta. Estudiante (Apellidos y nombres):

l Hidalgo Valencia, Isabel ]

, en condicién de estudiante - investigador del Programa de:

Maestria en Docencia Superior —I

Asi mismo sefialamos, que segln nuestra normativa interna procederemos con el apoyo al
desarrollo del proyecto de investigacion, dando las facilidades del caso para aplicacién de
los instrumentos de recoleccién de datos.

En razén de lo expresado doy mi consentimiento para el uso de la informacién y/o la
aplicacién de los instrumentos de recoleccién de datos:

Nombre de la empresa: Autorizacién para x
el uso del b
Pontificia Universidad Catdlica del Perd de la Empresa en NO
el Informe Final

Apellidos y Nombres del Jefe/Responsable del drea: | Cargo del Jefe/Responsable del drea:
Kukurelo del Corral, Maria del Pilar Secretaria Académica

Teléfono fijo (incluyendo anexo) y/o celular: Correo electrénico de la empresa:

6262000 - 5606 mkukurelo@pucp.edu.pe

: 13 /02/ 2020
Fecha

.........................
.............

M. del Pilar Kukurelo D
Secrelaria Académica
Facultad de Arte y Disefior i :
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA RE1 ===
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Anexo 03: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Metodologia “Doble Diamante” aplicada al aprendizaje del Disefio Tridimensional en estudiantes universitarios de Disefio Grafico..

Dimensién /

L. . T Variables . Variables Dimension /Indicador
Problemas Principal Objetivos General Hipdtesis General Independien Ind\l/cc';\dor Dependiente VD. Metodologia
te 1.
¢Como afectaria la Determinar la eficacia La aplicacion de la Etapal DIMENSION 1 Tipo:
aplicacion de la de la Metodologia del  Metodologia del Diamante 1 CONCEPTUAL Investigacion aplicada
Metodologia del Doble Doble Diamante enel Doble Diamante Indicadores:
Diamante en el aprendizaje de la incrementa el Descubrir / Investigacion Método:
aprendizaje de la asignatura Disefio aprendizaje de la Investigar Sintesis Cuantitativo
asignatura Disefio Tridimensional en asignatura Funcionalidad
Tridimensional en estudiantes de la - L . Definir / . Originalidad Disefio:
estudiantes de la especialidad de Disefio Disefio '_rrldlmensmnal . Sintesis Aprer_1d|z~aje Representacion grafica Pre experimental
- - (e en estudiantes de la Metodologi del Disefio -
especialidad de Disefio ~ Gréfico de una especialidad de Disefio a del Doble Tridimension DIMENSION 1
Grafico de una Universidad Privada de Grr;\fico de una Diamante Etapa2 al PROCEDIMENTAL  Poblacién
Universidad Privadade  Lima. Universidad Privada Diamante 2 Indicadores: Estudiantes del curso
Lima? de Lima Tridimensionalidad Disefio Tridimensional
: IID(jesar_rpllar/ Ergonomia del 8vo(;:ic§ de~la
eacion - carrera de Disefio
zroduc.tbo.Ig(rjaZCo Grafico de la PUCP.
Entregar ostenibilida

/Implementar

Calidad técnica
DIMENSION 1
ACTITUDINAL
Indicadores:
Asistencia y
puntualidad.
Responsabilidad y
autonomia.
Trabajo en equipo.
Oralidad y
argumentacion
Compromiso.

Muestra:

21 estudiantes del
curso que conforman
un grupo
experimental.

Instrumento:
Rdbricas de Pre test y
Post test
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Problemas Especificos

Objetivos Especificos Hipotesis Especificas

PEL:

¢Cbémo es el aprendizaje
de tipo conceptual de la
asignatura Disefio
Tridimensional antes y
después de aplicar la
Metodologia del Doble
Diamante en estudiantes
de la especialidad de
Disefio Grafico de una
Universidad Privada de
Lima?

PE2:

¢Cbémo es el aprendizaje
de tipo procedimental de
la asignatura Disefio
Tridimensional antes y
después de la
Metodologia del Doble
Diamante en estudiantes
de la especialidad de
Disefio Grafico de una
Universidad Privada de
Lima?

PE3:

¢Como es el aprendizaje
de tipo actitudinal de la
asignatura Disefio
Tridimensional antes y
después de la

O.E. 1: H.E. 1

Determinar el Existe diferencia en el
aprendizaje de tipo aprendizaje de tipo
conceptual de la conceptual de la
asignatura Disefio asignatura Disefio

Tridimensional antes y Tridimensional entre el
después de aplicar la  pretest y postest

Metodologia del después aplicar la
Doble Diamante en Metodologia del Doble
estudiantes de la Diamante en estudiantes
especialidad de Disefio de la especialidad de
Grafico de una disefio gréafico de una
Universidad Privada de Universidad Privada de
Lima Lima.

O.E. 2: H.E.2:

Determinar el Existe diferencia en el

aprendizaje de tipo aprendizaje de tipo
procedimental dela procedimental de la
asignatura Disefio asignatura Disefio
Tridimensional antes y Tridimensional entre el
después de aplicar la  pretest y postest

Metodologia del después de aplicar la
Doble Diamante en Metodologia del Doble
estudiantes de la Diamante en estudiantes
especialidad de Disefio de la especialidad de
Gréfico de una Disefio Grafico de una
Universidad Privada de Universidad Privada de
Lima Lima.

O.E.3: H.E. 3:

Determinar el Existe diferencia en el
aprendizaje de tipo aprendizaje de tipo
actitudinal de la actitudinal de la
asignatura Disefio asignatura Disefio

Tridimensional antes Tridimensional entre el
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Metodologia del Doble
Diamante en estudiantes
de la especialidad de
Disefio Grafico de una
Universidad Privada de
Lima?

y después de aplicar la pretest y postest

Metodologia del después de aplicar la
Doble Diamante en Metodologia del Doble
estudiantes de la Diamante en estudiantes
especialidad de Disefio de la especialidad de
Gréfico de una Disefio Grafico de una
Universidad Privada  Universidad Privada de
de Lima. Lima.

Elaboracion propia
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Anexo 04: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Independiente Dimensiones Indicador Definicién Conceptual Definicién Operacional
Etapal El Doble Diamante es un enfoque de disefio Las cuatro etapas de la metodologia del Doble
Diamante 1 Descubrir / Investigacion estructurado centrado en las personas que busca  Diamante, se aplicara a uno de los proyectos del
Metodologia del Doble Definir / Sintesis obtener un buen entendimiento de ellas y curso Disefio Tridimensional que tiene como
Diamante satisfacer sus necesidades a través del disefio. Es componentes clientes, usuarios docentes y
Diamante 2 Etapa 2 una herramienta que prepara, organiza, estudiantes.
Desarrollar / 1deacién estructura, y ejecuta desafios o proyectos de
Entregar / Implementacion disefio. (Nessler, 2015).
Variable Dependiente Indicador Definicién Conceptual Definicion Operacional
Indicadores:
L Schunk (2012) define el aprendizaje como un En el proceso de ensefianza aprendizaje, de la
quest!gaC|on cambio perdurable en la conducta o en la asignatura de disefio Tridimensional se centra en
Dimensionl: S|nte§|s . capacidad de comportarse de cierta manera, el el Disefio de envases para lo cual el docente
Conceptual Fu_m:_mnghdad cual es resultado de la practica o de otras formas  utiliza herramientas de disefio bi y
Orlglnalldaq . - de experiencia. tridimensional asi como recursos manuales y
Aprendizaje del Disefio Representacion grafica. El aprendizaje implica un cambio, perduraalo  digitales que le permite la experimentar, y
Tridimensional largo del tiempo y ocurre por medio de la participar de una manera ludica y didactica con
Indicadores: experiencia (p.3). los alumnos, y cuyo fin sera trasmitirles
Originalidad En este estudio aprendizaje esta referido al conocimientos necesarias para el mejor
. . Producto arafico Disefio Tridimensional, asignatura que desempefio de su proyecto de envases y la
Dimension 2: 9 : on ; iz : ;
Procedimental Ergonomia comprende en su totalidad al Disefio de Envases. interaccidn con clientes y usuarios.

Sostenibilidad
Calidad técnica

Dimension 3:
Actitudinal

Indicadores:

Asistencia y puntualidad
Responsabilidad y autonomia
Trabajo en equipo

Oralidad y argumentacion
Compromiso

Elaboracion propia
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Rabrica Diemsion conceprtual

Anexo 05: ISTRUMENTO - RUBRICAS

Aprendizaje del Diseio Tridimensional

Instrumento: Rubrica de evaluacion de la Dimension: CONCEPTUAL

ITEMS

DIMENSION CRITERIOS
INVESTIGACION
SINTESIS
CONCEPTUAL FUNCIONALIDAD

ORIGINALIDAD

REPRESENTACION
GRAFICA

Elaboracién propia

Obtiene informacion del
estado del arte, de
entrevistas a usuarios y
clientes, las valida con
fuentes tedricas y las usa
como insumos para su
investigacion.
Establece relaciones
entre las caracteristicas
del producto de su cliente
y las consideraciones
tridimensionales que
requiere el empaque.

Conoce el producto y sus
atributos y define la
funcionalidad del envase.

Aplica sus conocimientos
tridimensionales para
crear un envase
novedoso con una
conciencia ambiental.

Los elementos de disefio
y diagramacion: colores,
tipografia, logo y textos le
dan unidad ala
conceptualizacion de la
propuesta de disefio de
empaque.

NIVEL 4 NIVEL 3 NIVEL 2

SATISFACTORIO SUFICIENTE

EXCELENTE

Recopila informacion muy Recopila informacién
relevante del estado del relevante del estado del
arte, del cliente y del usuario arte, del cliente y del usuario
y la utiliza en gran medida  y la utiliza moderadamente
en la investigacion del en la investigacion del
producto y del mercado. producto y del mercado.

Recopila informacién del
estado del arte, del cliente y
del usuario pero la utiliza
poco en la investigacién del
producto y del mercado.

Las relaciones que
establece entre el producto
y las consideraciones
tridimensionales del
empaque son parcialmente
coherentes .

Las relaciones que
establece entre el producto y
las consideraciones
tridimensionales del
empague son muy
coherentes .
Reconoce todos los
atributos del producto y los
usa en gran medida para
definir las funciones del
envase.

Las relaciones que
establece entre el producto y
las consideraciones
tridimensionales del
empaque son coherentes .

Reconoce la mayoria de
atributos del producto y los
usa moderadamente para
definir las funciones del
envase.

Reconoce solo algunos
atributos del producto y los
usa muy poco para definir

las funciones del envase.

La idea que concibe no es
tan novedosa y tiene un bajo
componente de
responsabilidad ambiental.

Concibe una idea novedosa
que tiene un componente
moderado de
responsabilidad ambiental.

Concibe unaidea muy
novedosa que tiene en gran
medida un componente de
responsabilidad ambiental.

Combina los componentes
del disefio grafico con
parcial coherenciay los
aplica muy poco en la
conceptualizacion de la
propuesta de disefio de
empaque.

Combina con coherencia los
componentes del disefio
grafico y los aplica
maoderadamente en la
conceptualizacion de la
propuesta de disefio de
empaque.

Combina con mucha
coherencia los componentes
del disefio grafico y los
aplica en gran medida en la
conceptualizacion de la
propuesta de disefio de
empaque.

NIVEL 1

INSUFICIENTE

Recopila muy poca
informacion del estado del
arte, del cliente y del
usuario, y no es suficiente
para la investigacion del
producto y del mercado.

Las relaciones que

establece entre el producto y

el empaque no tienen nada
de coherencia.

No reconoce los atributos

del producto y porlo tanto

no define las funciones del
envase.

Laidea que concibe no es
nada novedosa y no tiene
componente de
responsabilidad ambiental.

No combina con coherencia
los componentes del disefio
grafico y no los aplicaen la
conceptualizacion de la
propuesta de disefio de
empaque.

Punt.
max.

20
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Rubrica Diemsion procedimental

Aprendizaje del Disefio Tridimensional

Instrumento: Rubrica de evaluacion de la Dimension: PROCEDIMENTAL

DIMENSION CRITERIOS ITEMS

EXCELENTE

La forma, el tamafio y el
espacio del empaque
responden a las
necesidades del usuario
y del producto.

TRIDIMENSIONALI

El
empaque cumple
con los
estandares
ergonémicos del
maximo y minimo
percentil.

Los componentes
graficos: los colores, la
tipografia y la
diagramacion le dan
unidad al disefio del
empagque.

El empaque considera
en su disefio aspectos
medioambientales. Tiene
un segundo uso y el
material utilizado es
reciclable y sostenible.

ERGONOMIA

PROCEDIMENTAL 'MAGEN GRAFICA

SOSTENIBILIDAD

El ensamblado, los
cortes y dobleces y el
uso del material se hace
de forma optima,
tomando en cuenta los
procesos de fabricacion.

CALIDAD
TECNICA

Elaboracién propia

Se adapta en gran medida la
forma, el tamarfio del
empaque y el espacio es el
suficiente. Tedas responden
a las necesidades ds|
producte y los usuarios.

El empaque es plegable, las
asas son comodas, los
candados son seguros y los
troqueles se abren
facilmente.Todas responden
a la ergonomia del envase.

El disefio se complementa
con el color, la tipografia y la
diagramacion. Todos los
elementos gréficos se
integran al envase.

Tiene un segundo uso, el
material es reciclable y
sostenible. Todos cumplen
con la sostenibilidad

El empaque final cumple en
gran medida con un
ensamblado correcto, los
cortes y dobleces son muy
precisos y el material es
muy adecuado.

SATISFACTORIO

Se adapta moderadamnte la
forma, el tamafio del
empadque y el espacio es el
suficiente. Sole 2 responden
a las necesidades del
producto y los usuarios.

El empaque es plegable,
las asas son comodas, los
candados son seguros y los
troqueles se abren
facilmente. Solo 3
responden a la ergonomia
del envase.

El disefio se complementa
con el color, la tipografia y la
diagramacion. Solo 2 de los

elementos gréficos se
integran al envase.

Tiene un segundo uso, el
material es reciclable y
sostenible. Solo dos cumplen
con la sostenibilidad

El empagque final cumple
moderadamente con un
ensamblado correcto, los
cortes y dobleces son
precisos y el material es
adecuado.

SUFICIENTE

Se adapta muy poco la
forma, el tamafio del
empaque y el espacioes el
suficiente. Sole 1 responde
a las necesidades del
producto y los usuarios.

El empaque es plegable,
las asas son cémodas, los
candados son seguros y los
troqueles se abren
facilmente. Sclo 2
responden a la ergonomia
del envase.

El disefio se complementa
con el color, la tipografia y la
diagramacioén. Solo 1 de los

elementos graficos se
integran al envase.

Tiene un segundo uso, el
material es reciclable y
sostenible. Solo uno cumple
con la sostenibilidad

El empaque final cumple
poco con el ensamblado, los
cortes y dobleces no son tan
precisos y el material noes

tan adecuado.

INSUFICIENTE

No se adapta la forma, ni el
tamafio, ni el espacio del
empagque . Ninguna
responden a las
necesidades del producto y
los usuarios.

El empaque es plegable,
las asas son comodas, los
candados son seguros vy los
troqueles se abren
facilmente. Sclo 1 responde
a la ergonomia del envase.

El disefio se complementa
con el color, la tipografia y la
diagramacién. Ninguno de
los elementos graficos se
integran al envase.

El empaque no considera en
su disefio aspectos
medioambientales.

El empaque final no cumple
con el ensamblado, los
cortes y dobleces no son

nada precisos y el material
usado no es el correcto.

20
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Rubrica Diemsion actitudinal

Aprendizaje del Disefio Tridimensional

Instrumento: Rubrica de evaluacion de la Dimension: ACTITUDINAL

NIVEL 4

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL 1

Elaboracién propia

DIMENSION CRITERIOS ITEMS
EXCELENTE SATISFACTORIO SUFICIENTE INSUFICIENTE
Llega puntual a las Cumple con un 100% de Cumple con un 90% de Cumple con un 80% de Cumple con un 70% de
ASISTENCIA Y clases y a las reuniones = asistencia y puntualidad a asistencia y puntualidad a istencia pero a veces llega asistencia y siempre llega 4
PUNTUALIDAD asignadas con los las clases y a las actividades |las clases y a las actividades | tarde a las clases y a las tarde a las clases y a las
clientes. del curso. del curso. actividades del curso. actividades del curso.
Cumple con las tareas Clumfle en gran meglda con
RESPONSABILIDAD asignadas, se esmera en as tareas asiganadas, se
Y AUTONOMIA lograr su trabajo y su esmera mucho en lograr su
. h trabajo y su actitud en el
actitud es positiva.
aula es muy buena .
ACTITUDINAL
4
egativa.
20
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Anexo 06: PROGRAMA EDUCATIVO:

PROGRAMA EDUCATIVO DE LA ASIGNATURA

DISENO TRIDIMENSIONAL

Asignatura

Ciclo de la carrera
Especialidad:
Facultad:

Docente responsable:
Unidad Temporal
Horas lectivas 60

Disefio Tridimensional

80
Disefio Grafico
Arte y Disefio

Licenciada Isabel Hidalgo Valencia

Semestre 2020 - 1

Tiempo de la sesién 4 horas

Sesiones de aprendizaje 10
Modalidad Virtual
Carécter Obligatorio
SESION CONTENIDQS DE LA CAPACIDAD A INDICADOR,DE INSTRU
SESION DESARROLLAR EVALUACION MENTO
Reconocer la . )
tridimensionalidad como ~ Analiza el contenido
1. Introduccién al Disefio ~ componente de la co_ncgptual ge I_a SESIOn.
Tridimensional comunicacion visual. Disefia con calidad y
o Conce o Asociar saberes previos buena técnica
ptos basicos P, Aplica niveles de
e Técnicas de plegados. para ap_llc_ar tecnicas y leiidad en los 5
i procedimientos en la complejidad en f0s
L . construccion de 5 modulos de papel.
tridimensionales: modulos tridimensionales ~ Realiza el ejercicio
e Ejercicio 1 de papel (ejercicio 1). asincronicamente.
01 Gestionar con autonomia ~ Presenta puntualmente  Rdbrica
los aprendizajes. el ejercicio.
2. Metodologia Doble Comprender la Analiza los lineamientos
Diamante - Proyecto de  metodologia Doble del proyecto.
Packaging en contexto Diamante y las etapas del ~ Observa el mercado
real. proceso. Identifica marcas
e Introduccion. Comprender el vinculo potenciales
e Marcas y potenciales entre usuario, disefiador, ~ Aprende con autonomia
clientes. cliente y packaging. y responsabilidad
1. Materiales sustentables. ~ Analizar las propiedades 60 ol material
° PropledadeS, formatOS, de Ia Cartullna y el carton Optimo para el ejeI’CiCiO
tipos, gramajes. microcorrugado. Disefia con calidad y
e Estructuras Construir un contenedor buena técnica
02 tridimensional con Rubrica

tridimensionales:
ejecucidn, observacion.
e Ejercicio2y 3

funcion de proteccion de
un objeto (ejercicio 2).
Describe la estructura
tridimensional

Relaciona el tamafio la
forma y el espacio del
objeto con el
contenedor.
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2. Fase 1 - Doble Diamante
e Descubrir /Investigar
o |dentificar necesidades,
o Investigacion primaria,
técnica de entrevista y
observacion.

(ejercicio 3).

Interactuar con el
mercado real.

Investigar con
herramientas cualitativas.
Crear relaciones
interpersonales a través de
la comunicacion asertiva.
Gestionar el aprendizaje
autéonomo.

Analiza y sintetiza
descriptivamente el
contenedor.

Recopila informacién
primaria; entrevistas a
usuarios y clientes.
Participa

sincronica y asincronica
en el proceso.

1. Introduccién al
Packaging

e Clasificacidn, funciones,
caracteristicas, ciclo de
vida.

e Estructuras
tridimensionales y
levantamiento de planos
de construccion.

Reconocer las
consideraciones tedricas
técnicas y funcionales del
packaging.

Aplicar técnicas y
procedimientos basicos
para la construccion de
empagques en cartulina
(ejercicio 4).

Sigue secuencialmente
el proceso de
construccion de una
caja.

Disefia con calidad y
buena técnica

Aplica con exactitud las
medidas, los dobleces,
las solapas, las cotas y

e Ejercicio 4 las medidas del plano.
03 Sintetiza la informacion Rubrica
primaria. entrevistas a
_ usuarios y clientes,
2. Fase 2 - Doble Diamante  aApalizar e interpretar través de graficos.
o Definir / S_l'nt_esis ’ cualitativamente los Informacion secundaria
e Descubrir insights y areas  datos obtenidos. para: estado del arte y
de oportunidad. Gestionar el aprendizaje fuen_te_s de referencia.
e Investigacion secundaria  auténomo. Participa
activamente en el
proceso.
Presenta puntualmente.
Establecer relaciones A
Sintetiza
. . entre el producto, el tualmente |
1. El packaging sostenible.  -iarial y el packaging. conceptualmente la
e Construccion de empaque A tAen informacion.
ICCIO0 Paqueé  Aplicar técnicas y ol .
de carton microcorrugado  rocedimientos para la Disefia con calidad y
para prgducto comercial . ~onstruccion de un bRu?na' tecnllca
e Ejercicio5 empaque funcional de ¢ ¢ a_czlonla_dad | o
04 * Retroalimentacion grupal  cartén microcorrugado. unclonaiidad, 'a Rubrica

del ejercicio 5
e Presenta una infografia.

(Ejercicio 5)

Comunicar eficazmente el
concepto del ejercicio
Criticar de manera
constructiva los ejercicios
de sus compafieros

ergonomia, y el espacio
del empague con
producto elegido
Comunica, reflexiona 'y
critica grupalmente.
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2. Fase 2 - Doble diamante

e Definir / Sintesis

e Definicion de la pregunta
problema.

e Elaboracion del brief

Plantear la pregunta
problema ¢Como
podriamos.....? Es la
interrogante que nos guia
hacia lo que se debe
investigar.

Formula acertadamente
la pregunta problema
que respondera a la
solucion.

1. Packaging y marca

e Funcién comunicativa.

Reconocer la funcion
comunicativa del
packaging en la marca.

Utilizar técnicas creativas

Sintetiza y redacta un
texto de la Bibliografia
del curso.

Comunica oralmente y
argumenta del tema.

Aplica la técnica de
Braimstorming y

05 para obtener ideas representa con dibujosy  Rubrica
2. Fase 3 - Doble diamante innovadoras. palabras, 20 ideas

e Desarrollar / ideacion Aplicar la tabla de creativas .

e Generacién de ideas viabilidad para agrupary  Selecciona 8 ideas en la
creativas para el seleccionar las mejores tabla de viabilidad.
desarrollo del packaging.  ideas. Participa sincronica.

Retroalimenta y critica
constructivamente las
ideas de sus comparieros
Reconocer, la tipografia,  sijntetiza y redacta un
1. Packagingy la diagramacion y el color  texto de la Bibliografia
comunicacion visual. como elementos graficos el curso.
e Componentes graficos. del packaging. Comunica oralmente y
argumenta el tema.
Usa la bitacora digital
para representar
06 Utilizar 1a tabla d graficamente 5 bocetos  Rybrica
ilizar la tabla de i i
2. Fase 3 - Doble diamante ;ighjjigad con las mejores icsrg,arfgt'ﬁiacf ge\lnstas
e Desarrollar / ideacion. ideas para .
. packaging.
[ GeneraClOl’} de bocetos representar'as en sus Pal’ticipa
del packaging de la marca  pocetos creativos. sincrénicamente en el
proceso.
Entrega puntual de la
tarea
Soluciona creativamente
1. Fase 4 - Doble diamante el prototipo 1y
Entregar _ Construir el prototipo 1 de  responde a las

e Construir / prototipar packaging del cliente. necesidades, de los

e Desarrollo del prototipo 1 usuarios.
del proyecto de Retroalimenta vy critica
Packaging del cliente. constructivamente las

07 ideas de sus comparieros Rubrica

2. Concept Paper-

Informe del proyecto de
packaging
Etapa 1

e Bases de datos,
descripcion del problema,

Aprender a utilizar bases
de datos. citado APA
Plantear la redaccién del
informe desde la
problematica del
proyecto de packaging.

Recopila informacién
confiable en bases de
datos.

Redacta la primera
etapa del informe desde
la problemética del
proyecto.
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¢ Pregunta de
investigacion. objetivos,
hipétesis.

Participa
sincrénicamente.

Sustenta a través de la

tabla de validacion de Tabla de
1. Fase 4- Doble diamante. Interactuar cocrear con usuario, el anélisis del ~ validaci
08 Entregar usuarios para validar el prototipo de empague: ~ 6n del
e Testear / analizar concepto del prototipo. forma, funcion, alumno
o Testear prototipo 1. ergonomia, y
resistencia en relacion al
producto
2. Concept Paper Investigar fuentes, Incorpora al informe la
Etapa 2 autores y casos teoria que sustenta su o
 Marco tedrico relacionados con el proyecto. Rubrica
e Estado del arte proyecto de packaging Usa citado APA.
Iterar el prototipo 2 Soluciona y optimiza el
1. Ease 4- Doble diamante Mejoras al prototipo 1 prototipo_z y responde a
Entreqar tomando en_cue_n}a la las ne_ceS|dades, de los
=ntregar . tabla de validacion de usuarios.
o |terar - Prototipo 2 . - .
« Testear/ prototipo 2 usuarios. - Utlllzg las opiniones de
Testear/ prototipo 2 usuarios y mejora el
Cocrea con usuarios packaging. .
09 Describe el proceso de  Rubrica
. . la metodologia utilizada
Explicar la metodologia
2. Concept Paper utilizaday demostrar la Y demuestra que la
* Metodologia efectividad de la hip6tesis propuesta de disefio del
« Validacion de la hipétesis planteada, packaging para la marca
de su cliente soluciona
el problema planteado.
1. Fase 4 - Doble diamante Trasmite oralmente, la
Entregar argumentacion de la
10 e Iterar — Prototipo 3 Comunicar y argumentar  Investigaciony
e Presentacion final con ante clientes usuarios responden a la solucion
clientes y usuarios. docentes y alumnos el de la problematica Rubrica

2. Concept Paper

Entregar
¢ Entrega final del concept

paper

disefio final del
packaging .

planteada en el disefio
del packaging del
cliente.

Disefia con calidad y
buena técnica
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Anexo 07: PLAN DE CLASES:

Sesion 1
Plan de Clases N* 1 ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL
Logro de la sesion de Estrategias
SESION 1 aprendizaje Contenidos didicticas Recursos Tiempo 4h Actividad Referencias
Reconocer la . SIN.C.RONIC.‘A. .
tridimensionalidad Presentacion del Equipos: Computadora Actividad de micio:
stona " curso, docentes, Interaceis Micréfonos, audifonos 20" El alumno responde cinco preguntas
como componente silabo, cronograma. uteraceion Plataforma virtual: PAIDEIA, acerca del Diseno Grafico, Diseno de
de la comunicacion virtual individual. i . Co- . ki
visual. Prueba de entrada Zoom, Kahoot. Packaging, Tridimensionalidad.
g:?i““mn al Equipos: Computadora,
Distingue y analiza ‘T:idli.men ;ional Exposicion microfonos audifonos SINCRONICA
los conceptos Hen‘an\ie:ms : dialogada del Plataforma virtual: PAIDEILA. 45° El docente hace la exposicion del tema
tridimensionales ) - o | docente Zoom., Google Shide, Diseno Tridunensional
Fecursos y estructuras Recursos: Libreta de apuntes
tridimensionales. ' P )
break 15° break Jackson (2011)
Equipos: Computadora, Folding techniques for
microfonos audifonos. designers from sheet to
Plataforma virtual: PAIDEIA form Laurence King
El papel, atributos. | Actividad guiada | 4oor Soosle Slide, Google SINCRONICA Publishing. Unites kindon
. L A ive. Google Classroom. L
Aplica técnicas de | Estructuras y téenica | por el docente. Recursos: Libreta de apuntes Ejercicio 1
plegado en papel de plegados en papel libro: Téc;nca de ple gos ) oh El alumno elabora cinco ejercicios de
en la construccion | Explicacion del Discusion y P l-J kson M tp gall d 1 construccion de modulos plegados en
de médulos ejercicio la. retroalimentacién |- o "A¢Kson Materla‘es de papel (libro Paul Jackson). Nessler, D. (2016)
tridimensionales del ejercicio alumno: papel bond de ssier = ’
: diferentes gramajes. regla de Revamped Double
metal, tijeras, cuchilla, lapiz Diamond. United
Miéreoles borrader. Kingdom.
6 de mayo
Introduccion a la Equipos: Computadora,
Reconoce la ;‘.‘[‘etodo]togla Doble Exposicion ;1}1]1:‘1'0:01105_ m.‘::fmll_o; AIDEIA. SINCRONICA
metodologia Doble amante. dialogada del atalorma virtual: : 307 El docente hace una exposicion del tema:
. Proyecto de Zoom., Google Slide, - A
Diamante . . docente s Metodologia Doble Diamante
Packaging. Busqueda Recursos: Libreta de apuntes.
de clientes.
Equipos: Computadora ASINCRONICA
Plataforma virtual: Google Ejercicio 2y 3
Explicacién de la Slide, Google drive. Google El aluno construye un contenedor
Construye una actividad Classroom. Recursos:. Libro: tridimensional con funcién de proteccion
estructura asincronica, Aprendizaie Técnica de plegados, Paul de un objeto (ejercicio 2). Describe la
tridimensional estructuras alﬁénomoj Jackson. Materiales del 107 estructura tridimensional (ejercicio 3).
funcional. tridimensionales, alumno: cartulina, regla de Doble diamante - Proyecto de
bisqueda de metal, tijeras, cuchilla, lapiz Packaging
informacion. borrador. El alumno recopila informacion de la
marca vy su producto para el provecto de
Packaging

Elaboracidn propia
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Sesion 2

PLAN DE CLASES N*2

ATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL

Preguntas para entrevistas a
usuarios v clientes.

regla de metal, tijeras,
cuchilla, lapiz.
borrador(mezas cortadas
segnn indicaciones.

El alumno hace 2 listas de preguntas para la
entrevista al cliente y al usnario de la
marca y presenta en Google shide los
hallazgos.

LD D . Estrategias Tiem,
SESION 2 . ;::i::j::j . Contenidos dida “l?“ Recursos “.po Actividad Referencias
Ejercicios 2 v 3
Aplica y Rg&flsmu del cumenedm. ) Iljxremccwu Ec_]ul?ns: C om]::utadora, SINCRONICA
argumenta las | tridimensional con funcién de virtual grupal. | micréfonos audifonos Presentacion de los ejercicios 2 v 3
soluciones proteccion de un objeto (ejercicio | Retroalimenta | Plataforma virtual: El docente revisa los e.}ercicios ellyGOOgle
tridimensional | 2). ciom y eritica | PAIDEIA, Zoom, Google 1h Classroom i
del gjercicio 1 y | Describe la estructura constructiva | Shide, Google Classroom :
2 tridimensional (ejercicio 3). alumnos y Google Drive.
docente.
Conoce la Metodologia del Doble ]
metodologia del Diamante. Fase 1 - Descubrir Equipos: Computadora,
doble diamante ramante. Tas ) o microfonos audifonos : . Jackson (2011)
v la relaciona /Investigar . E_x posicion Plataforma virtual: SINCRONICA - Folding techniques for
con el proyecto Proyecto de Packaging, dialogada del PAIDEIA, Zoom, Google 30 | Eldocente hace la exposicion de la fase 1 - desi & oo ©
de Packasin Identificar necesidades, docente Slide. R : Libreta d Descubrir /Investigar esigners lrom s )?e o
ging Investigacion primaria, técnica de 1ae. . ceursos: Libreta de de la metodologia del Doble Diamante. form Laurence King
E:i:ﬁ:?;“cm entrevista y observacion. apuntes. Publishing. Unites kindon
- Jackson (2012)
break 13 break Estructuras de Packaging.
Investigacion del mercado Equipos: Computadora, ' Diseiio de eajas y formas
Busqueda de informacion Marcas y micréfonos audifonos SINCRONICA tridimensionales
Miércoles 13 | Establece productos comerciales (buscar en Dindmica Plataforma virtual: 1.20h Doble diamante - Proyecto Packaging Laurence Kin
de mayo  |vinculos con los | el entorno). Definicién de la individual PAIDEIA, Zoom, Google : El docente revisa y aprueba las marcas para - & .
clientes marca para el proyecto de Slide, Google Classroom el disefio de Packaging Publishing. Unites kindon
Packaging Google Drive.
Analiza las SINCRONICA Nessler, D. (2016).
propiedades de | Materiales sustentables. Equipos: Computadora, Revamped Double
la cartulina y el | Propiedades. formatos. tipos, Exposicion microfonos audifonos El docente hace la exposicion dialogada Diamend. United
carton gramajes. dialogada del | Plataforma virtual: 45 del tema “Materiales propiedades y Kingdom.
microcorrugado. | Estructuras tridimensionales: docente PAIDEIA, Zoom, Google : formatos™.
ejecucion, observacion. Slide, Recursos: Libreta de
apuntes,
Equipes: Computadora ;ilrtft'::(:NI('A'
Explicacion de la actividad R;‘:;i?'ﬁ:::ﬂ:&; n:;:nca de El alumno aplica téenicas y procedimientos
Busqueda de asincrdnica l;flngteﬁs;ies del alumm; basicos para la construccion de empaques
informacion Construccion de empaques en Aprendizaje Cartulina foldcote 250 gr., 1 100 en cartulina (ejercicio 4).
primaria. cartulina autoénomo ) o Doble diamante - Proyecto Packaging

Elaboracion propia
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Sesion 3

Elaboracion propia

PLAN DE CLASES N*3 ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL
Logro de la ; .
SESION 3 sesion de Contenidos if:::g:: Recursos Tn;:pu Actividad Referencias
aprendizaje
Distingue v E:::E:l:::;? ;lni?z:::fmg Equipos: Computadora, )
analiza los teristi T o d da E . micrafonos audifonos SINCRONICA
coneeplos Eal;ac erflsnc;s.;{.rclc odey ll ' d'XIImSlcc;amcll | Plataforma virtual: El docente hace la exposicion dialogada
tnndunensionale lci'ﬁfﬂlﬁ?csnml c;zl?::asligililss ¥ d?cc(:ftac ¢ PAIDEIA, Zoom, Google 45h  |del tema Introduccion al Packaging
s onstruccid planes Slide, Recursos: Libreta de
construccion. apuatss,
Equipos: Computadora SINCRONICA
Actividad m?cr(?fnn'm aurﬁfmms , Ejercicio 4 .!ackson (2012) .
Aplica técnicas guiada por el Platafnrrr;a vi rlual-- El alumno construye un modelo de caja | Fstructuras de Packaging.
tridimensionale | Ejercicio 4 docente. PAIDFIA. Zoom G'(m e siguiendo las pautas del libro estructura | Disefio de cajas y formas
s para la Proceso de construccion y Slide Goo ,l'c Cl_(;m_mil M de Packaging, (p.17). (considera piezas | tridimensionales
construceion de | estructura de empaques segiin Discusion y G ,l D & o Materiales: cortadas segin indicaciones). Laurence King
un modelo de | modelo técnico de Paul Jackson |retroalimenta |~ oy = ave @ CTIATES: El docente revisa el ejercicios a final de .y S
. Cartulina foldcote 250 gr., 1 I . Publishing. Unites kindon
empaque cién del ) . la clase y hace retroalimentacién y
o regla de metal, tjeras, .
ejercicio o e ) comentarios en Google Classroom.
cuclulla, lapiz, borrador. Nessler, D. (2016).
Miércoles 20 break 15’ break Revamped Double
demayo  |Conoce la Fase | Metodologia del Doble Eaquinos: Computadora ) Diamond. United
2dela Diamante - Fase 2 Exposicion q Pf ) dlj . ’ SINCRONICA Kingdom.
metodologia | Definir / Sintesis dialogada del ;1)1llctr‘orunos: au ¢ UH:S 500 El docente hace la exposicion de la
Doble Analisis de la informacion, docente P :JSE;:JZVH uaG. ) . Fase 2 - Definir / Sintesis
Diamante descubrir insights y dreas de Slide » £00M, LIO0gle de la metodologia del Doble Diamante
oportunidad. )
ASINCRONICA
Aplica la Fase 2 L g, Equipos: Computadora Proyecto de Packaging: Doble
de metodologia f;gll:;:;:: de la actividad Aprendizaie Plataforma virtual: diamante. Fase 2 - Definir / Sintesis
Doble Definir insichts v 4reas d Pr ) PAIDEIA, Google Shde, 10" | El alummno realiza un Google shde con el
Diamante o fo:flliliudl:iigh S yareas de autonomo Google Classroom Google analisis de la mformacion obtemda en la
I ’ Drive. fase 1. Definir insights y dreas de
oportunidad.
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Sesién 4

PLAN DE CLASES N* 4

ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL

) Logro de la ¢ -
SESION 4 sesion de Contenidos E‘;m t;glas Recursos Ti:‘;” Actividad Referencias
aprendizaje SRICA
Estal?lcccr . . Equipos: Computadora, SINCRONICA
relaciones El packaging sostenible. Exposicion microfonos audifonos El docente hace la exposicion
entre el Construccion de empaque de “Xpos C ) - po: .
A dialogada del | Plataforma virtual: . dialogada de la tema: Construccion de
producto, el carton microcorrugado para A . 45 .
. . docente PAIDEIA, Zoom, Google un empaque funcional para producto
material v el producto comercial . . . e
N Slide, Recursos: Libreta de comercial.
packaging. apuntes
Ejercicio 5 Equipos: Computadora, ;;:ﬁ;:gi“"‘
Aplica técnicas | Proceso de construeceion y Actividad ;::::;—:;ﬁs:;ﬂﬁ:fs El alumno desarrolla un empaque de
de construccion | estructura de empaques de carton | guiada por el PAIDEIA. Zoom G‘OO le carton micro corrugado.. Tomar en
tridimensional | mierocorrugado. docente. Slide Gu(; gle Cl&;sswoi] oh cuenta la relacion con el usuario,
en un empaque | Escoge entre: botella de vino, una | Discusion y Goo ﬁle Drive. Materiales: requerimientos de diseno, peso del
de carton. docena de huevos, six pack de retroalimentaci c;rl{:)gu micmc-nn'u ado ]‘ ’ producto, branding. ergonomia,
atin on grupal. reela de metal ti'eias ’ optimizacion del material. orientacion | Pérez, (2012)
cug::hil]a |épi7‘ bin“ad‘or de la flauta, soluciones mecénicas y Empaques y embalajes
’ B ) técnicos del empaque.
Miércoles 27 break 15° break 3E Packaging. Produccién
de mayo ASINCRONICA grafica de etiquetas envases
Explicacion de la tarea para la El alumno disena un panel donde Y empaques.
Disena un panel | siguiente clase: Eauipos: Computadora presenta la propuesta final del ejercicio
para la Desarrollo de una infografia nd;i]crgfo-n-os. aud[i fonos ’ 5.
presentacion para la presentacion final del Aprendizaje Plataforma virtual: 20 Fase 2 - Definir / Sintesis
final. Ejercicio 4. auténomo PAIDEIA. Zoom G‘co le - El alumno desarrolla el brief de la
Desarrolla un Fase 2 Definir / Sintesis Slide Mir‘() (,00' le [)l%ve marca del cliente con la mformacion
brief del cliente | Desarrollo del Brief del cliente b ' s MOOE : obtenida del producto, del mercado, de
los clientes y los usuarios.
;) t‘?l:ni B ."’DS llit]:;slamantc Equipos: Computadora, SINCRONICA
Plantea S Exposicion micréfonos audifonos . . ..
Definicion de la pregunta . . Fase 2 - Desarrollar / ideacion.
correctamente roblema. : Como dialogada del | Plataforma virtual: 400°
la pregunta P o driamo.sé' 2 Fs la docente PAIDEIA. Zoom, Google El alumno se plantea la pregunta
problema p . . Slide, Recursos: Libreta de problema.
interrogante que nos guia hacia , .
LT apuntes. (Como haria para...?
lo que se debe mvestigar.

Elaboracion propia
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Sesion 5

PLAN DE CLASES N*§

JRA: DISENO TRIDIMENSIONAL

ern un texto.

Elaboracion propia

Drive.

tema.

oecel Estrategias
sesion de on! 0s S ecursos empo 4 c a erencias
SESION 5 ion d Contenid, et R Tiempo 4h Actividad Referencia
aprendizaje
Equipos: Computadora,
L Fase 3 - Doble diamante o microfonos audifonos SINCRONICA
Utiliza recursos . .. Exposicion R L,
creativos para Desarrollar / 1deacion dialosada del Plataforma virtual: El docente hace la exposicion
fomentar f . Generacion de 1deas creativas dncef::: PAIDEIA. Zoom. Google 25 dialogada de la Fase 3 - Desarrollar /
creativi dacll para el desarrollo del Slide, Miro. ideacion.
packaging. Recursos: Bitacora digital
v manual.
- - o Equipos: Computadora, SINCRONICA
) ) Desarrollar / 1d_cac10n Ac_nvldad erupal | 1hieréfonos audifonos El alumno participa en un a actividad Pérez, (2012)
Aplica técnicas | En esta etapa divergente se guiada por el -l virtual para incentivar la Empaques y embalajes
creativas para | definen las ideas, soluciones, docente. Plataforma virtual: 1h ciﬂre;ivi dad I;nerar muchas ideas:
Miéreoles 03 | 2enerar ideas. conceptos. Discusion y P}_\IDEIA, Zoom, Google d yl_i . d“
fereotes Tormenta de ideas, scamper retroalimentacion | Slide, Miro. Recursos: formenta de ideas, scamper caja de ;
de Junio o ’ Bitacora digital y manual ideas. Unitee 2007 .
) 3E Packaging. Produccion
grafica de etiquetas envases
break 157 break y empagques.
Equipos: Computadora, SINCRONICA Summa
micréfonos audifonos Avance del ejercicio 5 Claves para un
Comunicar Ejercicio 5 Actividad guiada | Plataforma virtual: E: 2}1?:1?]5?:?;:;1 ifiil:zcc}ur:_::h,n:;a iaCk;}g.llng‘ Efe_cr‘w? ol
eficazmente el | Proceso de construccion y por el docente. PAIDEIA, Zoom, Google Botellg (;le vino. una docena de lluios ’ d elqul.slk()s, 11" m.es.(‘: yrol
concepto del estructura de empaques. Discusion y Slide. Google Classroom 2h six pack de a n'u; ’ dc lpac el la construecion
ejercicio en el | Estructura tridimensional retroalimentacion | Google Drive. Materiales: xp | L ¢ fa marca.
empacie funcional unal carton microcorrueado. 1 El docente hace la revision, feedback y | https://summa.es/blog/
paq ’ grupat. regla de metal tijegl“a'i ’ comentarios en Google Classroom en la | https://edn2.hubspot.net/
cuchilla, lapiz, borrador. clase siguiente.
Analiza la
foncién Equipos: Computadora .
comunicativa qu t I;, : Pt I: "\S'NCRONIC{\
del packaging . lizai atalorma virtual: El alumno sintetiza y redacta un texto
v sintetiza la Pack_n.gmg ¥ mared Apr.em 1ee PAIDEIA. Google Slide. 200 de la Bibliografia del curso.
informacién Funcidn comunicativa. autonomo Google Classroom Google Comunica oralmente y argumenta del
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Sesion 6

retroalimentacion.

Drive. Materiales: bitacora
manual 1 regla lapiz,
borrador.

graficamente 5 bocetos creativos con
vistas 1sométreas del packaging.

PLAN DE CLASES N* 6 ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL
Logro de la . .
SESION 6 sesion de Contenidos E:ftr'a te'glas Recursos Tiempo Actividad Referencias
aprendizaje didacticas 4h
Packaging y comunicacién )
Reconoce los | Visual. . L Equipo: computadora, SINCRONICA S
componentes | Componentes graficos. Exposicion o . El docente hace la exposicion
_‘f—p del Tipografia, diagramaciony | dialogada del micréfonos, audifonos dialogada de la importancia del
e culm‘gcum{; elementos docente Piataforms virtual: Ib Packaging para el Branding
packaging. | #0/F oM o PAIDEIA, Zoom, Google gl &
& packaging Slide, Miro
Analiza y los
componentes Equipo: computadora, . Summa
eraficos del Componentes graficos. Actividad grupal microfonos audifonos SINCRONICA Claves para un
packagingy | Tipografia, diagramaciény |guiada por el Plataforma virtual: El alumno sintetiza y redacta un texto | Packaging efectivo
sintetiza la color como elementos docente. PAIDEIA, Zoom, Google 15 de la Bibliografia del curso. Requisitos, proceso y rol
Miéreol informacion | graficos del packaging. Discusién y Slide, Recursos: Libreta de Comunica oralmente y argumenta el | del pack en la construccion
1e11';0 e en un texto. retroalimentacion. | apuntes. tema. de la marca.
de Tunio https://summa.es/blog/
_ https://cdn2.hubspot.net/
Fase 3 - Desarrollar / Actividad | Equipo: computadora, SINCRONICA
Utiliza y aplica |ideacién. © 1:1" ¢ gr; pa micrdfonos, audifonos Fase 3 - Desarrollar / ideacién
técnicas para Desarrollar / 1deacion. ﬁ“m f;P ore Plataforma virtual: Ih El alumno usa la bitacora digital para | Egoembes. (2106)
generar ideas Generacion de boeetos del D(?Cen ‘.3', PAIDEIA, Zoom, Google representar graficamente 5 bocetos El proyecto de
crealivas. packaging de la marca iscusiony . Shde, Miro. crealivos con vistas 1someétricas del desarrollo de
retroalimentacion. eps - . S
Bitacora digital packaging. packaging
break 15° break
Equipos: Computadora, ASINCRONICA
Explicacion de la actividad . . m.mu_fo‘nos audl.l'un‘os. Fase 3 - Desarrollar / ideacion
R Actividad guiada camaras encendidas.
Propone asincrénica or el docente Plataforma virtual: El alumno concluye sus bocetos
nuevas ideas Generacion de bocetos del l[))iscmidn ’ PAIDEIA. Zoom (,'m e 1h asincronicamente.
de diseiio packaging de la marca sersiony <1 2001, T00gIC Usa la bitacora digital para representar

Elaboracion propia
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Sesion 7

PLAN DE CLASES N* 7

ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL

LOEOC0LT Estrategias Tiempo
SESION 7 sesién de Contenidos Recursos Actividad Referencias
P did:cticas 4h
aprendizaje
SINCRONICA
Fase 3 - Desarrollar / Fase 3 - Desarrollar / ideacion
ideacién Actividad guiada | Equipo: computadora, El alumno presenta las propuestas de
Conoce la Re n'oalinllcntacién deloss (POt el docente. micréfonos, audifonos Packaging en su bitdcora a través de
funcion bocetos del Packain dch]a Retroalimentacién | Plataforma virtual: dibujos (bocetos) a mano alzada,
comunicativa ial Ig g i y critica PAIDEIA. Zoom. Google 45h El docente evalia los bocetos de los
del diseno de 11‘-:L1a1'ca COMEICIA’.: CONCEPLO | ¢ o structiva Slide, Google classoom. alumnos y selecciona los mas viables
Packaging . u1c1-':.m‘_c:'onnuncacwn, grupal. Recursos del alumno: para el prototipado. Hace la
Hmovacion. Bitacora digital. retroalimentacion v comentarios en
Classroom.
. Equipo: computadora,
Mle:t;oles Aplica la Fase 4 - Doble diamante microfonos audifonos
. . 3 F .. i ' . )
de Jumo | funcion de Entregar L Exposicion Plataforma virtual SINCRONICA FAP’ (_919) L
L Construir / prototipar . PAIDEIA, Zoom, Google . . Guia de investigacion en
comunicativa o dialogada del . 1.30h" | El alumno desarrolla del prototipo 1 L
. Desarrollo del prototipo | Slide, Google Classroom . . Arte v Disefio FAD
del diseno de o docente. e del proyecto de Packaging del cliente. Lo
Packaging del proyecto de Packaging Recursos: Libreta de Vicerrectorado de
del cliente. apuntes. Investigacion PUCP
reak 157 break
Concept Paper- - . Guia de redaccion del
. Equipos: Computadora, - del d
IOrgamzaIIa Informe del proyecto de .. microfonos audifonos SINCRONICA concept paper det curso de
informacion packaging Exposicion . . ’ . Diseiio Tridimensional
de su provecto | Etapa 1 dialosada del camaras encendidas. El docente hace la exposicion
proy el .o & Plataforma virtual: 1.10h  |dialogada de la primera etapa del
ylautilizaen |Bases de datos, descripcion | docente PAIDEIA, Zoom, Google Concept paper
el concept del problema, Drive Ma‘leriale‘:' Libreta
paper. Pregunta problema. de antmtes o
objetivos, hipotesis. ! B
ASINCRONICO
Plantea la Explicacion de la actividad Fauino: radors El alumno revisa la Guia de
problematica asincronica E;][:l;:;[i"our-';(:]:};-lt:;(l)}d‘ investigacion FAD y define los
del objeto de Redaccion de la primera Aprendizaje Microsoft Word Re'cursos 20° siguientes puntos: problema genera,
mvestigacion | etapa: El problema de autonomo del alumno: Guia de problema especifico, descripeion del
para el concept | investigacion. . tioaci . 1:_: AD problema y la pregunta de
paper. tvestigacion ’ mvestigacion.

Elaboracion propia
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Sesion 8

Elaboracion propia

P ) B } ) D TRID 0
Logro dela ] :
SESION 8 |  sesion de Contenidos Estrategias Recursos Tiempo Actividad Referencias
A didacticas 4h
aprendizaje
SINCRONICA
Utiliza técnicas Aprendizaie Equipos: Fase 4 Entregar implementacion
ridimensional | Fase 4- Doble diamante. mﬁlémmnj Computadora, Interactuar cocrear con usuarios para
es enla Entregar co microfonos audifonos, ., |validar el concepto del prototipo.
. R Reunion con . . 1.30h C .
construceién Testear / analizar . camaras encendidas. Usa la tabla de validacién de usuario.
i . usuarios . . . . .
de un ['estear prototipo 1. Plataforma virtual: Se analiza: forma, funcion, ergonomia,
empaque. PAIDEIA, Zoom. y resistencia en relacion al producto
S SR . FAD. (2019)
Identifica el L::::::[;:' Paper del :i;?;g’tg;l;:l;]f;;gg:' . Guia de investigacion en Arte
problema de p]—'\‘a})a . ) Plataforma virtual: SINCRONICO y Diserio FAD
Miéreoles | investigacion st ... |Actividad guiada . El alumno redacta la primera etapa del | Vicerrectorado de
Bases de datos, descripeion PAIDEIA, Zoom, N _ L N
24 para la por el docente. i 1.30h informe desde la problematica del Investigaciéon PUCP
. ., del problema, Google Slide,
de Junio | redaccién de : L . proyecto.
Pregunta de investigacion. Recursos: Libreta de ’ . )
un concept o S ) Usa la matnz de problemas
objetivos, hipotesis. apuntes. L. ..
paper. Guia de redaceion del concept
break 15’ break P_ape_r del curse de Diseilo
- Imdunensional
Equipos:
}“‘fef“‘_g“ C‘.’{‘?P}‘tad?ra’ difoos Arellano, (2017)
LTS, Concept Paper Exposicion HICTOIONOS AUCHIONOS, SINCRONICA Marketing.
autores y casos . camaras encendidas. C
o Etapa 2 dialogada del . : , Ll docente hace la exposicién dialogada
relacionados .- Plataforma virtual: 30 . .
Marco teorico docente de la segunda ctapa del Concept paper |Rodgers y Milton (2013)
con el PAIDEIA, Zoom, . . S )
Estado del arte . Meétodos de mvestigacion para
proyecto de Google Drive. o o
. : . el disefio de productos
packaging Materiales: Libreta de
apuntes.
. Explicacion de Ia actividad Equipo: computadora, ASINCRONICA
Recopila P Plataforma virtual:
. .. asincroénica o . Concept Paper del proyecto.
mfionmacion y o ) Aprendizaje Google Shde, , . )
Investigar fuentes, autores y . 15 El alumno busca referentes
redacta el . autonomo Recursos del alumno: I
) o casos relacionados con el i, . S bibliograficos que sustenten el marco
marco eorco : Guia de mvestigacion .
proyecto de packaging FAD tedrico y el estado del arte
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Sesion 9

del concept
paper

estado del arte.

Guia de mvestigacion
FAD.

marco teorico. estado del arte.

PLAN DE CLASES N*9 ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL
Logro de la : .
SESION 9 sesion de Contenidos E::::&E:? Recursos Tu;n;po Actividad Referencias
aprendizaje
Equipos: .
Cocreacion Computadora, SINCRONICA
con el usnario  [Fase 4- Doble diamante Exposicion micréfonos audifonos, Fase 4 Entregar implementacion
para hacer Entregar dialogada del camaras encendidas. 130k Testear / analizar
mejoras al [terar / repetir docente Plataforma virtual: ’ Iterar el prototipo 2 (mejoras al
prototipo del  [[teracién - Prototipo 2 PAIDEIA. Zoom prototipo 1) tomando en cuenta la tabla
empaque. Recursos del alumno: de validacion de usuarios.
videos . audios.
SINCRONICA
Fiqulpus: Fase 4 Entregar implementacion FAD, (2019)
Computadora, Guia de investieacis Art
micréfonos audifonos, Tterar testear D'a ? ll;:\«;legacmn enAre
. . .. L camaras encendidas. Iteracion - Prototipo 2 y Jaseno
Perfecciona la | Fase 4: Implementacion Actividad . . . . . Vicerrectorado de
. s : - . s de . Plataforma virtual: Soluciona y optimiza el prototipo 2 y P
Miércoles 1 | calidad del Testear /analizar individual guiada , ) . Investigacion PUCP
; ) . PAIDEIA, Zoom, 1.30h responde a las necesidades, de los
de Julio  |prototipo enla | Testea el Prototipo 2 con por el docente. . .
: ¥ . Materiales del usuarios.
iteracion 2 usuarios X . .
alumno: cartulina de I'esteo - Prototipo 2 Guia de redaccion del "
250 gr.. regla cuchilla, Utiliza las opiniones de usuarios y a_ ;: ]u: af:cu;mni_:‘ concep
lapiz borrador, carton mejora el packaging. paper def curso de LAseno
: Tridimensional
]l]lCrﬂCﬂ]Tllgi‘]d().
break e 15 break Arellano, (2017)
~quipos: Marketing.
- Computadora,
Describe la Concept Paper icrofonos audifonos .
metodologia y pt *ap Exposicion HUCTOIONOS auciionos, SINCRONICA Rodgers y Milton (2013)
d 1 Metodologia dialogada del camaras encendidas. FEl al lica 1 todologi; Meétodos de imvestizacion para
emuestra en Validacion de la hipétesis lalogada Plataforma virtual: 30° | alumno explica la metodologia 0dos shig I
la hipotesis la docente PAIDEIA. 7 utilizada y demostrar la efectividad de la |el disefio de productos
efectividad del y % soont, hipotesis planteada.
ackagit Google Dm-c._
P g, Materiales: Libreta de
apuntes.
Redacta e'l_ Explicacion de la tarea. Equipo: com['mtadm‘a, ASINCRONICA
merco tedrico | Concept Paper del Plataforma virtual: .
. . - Concept Paper del proyecto.
de la proyecto. Aprendizaje Google Slide, s .
. S T . . 15 El alumno redacta la tercera etapa:
mvestigacion Tercera etapa: marco tedrico, |auténomo Recursos del alumno:

Elaboracion propia
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Sesion 10

PLAN DE CLASES N* 10

ASIGNATURA: DISENO TRIDIMENSIONAL

SESION e .ses.ién & Contenidos Estrategias didacticas Recursos Tiempo 4h Actividad Referencias
10 aprendizaje
Fase 4 - Doble diamante
Entregar Equipos:
. Iterar — Prototipo 3 Computadora .
Trasmite oralmente. la | Presentacion final. Actividad guiada por micrllifonos ) SINCRONICA
Miércoles 1 _arg1m1_ema_c.16n dela Presencia de clientes y el docente. audifonos, camaras El alumno comunica y
de Julio | Imvestigacion que usnarios. Retroalimentacion y encendidas, argm_l_lcma ante clientes
responde a la solucion e o . 4h usuarios docentes y alumnos
del blematic critica constructiva Plataforma virtual: 1 diseiio final del
e a ]Jl'() emalica _u al PAIDEIA Zo{)nl e 1510 linal ae
planteada en el diseno gtupa’. REursus' del packaging.
del packaging Concept Paper alumno: Gooale
Entrega final del concept Shide : &
paper

Elaboracion propia
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Anexo 08: VALIDEZ Y CONFIABILIDAD JUICIO DE EXPERTOS: RUBRICAS DE EVALUACION

EXPERTO 1: Rabrica de contenidos conceptual

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenidos conceptuales del disefic de empaques aplicada a los
alumnos del 8vo ciclo matriculados en la asignatura de Disefic Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual del disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto y las necesidades
de sus usuarios. Es de suma importancia que pueda validar los criterios que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacion sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas
y posteriormente se pueda usar este instrumento eficientemente en el curso. Agradezco su valiosa colaboracién.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez: Claudia Valenzuela Suarez
Grado profesional: Licenciado ( ) Maestro ( x ) Doctor ()
Area de Formacién académica: Disefio Grafico ( x ) Educacion ( ) Organizacional ( )
s~ /
Firma del evaluador —h
ke
FAN

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

Evaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos conceptuales del disefio de empaques de los estudiantes del curso de Disefio
Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Nombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE
ENVASES

Autor: Isabel Hidalgo
Procedencia Peru
Administracion: Escrita
Tiempo de aplicacién: 20 minutos
Ambito de aplicacién: docentes
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4.

5.

SOPORTE TEORICO

RUBRICA

DEFINICION

Ribrica de evaluacion
del aprendizaje de
contenidos
conceptuales del
Disefio de Envases

Aprendizaje del contenido concepiual o declarativo. Se consideran dos tipos de conocimiento factual y conceptual
+Conocimiento factual: Incluye datos y hechos siendo informacién que puede aprenderse de memoria, en forma literal, su aprendizaje reguiere
de un nivel de comprensién minimo y conforma la estructura mental basica sobre la que se haran asociaciones para asimilar conocimientos mas

complejos.

*Conocimiento conceptual: Se construye a partir de conceptos, principios y explicaciones que no se aprenden de forma literal, sino
abstrayendo su significado esencial. Para su aprendizaje debe existir un minimo de comprensién del material por aprender y asimilacién sobre

el significado de la nueva informacidn.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:

Respetado juez: A continuacidn, le presento la Rubrica que mide el aprendizaje de los contenidos conceptuales del disefio de envase (empaque) aplicada a los alumnos
matriculados en el curse de Disefic Tridimensional, por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacidn de cada uno de los criterios con las categorias asignadas
CLARIDAD, COHERENCIA ¥ RELEVANCIA, &n cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos de acuerdo con los siguientes

indicadores:

CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

CLARIDAD

El criteric se
comprende facilmente,
es decir, su sintactica y
semantica son

1. No cumple con el criterio

El criterio no es claro.

2. Bajo Nivel

El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacidon muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la ordenacidon de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos de los términos del criterio.

adecuadas. Alto nivel El criterio es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
1. Totalmente en desacuerdo (No cumple con el criterio) El criterio no tiene relacién légica con la dimensién.
COHEREMCIA

El criterio tiene relacién
ldgica con la dimensién
o indicador que esta
midiendo.

Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo)

El criterio tiene una relacién tangencial /lejana con la dimensidn.

Acuerdo (Moderado nivel)

El criterio tiene una relacién moderada con la dimensidn que se estd midiendo.

Blwl N

Totalmente de Acuerdo (Alto nivel)

El criterio se encuenfira relacionado con la dimensién que esta midiendo.

CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

RELEVAMNCIA
El criterio es esencial o

importante, es decir

1. No cumple con el criterio

El criterio puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.

2. Bajo Nivel

El criterio tiene alguna relevancia, pero otro criteric puede estar incluyendo lo que mide éste.
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debe ser incluido. 3

Moderado nivel

El criterio es relativamente importante.

4.

Alto nivel

El criterio es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento fos criterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente:

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

6. INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO:
RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE ENVASES

Esta rdbrica ha sido desarrollada para evaluar aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto v las
necesidades de sus usuarios. Marque o rodee el casillero de respuesta que corresponda a su percepcién de la situacién descrita. En aguellas situaciones que le sea dificil

decidir, elija la alternativa que mas se acerque a su percepcién de la situacién descrita.

a. EVALUACION DE LA RUBRICA Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

3. Moderado nivel

pe 4. Alto nivel

OBSERVACIONES/
INSTRUMENTO CLARIDAD COHERENCIA X RELEVANCIA RECOMENDACION
ES
1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el eriterio
2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel
RUBRICA

CATEGORIAS Y PUNTAJES:

Los puntajes por criterio van de 1 al 4 y van dependiendo de los indicadores:

INVESTIGACION SINTESIS FUNCIONALIDAD ORIGINALIDAD REPRESENTACION TOTAL
GRAFICA
4 4 4 4 4 20
b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

ESCALA CLARIDAD COHERENCIA X RELEVANCIA n:gg:::?;:g:}isés
1. Ne cumple con el criteric 1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel

PUNTAJES

3. Mederado nivel

4. Alto nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

3. Moderado nivel

% |4, Alto nivel
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c. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE
EMPAQUES Marca con una X en el paréntesis de la opcion que creas es la correcta.

OBSERVACIONES/
CATEGORIiAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACIONES
Obtiene informacién 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
de entrevistas a I I S
. A el criterio () el criterio (] el criterio ()
usuarios y clientes y
los usa como insumos | 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel {1
INVESTIGACION| ([parm su Kivestigacion. (o o iocario nivel ( ) 3. Moderado nivel ( ) 3. Moderado nivel  { )
4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel (x
Establece relaciones 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
entre a informacién el criterio () el criterio () el criterio ()
del producto y los
SINTESIS conceptos 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel ()]
:ﬂ:‘s‘:"s'“""“ 9el 3. Moderado nivel ( ) 3. Moderado nivel ( ) 3. Moderado nivel  { )
4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel x ) 4. Alto nivel (%
Conoce el producto y 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
eI ST el criterio { ) el criterio { ) el criterio { )
la funcionalidad del
FUNCIONALIDAD | €nvase. 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel { )
3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel ( ) 3. Moderado nivel | )
4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel (=
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
Aplica sus el criterio () el criterio () el criterio ()
conocimientos
tridimensionales para | 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel ()
ORIGINALIDAD
crear un envase 3. Moderado nivel ( ) 3. Moderado nivel ( ) 3. Moderado nivel  { )
novedoso con una
conciencia ambiental. | 4. Alto nivel x ) 4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel (%
Los elementos 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con Me parece que aqui, a diferencia de la
g_raﬁcos dBII dl_seno yla el criterio () el criterio () el criterio () pruccdlmunl.all, se |:!1:ch¢ hacer énfasis en el
diagramacién: los concepto y la ideacién de la propuesta se
REPRESENTACION colores, la tipografia, 2. Bajo Nivel [ 2_ Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel { ) refleja en los elementos graficos.
GRAFICA ellogoylostextosle |, v\ 4oradonivel ( ) 3. Moderado nivel () 3.Moderado nivel { ) |De¢esaforma,através dela nomenclatura
dan unidad grafica a la se diferenciari del criterio Imagen grifica
idea del envase. 4. Alto nivel (x) 4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel (x ) |delarabrica procedimental. Podria ser

Conceptualizacién y representacién grifica.
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EXPERTO 1: Rubrica de contenidos procedimentales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetadofa) jusz: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rdbrica que mide el aprendizaje de los contenidos procedimentales del disefio de empagues aplicada a los

alumnos del Bvo ciclo mafriculados en la asignatura de Disefic Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico.

Se consideran diferentas aspectos del desarrcllo del proceso de disefo de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto vy las necesidades de sus usuarios.
Es de suma importancia que pueda validar los criterios que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacién sera de gran utiidad para tomar medidas correctivas y postericrmenta

56 pueda usar aste instrumento eficientements en el cursoe. Agradezco su valiosa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

MNombre del juez:

Claudia Valenzuela Suarez

Grado profesional:

Licenciado [ ) Maestro [ x) Doctor [ 1

Area de Formacién académica:

Disefc Grafico (x ) Educacidn { ) Organizacional { )

Firma del evaluador

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

Ewaluar los criterios astablecidos para madir el aprendizaje de contenidos procedimentales del disefioc de empaques de los estudiantes del curso de Disefio

Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
Amnalizar los indicadores seleccionados para cada criterio v establecer si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Mombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISEND DE
ENVASES

Autor: Isabeal Hidalgo
Procedencia Perd
Administracidén: Escrita

Tiempo de aplicacidn:

20 minutos

Ambite de aplicacién:

docentes
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4.

SOPORTE TEORICO

RUBRICA

DEFINICION

Rubrica de evaluaciin del

aprendizaje de contenidos

pracedimentales del Disefio de

Empaques.

El aprendizaje del contenide procedimental esta referido al aprendizaje de procedimientos, entendidos como un conjunto de acciones
ordenadas y dirigidas hacia la consecucidn de una meta determinada. En el caso de operacicnes mentales o intelectuales se supone al
emplec de operaciones cognitivas de mayor complajidad que las requeridas para el aprendizaje declarative conceptual.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacion, le presento la Rubrica que mide el aprendizaje de los contenidos procedimentales
del disefio de empagues aplicada a los alumnos matriculados en el curso de Disefo Trdimensional, por lo que le solicite temga a bien realizar la calificacidn de cada uno de los
criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHEREMCIA ¥ RELEVAMNCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos
de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
”:L‘*F'D_AD 1. Mo cumple con el criterio El critario no as claro.
El criteric se L 3. Baio Nivel El critario requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras
Dumpri.lnd& fE!'c'Im'Ef"'tE' ) ! de acuerdo con su significado o por la ordenacidn de las mismas.
@5 decir, su sintdctica y 3 . 3 — y - - _

. 3. Moderado nivel Sa raquiere una modificacidn muy especifica de algunos de los términos del critario.
samantica son
adacuadas. 4.  Alto nival El critario es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR

1. Totalmente an desacuardo (Mo cumple con el criteria) El criterio no tiene relacidn ldgica con la dimensidn.
COHEREMCIA
El criterio tiene relacidn | 2. Desacusrdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacidn tangencial flejana con la dimensidn.
jgica con la dimansidn -

I;idicadnr que estd 3. Acuerdo (Moderado nival) El criterio tieme una relacidn moderada con la dimensidén que se estd midiendo.
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (Alto nivel) El criterio se encuentra relacionado con la dimensién que estd midiendo.

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criteric El critario puede ser aliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El criterio es esencial o | 2. Bajo Nivel El critario tiene alguna relevancia, pero otro criterio puede estar incluyendo lo que mide éste.
impertants, as decir 3. Moderado nivel El criterio es relativaments importants.
debe ser incluido. - — - -

4.  Alto nival El critario @8 muy relevante y debe ser incluido.

Leer con defenimiento los crterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asf como solicitamaos brinde sus obsenvacionss que considere perfinents:

1. Mo cumple con el criterio

127



6.

2. Bajo Niwvel
3. Moderado nivel
4. Alto mivel

INSTRUCCIOMES DEL INSTRUMENTO: ROBRICA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE ENVASES
Esta nibrica ha sido desarrollada para evaluar el proceso de disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto y las necesidades de sus usuarios.
Marque o rodee &l casillero de respuesta que corresponda a8 su percepcidn de la situecién descrita. En aquellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la alternativa qua
mas 58 acergue a su percepcidn de la situacidn descrita.

EVALUACION DE LA RUBRICA Marca con una X en al paréntesis de |la opcién que creas s la correcta.

OBSERVACIONES/!

3. Moderado nivael

3. Moderada nivel

3. Moderada nivel

INSTRUMENTO CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACION
ES
1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criteric
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
RUBRICA

3. Moderado nival

4. Alto nivel

3. Moderada nivel

4. Alto nivel

3. Moderada nivel

4. Alto nivel

4. Alto nival 4. Alto nival 4. Alto nival
CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Los punigjes por criterio wan de 1 &l 4 y ven dependiendo de los indicadores:
TRIDIME:?DHALI ERGONOMIA IMAGEN GRAFICA USABILIDAD BUENA FACTURA TOTAL
4 4 4 4 20
. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en &l paréntesis de la opcidn que creas es la cormecta.
OBSERVACIONES/!
ESCALA CLARIDAD COHEREMCIA RELEVANCIA RECOMENDACION
ES
1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
PUNTAJES

128



OBSERVACIONESS

CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACIONES
La forma, el tamafio y el . Mo cumple con - Mo cumple con . Mo cumple con
aspario del anvaes el criteric [ ] el criterio [ 1 el criterio [
responden a las
necesidades del . Bajo Miveal {1 . Bajo Nivel {1 . Bajo Mivel [

TRIDIMENSIONALY | 1o
DAD 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel [
4. Alto nivel { =) 4. Alto nivel (=} 4. Alto nivel {x}
El envase as plegable y . Mo cumple con . Mo cumple con . No cumple con
] el criteric [ ) el criterio [ el criteric {1
asas se adaptan a la
mano v los candados . Bajo Mivel . Bajo Mivel . Bajo Mivel
ERGONOMIA tru-quaraa son de facil Y J e : ¢ J ¢
. Moderado mivel { ) 3. Moderado nival { ) 3. Moderado nivel [
abertura.
. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel [} 4. Alto nivel {x}
. Mo cumple con - Mo cumple con . Mo cumple con
Los componentes L L .
grificos: B molorss, I8 al criterio [ 1 el criterio [ ] el criterio [ 1
ti fia y | . Bajo Mivel . Bajo Mival . Bajo Mivel
IMAGEN GRAFICA dr;gg:;s:ﬂ::mz o dan ajo Nive {1 ajo Mivel {1 ajo Nive [
. L 3. Moderado mivel [ ) 3. Moderado nival { ) 3. Moderado nivel )
unidad al disefio dal
envase. 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel (=} . Alto nivel [ x)
Tiene un segundo uso. . Mo cumple con - Mo cumple con . Mo cumple con
El matarial a2 raciciabls el criterio [ el criterio [ el criterio [
y sostenible. El gramaje
deal cartdn es el . Bajo Miveal [ 1 . Bajo Nivel {1 . Bajo Mivel [
decuad iste al

USABILIDAD | SGSCUSC0 yresista & . Moderada nivel { ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel ()

peso dal producto.
. Alta nivel (=) 4. Alto nival (=) 4. Alta nival ]

El ensamblade en sus . Mo cumple con - Mo cumple con . Mo cumple con el
cortes y dobleces es L L L
. _ al criterio [ 1 el criterio [ ] criterio {1}
dptimo, el tamafic y el

BUENA FACTURA E:ﬁ:;;;: :Id;zia;gaés . Bajo Miveal {1 . Bajo Nivel {1 . Bajo Mivel [
eoharants con al 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nival ) 3. Moderado nivel [
concepio. 4. Alta nivel [} 4. Alto nival [ =) . Alta niveal ]
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EXPERTO 1: Rubrica de contenidos actitudinales

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Ribrica que mide el aprendizaje de les contenidos actitudinales del disefic de empaques aplicada a los

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

alumnos del Bvo cicle matriculados en la asignatura de Disefio Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del aprendizaje de valores, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de
un producto y las necesidades de sus usuarios. Es de suma importancia gque pueda validar los criterios que se han utilizado. Su aporte &n esta eveluacién sera de gran utilidad

para tomar medidas correctivas y postericrmente se pueda usar aste instrumento eficientements en al curso. Agradezco su valiosa colaboracién.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Mombre del juez:

Claudia Valenzuala Sudrez

Grado profesional:

Licenciado | ) Maestro | =} Doctor [}

Area de Formacién académica:

Diseno Grafico | x) Educacidn { ) Organizacional [ )

Firma del evaluador

-

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

Ewvaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos actitudinales del disefio de empaques de los estudiantes del curso de Disefio
Tridimensional de la carrera de Disefo Grafico de una Universidad Privada de Lima.
Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio v establecer si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Mombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE
EMPAQUES

Autor: Isabel Hidalgo
Procedencia Perd
Administracién: Escrita
Tiempo de aplicacién: 20 minutos
Ambito de aplicacién: docantes
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4.

SOPORTE TEGRICO

RUBRICA DEFINICION

El Aprendizaje del contenido actitudinal incluye valores, actitudes vy normas.

*Los valores se refieren a principios o ideas éticas gque permiten emitir juicios sobre las conductas y su sentido (solidaridad, respeto,
responsabilidad, etc.

+Las actitudes son tendencias o predisposiciones relativaments estables de las personas, para actuar de cierta manera an funcidn de los
wvalores que asume (cooperar en grupo, ayudar a los companerss, respetar el medicambienta, hacer sus tareas).

+Las normas son patrones o reglas de comportamiento que hay que seguir

en determinadas situaciones que obligan a todos los integrantes de un grupo social.

Rubrica de evaluacian del

aprendizaje de contenidos
actitudinales del Disefio de
Envases

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado jusz: A continuacicn, le presento la Rubrica que mide el aprendizaje de los contenidos actitudinales del
disefic de empaques aplicada a los alumnos matriculados en el curso de Disefio Tridimensional, por lo gue le solicito tenga a bien realizar la calificacién de cada uno de los
criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA ¥ RELEVAMNCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos
de acuerdo con los siguientas indicadores:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el criteric El critario no &5 claro.
El criterio se . 2. Baio Nival El critario requiere bastantes modificaciones o una modificacidn muy grande en el uso de las palabras
comprende facilmenta, - . de acuerde con su significado o por la ordenacién de las mismas.
&3 decir, su sintdctica y . i . . . iz -
e ey 3. Moderado nivel Se requiere una modificacidn muy especifica de algunos de los términos del criterio.
adecuadas. 4.  Alto nivel El critario es claro, tisne semdntica y sintaxis adecuada.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
T 1. Totalmente en desacuerdo (Mo cumple con el criteric) | El criterio no tiene relacidn légica con la dimensidn.
El critario tiene relacign | 2- Desacusrdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tieme una relacién tangencial flejana con la dimension.
ldgica con la dimensién | 3. Acuerdo (Moderado nivel) El criterio tieme una relacién moderada con la dimensién que se estd midiendo.
o indicador que estd
ik iea s 4. Totalmente de Acuerdo (Alto nivel) El criterio s& encuentra relacionado con la dimensidn que estda midiendo.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. No cumple con el criteric El critario puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El critaric es esencial o | 2.  Bajo Nivel El critario tiene alguna relevancia, perc otro criterio puede estar incluyendo lo que mide ésta.
importante, es decir 3. Moderado nivel El critario es relativaments imporianta.
daba sar inchudo. 4.  Alto nivel El critario @s muy relevante y debe ser imcluido.

131



Leer con defenimiento los crterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 suw valoracidn, asf como solicitamos brinde sus observaciones que considers perfinents:

1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Miwveal

3. Moderado nivel

4. Alto mivel

INSTRUCCIOMES DEL INSTRUMENTO:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE ENVASES

Esta nibrica ha sido desarrollada para evaluar aspectos del aprendizaje de valores, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefio de un Packaging que responde

a las caracteristicas de un preducto v las necesidades de sus usuarios.

Marque o rodees el casilers de respuesta gue corresponda a su percepcidn de la situacidén descrita. En aquellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la alternativa que

mas 58 acergue a su percepcidn de la situacidn descrita.

EVALUACION DE LA RUBRICA
Marca con una X en el paréntesis de la epeién que creas es la correcta.

OBSERVACIONES/

3. Moderado mivel

4. Alto nivel

3. Moderado miveal

4. Alto nivel

3. Moderado nival

4. Alto nivel

INSTRUMENTO CLARIDAD COHEREMNCIA RELEVAMCIA RECOMENDACIONES
T 1. Mo cumple con el criteric 1. Mo cumple con el criterio Me parece excelentes los
1. Mo cumple con el criterio 2 Baio Nivel 2 Baio Ni e | criterios y su desarrollo. Como
. R - Bajo Nive - o Nive sugerencia, en responsabilidad
RUBRICA 2. Bajo Mivel 4 -

afiadiria “responsabilidad y
trabajo autdnomao”

CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Los puntajes por criterio van de 1 al 4 y van dependiendo de los indicadores:

ASISTENCIAY | RESPONSABILIDA TRABAJO EN PRESENTACION Y
PUNTUALIDAD D EQUIPD e e COMPROMISO TOTAL
4 4 4 4 4 20

b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la comecta.

OBSERVACIONES/

3. Moderado nivel

4. Alto niveal

3. Moderado nivel

4. Alto niveal

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

ESCALA CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACION
ES
1. Mo cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
PUNTAJES
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c. CATEGORIAS E INDICADDRES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE ENVASES

Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la comecta.

CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA ‘I:g:ﬂ:;:;z:f:és
1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
ASISTENCIAY I _— I
PUNTUALIDAD Llega puntual a las el criterio { 1] el criteric {1 el criteric {1
clases y a las 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Nivel {1 2. Bajo Mivel [
reunicnes asignadas
con los clisntes. 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado mivel { ) 3. Moderado mivel )
4. Alto nival (= ) 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nival {x )
1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
el criterio {1 el criteric { 1 el criteric {1
RESPONSARILIDA Cu.mpla con las tareas o o o
D asignadas, se esmera | 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel {1 2. Bajo Mivel { )
en lograr su trabajo y i . .
su actitud s positiva. 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado mivel ) 3. Moderado nmival {1
4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel {x )
Es comunicativo, 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
mlarants, ra_sp-ala 2 el criterio { ] al criteric [ el criteric {1
TMHA]D EN SUSs CoOmMpanenas y
EQUIPO colabora de manara 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel {1 2. Bajo Nivel {1}
fecti i
SISElva Con SuU BaUet | 3 moderado nivel { ) 3. Moderade nivel | ) 3. Moderado nival | )
de trabajo.
4. Alto nival (= ) 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nival {x)
La presentacidn es 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumpla con
pukaR)y -:rdan.ada. el criferio {1 el criterio { ) el criterio [
PRESENTACION ¥ | Presenta las piezas
SUSTENTACION gréficas exigidas yla | 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo MNivel [ 2. Bajo Mivel [
comunicacién de |
UMEAZIEN B2 12 | 3 Moderado nivel { ) 3. Moderade nivel | ) 3. Moderado nivel |
sustentacidn es
pracisa. 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel { =]}
Se& compromete con el | 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumpla con
pruya.l::tu, infarma con el criterio {1 el criterio [ el criterio [ .A.nlar_!l.r[a el EESF'HF' allas
varacidad, respeta a opiniones ¥ apreciaciones
COMPROMISO e e L 2. Bajo Nivel (I 2. Bajo Nivel (] 2. Bajo Mivel () de los usuarios y clientes.
clientes y se preccupa . . .
. B 3. Moderado nivel [x ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel | )
por &l medioambianta.
4. Alta nivel { ) 4. Alta nivel [ 4. Alta nivel [
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EXPERTO 2: Rubrica de contenidos conceptuales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado(a) jusz: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenides conceptuales del disefic de envase empaques aplicada a

los alumnos dal Bvo ciclo matriculados en la asignatura de Disefio Tridimensional de la carera de Disefio Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual del disefic de un Packaging gue responde a las caracteristicas de un producto y las necesidades
de sus usuarios. Es de suma importancia que pueda validar los criterics que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacién sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas

¥ posteriormente se pusda usar este instrumento eficientemeants en el curso. Agradezco su valiosa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del jusz: Consualy Cano Gallardo
Grade prefesional: Licenciada ([ } Maestra { = } Doctor [ )
Area de Formacién académica: Disefo Grafico | = ) Educacidn [ } Organizacional [ )
Firma del evaluador
2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:
e Ewvaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenides conceptuales del disefioc de empagques de los estudiantes del curso de Disefio

Tridimensional da la carrera de Disefic Grafico de una Universidad Privada de Lima.
o+ Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden comectamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL AFREMDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE
Mombre de la prueba:
EMPAQUES
Autor: Isabal Hidalgo
Procedencia Paru
Administracién: Escrita
Tiempo de aplicacién: 20 minutos
Ambite de aplicacién: docentes
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4. SOPORTE TEGRICO

RUBRICA DEFINICION

Aprendizaje del contenido conceptual o declarativo. Se consideran dos tipos de conocimiento factual y conceptual

*Conocimiente factual: Incluye datos y hechos siendo infermacién que puede aprenderse de memoria, en forma literal, su aprendizaje
requiere de un nivel de comprensién minimo y conforma la estructura mental bédsica sobre la que se hardn asociaciones para asimilar
conocimigntos mas complejos.

*Conocimiente conceptual: Se construye a partir de conceptos, principics y explicaciones gue no se aprenden de forma literal, sino
abstrayendo su significado esencial. Para su aprendizaje debe existir un minimo de comprensidén del material por aprendar y asimilacidén
sobre el significado de la nueva informacitn.

Rubrica de evaluacidn del
aprendizaje de contenidos
conceptuales del Disefio
de empaques|

5. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado jusz: A confinuacién, le presents la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenidos conceptuales del
disefic de empaques aplicada a los alumnos matriculados an el curso de Disefio Tridimensional, por lo que le solicito tanga a bien realizar la calificacién de cada uno de los
criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanfo al contenide del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos
de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERID CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el criterio El criteric no es claro.
El criterio 58 T El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras
comprends faciimente, 0 Leeldee de acuerdo con su significado o por la ordenacidn de las mismas.
a3 dacir, su sintdctica y - - - — . .
s 3. Moderado nivel Se requiere una modificacién muy especifica de algunos de los términos del criterio.
semantica son
adecuadas. 4. Alto nivel El criterio s claro, tiene seméntica y sintaxis adecuada.
CRITERID CALIFICACION INDICADOR
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo (Mo cumple con el criterio) | El criterio no tiene relacicn l6gica con la dimensidn.
Sl e e 2. Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacién tangencial lejana con la dimensidn.
ldgica con la dimensidn : S = = = ——
- 3. Acuerdo (Moderado nivel) El criterio tiene una relacién moderada con la dimensidn gue se estd midiendo.
o indicador que esta
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (Alto nivel) El criteric s& encuentra relacionado con la dimensidén que esta midiendao.
CRITERID CALIFICACION INDICADOR
RELEVAMCIA 1. Mo cumple con el criterio El criterio puede ser aliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El criteric es esencial o | 2. Bajo Nivel El criterio tiene alguna relevancia, pero ofro criteric puede astar incluyendo lo que mide éste.
importante, es decir 3. Moderado nivel El criterio es relativamente importants.
debe ser incluido. 4. Alto nivel El criterio &5 muy relevante y debe ser incluido.
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Lesr con defenimienfo los crferios indicadores y calificar en una escala de 1 & 4 su valoracidn, asi como solicitamos brinde sus cbservaciones que considere pertinente:

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Mivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

EMPAQUES

Esta ribrica ha sido desarrollada para evaluar aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual un Packaging que responde a las caracteristices de un producto y las

necesidades de sus usuarios.

Margue o rodee el casillere de respuesta que corresponda a su percepcion de la situacidén descrita.
mAs se acergue a su percepcion de la situacidn descrita.

a. EVALUACION DE LA RUBRICA
Marca con una ¥ en el paréntesis de la opcién gque creas es la comecta.

INSTRUCCIONMES DEL INSTRUMENMTO: RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS COMCEPTUALES DEL DISENO DE

En aguellas situaciones gue le sea dificil decidir, elija la alternativa que

OBSERVACIONES/
INSTRUMENTO CLARIDAD X COHEREMNCIA X RELEVAMNCIA X RECOMENDACIONES
1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio
) . ) . ) y Sugiero complementar los
efinEatA 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Mivel Indicadores de los Criterios
3. Moderado nivel ® | 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel Invastigacién, Sintesis y
4. Alto nivel 4. Alto nivel x |4 Alto nivel x | Representacion Grafica.
CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Los puniajes per criteric van da 1 al 4 y van dependienda de los indicadores:
REPRESENTACION
INVESTIGACION SINTESIS FUNCIOMALIDAD ORIGINALIDAD GRAFICA TOTAL
4 4 4 4 4 20
k. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES
Marca con una X en el paréntesis de la opcidén que creas es la comecta.
OBSERVACIOMES/
ESCALA CLARIDAD X COHERENCIA RELEVAMNCIA X RECOMENDACIONES
1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio Recomiendo, hacer una diferenciacidn
2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Mivel de puntajes. Gtorgando un mayor
PUNTAJES |3 moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderade nivel pu.nljaja _E Invesligacion y Qriginalidad.
4. Alto nivel x |4 Alto nivel 4. Alta nivel x | Orginalided sobre todo por ser una
Rubrica Concaptual.
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c. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISEND DE EMPAQUE

Marca con una X en &l paréntesis de la opcitn gue creas es la comecta.

OBSERVACIONESS
CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA
RECOMENDACIONES
1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con Sugiero agregar, el Estado dal Arts,
Obtiene informacidn ] B "
i el criteric [ el criteric [ el criteric [ que es parte de su investigacian y
de enfrevistas a o o o donde los estudiantes
INVESTIGACIGN | Uu@ros ¥ cliantes y | 2. Bajo Nivel L) |2 Bajo Nivel 1 2. Bejo Niwsl (] deberan ancontrar diferentes
los usa como insumos | 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel [ ) ampaqduaa qua_se_ll_:-ll'l;uantran f'l"' al
| tigacién. mercado con similitudes o noala
PAre SUINVestgacion- | 4. atto nivel (x) |4 Ao niver { x) 4. Alto nivel (%) oropussia,
Entablece ralacionas 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
enire la informacién el criterio [ ) el criterio [ ) el criteric [ ) Se podria especificar, qué tipo de
SINTESIS del producto y los 2. Bajo Nivel (% 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Mivel () relaciones? 5i son comparativas, de
conceptos 1. Moderado nivel 1. Moderado nivel 1. Moderado nivel materiales, de antigliedad,
tridimensionalas del - Modarsdo rivel { ) - Modarado nivel  { ) - Mederado nive () ambiantales, etc.
ENVAEE. 4. Alto nival [} 4. Alte nivel [ =) 4. Alto nival [ =)
1. No cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
Conoca el producto ¥ el criterio [} el criterio [} el criterio [}
FUNCIONALIDAD | 38 8iributos y define | 2. Bajo Nivel { ) |2.Baijo Nivel (] 2. Bajo Nivel ()
~E e e 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel [ )
ENVAEE.
4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel [ =)
Aplica sus 1. Mo cumpla con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
conocimientos el criterio [} el criterio [ el criterio [
tridimensionalas para 2 Baio Nivel 2 Baio Nivel 2 Baio Nivel
ORIGINALDAD Crear un envase . Bajo Nive { 1} . Bajo Nive { )} . Bajo Mive { )}
L novedosg con una 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel [ )
conciencia ambiental. | 4 Ao nivel [ x) 4. Alto nivel [ x) 4. Alto nivel [ x)
Los elementos 1. No cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
graficos del disefic v la el criterio [} el criteric [ ) el criterio [ ) Sugiero mencionar que &5 una
REPRESENTACION diagramacidn: los 2. Bajo Nivel i 2. Bajo Mivel {1 2. Bajo Mivel {1 Fropuesta de Disafio de Empagque,
GRAFICA colores, la tipografia, 4 Mederado rival 4. Modemdo rival 3 Modemdo rivel mas que solo una idea de envass.
&l lego y los textos le - Moderado nivel | x ) -Moderado nivel | ) - Mederado nive (1 ...unidad gréfica a la Propuesta de
dan unidad gréfica a la | 4. Alto nival [ ) 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nival [ =) Disefic da Empaque.

idea dal envasa.
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EXPERTO 2: Rubrica de contenidos procedimentales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rabrica gque mide el aprendizaje de los contenidos procedimentales del disefio de empagues aplicada a los

alumnos del 8vo ciclo matriculados en la asignatura de Disefo Tridimensional de la carrera de Diseno Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del desarrollo del proceso de disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto y las necesidades de sus usuarios.
Es de suma importancia que pueda validar los criterios que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacion sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas y posteriormente

s& pueda usar este instrumento eficientemente en el curso. Agradezco su valiosa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez: Consuelo Cano Gallardo
Grado profesional: Licenciado [ ) Maestro { * ) Doctor {1}
Area de Formacién académica: Disefo Grafico [ + ) Educacidn { ) Organizacional { )

Firma del evaluador

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

¥ Ewvaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos procedimentales del disefo de empaques de los estudiantes del curso de Disefio

Tridimensional de la carrera de Diseno Grafico de una Universidad Privada de Lima.
¥ Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio v establecer si miden correctamente los crterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

RUBRICA DE EVALUACION QUE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENC DE
Nombre de la prueba:
EMPAQUES
Autor: Isabel Hidalgo
Procedencia Perd
Administracion: Escrita
Tiempo de aplicaciéon: 20 minutos
Ambito de aplicacién: docentes
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4.

SOPORTE TEORICO

RUBRICA DEFINICION

Ribrica de evaluacion del
aprendizaje de contenidos
procedimentales del Disefio de
Envases

El aprendizaje del contenide procedimental esta referide al aprendizaje de procedimientos, entendidos como un conjunto de
acciones ordenadas y dirigidas hacia la consecucidn de una meta determinada. En el caso de operaciones mentales o intelectuales
se supone &l empleo de operaciones cognitivas de mayor complejidad que las requeridas para el aprendizaje declarativo
conceptual.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacidn, le presento la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenidos procedimentales
del disefio de empaques aplicada a los alumnos matriculados en el curso de Disefio Tridimensional, por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacién de cada uno de los

criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA ¥ RELEVANCIA, &n cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos
de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR

CLARIDAD 1. Mo cumple con el criteric El criteric no es claro.

El criteric se comprende
facilmente, es decir, su

El criteric requiere bastantes modificaciones o una modificacidon muy grande en el uso de las palabras

Bajo Mivel L i .
¥ de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.

sintactica y semantica son Moderado nivel Se reguiere una modificacién muy especifica de algunos de los términos del criterio.

Wl

adecuadas. Alto nivel

El criteric es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR

1. Totalmente en desacuerdo (Mo cumple con el crterio) | El criteric no tiene relacidn légica con la dimensién.

COHEREMCIA

El criterio tiene relacion
légica con la dimensién | 3. Acuerdo (Moderado nivel)
o indicador que esta
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (Alto nivel)

2. Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacidn tangencial /lejana con la dimensidn.

El criterio tiene una relacidn moderada con la dimensgion que se esta midiendo.

El criteric se encuentra relacionado con la dimensidn que esta midiendo.

CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

RELEVAMNCIA

El criteric es esencial o
importante, es decir
debe ser incluido.

No cumple con el criterio

El criteric puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicién de la dimensidn.

Bajo Mivel

El criterio tiene alguna relevancia, pero ofro criterio puede estar incluyendo lo que mide éste.

Moderado nivel

El criteric es relatvamente importante.

Bl N

Alto nivel

El criteric @s muy relevante y debe ser incluido.
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a. EVALUACION DE LA RUBRICA

¥

Leer con detenimiento los critenos indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde sus observaciones gque considere pertinente:

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE

EMPAQUES

Esta nibrica ha sido desarrollada para evaluar el proceso de disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto y las necesidades de sus usuarios.
Marque o rodee el casillero de respuesta que corresponda a su percepcion de la situacion descrita. En aguellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la altemativa que
mas se acergue a su percepcion de la situacién descrita.

Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

INSTRUMENTO CLARIDAD X COHERENCIA RELEVANCIA X Rgggs’;:?)i'glgaﬂsés
1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio
) 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 3§%fé?m°g$g§?:r§r
RUBRICA 3. Moderado nivel x |3. Moderado nivel 3. Moderado nivel Criterios Ergonomia y
. - R Usabilidad
4. Alto nivel 4. Alto nivel 4. Alto nivel x
CATEGORIAS Y PUNTAJES: Los puntajes por criterio van de 1 al 4 y van dependiendo de los indicadares:
TRIDIMENSIONALIDAD ERGONOMIA IMAGEN GRAFICA USABILIDAD BUENA FACTURA TOTAL
4 4 4 4 20
b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES
Marca con una X en el paréntesis de la opci6n que creas es la correcta.
ESCALA CLARIDAD X COHERENCIA RELEVANCIA X Rgggfli‘;“bilglgiﬁs
1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel
PUNTAIES 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel % |4 Alto nivel 4. Alto nivel X
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¢. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE ENVASES
Marca con una X en el paréntesis de la opcidén que creas es la correcta.

TRIDIMENSIOMALID

3. Moderado nivel

3. Moderado nivel

CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA HE'BSE"E\:‘A:EHWS
La forma, el tamarfio y el | 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
R AR I el criterio () el criterio () el criterio () | Empague
responden a las o o o
necesidades del 2. Bajo Nivel ) 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel [
()

concepto.

AD usuario. 3. Moderado nivel { ) [
4, Alto nivel { %) 4, Alto nivel {x) 4, Alto nivel {x)
El envase es plegable v | 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
de fécil armado. Las el criterio () el criterio () el criterio ( y |Sugleromancionarqus el
asas se adaptan a la o o o empagque cumple con los

ERGONOMIA mano y los candados y 2. Bajo Nivel [ =) 2. Bajo Nivel (=) 2. Bajo Nivel [ ﬁ:i!'rdares frtrgunémlms ?IEJ
troqueles son de facil | 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel (| | TaxIMa Y Minimo pereenti.
abertura. 4. Alto nivel ' 4. Alto nivel ' 4. Alto nivel (%)

Los componentes 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
graficos: los colores, la | | griterio () el criterio () el criterio ( ) | Empaque, producto gréfico por
tipografla y la o o o imagen grafica
IMAGEN GRAFICA. | diagramacisn le dan 2. Bajo Nivel {1 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel [
unidad al disefio del 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | )
DIV 4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel {x)
Tiene un segundo uso. | 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con Sugierc mencicnar gue &l
El material ez reciclable I PP I aspecto del Disefio del
I crit I crit I crit )
v sostenible. El gramaije ¢ _E" ffno ) & _E" ff"u L) ® _E" ffnn ) Empaque debe tener relevancia
2. Bajo Nivel [} 2. Bajo Nivel { ) 2. Bajo Nivel {1 con los materales escogidos.
del cartén es el ) )

USABILIDAD . 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel Debido a que existe la
adecuado y resiste al . Moderado nivel { x ) . Moderado nivel { x ) . Moderado nive [ ) posibilidad de que la propuesta
peso del producto. 4. Alto nivel i) 4. Alto nivel i) 4. Alto nivel { x ) |incluya mas de un material.

El ensamblado en sus 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con el
cortes y dobleces es el criterio () el criterio () criterio ()
Gptimo, el tamafio y &l o o o

BUENA FACTURA espacio se adaptan al 2. Bajo Mivel () 2. Bajo Mivel () 2. Bajo Nivel [
producto v el disefio es | 3. Moderado nivel ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel | )
coherente con el 4. Alto nivel (x) 4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel (%)
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EXPERTO 2: Rubrica de contenidos actitudinales

Respetadola) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenidos actitudinales del disefic de empaques aplicada a los

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

alumnos dal Bvo ciclo matriculadeos an la asignatura de Disefio Tridimensicnal de la carrera de Disefo Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del aprendizaje de valores, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefio de wn Packaging gque responde a las caracteristicas de
un products v las necesidades de sus usuaros. Es de suma importancia que pueda validar los criterios que s& han ufilizado. Su aporte en esta evaluacidin sera de gran utilidad

para tomar medidas correctivas y postericrmente se pueda usar este imstrumento eficientements an el curso. Agradezoo su valiosa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Mombre del jusz: Consuels Cano Gallardo
Grado profesional: Licenciado () Maestra { = } Doctor [ )
Area de Formacién académica: Disanoc Grafico { = } Educacidn [ ) Organizacional )
Firma del evaluador
2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:
+ Ewvaluar los criterios establacidos para medir el aprendizaje de contenidos actitudinales del disefio de empaques de los estudiantes del curso de Disefo

Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
o Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecar si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Mombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE
EMPAQUES

Autor: lsabal Hidalgo
Procedancia Par
Administracion: Escrita

Tiempo de aplicacién:

20 minutos

Ambito de aplicacién:

docantes
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4.

SOPORTE TEGRICO

RUOBRICA

DEFINICION

Rukbrica de evaluacidn dal

aprendizaje de contenidos
actitudinales del Disefo da

Envases

El Aprendizaje del contenido actitudinal incluye walores, actitudes y normas. Los valores se refieren a principios o ideas éticas que permiten
emitir juicios sobre las conductas y su sentido (solidaridad, respeto, responsabilidad, etc. Las actitudes son tendencias o predisposiciones
relativamente estables de las personas, para actuar de cierta manera en funcidén de los valores que asume (CoOoperar en grupo, ayudar a
los compafierocs, respetar &l medicambiente, hacer sus tareas). Las normas son patrones o reglas de comportamiente que hay que seguir
an determinadas situaciones que obligan a todos los integrantes de un grupo social.

reactivos de acuardo con los siguientes indicadores:

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado jusz: A continuacién, le presento la Robrica gue mide el aprendizaje de los contenidos actitudinales del
disefic de envase (empaque) aplicada a los alumnos matriculados en el curso de Disefo Trdimensional, por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacidn de cada uno
de los criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA ¥ RELEVAMCIA, en cuants al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el criterio El criterio no es claro.
El criteric s& SRR El criterio requiere bastantes modificacicnes o una modificacidén muy grande en al uso de las palabras
) . ajo Mive
comprende facilments, : de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.
o dE_m"_' Bu sintdctica y 3. Moderado nivel Se requiere una modificacién muy especifica de algunos de los tdrminos del critario.
semantica son
adecuadas. 4. Alto nivel El criterio &3 claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo (Mo cumple con el criterio) | El criterio no tiene relacidén ldgica con la dimensidn.
Bl iz melelin 2. Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacidn tangencial /lejana con la dimensidn.
ldgica con la dimensién - —— - - - ——
s 3. Acuerdo (Moderado nivel) El criterio tiene una relacidn moderada con la dimensidén que se estd midiendo.
o indicador que esta
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (Alto nivel) El criteric s& encuentra relacicnado con la dimensidn que astéd midiendo.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVAMNCIA 1. Mo cumple con el criterio El criterio puede ser eliminado sin que s& vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El criteric &5 esencial o | 2. Bajo Mivel El criterio tiene alguna relevancia, paro ofro criteric puede estar incluyendo lo que mide éste.
importante, es decir 3. Moderado nivel El criterio s relativamente impaortante.
debe ser incluido. 4. Alto nivel El criteric &3 muy relevante y debe sar incluido.

Lear con defenimienfo los criferos indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como solicitamos brndse sus observaciones que considere pertinenta:

1. Mo cumple con el criteric
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INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUOBRICA DE EVALUACIGON QUE MIDE EL APREMDIZAJE DE LOS CONTEMIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE
EMPAQUES
Esta ribrica ha sido desarrcllada para evaluar aspecios del aprendizaje de valores, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefio de un Packaging gue responde
8 las caracteristicas de un producto y las necesidades de sus usuarios.
Marque o rodee el casillero de respuesta que corresponda a su percepoidn de la situacidn descrita. En aquellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la alternativa que
mMes 88 acergque a su parcepcidén de la situacidn descrita.
EVALUACION DE LA RUBRICA: Marca con una X en el paréntesis de la opcidén que creas es la correcta.
OBSERVACIOMNES/
INSTRUMENTO CLARIDAD X COHEREMNCIA X RELEVAMNCIA RECOMENDACION
ES
1. Mo cumpla con el criterio 1. No cumple con el criteric 1. Mo cumple con el critario Sugiero
5 Bain Nivel 5 Baio Nivel 5 Baio Nivel complementar el
. Bajo Nive . Bajo Mive . Bajo Mive - S—
RUBRICA - - - Indicador t.:IaI Criterio
3. Moderado nival ¥ |2, Moderado nival 3. Moderado nival Presentacion y
Sustentaciin
4. Alto nivel 4. Alto nivel x 4. Alte nivel
CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Loz puntajes por criterio van da 1 al 4 y van dapandienda de los indicadoras:
ASISTENCIA Y TRABAJO EN PRESENTACION Y
PUNTUALIDAD RESFONSABILIDAD EQUIPO SUSTENTACION EELHAL EEEE
4 4 4 4 20
. EVALUACIOM DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en el paréntesis de la cpcién que creas es la correcta.

2. Bajo Mival
3. Moderado nival
4. Alto nivel

OBSERVACIONES/

ESCALA CLARIDAD X COHERENCIA X RELEVAMNCIA RECOMENDACIONES

1. No cumpla con el criteric 1. No cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio Recomiendo, hacer una
difarenciacidn de puntajes.

2. Bajo Nivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel Otorgando um mayor puntaje a
Presentacién y Sustentacidn.

PLNTAJER 3. Moderado nivel 13. Moderado nivel x 3. Moderado niveal Sobre todo por ser una Rubrica

Actitudinal

4. Alto niveal x 4. Alte nivel 4. Alto nival
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¢. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE ENVASES

Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la comecta.

OBSERVACIOMES/
CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA
RECOMENDACIONES
Llega puntual a las 1. Mo cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
clases y a las reuniones el criteric i el criteric i el criteric i
ASISTENCIA Y asignadas con los o - _
PUNTUALIDAD dianten. 2. Bajo Nivel {1} 2. Bajo Nivel {1} 2. Bajo Nivel {1}
3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nival [ =) 4. Alto nival [ =) 4. Alto nival [ =)
Cumple con las tareas 1. Mo cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
asignadas, 58 esmera el criteric { ) el criteric [} el criterio { )
&n lograr su frabajo y su o o o
et e Al | e T positiva. 2. Bajo Nivel i 2. Bajo Nivel i 2. Bajo Nivel i
3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel [}
4. Alto nival [ =) 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nival [ =)
Es comunicativo, 1. Mo cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
tolerante, respeta a sus el criteric i el criteric i el criteric i
TRABAJO EN EQUIPO | Sompafieros y colabora N - N
de manera efectiva con 2. Bajo Mivel { ) 2. Bajo Nival { ) 2. Bajo Nivel { )
su aquipo de trabajo. 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nival [ =) 4. Alto nival [ =) 4. Alto nival [ =)
La presentacidn es 1. Mo cumple con 1. Mo cumpla con 1. Mo cumple con Sugiero mencicnar que
pulcra y ordanada, el criterio i al criteric [ el criteris i I pnaalan:aclénrdahba ser
PRESENTACION Y | presenta las piezas o o o F"-Jf_“':-lﬂ ylo en fecha
SUSTENTACION gréficas exigidas y la 2. Bajo Nivel [ =) 2. Bajo Nivel {1} 2. Bajo Nivel {1} s:ullcllada._
comunicacion de la 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) t::ﬂ;ﬁ:uci::rr;ia;;:;:
sustentacidn es precisa. |4 anq nivel i) 4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel (%) establecidos.
Se compromete con el 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
preyects, inferma con el criterio ] el criterio [ el critario ]
veracidad, respeta a los o o o
usuarios, a los clisntes y 2. Bajo Mivel { ) 2. Bajo Nivel { ) 2. Bajo Nivel { )
COMPROMISC s8 preccupa por el 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [
medicambiente. 4. Alto nivel (%) |4 Alto nivel [ %) 4. Alto nivel [ %]
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EXPERTO 3: Rubrica de contenidos conceptuales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetadofa) jusz: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rdbrica que mide 2| aprendizaje de los contenldos conceptuales del disefio de empaques apbcada & los
alumnos del Bvo clclo matriculadoes en la asignatura de Disefio Tridimensional de la carrera de Disefo Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del eprendizaje de naturaleza conceptual del disefio de wn Packaging gque responde & las caracteristicas de un producto y kas necesidades
de sus usuarios. Es de suma importancia gque pueda wvalidar los criterioe gue s& han utiizado. Su aporte en esta evaluacidén serd de gran utilidad para tomar medidas

correctivas y posteriarmenta se pueda usar este instruments eficienteaments en al curso. Agradezco su valiose colabaracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Hombre del jusz:

JULY JAMETH AEDOD FARFAN

Grado profesional:

Licenciado [ ) Maestro [ X ) Doctor [}

Area de Formacién académica:

Disefio Grafico [ ) Educacién [} Organizacional { )

Firma del evaluador

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

¥ Ewaluar las criterice establecidas pare medir el aprendizaje de contenidos conceptuakes del disefio de empagues de los estudiantas del curso de Disafio

Tridimensional da la carrara de Disefio Grafice de una Universidad Privada de Lima.
W Amnalizer los indicadores seleccionados pera ceda criterio ¥ establecer si miden commectamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Mombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISERO DE
EMPAQUES

Ambito de aplicacién:

Autor: Izarel Hidalgo
Procedencla Pari
Administracién: Escrita
Tiempo de aplicacién: 20 minutos
docentas
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&

SOPORTE TEQRICO

RUOBRICA

DEFINICION

Rubrica de evaluacidn del

aprendizaje de contenidos
conceptuales del Disefio de

Envases

conocimiantos mas complajos.

Aprendizaje del contenido conceptual o declarative. Se consideran dos tipes de conocimiento factual y conceptual
*Conoccimiente factual: Incluye datos y hechos siendo infarmacidn gque puede aprenderse de memoria, en forma Iiberal, su aprendizaje
requiera de un nivel de comprensidn minimo y conforma la estructura mental basica sobre la que se haran asociaciones para asmilar

“Conoccimiente conceptual: Se construye & partir de conceptos, principios vy explicaciones gue no e aprenden de forma literal, sino
abstrayendo su significedo esencial. Para su aprendizaje debe existir un minimo de comprensién del material por aprender y asimilacidn
sabre el significado de la nueva informacién.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacién, le presento la Rdbrica gue mide &l aprendizaje de los contenikdos conceptuales
del disefio de empagues aplicada a los alumnos matriculadas en el curso de Disefio Tridimensional, por lo gue le solicito tenga & bien realizer la calificacidén de cada uno
de las criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanto al contenido del constructs evaluado. Se les pide pusadan evaluar los
reactives de acuerdo con los siguientes indicadoras:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el criterio El criterio no es claro.
El criterio se 2. B Nivel El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras
comprende faciimenta, ’ ajo Niva de acuerdo con su significado o por la erdenacidn de las miamas.
&6 dacir, susintactica ¥ | 3 prgderado nivel Se requiere una moedificacidn muy especifica de algunos de kos términas del criterio.
samantica son
adecuadas. 4. Alto nivel El criterio es claro, tlene semantica y sintaxis adecuada.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
1. Totalmente en desacuerdo (Mo cumple con el criterio) El criterio no tiene relacién kgica con la dimensidn.
CDHER_EHGM _ 2. Desacuerdo{Bajo nivel de acuerda) El criterio tiena una relacidén tangencial fMejana con la dimenskin.
El criterio tiene relacidn - - - -
légica con la dimensién 3. Acuerdo (Moderado nivel) El criterio tiena una relacidn moderada con la dimensidén que se estd midiendo.
;Ei;::m ue askd 4. Totalments de Acuserda (Al nivel) El critario se encuentra relacionado con la dimensidn gue estd midiendo.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criteria El criterio puede ser eiminado sin que s& vea afectada la medicidn de la dimensidn.
£| criterio es esencial o | 2 Bajo Mivel El criterio tiene alguna relevancia, peros otra criterio puede astar incluyendao lo que mide éste.
mportante, es decir 3. Moderado nivel El criterio es relativarmente importante.
debe ser incluido. 4. Alto nivel El criterio s muy relevants y debe ser incluido.
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Leer con defenimiento los crterios indicadores y calificar en una escala de 1 a8 4 sw valoracidn, asi coma solicifamas brinde sus observacionss que considere perfinents:

Bajo Mivel
Moderado nivel
Alta mival

B R =

Mo cumpla con el criteric

INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE

EMPAQUES

Esta ribrica ha sido desarrcllada para evaluar aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual un Packaging que responde a las caracteristices de un preducto y las
necasidades de sus usuarios.

Marque o redes el casillero de respuesta que comresponda a su percepcidn de la situacidén descrita. En aquellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la alternativa que
mas 58 acergue a su percapcidn de la situacidn descrita.

EVALUACIOMN DE LA RUBRICA: Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la comecta.

OBSERVACIONES/
INSTRUMENTO CLARIDAD X COHEREMNCIA X RELEVANCIA RECOMEMNDACION
1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio ==
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
ROBRICA 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel x 4. Alto niveal x 4. Alto nivel

CATEGORIAS ¥ PUNTAJES:

Los puntajes por criterio van da 1 al 4 y van depandiendo de los indicadores:

INVESTIGACION SiNTESIS FUNCIOMALIDAD ORIGINALIDAD REPI;E:E;;:GI&H TOTAL
4 4 4 4 4 20
EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en el paréntesis de la opcidn gue creas es la cormecta.
OBSERVACIONES!
ESCAILA CLARIDAD X COHERENCIA X RELEVAMNCIA RECOMENDACION
ES
1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
PUNTA.IES 3. Moderado nival 3. Moderado nival 3. Modarado nival
4. Alto nivel X 4. Alto nivel k4 4. Alto nivel
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. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE ENVASES

Marca con una ¥ en el paréntesis de la opcidn que creas es la comecta.

OBSERVACIONES/

idea del envase.

CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHEREMNCIA RELEVANCIA
RECOMENDACIONES
Obtiens informacidn 1. No cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
de entrevistas a al critario i al critario i al critario {3 ES IMPORTANTE QUE LOS
usuarios y clientas y 2 Baio Nivel 2 Baio Nivel 2 Baio Nivel ESTUDIANTES OBTENGAN
los usa coma insumos | 2 SoUe Nive LI - Bajo Nivel (W . Bajo Nivel (O INFORMACION DE
INVESTIGACION para su investigacidn. | 3. Moderado nivel | = ) 3. Moderado mivel (= ) 3. Modarada nivel {x} FUENTES TEORICAS PARA
WALIDARLAS COM LAS
4. Alto nival { ] 4. Alto niveal [ 4. Alto nivel [ ENTREVIETAS A LOS
USUARIOS,
Establece relaciones 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
entre la informacidn el criterio [ al criteric {1 el criteric {1
dal producta y los 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
SINTESIS e . Bajo Nive| [ . Bajo Mive| {1 . Bajo Mive| { )
fridimensionales del 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado niveal {1
EHTYEIES. 4. Alto nivel (= } 4. Alto nivel {x} 4. Alto nivel [z )
1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
Conoce el producto v el criteric [ el criteric {1 el criterio {1
FUNCIONALIDAD | ZY= atributos y define | 5 pais Mivel {3 2. Bajo Mivel {9 2. Bajo Mivel {3
la funcionalidad del . . .
P—— 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado nivel {1
4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel {= ) 4. Alto nivel { =)
Aplica sus 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
conocimientos el criterio {1 al criterio {1 al criterio {9
tridimensionalas para . . . . . .
2. Bajo Mivel {1 2. Bajo Mivel { ) 2. Bajo Mivel {3
ORIGINALIDAD | ©T00 U Bnvase
novedoso con una 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado nivel [
conciencia ambiental. | 4 ajps nivel =} 4. Alto nivel {x} 4. Alto nivel (%)
Los elementos 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
graficos del disefio y la el criterio [ el criterio [ al criterio [
REPRESEMTACION | diagramacion: los 3 Baio Nivel 3 Baio Nivel 5 Baio Nivel
GRAFICA joras, la tipografia, . Bajo Mive {1 . Bajo Mive { ) . Bajo Mive [
al logo y los textos le 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado mivel | ) 3. Moderado nivel {1
dan unidad grafica ala 4 s nivel i 4. Alto nivel i 4. Alto nivel {3
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EXPERTO 2: Rubrica de contenidos procedimentales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetadola} juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rdbrica que mide &l aprendizap de los contenides procedimentales del disefic de empaques aplicada a los

slumnos del Bvo ciclo matriculados en la esignatura de Disefio Tridimensional de la carrera de Disefo Grafico.

Se consideran diferantes aspecios del desarrolle del proceso de disefio de un Packaging que responde a las cearacter(sticas de un producto v las necesidades de SUs USUAMDE.
Es de suma importancia gue pueda walidar los criterios gque s& han utilizado. Su aporte en esta evaluacidn serd de gran utlidad para tomar medidas correctivas y pasteriorments

58 pusda usar aste instrumente eficlentaments en el curse. Agradezco su valicsa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

HNombre del juez:

JULY JAMETH AEDO FARFAN

Grado profesional:

Licenciado | ) Maestra (X ) Doctor [

Area de Formacién académica:

Disefio Grafico | ) Educacién [ x ) Organizacional { )

Firma del evaluador

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

w Ewaluar los criterics establecidos para medir el aprendizaje de contanidos precedimentales del disefio de envases de los estudiantes del curso de Disefio
Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
W Analizer los indicadores seleccionados para cada criterio y establacer si miden correctaments los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Nombre de la prueba:

RUOBRICA DE EVALUACION QUE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS FROCEDIMENTALES DEL DISENO DE
EMPAQUES

Autor: Isaal Hidalgo
Procedencia Fard
Administracién: Escrita

Tiempo de aplicacién:

20 ruinutos

Ambito de aplicacién:

docentes
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S0PORTE TEQRICO

RUOBRICA DEFINICION

Rubrica de evaluacidn dal
aprendizaje de contenidos
procedimentales del Disefio de
Envases

El aprendizaje del contenido procedimental estd referido al aprendizaje de procedimientos, entendidos como un conjunto de acciones
ordenadas y dirigides hacia la consecucitn de una meta determinada. En el caso de operaciones mentales o intelectuales se supona el
emplea de oparaciones cognitivas de mayor complejidad que |as requeridas para el aprendizaje declarativo conceptual.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacién, le presenta la Rabrica gue mide el aprendizaje de los contenidos procedimeantales
del disefio de empagues aplicada a los alumnos matriculados en el curso de Disefio Tridimensional, por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacidn de cada uno de los
criterics con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCLA ¥ RELEVANCIA, en cuanto al contenida del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos
de acuerdo con loe siguientes indicadores:

CRITERID CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el criterio El criterio no es claro.
El criterio se El critario requiare bastantes modificaciones o una madificacidn muy grande en el uso de las palakras
Z. Bajo Nivel
comprende faciimente, ) L de acuerdoe con su significade o por la ordenacidn de las mismas.
es decir, su sintdctica y
T e CE Moderado nivel Se requiers una medificacidn muy especifica de algunos de los términos del criterio.
adecuadas. Alto nivel El criterio es clara, tiene semantica y sintaxis adecuada.
CRITERID CALIFICACION INDICADOR
1. Totalmente en desacuerdo (No cumple con el criterio) El criterio no tiene relacién lgica con la dimensidn.
COHERENCIA
El criterio tiene relacion | 2+ Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacidén tangencial Aejana con la dimensién.
igica con la dimension | 3, Acuerdo (Moderado nivel) El criterio tiene una relacidén moderada con la dimensidn que se estd midiendo.
o indicador gue esté
midiendo. 4. Totalments de Acuerdo (Alo nival) El criterio se encuentra relacionado con la dimensidn que esta midiendo.
CRITERID CALIFICACION INDICADOR
1. Mo cumple con el criterio El criterio puede ser eiminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
RELEVAMCIA
El criteric s esancial o | £« Bajo Nival El criterio tiene alguna relevancia, pero otra criterio puade astar incluyendo lo qua mide éste.
Impaortants, es decir 3. Moderado nival El critario a5 relativaments importants.
debe sar incluida.
4, Alto nivel El criterio @5 muy relevante y debe ser inclukdo.
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Lear con detenimiento los criterios indicadores y calificar en wna escale de 1 8 4 su valoracion, asl como solcitamos brinds sus observeciones gue considere pertinents:
1. Mo cumple con el criteria

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

6. INSTRUCCIONMES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION DEL APREMDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISERNO DE
EMPAQUES

Esta ribrica ha sido desarrollada para evaluar el proceso de disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto y les necesidades de sus usuarios.

Margque o rodee el casillero de respuesia gque cormesponda a8 su percepcién de la situacidn descrita. En aguellas situaciones que ke sea dificll decidir, elija la alternativa que
m&E 58 BCErque 3 su percepcidn de la situacidn descrita.

a. EVALUACION DE LA RUBRICA: Marca con una ¥ en el paréntesis de la opcién gue creas es la correcta.

INSTRUMENTO CLARIDAD X COHEREMNC LA X RELEVANCIA X Hgggﬁ::’;i‘g;iﬁés
1. No cumple con al criterio 1. Mo cumple com el criterio 1. Mo cumple con el criteria
] 2. Bajp Mivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Mivel
RUBRICA 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel X |4, Alto nivel X |4, Alto nivel X

CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Los puntajes por criterio van de 1 al 4 y van dependiendo de los indicadores:

rmmn:::mnnu ERGONOMIA IMAGEN GRAFICA USABILIDAD BUENA FACTURA TOTAL
4 4 4 4 4 20

b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la comacta.

ESCALA CLARIDAD X COHERENC LA X RELEVAMNCIA X Hgggﬁ::’;i‘g;iﬁés
1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajp MNivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel
PUNTAMES 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel X |4, Alts nivel X |4, Alts nivel x

152



c. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE EMPAQUES

Marca con una X en el paréntesis de la opclén gque creas es la correcta.

CATEGORIAS

INDICADORES

CLARIDALD

COHERENCIA

RELEVANCIA

OBSERVACIONESS
RECOMEMNDACIONES

La forma, el tamafio y el
espacio del envase

. Mo cumpla con

. No cumple con

. Mo cumpla con

concapio.

al criterio [ el criterio [} al criterio [
respandan a las 2B Mi ( 2B Mi | 2B Mi
TRIDIMENSIONALID | necasidades dal - Baj Nival L - Bap Nivel (1 - Bajo Nivel )
AD usuaria. 3. Moderadao nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderadao nivel [
4. Alto nivel [ ®} 4. Alto nivel (=) 4. Alto nivel (=]
El envase e& plegable y | 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumpla con
de tacil armado. Las el criterio [ el criterio [ 1} el criterio [
3585 58 adaptan a la _ )
ERGONOMLA mano y los candados y 2 Bajo Nival [ 2. Bajo Nival [ 2 Baje Nival [
troquelkss son de facil 3. Moderadao nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderadao nivel [
abartura. 4. Alto nivel (= } 4. Alto nivel [® ) 4. Alto nivel (x)
Los componantes 1. Mo cumpla con 1. Mo cumple con 1. Mo cumpla con
graficos: los colores, la el criterio [N el criterio [} el criterio {1
IMAGEN GRAFICA | UPoOrafia y la 2. Bajo Nival P 2. Baje Mival [ 2. Bajo Nival ')
diagramacion ke dan )
unided al disefic del 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderada nivel [ ) 3. Moderado nivel | )
envase. 4. Alto nivel (=} 4. Alto nivel {=) 4. Alto nivel (=)
. 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
El material es reciclable al criterio [ al criterio [ al criterio [
¥ sosteniole. El gramaje | 2 Bajo Nival {1 2. Bajo Mival [ 2. Bajs MNival {1
s dal cerkén ea ol 3. Moderadao nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Mederadao nivel [
adecuado y resiste al
peso del producto. 4. Alto nivel (=} 4. Alto nivel (=} 4. Alto nivel (=}
El ensamblado en sus 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con al
curltaa 5'{"':”:"3“;3 e al eriterio [ al criterio i criterio [
dptima, el tamafio y el
BUENA FACTURA [ i
espacio se adaptan al 2. Bajp Mivel [ 2. Bajo Mivel [ 2. Bajp Mivel [
products v el disefio es | 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderadao nivel [
coharente con &l 4. Alto nivel (%} 4, Alto nivel (%} 4. Alto nivel (%)
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EXPERTO 2: Rubrica de contenidos actitudinales

Respetadof{a} juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rubrica que mide e aprendizaje de los contenidos actitudinales del disefio de empaques eplicada a los

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

alumnos del Bva ciclo matriculades en la asignatura de Disefio Tridimensienal de la carrera de Disefio Grafico.

Se conaideran diferentes aspectos del aprendizaje de wvaloras, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefic de un Packaging que responde a las caracteristicas de
un producto y las necesidades de sus usuarios. Es de suma importancia gue pueda validar los criterics que s& han utiizade. Su aporte en esta evaluacidn serd de gran utilidad

para tomar medidas correctivas ¥ postariormante se pueda usar este instrumeanto aficientemeante en al curso. ﬁgrﬂ{lEZI}D gu valiosa colabarackin.

1. DATOS GEMERALES DEL JUEZ

Mombre del jusz:

JULY JAMETH AEDO FARFAN

Grado profesional:

Licenciado [ ) Maestra | X ) Doctor )

Area de Formacién académica:

Disefio Grafico [ ) Educacidén  x} Organizacional | )

Firma del evaluador

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

W Ewaluar las criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos actitudinales del disefio de empaques de los estudiantes del curso de Disefio
Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
W Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Mombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE
ENVASES

Auter: Isabkal Hidalgo
Frocedencia Fard
Administracién: Escrita
Tiempo de aplicacién: 20 minutos
Ambite de aplicacién: docantes
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4.

SOPORTE TEORICO

RUBRICA

DEFINIGION

Envases

Rubrica de evaluacidn del
aprendizaje de contenidos
actitudinales del Disefio de

valores que asume {Coopearar en

integrantes de un grupa social.

El Aprendizaje del contenido actitudinal incluye valores, actitudes y nermas. Los valores se refieren a principics o ideas éticas que
permiten emitir juicies sobre las conductas y su sentide (soclidaridad, respeto, responsabilidad, etc.
sLas actitudes son tendencias o predisposiciones relativamente estables da las parsonas, para actuar de clerta manera en funcidn de los

grupo, ayudar a los companeres, respetar el medicamblente, hacer sus tareas).

sLas normes 0N pairenes o raglas de comporiamiants que hay que saguiran detarmnadas situacionas que a-bllga.n a todas los

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacién, le presento la Ridbrica gque mide el aprendizaje de los contenidos actitudinales del
disefio de empaques aplicada & ks alumnos matriculades en el curso de Disefio Tridimensional, per lo gue le solicito tenga a bien realizar la celificacidn de cada uno de las
criterizs con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVAMNCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivas
de acuerdo con los siguientes indicadares:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el critario El criterio no as claro.
El critarda =n El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacidén muy grande en el uso de las palabras
comprende facilmeanta, 2. Bajo Mival

) de acuerda con su significado o por la erdenacidn de las mismas.

es decir, su sintéctica y
samantica son Moderado nivel Se requiere una modificecién muy especifica de algunos de los términos del criterio.
anecuadas. Alto nivel El criterio es claro, tiena semantica y sintaxis adecuada.

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
COHERENCILA 1. Totalments en desacuerdo (No cumple con el criterio) El criterio no tiene relacién kgice con la dimensidn.
El criterio tiena relacidn

) . Desecuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiane una relacidén tangancial Aejana con la dimensidn.

kigica con la dimensidn
o indicador gue esté . Acuerde (Maoderado nivel) El criterio tiana una relacidén madarada con la dimensidén que s& estd midiando.
midiendo. 4. Totalments de Acuerda (ARo nivel) El criterio s& encuentra relacionedo con la dimensidn que esta midiendo.

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criterio El criterio puede ser eiminaedo sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El criterio es esencial o | 2. Bajo Nivael El criterio tiene alguna relevancia, pero otra criterio pusde astar incluyendoe lo que mide éste._
Importants, es decir 3. Moderado nivel El criterio &s relativamenta impartante.
debe ser incluida.

4. Alto nivel El criterio @8 muy relevante y debe ser inclukdo.
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Lear con detenimiento los criterios indicadores y calfficar en una escals ds 1 a 4 su valoracldn, asl como soNcitameos brinds sus observacionas gue considers partinents:

1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Mivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTEMIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE

EMPAQUES

Esta rdbrica ha sdo desarrollada para evaluar aspactos del EFIFEH{"ZEPB de vaelores, actitudes ¥ normas consideradas en el proceso del disefio de un PHGESQI‘IQ que respondea

a las caracteristicas de un FIFGI:'I.IDH:I y las necasidades de EUS USUArios.

Marque o rodee el casillero de respuesta que comesponda 8 su percepcién de la situacidn descrita. En aguellas situaciones gue e sea dificil decidir, elija la alternativa que
mAis 88 Bcarque a su percepcidn de la situacidn descrita.

EVALUACION DE LA RUBRICA: Marca con una X en el paréntesis de la opcién gue creas es la correcta.

OBSERVACIONES/
INSTRUMENTO CLARIDAD X COHEREMNC LA x RELEVANCIA RECOMENDACIONES
1. Mo cumple con el criteric 1. No cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criteria
) 2. Bajo Mival 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
ROARICA 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel X |4 Al nivel X |4, Alte nivel
CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Los puntajes por criterio van de 1 &l 4 y van dependiendo de los indicadores:
BASISTENCIA Y PRESENTACIGON ¥
PUNTUALIDAD RESPONSABILIDAD TRABAID EN EQUIFD SUSTENTACION COMPROMISD TOTAL
4 4 4 4 L] 20
b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marce con una X en el paréntesis de la opcitn gue creas es la comrmecta.
OBSERVACIONES/
ESCALA CLARIDAD X COHEREMNC LA x RELEVANCIA RECOMENDACIONES
1. Mo cumpla con el criterio 1. Mo cumple con &l criteria 1. Mo cumple con &l criterio Podria considerarse un
puntaje mayor en
PUNTAJES 2. Bajx Mivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel prasentacion y
3. Moderadao nivel 3. Moderado nivel X |3. Moderado nivel susteniacitn puesto qua
&8 &l producto final
4. Alto nivel X4 Albo nivel d. Alte nivel
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¢. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE EMPAQUES

Marce con una X an el paréntesis de la opcidn que crees es la comecta.

CATEGORIAS

INDICADORES

CLARIDAD

COHERENCIA

RELEVANCIA

OBSERVACIONESS
RECOMEMNDACIONES

Liaga puntual a las
clases y a las

. Wo cumpla con

. Mo cumple con

. Mo cumpla con

- : el criterio [ al criterio [ al criterio [
ASISTENCIA Y reunianes asignadas
PUNTUALIDAD | con los clientss. 2. Bapy Mivael [ Z. Bajp Mivel [ Z. Bajpo Mivel [
3. Moderado nivel [ ) 3. Moderadao nivel [ ) 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel [= ) 4. Alto nivel (=]
Cumple con las tareas | 1. Mo cumple can 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
aSi?“Ed“' el abanrlara al criterio ' al criterio [ al criterio ()
&n lograr su trabajo y
RESPONSABILIDAD
Bu mctitud ea poslia. 2. Bape Nivel [ 2. Bajo Nivel [ ] 2. Bajo Nivel [
3. Moderada nivel [ ) 3. Moderada nivel [ ) 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nibvel [ =} 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel (=)
Es comunicativo, 1. Mo cumple can 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
tolerante, respeta a al criterio [ al criterio [ al criterio {9
TRABAJD EN SUS COMpaferss y
EQUIPD e £ e 2. Bapo Wivel [ 2. Bap Mivel [ Z. Bajpo Mivel [
efectiva con su eguipa | 2. Moderado nivel [ ) 3. Moderada nivel | ) 3. Moderada nivel ()
de trabajo. 4. Alto nivel [ ®) 4. Alto nivel (=) 4. Alto nivel [ x)
La presentaciin es 1. Mo cumple can 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
pulcra y ordenada, el criterio [ al criterio [ al criterio [
PRESENTACKIN ¥ | Presenia las piezas
SUSTENTACION | graficas exigidas y la 2. Bapy Mivael [ Z. Bajp Mivel [ Z. Bajpo Mivel [
comunicacion de la 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderadao nivel [ ) 3. Moderado nivel [ )
sustentacion es 4. Alto nivel [} 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel e
pracisa.
jcOMPROMISD Sa compromete con 2l | 1. Mo cumpla can 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
prayecto, informa con el criterio [ ] al criterio [ al criterio { )
veracidad, respeta a
["oe0) O e (o 2. Bapo Mivel [ 2. Bajpo Mivel [ ] 2. Bajo Mivel [
clientzs y s& praocupa | 3. Moderado nivel |} 3. Moderade nivel | ) 3. Maderada nivel ()
por el madioambiente. |4 &g nivel ix ) 4. Alto nivel (%] 4. Alto nivel (x )
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EXPERTO 4: Rubrica de contenidos conceptuales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rlbrica que mide el aprendizaje de los contenidos conceptuales del disefio de empaques aplicada a los

alumnos del 8vo ciclo matriculados en la asignatura de Disefio Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual del disefic de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto y las necesidades
de sus usuarios. Es de suma importancia gque pueda validar los criterios que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacion sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas

y posteriormente se pueda usar este instrumento eficientemente en el curso. Agradezco su valiosa colaboracién.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez:

Noel Gonzalez Rivero

Grado profesional:

Licenciado ( ) Maestro (x ) Doctor (]

Area de Formacién académica:

Disefio Grafico ( x ) Educacién { ) Organizacional ( )

Firma del evaluador

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

v Evaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos conceptuales del disefio de empaques de los estudiantes del curso de Disefio
Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
v Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Nombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE
EMPAQUES

Autor: Isabel Hidalgo
Procedencia Peru
Administracién: Escrita
Tiempo de aplicacién: 20 minutos
Ambito de aplicacién: docentes
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4.

SOPORTE TEORICO

RUBRICA

DEFINICION

Ribrica de evaluacion del
aprendizaje de contenidos
conceptuales del Disefio de
Envases

Aprendizaje del contenido conceptual ¢ declarativo. Se consideran dos tipos de conocimien
*Conocimiento factual: Incluye datos y hechos siendo informacién que puede aprenderse

congocimientos mas complejos.
*Conocimiento conceptual: Se construye a partir de conceptos, principios y explicaciones

sobre el significado de la nueva informacidn.

to factual y conceptual
de memaoria, en forma literal, su aprendizaje

requiere de un nivel de comprensién minimo y conforma la estructura mental basica sobre la que se haran asociaciones para asimilar

que no se aprenden de forma literal, sino

abstrayendo su significado esencial. Para su aprendizaje debe existir un minimo de comprensién del material por aprender y asimilacién

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacién, le presento la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenidos conceptuales del
disefio de envase (empague) aplicada a les alumnos matriculados en &l curso de Disefo Tridimensional, por o que le solicito tenga a bien realizar la calificacién de cada uno

de los criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los
reactivos de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

CLARIDAD

Mo cumple con el criterio El criterio no es claro.

El criterio se comprende
facilmente, es decir, su

Bajo Nivel

El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.

sintactica y semantica

Moderado nivel

Se requiere una modificacidn muy especifica de algunos de los términes del criterio.

son adecuadas.

Alto nivel

El criterio &s claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

£3
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo (No cumple con el criteric) | El criterio no tiene relacién légica con la dimensidn.
El t_:ritericr “3"9_ relac?dn 2. Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacidn tangencial /lejana con la dimensién.
I_égpa e 3. Acuerdo (Mocderado nivel) El criterio tiene una relacién moderada con la dimensién que se estd midiendo.
indicador que esta
- . Totaimente de Acuerdo (Alto nive criterio se encuentra relacionado con la dimensién que esta midiendo.
E——— 4. Totaimente de Acuerdo (Alto nivel) El criteri lacionad la dimensio ta midiend

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVAMNCIA 1. MNo cumple con el criterio El criterio puede ser eliminade sin que se vea afectada la medicion de la dimensién.
El criterio es esencialo | 2. Bajo Nivel El criterio tiene alguna relevancia, pero otro criterio puede estar incluyendo lo que mide éste.
importante, es decir 3. Moderado nivel El criterio es relativamente importante.
debe ser incluido. 4. Alto nivel El criterio &= muy relevante y debe ser incluido.
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Leer con detenimiento los criterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicifamos brinde sus observaciones que considere pertinente:
1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE
EMPAQUES

Esia ribrica ha sido desarrollada para evaluar aspectos del aprendizaje de naturaleza conceptual un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto v las
necesidades de sus usuarios.

Margue o rodee el casillero de respuesta que corresponda a su percepcién de la situacidn descrita. En aguellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la alternativa que
mas se acergue a su percepcidn de la situacion descrita.

EVALUACION DE LA RUBRICA: Marca con una X en el paréntesis de la opcién gue creas es la correcta.

INSTRUMENTO CLARIDAD X COHERENCIA X RELEVANCIA x R comeama OS]
1. No cumple con el criteric 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Nivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Nivel
RUBRICA 3. Moderado nivel x 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel 4. Alto nivel x |4, Alto nivel x

CATEGORIAS Y PUNTAJES: Los puntajes por criteric van de 1 al 4 y van dependiendo de los indicadores:

INVESTIGACION SINTESIS FUNCIONALIDAD ORIGINALIDAD REPRESENTACION TOTAL
GRAFICA
4 4 4 4 4 20

. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en &l paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

ESCALA CLARIDAD X COHERENCIA X RELEVANCIA X Rgggfl“é:%?glgisés
1. No cumple con el criteric 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Nivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
PUNTAJES 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alte nivel ® 4. Alto nivel ®* |4, Alto nivel x
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€. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS CONCEPTUALES DEL DISENO DE ENVASES

Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

idea del envase.

CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA H::;:‘“:::Eﬁ:is
Obtiene informacion 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
de entrevistas a el criterio i) el criterio i) el criterio i
usuarios y clientes y - - o
INVESTIGACIGN 5 EE G e 2. Bajo Niwvel - [ ) 2. Bajo Nivel - [ ) 2. Bajo Nivel - {1
para su investigacién. |3- Moderado nivel [} 3. Moderado nivel () 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nivel (% } 4. Alto nivel {x ) 4_ Alto nivel [x ]
Establece relaciones 1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con Donde dice” Establece relaciones entre
sntrs la informacion el criterio () el criterio () el criterio ( ) [|'amiormaciindelproducioyles
del producto y los o o o conceptos tridimensionales del envase
SINTESIS conceptos 2 Bajo Mivel (] 2. Bajo Mivel (] 2. Bajo Nivel [ puede decir “Establece relaciones entre
tridimensionales del 3. Moderado nivel [ x ) 3. Moderado nivel () 3. Moderado nivel [ ) !'aclun;:irl:r:ll:aar::jigndczl Fnrgi:l?:rllosiyo:;!?ei”;zrlas
envase. 4. Alte nivel [} 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel [ x} |envase.lLa categorfa podria ser
Propuesta en vez de sintesis.
Conoce el producto y 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
sus atributos y define el criterio ] el criterio ] el criterio i)
la funcionalidad del - - o
FUNCIONALIDAD | anyvase. 2. Bajo Mivel () 2. Bajo Mivel () 2. Bajo Nivel { )
3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel ([ ) 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel [ x}) 4. Alio nivel [=x ]
Aplica sus 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
Al el criterio () el criterio () el criterio ( ) [|Locategors padrda ser“aporte”
tridimensionales para 2 Baio Nivel () 2 Baio Nivel () 2 Baio Nivel 0
. Bajo Nive . Bajo Nive . Bajo Nive
ORIGINALIDAD | CFEarun envase . . .
novedoso con una 3. Mederado nivel ([ ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel { )
conciencia ambiental. | 4 Ao nivel (%) 4. Alto nivel (x ) 4. Alto nivel (%)
REPRESENTACION Los elementos 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
GRAFICA gréficos del disefio y 3 | g griterio { ) el criterio { ) el criterio i
diagramacidén: los - - o
colores, la tipografia, 2. Bajo Nivel € 2. Bajo Nivel 1 2. Bajo Nivel ()
el logo y los textos le 3. Meoderado nivel [ ) 3. Moderado nivel | ) 3. Mederado nivel [ )
dan unidad grifica ala | 4 Ao nivel [ x) 4. Alto nivel {x) 4. Alto nivel | x)
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EXPERTO 4: Rubrica de contenidos procedimentales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetadofa) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar la Rdbrica que mide el aprendizaje de los contenidos procedimentales del disefio de empaques aplicada a los
alumnos del 8vo ciclo matriculados en la asignatura de Disefio Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del desarrcllo del proceso de disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de un producto v las necesidades de sus usuarios.
Es de suma importancia que pueda validar los criterics que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacién sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas y posteriormente
=& pueda usar este instrumento eficientemente en el curso. Agradezco su valiosa colaboracidn.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez:

Noel Gonzalez Rivero

Grado profesional: Licenciado [ ) Maestro (x ) Doctor [}

Area de Formacién académica: Disefio Grafico [ x ) Educacidn { ) Organizacional { )
{l:"“ —

Firma del evaluador e

[4

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

Ewvaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos procedimentales del disefio de empagques de los estudiantes del curso de Disefio
Tridimensional de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio v establecer si miden correctamente los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

Nombre de la prueba:

RUBRICA DE EVALUACION QUE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE
EMPAQUES

Autor: Isabel Hidalgo
Procedencia Perd
Administracién: Escrita
Tiempo de aplicacion: 20 minutos
Ambito de aplicacién: docentes
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4.

SOPORTE TEORICO

RUBRICA

DEFINICION

Envases

Ruibrica de evaluacidn del
aprendizaje de contenidos
procedimentales del Disefic de

El aprendizaje del contenido procedimental estd referide al aprendizaje de procedimientos, entendidos como un conjunto de acciones
ordenadas y dirigidas hacia la consecucidn de una meta determinada. En el caso de operaciones mentales o intelectuales se supone el
empleo de cperaciones cognitivas de mayor complejidad que las requeridas para el aprendizaje declarative conceptual.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado juez: A continuacidn, le presento la Rdbrica que mide el aprendizaje de los contenidos procedimentales
del disefic de envase (empague) aplicada a los alumnos matriculados en el curso de Disefio Tridimensional, por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacidén de cada
uno de los criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los
reactivos de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. Mo cumple con el criterio El criterio no es claro.
El criterio se 2  RakNivel El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras
g:'g;g?r"';i f;fnltléncfig& - DA Hve de acuerdo con su significado o por la ordenacion de las mismas.
sem&nti;:a e B 3. Moderado nivel Se requiere una modificacidn muy especifica de alguncs de los términos del criterio.
adecuadas. 4. Alto nivel El criteric es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo (Mo cumple con el criterio) El criterio no tiene relacidn ldgica con la dimensidn.
El criteric tiene relacidn P L . _ . ) .
Ibgica con Ia dimensitn 2. Desacuerdo (Bajo nivel de acuerdo) El criterio tiene una relacion tangencial flejana con la dimensidn.
o ?nfiicadur que esta 3. Acuerdo (Moderado nivel) El criteric tiene una relacién moderada con la dimensidn que se esta midiendo.
b 4. Totalmente de Acuerdo (Alto nivel) El criteric s& encuentra relacionado con la dimensidén que esta midiendo.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criterio El criteric puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El criteric e esencial o | 2 Bajo Nivel El criterio tiene alguna relevancia, pero ofro criterio puede estar incluyendo lo que mide éste.
importante, es decir 3. Moderado nivel El criterio &3 relativamente importante.
debe ser incluido. - — - -
4. Alto nivel El criteric s muy relevante y debe ser incluido.

164



Leer con defenimienta los critenos indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracian, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere perfinente:
1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

6. INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE ENVASES
Esta mibrica ha sido desarrollada para evaluar el proceso de disefio de un Packaging gue responde a las caracteristicas de un producto vy las necesidades de sus usuarios.
Marque ¢ rodee el casillero de respuesta que corresponda a su percepcidn de la situacidn descrita. En aquellas situaciones que le sea dificil decidir, elija la altemativa que
mas & acerque a su percepcitn de la situacidn descrita.

a. EVALUACION DE LA RUBRICA: Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la comrecta.

OBSERVACIONES/
INSTRUMENTO CLARIDAD X COHERENCIA X RELEVANCIA RECOMENDACIONES
1. No cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
. 2. Bajo Mivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel
RUBRICA 3. Moderado nivel ®x | 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel 4. Alto nivel ® |4 Alto nivel
CATEGORIAS Y PUNTAJES: Los puntajes por criterio van de 1 al 4 y van dependiendo de los indicadores:
T“'”'“E:g”"”" ERGONOMIA IMAGEN GRAFICA USABILIDAD BUENA FACTURA | TOTAL
4 4 4 4 4 20
b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la comecta.
OBSERVACIONES/
ESCALA CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACIONES
1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio 1. No cumple con el criterio
2. Bajo Mivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel
PUNTAJES

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




¢. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES DEL DISENO DE ENVASES
Marca con una X en el paréntesis de la opcidn que creas es la correcta.

OBSERVACIONES
CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACIONES
La forma, el tamafio y el | 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
espacio del envase - I - Los indicadores deben incluir "las
responden a las al ciiberi ) Al criterio ) 8l crteria ) necesidades del usuario v del
TRIDIMENSIONALI necesidades del 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel { ) 2. Bajo Nivel (3 products.”
DAD usuano. 3. Moderado nivel ({x ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel  { )
4. Alto nivel {1 4. Alto nivel { x) 4. Alto nivel (%)
El envase es plegable y | 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
de facil armado. Las - _— -
asas se adaptan a la el criterio { ) el criterio { ) el criterio [
ERGONOMIA mano y los candados y | 2. Bajo Nivel () 2. Bajo Nivel { ) 2. Bajo Nivel [
:gggz'f; sondefacl | 3 Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel () 3. Moderado nivel [ )
4. Alto nivel [ 4. Alto nivel (x) 4. Alto nivel (x)
1. No cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con
Los componentes L L L
graficos: los colores, |a gl criterio () el criterio [ el criterio {3
IMAGEN GRAFIca | fpografia y la 2. Bajo MNivel () 2. Bajo Nivel ') 2. Bajo MNivel '
diagramacién le dan
unidad al disefio del 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel ()
envase. 4. Alto nivel [ %) 4. Alto nivel x ) 4. Alto nivel (%)
Tiene un segundo uso. 1. No cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con El criterio debe ser enfocado a
El material es reciclable iteri itari itari “spstenibilidad’y no usabilidad
y sostenible. El gramaije al citeria ) al criterio ) Al citerio ) El indicador debe estar enfocado a
del cartén es e 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel [ 2. Bajo Nivel [ los  aspectos ambientales y  de
USABILIDAD cuado v resiste al impacto, sacar los detalles técnicos
adecuado y resiste a 3. Moderado nivel { x ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel [ ) pacta, s R
peso del preducto. ) ) )
4. Alto nivel [ 4. Alto nivel (%) 4. Alto nivel [x)
El engamblado en sus 1. No cumple con 1. Mo cumple con 1. No cumple con el La categoria puede ser también,
cortes y dobleces es - - A “ejecucion” o "téenica”. Los
Gptimo, el tamafio v el al criteria € al criterio () crieric 0 indicadores se sugieren cambiar a
espacio se adaptan al 2. Bajo Nivel { ) 2. Bajo Nivel {1} 2. Bajo Nivel [ “El ensamblado, los cores vy
BUENA FACTURA | producto y el disefioc es : . . dobleces v el uso del material se
P e 3. Moderado nivel (x ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel () hace de forma optima, tomando en
concepto. 4, Alto nivel { ) 4, Alto nivel x ) 4. Alto nivel [x) cuenta los procesos de fabricacion”
El disefio es coherente con el
con " enviarlo a la categoria
conceptual

166



EXPERTO 4: Rubrica de contenidos actitudinales

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetadola)) juez: Usted ha sido ssleccionada para ewvaluar la Ribrica que mide el aprendizaje de los contenides actitudinales del disefic de empegus aplicada a los

alumnos del 8vo ciclo maftriculados en la asignatura da Disefo Tridimensional de la carrera de Disefic Grafico.

Se consideran diferentes aspectos del aprendizeje de walores, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefio de un Packaging que responde a las caracteristicas de
un producto y las necesidades de sus usuarics. Es de suma importancia que pueda validar los criterios que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacidén sera de gran wtilidad
para tomar medidas commectivas v postericrmente se pueda usar este instrumento eficientemente an el curso. Agradezco su valiosa colaboracidén.

1. DATOS GENERALES DEL JUEZ

Mombre del juez: Moel Gonzalez Rivero
Grade profesiconal: Licenciade { ) Masstra {x }
Area de Formacién académica: Digene Grafico | = ) Educacidn [ } Crganizacional

Firma del evaluader e .

2. PROPOSITO DE LA EVALUACION:

+ Ewvaluar los criterios establecidos para medir el aprendizaje de contenidos actitudinales del disefic de empaques de los estudiantes del curso de Disefioc

Tridimensional de la carrera de Disefo Grafico de una Universidad Privada de Lima.
+ Analizar los indicadores seleccionados para cada criteric vy establecer si miden correctamenta los criterios.

3. DATOS DE LA ESCALA:

RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDINALES DEL DISENO DE
Mombre de la prueba:
EMPAQUES
Autor: Isabel Hidalgo
Procedencia Para
Administracién: Escrita
Tiempeo de aplicacién: 20 minutos
Ambito de aplicacién: docentes
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4.

SOPORTE TEORICO

RUOBRICA

DEFINICION

Rubrica de evaluaciin del

aprendizaje de contenidos
actitudinales dal Disefio de

Envases

valores Qque asume (CoOperar en

en determinadas situaciones que

El Aprendizaje del contenido aclitudinal incluye valores, actitudes y normas. Los valores se refieren a principios o ideas élicas que
permiten emitir juicios sobre las conductas y su senfido (solidaridad, respeto, responsabilidad, efc.
*Las actitudes son tendencias o predisposiciones relativamente estables de las personas, para actuar de cierta manera en funcidén de los

grupo, ayudar a los companercs, respeiar el medioambiante, hacer sus tareas).

*Las normas son patrones o reglas de comportamiento gue hay que seguir

cbligan a todos los integrantes de un grupo social.

PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ: Respetado jusz: A continuacién, le presento la Rabrica que mide ol aprendizaje de los contenidos actitudinales dal
disefio de empagues aplicada a les alumnos mafriculados en el curso de Disefio Tridimensional, por lo que le solicito tenga a kien realizar la calificacion de cada uno de los
criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHEREMNCIA ¥ RELEVAMNCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los reactivos
de acuardo con los siguisntes indicadores:

CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

CLARIDAD

El criterio s& comprende

facilmanta, es decir, su

sintactica y semantica son

Mo cumple con el criterio

El criterio no as claro.

2. Bajo Nivel

El criteric requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras
de acuerde con su significado o por la ordenacidn de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacidn muy especifica de algunos de los términos del criterio.

adecuadas. 4. Alto nivel El criterio es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
CRITERID CALIFICACION INDICADOR
COHERENCIA 1. Totalmentz en desacuerdo (Mo cumple con el criteria) El criteric no tiene relacidn ldgica con la dimensidn.
El criterio tiene relacién 75 ™ necacuarda {Bajo nivel de acuardao) El criterio tieme una relacién tangencial flejana con la dimensidn.
IDgIEEl Sl 3. Acuerdo (Moderado nival) El criterio tisme una relacién moderada con la dimensién que se estd midiendo.
o indicador que asta
midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo (Alte nivel) El criteric se encuentra relacionade con la dimensidn que esta midiendao.
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criterio El criteric puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn.
El criteric es esencial o | 2. Bajo Nivel El criterio tiene alguna relevancia, pero otro criterio puede estar incluyendo lo que mide éste.
importante, as dacir 3. Modarado nivel El criteric s relativaments importanta.
debe ser incluido. 4.  Alto nivel El criteric s muy relevante y debe ser incluido.
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Leer con defenimiente los criterios indicadores y calificar en una escala de 1 8 4 sw valoracidn, asi como solicitamos brinde sus obsernvacionss gque considers perfinente:
1. Mo cumple con el criterio

2. Bajo Mivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

6. INSTRUCCIONES DEL INSTRUMENTO: RUBRICA DE EVALUACION QUE MIDE EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDIMALES DEL DISENO DE

EMPAQUES

Esta nibrica ha sido desarrollada para evaluar aspectos del aprendizaje de wvalores, actitudes y normas consideradas en el proceso del disefio de un Packaging que responde

a las caracteristicas de un producto v las necesidades de sus usuarios.

Marque o rodes el casillero de respuesta gque corresponda B su percepcidn de la situacidn descrita. En aquellas situacicnes que le sea dificil decidir, slija la altermativa gue

m#as 58 acergue a su percepcidn de la situacidn descrita.

8. EVALUACION DE LA RUBRICA Marca con una X en el paréntesis de |a opcién que creas es |la comecta.

OBSERVACIOMES/
INSTRUMENTO CLARIDAD X COHEREMNC 1A X RELEVANCIA REC OMENDACIONES
1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
RUBRICA
3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel = 4. Alto nivel x 4. Alto nivel
CATEGORIAS ¥ PUNTAJES: Los puntajes por criterio van da 1 al 4 y van dependiendo de los indicadores:
ASISTENCIA Y TRABAJO EN PRESENTACION Y
PUNTUALIDAD RESPONSABILIDAD EQUIPD SUSTENTACION COMPROMISO GRAFICA | TOTAL
L] 4 4 4 4 20
b. EVALUACION DE LA ESCALA DE PUNTAJES: Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es |la correcta.
OBSERVACIOMES/
ESCALA CLARIDAD COHERENCIA X RELEVANCIA RECOMENDACIONES
1. No cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio 1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel 2. Bajo Mivel
PUNTAJES

3. Moderado mivel

4. Alto niveal

3. Moderado mivel

4. Alto nivel

3. Moderado miveal

4. Alto nivel
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¢. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS CONTENIDOS ACTITUDIMALES DEL DISENO DE EMPAQUES

Marca con una X en el paréniesis de la opcidn gue creas es la comecta.

OBSERVACIONE
CATEGORIAS INDICADORES CLARIDAD COHEREMCIA RELEVANCIA nzmm:umuo:fes
1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
Llega puntual a las el criterio [ 1} el criterio [ 1} el criterio [
ASISTENCLA ¥ | |
PUNTUALIDAD | T oocyalas 2. Bajo Nivel ) 2. Bajo Nivel ) 2. Bajo Mivel )
reuniones asignadas
ar e ET e 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel [ ) 3. Moderado nivel {1
4. Alto nivel [= ) 4. Alto nivel [ =) 4. Alto nivel [ x)
Cumple con las tareas | 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
asignadas, s 'E'E'".“m el criterio [ ) el criterio [ 1} el criterio [
RESPONSABILIDAD | ©7 lograr su trabajo v o o .
— i o e b 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel [
3. Moderado mivel | ) 3. Moderado nivel { ) 3. Moderado nivel )
4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel (%]
Es comunicativi, 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
tolerante, respeta a el criterio [ 1} el criterio [ 1} el criterio [
TRABAIO EN SUS compafienss y o o N
EQUIPOD colahora de manera 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel {1}
efectiva con su equipo | 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nmivel | ) 3. Moderado nivel | )
de trabajo. 4. Alto nivel x ) 4. Alto nivel (% ) 4. Alto nivel = )
La presentacidn es 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
pulcra y ordenada, L L _—
. el criterio [ 1} el criterio [ 1} el criterio [
PRESENTACION ¥ | presenta las piezas L L o
SUSTENTACION | graficas exigidas yla |2- Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel [ 2. Bajo Mivel [
comunicacién de la 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel  { )
sustentacidn es . . .
. 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel (= ) 4. Alto nivel x )
precisa.
Se compromets con &l | 4 g cumple con 1. Mo cumple con 1. Mo cumple con
proyecto, informa con | criter | criters | criter
veracidad, respata a el criterio [ ) el criterio [ ) el criterio {1
COMPROMISO | los usuarios, a los 2. Bajo Mivel (I 2. Bajo Nivel (I 2. Bajo Mivel )
clientes y 8o preocupa | 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | ) 3. Moderado nivel | )
por el madioambisnte. . . i
4. Alto nival (= ) 4. Alto nivel (= )} 4. Alto nivel (=)
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Anexo 09: VALIDEZ Y CONFIABILIDAD JUICIO DE EXPERTOS: PROGRAMA EDUCATIVO

EVALUACION EXPERTO 1

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar el Programa Educativo de la asignatura de Disefio Tridimensional

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

dictado a los alumnos del 8vo ciclo de la carrera de Disefio Grafico. De una Universidad de Lima.

Se propone con este programa incorporar la metodologia Doble Diamante para la ensefianza aprendizaje del Disefio. Se consideran
los contenidos de la sesidon, capacidades a desarrollar, indicadores de evaluaciéon e instrumentos Es de suma importancia que pueda
validar los criterios que se han utilizado. Su aporte en esta evaluacion sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas y

posteriormente se pueda usar este instrumento eficientemente en el curso. Agradezco su valiosa colaboracion.

1.DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez:

Laura Paola Zavaleta Mejia

Grado profesional:

Area de Formacién académica:

Maestro (X))
Educaciéon ( X))

Licenciado ( ) Doctor (

Disefio Grafico ( ) Organizacional (

)
)

Firma del evaluador

2.PROPOSITO DE LA EVALUACION:

v~ Evaluar los criterios establecidos en el Programa educativo del curso de Disefio Tridimensional que se dicta a los estudiantes del
8vo ciclo de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
¥~ Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden correctamente los criterios.

3.DATOS DE LA ESCALA:

Nombre de la prueba:

Programa educativo del curso de Disefio Tridimensional

Autor:

Isabel Hidalgo

Procedencia

Peru
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Administracion:

Escrita

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

docentes

4. SOPORTE TEORICO

PROGRAMA
EDUCATIVO

DEFINICION

Programa educativo de
la asignatura disefo
tridimensional

Programa educativo se entiende un conjunto o secuencia de actividades educativas organizadas para lograr un
objetivo predeterminado, es decir, un conjunto especifico de tareas educativas.

5. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:

Respetado juez: A continuacion, le presento el Programa Educativo de la asignatura Disefio Tridimensional que se dicta a los alumnos del 8°
ciclo de la carrera de Disefio Gréafico de una Universidad de Lima. Por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacion de cada uno de los
criterios con las categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les
pide puedan evaluar los reactivos de acuerdo con los siguientes indicadores:

facilmente, es

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. No cumple con el criterio El criterio no es claro.
El criterio se El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el
comprende 2. Bajo Nivel uso de las palabras de acuerdo con su significado o por la ordenacion de las

mismas.

decir, su sintactica
y semantica son

Moderado nivel

Se requiere una modificacién muy especifica de algunos de los términos del criterio.

adecuadas.

Alto nivel

El criterio es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

2
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CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

COHERENCIA
El criterio tiene
relacién légica con
la dimensién o
indicador que esta

Totalmente en desacuerdo
(No cumple con el criterio)
Desacuerdo

(Bajo nivel de acuerdo)

3. Acuerdo (Moderado nivel)

El criterio no tiene relacion légica con la dimension.
El criterio tiene una relacién tangencial /lejana con la dimension.

El criterio tiene una relacién moderada con la dimensién que se esta midiendo.

midiendo. & Totalm.ente de Acuerdo El criterio se encuentra relacionado con la dimension que esta midiendo.
(Alto nivel)

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio El criterio puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension.
El criterio es 2. Baio Nivel El criterio tiene alguna relevancia, pero otro criterio puede estar incluyendo lo que
esencial o ) J mide éste.
i tant
LR 3. Moderado nivel El criterio es relativamente importante.
decir debe ser
incluido. 4. Alto nivel El criterio es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los criterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente:

Bajo Nivel
Moderado nivel
Alto nivel

PN~

No cumple con el criterio
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c. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PROGRAMA EDUCATIVO DE LA ASIGNATURA DISENO TRIDIMENSIONAL

Marca con una X en el paréntesis de la opcion que creas es la correcta.

OBSERVACIONES/
CATEGORIAS CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA RECOMENDACIONES
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
el criterio () el criterio () el criterio ()
CONTENIDO DE o o o
LA SESION 2. Bajo Nivel () |2.Bajo Nivel ( ) |2.Bajo Nivel ()
3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( ) |3. Moderadonivel ( )
4. Alto nivel (X)) |4. Alto nivel ( X)) |4. Alto nivel (X)
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con Dividir las capacidades segun el
el criterio () el criterio () el criterio () |contenido de la sesién con una
CAPACIDAD A o o o linea.
DESARROLLAR | 2- Bajo Nivel () |2. Bajo Nivel ( ) |2.Bajo Nivel ()
3. Moderado nivel ( ) [3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( )
4. Alto nivel (X)) |4. Alto nivel (X) (4. Alto nivel (X)
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CATEGORIAS

CLARIDAD

COHERENCIA

RELEVANCIA

OBSERVACIONES/
RECOMENDACIONES

INDICADOR DE
EVALUACION

. No cumple con

el criterio

. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

. Alto nivel

. No cumple con

el criterio

. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

. Alto nivel

. No cumple con

el criterio

. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

. Alto nivel

—_— =
e N~

Especificar a qué se refiere con
“buena ejecucion”.

INSTRUMENTO

. No cumple con

el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

. Alto nivel

. No cumple con

el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

. Alto nivel

. No cumple con

el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

. Alto nivel

e N~




EVALUACION EXPERTO 2

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar el Programa Educativo de la asignatura de Disefio Tridimensional dictado a los alumnos del

8vo ciclo de la carrera de Disefio Grafico. De una Universidad de Lima.
Se propone con este programa incorporar la metodologia Doble Diamante para la ensefianza aprendizaje del Disefio. Se consideran los contenidos de la
sesion, capacidades a desarrollar, indicadores de evaluacion e instrumentos Es de suma importancia que pueda validar los criterios que se han utilizado.
Su aporte en esta evaluacién sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas y posteriormente se pueda usar este instrumento eficientemente en el

curso. Agradezco su valiosa colaboracion.

1.DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez:

MARIA DEL CARMEN MEDINA HERNANDEZ

Grado profesional:

Licenciado () Maestro ( )

Doctor ¢ %)

Area de Formacion académica:

Disefio Grafico () Educacion ( x )

Firma del evaluador

Organizacional ( )

2.PROPOSITO DE LA EVALUACION:

v" Evaluar los criterios establecidos en el Programa educativo del curso de Disefio Tridimensional que se dicta a los estudiantes del 8vo ciclo

de la carrera de Disefio Grafico de una Universidad Privada de Lima.
¥ Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden correctamente los criterios.

3.DATOS DE LA ESCALA:

Nombre de la prueba:

Programa educativo del curso de Disefio Tridimensional

Autor: Isabel Hidalgo

Procedencia Pera 5

Administracion: Escrita

Tiempo de aplicacion: 20 minutos e
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Ambito de a;!lz:acibn: . docentes

4. SOPORTE TEORICO

PROGRAMA

EDUCATIVO DEFINICION

Programa educativode | Programa educativo se entiende un conjunto o secuencia de actividades educativas organizadas para lograr un
la asignatura disefio objetivo predeterminado, es decir, un conjunto especifico de tareas educativas.
tridimensional

5. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:
Respetado juez: A continuacion, le presento el Programa Educativo de la asignatura Disefio Tridimensional que se dicta a los alumnos del 8° ciclo de
la carrera de Disefio Gréfico de una Universidad de Lima. Por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificacién de cada uno de los criterios con las
categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los
reactivos de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. No cumple con el criterio El criterio no es claro,
El criterio se El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el
comprende 2. Bajo Nivel uso de las palabras de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las
facilmente, es mismas.
deci intacti
Ak .Sln '“@ 1 3. Moderado nivel Se requiere una maodificacion muy especifica de algunos de los términos del criterio.
y semantica son
U 4. Alto nivel El criterio es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
2
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El criterio tiene
relacion légica con
la dimensién o

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
1. Totalmente en desacuerdo A 7 = ! 4 .
(No cumple con el criterio) El criterio no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA

Desacuerdo
(Bajo nivel de acuerdo)

El criterio tiene una relacién tangencial /lejana con la dimension.

3. Acuerdo (Moderado nivel)

El criterio tiene una relacién moderada con la dimensién que se esta midiendo.

indicador que esta
5e 4. Totalmente de Acuerdo L ; ) oz Ao
midiendo. ] El criterio se encuentra relacionado con la dimensidn que esta midiendo.
(Alto nivel)
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio El criterio puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicién de la dimension.
El criterio es Ju BN El criterio tiene alguna relevancia, pero otro criterio puede estar incluyendo lo que
] 2. Bajo Nivel A
esencial o mide éste.
|mp9rtante, il 3. Moderado nivel El criterio es relativamente importante.
decir debe ser
SR 4. Alto nivel El criterio es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los criterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que
considere pertinente:

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel
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c. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PROGRAMA EDUCATIVO DE LA ASIGNATURA DISENO TRIDIMENSIONAL

Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

CATEGORIAS CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA Rggg:"!::g\cérgzés
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
el criterio { ) el criterio (. ) el criterio ()
CONTENIDO DE
LA SESION 2. Bajo Nivel ( ) |2. Bajo Nivel ( ) |2. Bajo Nivel ¢ )
3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( ) |3.Moderado nivel ( )
4. Alto nivel (X )|4. Alto nivel ( X)|4. Alto nivel 7.9
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
el criterio () el criterio ) el criterio [
CAPACIDAD A = B . A
DESARROLLAR | 2. Bajo Nivel ( ) |2. Bajo Nivel ( ) |2 Bajo Nivel { )
3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( )
4. Alto nivel ( X )|4. Alto nivel (X ) | 4. Alto nivel (X )
1. No cumple con 1,7\10 cumple con S 1. No cumple con
el criterio ( )| el criterio ¢ el criterio ( 3
"E‘gm‘gmf 2. Bajo Nivel () |2. Bajo Nivel () |2 Bajo Nivel ()
3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( ) |3. Moderadonivel ( )
4. Alto nivel ( X )|4. Alto nivel ( X ) |4. Alto nivel ( X
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
el criterio ( )| el criterio C N el criterio ( )
INSTRUMENTO | 2. Bajo Nivel ( ) |2. Bajo Nivel () |2. Bajo Nivel ¢ )
3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel ( )
4. Alto nivel ( X)|4. Alto nivel ( X )| 4. Alto nivel (X))
4
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EVALUACION EXPERTO 3

Respetado(a) juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar el Programa Educativo de la asignatura de Disefio Tridimensional dictado a los alumnos del
8vo ciclo de la carrera de Disefio Grafico. De una Universidad de Lima.

Se propone con este programa incorporar la metodologia Doble Diamante para la ensefianza aprendizaje del Disefio. Se consideran los contenidos de la
sesion, capacidades a desarrollar, indicadores de evaluacion e instrumentos Es de suma importancia que pueda validar los criterios que se han utilizado.
Su aporte en esta evaluacion sera de gran utilidad para tomar medidas correctivas y posteriormente se pueda usar este instrumento eficientemente en

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

el curso. Agradezco su valiosa colaboracion.

1.DATOS GENERALES DEL JUEZ

Nombre del juez:

Grado profesional:

Area de Formacion académica:

Bertha Castillo Orbegoso
Licenciado ( X )

Disefio Grafico ( )

Maestro ( )
Educacion ( X )

Doctor

Organizacional

(
(

)
)

Firma del evaluador

2.PROPOSITO DE LA EVALUACION:

v" Evaluar los criterios establecidos en el Programa educativo del curso de Disefio Tridimensional que se dicta a los estudiantes del 8vo ciclo

de la carrera de Disefio Gréfico de una Universidad Privada de Lima.
v" Analizar los indicadores seleccionados para cada criterio y establecer si miden correctamente los criterios.

3.DATOS DE LA ESCALA:
Nombre de la prueba:

Autor:

Programa educativo del curso de Disefio Tridimensional

Isabel Hidalgo
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Procedencia Peru
Administracion: Escrita
Tiempo de aplicacion: 20 minutos
Ambito de aplicacion: docentes

4. SOPORTE TEORICO

PROGRAMA .
DEFINICION
EDUCATIVO
Programa educativo de Programa educativo se entiende un conjunto o secuencia de actividades educativas organizadas para lograr un
la asignatura disefio objetivo predeterminado, es decir, un conjunto especifico de tareas educativas.
tridimensional

5. PRESENTACION DE INSTRUCCIONES PARA EL JUEZ:

Respetado juez: A continuacidn, le presento el Programa Educativo de la asignatura Disefio Tridimensional que se dicta a los alumnos del 8° ciclo de
la carrera de Disefio Grafico de una Universidad de Lima. Por lo que le solicito tenga a bien realizar la calificaciéon de cada uno de los criterios con las
categorias asignadas CLARIDAD, COHERENCIA Y RELEVANCIA, en cuanto al contenido del constructo evaluado. Se les pide puedan evaluar los
reactivos de acuerdo con los siguientes indicadores:

CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD f: N? cgmple conel El criterio no es claro.
o criterio
El criterio se — : e —— - =
corbrende 2. Baio Nivel El criterio requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el uso
. P ' I de las palabras de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.
facilmente, es
decir, su sintactica | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacidon muy especifica de algunos de los términos del criterio.
y semantica son
adecuadas. 4. Alto nivel El criterio es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

2
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CRITERIO

CALIFICACION

INDICADOR

COHERENCIA
El criterio tiene
relacién légica con

Totalmente en desacuerdo
(No cumple con el criterio)

Desacuerdo

(Bajo nivel de acuerdo)

El criterio no tiene relacion légica con la dimension.

El criterio tiene una relacion tangencial /lejana con la dimension.

la dimension o 3. Acuerdo (Moderado nivel) | El criterio tiene una relacién moderada con la dimension que se esta midiendo.
indicador que esta

- g 4. Totalmente de Acuerdo o . . » A e T
midiendo. s El criterio se encuentra relacionado con la dimension que esta midiendo.

(Alto nivel)
CRITERIO CALIFICACION INDICADOR
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio El criterio puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension.
El criterio es N El criterio tiene alguna relevancia, pero otro criterio puede estar incluyendo lo que
s 2. Bajo Nivel e

esencial o mide éste.
importante, es

p. ' 3. Moderado nivel El criterio es relativamente importante.
decir debe ser
incluido. . o . -

4. Alto nivel El criterio es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los criterios indicadores y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus observaciones que
considere pertinente:

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel
4. Alto nivel

c. CATEGORIAS E INDICADORES DEL INSTRUMENTO PROGRAMA EDUCATIVO DE LA ASIGNATURA DISENO TRIDIMENSIONAL

3
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Marca con una X en el paréntesis de la opcién que creas es la correcta.

CATEGORIAS

CLARIDAD

COHERENCIA

RELEVANCIA

OBSERVACIONES/
RECOMENDACIONES

. No cumple con

. No cumple con

. No cumple con

sugiere  ordenar

el criterio el criterio el criterio ;
COLT:EN;%%DE 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel roenides
3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel 4. Alto nivel 4. Alto nivel
. No cumple con . No cumple con . No cumple con
el criterio el criterio el criterio
CAPACIDAD A
DESARROLLAR | 2- Bajo Nivel . Bajo Nivel . Bajo Nivel
3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
. Alto nivel . Alto nivel . Alto nivel
. No cumple con . No cumple con . No cumple con
el criterio el criterio el criterio E:rdcaeiga;ersoin”:“cadmes
INDICADORDE | 5 Baig Nivel 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel
EVALUACION
3. Moderado nivel 3. Moderado nivel 3. Moderado nivel
4. Alto nivel 4. Alto nivel 4. Alto nivel
1. No cumple con 1. No cumple con 1. No cumple con
el criterio el criterio () el criterio
INSTRUMENTO | 2. Bajo Nivel 2. Bajo Nivel ( ) |2.Bajo Nivel
3. Moderado nivel 3. Moderado nivel ( ) |3. Moderado nivel
4. Alto nivel 4. Alto nivel (x) |4.Alto nivel
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