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RESUMEN

El presente estudio de investigacion, Actividades ludicas para el desarrollo de la
nocion del nimero y cantidad del area de matematica en los Nifios y Nifias de 5
anos de la I.LE.l N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca, tuvo como

proposito:

Determinar en qué medida un programa de actividades ladicas influye en el
aprendizaje de la nocién del nimero y cantidad del area de Matematica de los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

Este estudio se justifica porque observamos que los nifios y nifias de la I.E.1 N° 1435
Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca, tienen dificultades para el aprendizaje de la
nocion del nimero y cantidad en el &rea de matematica por eso consideramos difundir
el uso de las actividades ludicas en los docentes, para la ensefianza de la matematica y
de esta forma los nifios y nifias logren aprender y puedan desarrollar su instinto

cientifico.

La investigacion es de tipo Pre — experimental con un solo grupo pre y post test, la
muestra estuvo conformada por la misma poblacién; 13 estudiantes de 5 afios de edad
al cual se le aplicd un pre test para comprobar sus saberes referentes al aprendizaje de
la nocion del nimero y cantidad en el area de matematica. Posteriormente se aplico el
programa basado en actividades ludicas, al término de éste se aplico el post test, cuyos
resultados obtenidos nos demuestra que las actividades ludicas influyen
significativamente en el aprendizaje en la nocion del nimero y cantidad en el area de

matematica.

PALABRAS CLAVES: Actividades ludicas y Nocion del nimero y cantidad
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ABSTRACT

The present research study, Playful activities for the development of the notion of the
number and quantity of the area of mathematics in 5-year-old Boys and Girls of the I.E.I

N ° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz-Cajamarca, had as its purpose:

To determine to what extent a program of playful activities influences the learning of the
notion of the number and quantity of the Mathematics area of the 5-year-old boys and

girls of the I.E.I N ° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

This study is justified because we observe that the boys and girls of IEI N ° 1435 Nueva
Esperanza, Santa Cruz-Cajamarca, have difficulties learning the notion of number and
quantity in the area of mathematics, which is why we consider spreading the use of the
Playful activities in teachers, for teaching mathematics and in this way children can learn
and develop their scientific instincts.

The investigation is of Pre - experimental type with a single group pre and post test, the
sample was made up of the same population; 13 5-year-old students to whom a pre-test
was applied to check their knowledge regarding the learning of the notion of number and
quantity in the area of mathematics. Subsequently, the program based on recreational
activities was applied, at the end of it the post-test was applied, the results of which show
us that recreational activities significantly influence learning in the notion of number and

guantity in the area of mathematics.

KEY WORDS: Play activities and Notion of number and quantity
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INTRODUCCION

La matematica se encuentra inmersa en todas las actividades desarrolladas por el
hombre, por lo cual es tan importante porque forma parte integral del ambiente cultural,
social, econdmico y tecnolégico del ser humano. Es decir, el aprendizaje de la
matematica es necesario que se oriente hacia la busqueda de soluciones a los problemas
surgidos del estudio de situaciones problematicas presentadas al estudiante en su
ambiente social, esto con la finalidad de formar personas concientizadas en la
importancia de la matematica para la solucién de los problemas cotidianos y de su
entorno. La nocion de nimero y cantidad es necesaria en la vida del hombre ya que
ayuda a resolver problemas de la vida diaria y ademas intercambia sus experiencias de

compra y venta.

Las matematicas son un dominio colectivo y la forma de ensefianza no deberia ser una
barrera que impidiera la formacion matematica del conjunto de la poblacion, de hecho,
las matematicas juegan un papel importante en la vida cotidiana de las personas adultas,
ya que dia a dia nos encontramos frente a ellas, sin ellas no podriamos hacer la mayoria
de nuestras rutinas, necesitamos de las matematicas constantemente, en la escuela en
la oficina, etc. En las ciencias las matemaéticas han tenido un mayor auge porque
representan la base de todo un conjunto de conocimientos que el hombre ha ido

adquiriendo y seguira adquiriendo.

Los factores relativos al entorno familiar explican las diferencias de rendimiento en
mayor medida que otros factores, de tal manera que los logros escolares de los nifios
estarian relacionados con aspectos sociales, culturales, experiencias de aprendizaje,
actitudes y expectativas presentes en el contexto familiar, los agentes familiares son de
suma importancia, ya que son parte del constructo de perturbaciones en el aprendizaje,
dichas perturbaciones se ven reflejadas en el desempefio escolar.

En los ultimos 20 afos, el gobierno del Perd ha implementado programas de
capacitacion docente a nivel nacional; entre ellos el Plan Nacional de Capacitacion
Docente (PLANCAD) dentro de un sistema de formacion continua y fortalecimiento

de las capacidades docentes con la finalidad de mejorar el nivel de ensefianza de los
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docentes y asi poder incrementar el rendimiento académico de los estudiantes y el nivel

de logro que se debe alcanzar en los objetivos propuestos para su formacion.

A pesar de estas intervenciones, los Resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes
ECE 2016 (Oficina de Medicién de la Calidad de los Aprendizajes. Ministerio de
Educacion , 2017), establecié que el 46,4% de los nifios de 2° grado de primaria de
Educacion Basica Regular habia logrado el nivel satisfactorio en lecturay el 34,1% en
matematica. Asimismo, establecié que el 28,6% de los estudiantes evaluados se
encontraba en el nivel denominado “en inicio”; es decir, que el estudiante no logré los
aprendizajes esperados para el tercer ciclo. Solo logra realizar tareas poco exigentes

respecto de lo que se espera para este ciclo.

A la vista de estos resultados y a la creciente preocupacion por el rendimiento
académico que mostraron los estudiantes, especialmente en matematica, se estimo
importante analizar el rendimiento escolar en la etapa preescolar (0 — 6 afios) por
constituir un periodo critico y fundamental para la incorporacion del estudiante a la
Educacion Primaria. (Alexander, K., Entwisle, D., & Kabbani, N., 2001) establecieron
en su investigacion que existia evidencia que demostraba que la mejora del rendimiento
académico en la etapa preescolar tenia efectos de largo plazo que contribuia

significativamente a la reduccion del fracaso escolar en los afios posteriores.

El informe de investigacion que hemos llevado a cabo, es el resultado de una
investigacion y aplicacion en el aula, para efectos de obtener la licenciatura.

El titulo de la investigacion es Actividades ludicas para el desarrollo de la nocion del
namero y cantidad del area de matematica en los Nifios y Nifias de 5 afios de la I.E.I

N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

Se ha desarrollado en el aula de inicial de 5 afios de la I.E.I N° 1435 Nueva Esperanza,

Santa Cruz- Cajamarca.

La investigacion se elabord con la finalidad de que los nifios y nifias de 5 afios eleven

su nivel de logro de las capacidades matematicas.
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El problema que he abordado en la investigacion es el siguiente, los nifios tienen un
bajo rendimiento en el area de matematica, escriben los nimeros al revés y problemas

de correspondencia entre nocién de nimero y cantidad.

El objeto de estudio de la investigacion fue el proceso de ensefianza aprendizaje del
area de matematica en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.1 N° 1435 Nueva Esperanza,

Santa Cruz- Cajamarca.

Los objetivos fueron:

El objetivo general:
Proponer un programa de actividades ltdicas en el aprendizaje de la nocién de nimero
y cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa

Cruz- Cajamarca.

Los objetivos especificos:

Determinar cudl es el nivel de aprendizaje de la nocion de nimero y cantidad en los
nifios y nifias de 5 afios de la I.E.1 N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca;
Demostrar que las actividades ludicas hacen posible mejorar significativamente el
aprendizaje de la nocion de nimero y cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.|
N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca;

Disefiar un programa de actividades ludicas para el aprendizaje de la nocion de la
numero y cantidad del area de Matematica en los nifios y nifias de 5 afios de la 1.LE.l1 N°
1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca;

Proporcionar informacién metodoldgica sobre las actividades ludicas en el aprendizaje
de la nocion de la numero y cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la 1.LE.1 N° 1435
Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

Quedando planteada la hipotesis como sigue: Las actividades lddicas influye
significativamente en el aprendizaje de la nocién de nimero y cantidad en los nifios y

nifias de 5 afios de la I.E.1 N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

El presente informe de investigacion se ha desarrollado en tres capitulos.
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En el Capitulo I, titulado Disefio Tedrico se han consignado las investigaciones que
algunos profesionales han realizado y que han tenido como tema central ya sea el
desarrollo del concepto de nocidn del nimero y cantidad en la primera infancia y su
vinculacion directa en el area de matematica. En el mencionado capitulo se ha
efectuado un acercamiento a las explicaciones tedricas. Asimismo, se ha efectuado una
breve descripcion de los principios fundamentales de las teorias que fundamentan la
nocion de nimero y la cantidad relacionados con la matematica. Asimismo, se ha
efectuado una breve reflexidn sobre el pensamiento I6gico-matematico, el concepto de
numero. Relacionando todos estos conceptos con el gran tablero de mando que es el
cerebro, centro del aprendizaje del comportamiento humano, en general y de las

matematicas, en particular.

En el Capitulo 11, al que se le ha denominado Métodos Y Materiales, se ha mencionado
la delimitacion de la investigacion determinado que se ha enfocado en 13 nifias de 5
afios de edad de la institucion educativa N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz-
Cajamarca. Un aspecto importante que se ha desarrollado en este capitulo la
investigacion se ha realizado la identificacion y clasificacion de variables e indicadores,
se ha optado por un disefio y tipo de investigacion, se ha determinado la poblacién y
muestra, la caracterizacion de la misma. Teniendo una percepcion muy clara de la
hip6tesis a demostrar y de los objetivos a lograr se ha abordado la eleccion del
instrumento psicopedagdgico que permita cumplir la funcion de mediador en la

situacion del test.

En el Capitulo I11, cuyo titulo es Presentacion, analisis e interpretacion de resultados se
muestran los datos cuantitativos obtenidos por los nifios integrantes de la muestra y
secundando con la propuesta del Programa de Intervencion que se ha mencionado
anteriormente. De igual manera, se ha efectuado la presentacién de los datos, su
distribucion porcentual lo que ha permitido traducirlos a datos cualitativos (logro de
aprendizaje, proceso de aprendizaje y inicio de aprendizaje) por cada uno de los
subtests administrados: Conceptos basicos, Percepcion visual, Reproduccion de figuras
y secuencias, Correspondencia término a término, Reconocimiento y reproduccion de

ndameros, Conservacion, Cardinalidad, NuUmeros ordinales. A continuacion, se
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desarrolla la discusion de los resultados contrastando éstos con los objetivos

establecidos y con la formulacidn teodrica esbozada por los especialistas en el tema.

Finalmente se han establecido las conclusiones y recomendaciones. En términos
generales se ha expuesto que se han logrado los objetivos previstos, tanto el general
como los especificos. Asimismo, se ha concluido que se ha aceptado la hipotesis de
investigacion al proponer un Programa de Intervencion disefiado por la autora, el
mismo que ha estado relacionado con el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad
en 13 nifios conformantes a la muestra de estudio. Finalmente se han formulado algunas

recomendaciones.
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CAPITULO I: DISENO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Castellar, Gonzéalez y Santana (2015), realizaron la Tesis “Las actividades ludicas en
el proceso de Ensefianza Aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto “Madre
Teresa de Calcuta”. Trabajo presentado para Optar el Titulo de Licenciadas en
Pedagogia Infantil. Universidad del Tolima en convenio con la Universidad de
Cartagena. Facultad de Ciencias Sociales y Educacién. Cartagena, Colombia.
Concluyen que a pesar que los docentes reconocen la importancia de la ludica en la
formacion integral del nifio de preescolar, no realizan una planeacion anticipada de las
actividades ldicas que van a desarrollar con los nifios, denotando improvisacion al
momento de su ejecucidn, por lo tanto, no determinan las habilidades, competencias o
conocimientos que desean desarrollar en ellos, convirtiendo los juegos en actividad
recreativa o de entretenimiento. Por otro lado, concluyen en que la institucion no
cuenta con espacios adecuados para la realizacion de los diferentes tipos de juegos o
actividades ludicas que ayuden a los nifios en el desarrollo pleno de sus dimensiones.
Por ultimo, a los docentes les falta apropiacion de los diferentes conceptos existentes
sobre la ludica como herramienta fundamental para el desarrollo de las dimensiones

de los nifios de preescolar.

Lazaro y Verastegui (2015), Realizan la investigacion titulada “Influencia del juego
en el aprendizaje de las relaciones espaciales en los educandos de 4 afios de la I.E. N°
113 — 2014”. Tesis para obtener el Titulo de Licenciadas en educacion inicial.
Universidad Nacional de Trujillo. Facultad de Educacion y Ciencias de la
Comunicacion. Escuela académico profesional de Educacion Inicial. Trujillo, Peru.
Concluyen que: Los educandos del grupo experimental segtn el pos test alcanzaron
un porcentaje de inicio 0.0%, proceso 25.0% y logro 75.0% en el aprendizaje de las
relaciones espaciales mediante el juego que comparado con el pre test se logré un
incremento. Los educandos del grupo control segun el post test no lograron mejorar su
aprendizaje de las relaciones espaciales. Las conclusiones que anteceden nos llevan a
inferir que la aplicacion del juego ha logrado que los estudiantes mejoren

significativamente su aprendizaje de las relaciones espaciales.
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Campos y Veldsquez (2016), Realizaron el estudio “Programa Pukllay Mozart para
mejorar el aprendizaje de las matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. 215 de la ciudad
de Trujillo, en el afio 2016”. Tesis para optar el Titulo Profesional de Licenciadas en
educacion inicial. Universidad Nacional de Trujillo. Facultad de Educacion y Ciencias
de la Comunicacién. Escuela académico profesional de Educacion Inicial. Trujillo,
Per(. Sus conclusiones son las siguientes: Se determiné que el Programa Pukllay
Mozart fue significativo al mejorar en un 52% el aprendizaje de las matematicas en
los nifios de 4 afos del aula lila de la I.E. 215 de la ciudad de Trujillo en el afio 2016.
Los nifios del grupo experimental segun los resultados comparativos de las diferencias
del pre test y post test con el grupo control, nos demuestran que lograron mejorar
significativamente el aprendizaje de las matematicas; después de haber aplicado el
Programa Pukllay Mozart, mejorando mas nimero y relaciones, menos en edicion;

quedando contrastada la hipétesis alterna a través de la prueba de T student.

(Gutiérrez y Malpartida (2017), Realizan la investigacion titulada “Programa de
cuentos motores “Kaboom” y su influencia en el desarrollo de las nociones espaciales
en los nifios de 3 anos de la [.LE. N°1564 “Radiantes Capullitos” Urb. Chimu. Trujillo
—2015”. Tesis para obtener el Titulo de Licenciadas en educacion inicial. Universidad
Nacional de Trujillo. Facultad de educacion y ciencias de la comunicacién. Escuela
académico profesional de Educacion Inicial. Trujillo, Perd. Concluyen en: Los nifios
del grupo experimental, de acuerdo a los resultados comparativos del pre y post test,
lograron mejorar significativamente en el desarrollo de las nociones espaciales como
lo demuestra en la diferencia total del puntaje de 5.15 (21.46%). Los nifios del grupo
control, de acuerdo a los resultados del pre y post test, lograron una ligera mejoria en
el desarrollo de las nociones espaciales como lo demuestra el puntaje total de la
diferencia 0.30 (1.25%). Los resultados que anteceden nos demuestran que la
aplicacion del Programa de cuentos motores “Kaboom™ ha permitido que los nifios de
la L.LE. N° 1564 “Radiantes Capullitos” de 3 afios, logren una mejora significativa en
el desarrollo de las nociones espaciales. Con lo que queda aceptada la hipdtesis alterna

y rechazada la hipotesis nula.

Rafael Narvaez Cadenillas, (2016), Tesis para optar el Titulo Profesional de
Licenciadas en Educacién Inicial. Universidad Nacional de Trujillo. Facultad de

Educacién y Ciencias de la Comunicaciéon. Escuela académico profesional de
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Educacidn Inicial. Trujillo, Perd. Concluyen de la siguiente manera: Se demuestra que
la aplicacion del programa MUSAPMA aumenta significativamente el nivel del
pensamiento matematico en los nifios de 3 afios del C.E.E. “Rafael Narvaez
Cadenillas” de la ciudad de Trujillo. Dichos resultados fueron confirmados con la
prueba de “T” de student que dio como resultado un valor calculado (tc=17.2) mayor
que el valor critico (tt=1.76). Se logra obtener a través del disefio de experiencias
musicales para el nivel de educacion inicial, resultados que permiten el desarrollo del
aprendizaje el &rea de matematica en los nifios de 3 afios ya que finalizada la aplicacion
del programa MUSAPMA, el 66.6% de los nifios del grupo experimental que al inicio
se ubicaban en un nivel de proceso, lograron cambios significativos al avanzar un

100% de los nifios al nivel de logro con una diferencia de 33.4%.

1.2. BASE TEORICA

1.2.1. Teorias que fundamentan la Nocion de NUmero

1.2.1.1. Etapas del desarrollo del nifio

Esta Propuesta Pedagdgica, se apoya tedricamente en la epistemologia de Jean
Piaget. La inteligencia para Piaget constituye una forma de adaptacién del
organismo al ambiente; este proceso de adaptacion se realiza a través de la

asimilacién y la acomodacion.

Se entiende por asimilacion el proceso de incorporar un nuevo dato de la
experiencia a los esquemas mentales. Por otro lado, en la acomodacion se da lo
siguiente: “la inteligencia busca la transformacion de los esquemas existentes para

adecuarlos a las exigencias de la realidad” (Pérez, P., 2008).

“Piaget insiSte en otros conceptos de gran importancia para la educacion, a los que
denomina preparacién e inclinacion. Por preparacion entiende la posesion de la
capacidad bioldgica de aprender algo con facilidad. Se trata de la indicacion de
que el organismo esté preparado para una determinada actividad, que ha llegado
al grado de maduracion precisa para ella. EI término inclinacion es utilizado para
indicar el interés despertado en el nifio por una actividad. La aparicion de la

inclinacion sera la sefial de la adecuada preparacion; por el contrario, la resistencia
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del nifio a una determinada tarea sera indicacién de su falta de madurez para la
misma” (Pérez, P., 2008).

Esto resalta la importancia de esperar el momento adecuado para cada aprendizaje,
porque adelantar los contenidos da pocos resultados y crea aversion hacia el
estudio. Para el trabajo educativo hay que tener en cuenta los estadios de
desarrollo de la inteligencia por la que atraviesan los estudiantes y estos segln

Piaget son cuatro:

— Estadio Sensorio Motor (0 a 18 meses)
— Estadio Pre Operacional (18 meses hasta los 7 afos)

— Estadio de las Operaciones Concretas (7 a 12 afios)

— Estadio de las Operaciones Formales (12 hasta los 18 o0 20 afios)

Las edades de estos periodos son aproximadas y ya que los nifios de 5 afios se
encuentran en el periodo Pre operacional, nos centraremos s6lo en las

caracteristicas de este.

— Alinicios de esta etapa aparece la funcion simbolica.

— Hay dos tipos de funcion simbdlica: simbolismo no verbal, en el que
“cualquier objeto o movimiento puede significar algo arbitrariamente
construido por el nifo” Pérez, P. (2008), Por ejemplo, una pieza de madera
puede simbolizar un auto o un robot. Los nifios en esta etapa tienen juegos
muy variados, aunque no tengan juguetes ellos se entretienen imaginando.
Y simbolismo verbal, en esta etapa aparece el lenguaje, el nifio trasmite a
través del lenguaje lo que siente, lo que piensa, va a socializar con las
personas que lo rodean, va a enriquecer su pensamiento y su memoria.

— La irreversibilidad: “Irreversibilidad, significa la incapacidad de ir
adelante y hacia atras con su pensamiento” Pérez, P. (2008), Por ejemplo
si se forman dos conjuntos de cinco nifios cada uno, se les pide que cuenten
y digan dénde hay mas, los nifios diran que en los dos conjuntos hay igual
cantidad de nifios, pero si después se cambia y en un conjunto se colocan
los nifios juntitos y sentados, en el otro conjunto se colocan los nifios

parados y separados luego se les pide que digan donde hay mayor cantidad
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de nifios, sefialaran que hay mas nifios donde estan parados y separados.
Esto ocurre por la incapacidad del nifio de volver al punto inicial.

— Egocentrismo, el nifio se centra en su punto de vista y es incapaz de
ponerse en el lugar de los demas.

— Concentracion, el nifio centra su atencion en un solo atributo del objeto o
hecho.

— Estado versus transformaciones, el nifio es incapaz de seguir un proceso
continuo. En estos casos se fija en la situacion inicial y final, sin prestar

atencion a las transformaciones intermedias que se puedan presentar.

— “Razonamiento transductivo, esto implica que el nifio al tratar de
verbalizar una causalidad procede de lo particular a lo particular, y no de
lo particular a lo general o de lo general a lo particular”. (Condemarin,

1986: 358)

1.2.1.2. Nociones basicas a trabajar para adquirir el concepto de nimero

“Piaget considera que la construccion del niimero es correlativa con el desarrollo
del pensamiento logico, y que al nivel prelogico se corresponde con un periodo
pre numérico”. Castro, Encarnacion, Rico, L. y Castro, E., (1992). Es decir que el
conocimiento del nimero se organiza por etapas y esta en estrecha relacion con el

estadio particular de desarrollo en el que se encuentra el nifio.

“El conocimiento numérico no viene dado, ni se adquiere stibitamente, sino que
se llega a él a través de un camino que evoluciona desde la infancia hasta la
madurez. Si el conocimiento se transforma con la edad, entonces el estudio de su
génesis puede dar las claves de su consistencia y de las capacidades basicas que
lo permiten” Maza, C. , (1989). Cada nifio construye su conocimiento a partir de
todos los tipos de relaciones que crea entre él y los objetos. Por ello la necesidad
de estimularlo a establecer estas correspondencias entre toda clase de objetos. El
nifo interioriza y construye el conocimiento al crear y coordinar relaciones,
aprestandose asi al nUmero que es una relacion creada mentalmente por cada

sujeto.
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Al desarrollar el nifio la capacidad de agrupar por las semejanzas y ordenar por
las diferencias, adquiere la posibilidad de clasificar y seriar simultaneamente. Alli
segun Piaget se origina el concepto de nmero como sintesis de similitudes y

diferencias cuantitativas.

“Piaget distingue dos tipos de actividades, una de tipo logico - matematico y otra
de tipo fisico. La primera consiste en seriar, relacionar, contar diferentes objetos
que solo constituyen el material para la realizacién de tales actividades, que
conducen al nifio a un conocimiento operativo. La actividad de tipo fisico consiste
en explorar los objetos para obtener informacion respecto a sus principales
atributos: color, forma, tamafio o peso y que conducen al nifio a un conocimiento
figurativo de su realidad circundante” Condemarin, M. Chadwick, M. y Milicic,
N., (1986). De la construccion de relaciones entre los objetos surge lo que Piaget
define como abstracciones reflexivas o abstracciones constructivas porque es una
verdadera construccion mental, y es aqui donde se empieza a construir el
conocimiento logico matematico. Hay que sefialar también que las relaciones

empiezan a partir de las comparaciones.

“La investigacion ha mostrado que el ambiente y la educacidn en el nifio pueden
acelerar o retrasar el desarrollo del conocimiento 16gico matematico” Rencoret,
M., (1994). Esto quiere decir que la sociedad juega un papel importante para el
desarrollo del nifio porque él recoge informacion del contexto donde vive y este
conocimiento exige un marco légico matematico para su asimilacion y

acomodacion.

Otro de los procesos cognitivos basicos es la percepcion, que se refiere a la forma
Unica en la que cada persona organiza la informacion que proviene de los sentidos.
Pero esta percepcion es susceptible de ser afectada por nuestras actitudes,
expectativas, estados de animo, etc. Una forma de organizar las percepciones es
clasificarlas y darles un nombre. Alli se forman los conceptos. Al formar un
concepto se es capaz de reconocer o discriminar las propiedades de los objetos.
Estos conceptos pueden ser concretos o abstractos; son concretos cuando derivan
de nuestras experiencias sensoriales y abstractos cuando son entes. El lenguaje
esta ligado a los conceptos porque la capacidad de verbalizar permite hablar de

estos y asi describir los atributos y propiedades de los objetos.
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A continuacién se define el significado de algunos términos relacionados con las

matematicas:

“El concepto de nimero es un concepto matematico y como tal es un constructo
tedrico que forma parte del universo formal del concepto ideal; como ente
matematico es inaccesible a nuestros sentidos, solo se ve con ojos de la mente,
pudiendo representarse Unicamente a través de signos. Se estima que la capacidad
de ver esos objetos invisibles es uno de los componentes de la habilidad

matematica” (Rencoret, M., 1994).

Numero es la palabra que sirve para designar el resultado de contar las cosas que
forman un agregado o de comparar una cantidad con otra de la misma especie
tomada como unidad, o cualquiera de los entes abstractos que resultan de

familiarizar este concepto.

Cantidad, es el valor o cardinal que resulta, en general, de la medida o
comparacion de magnitudes. Para expresar el resultado de la medida, usamos los

ndmeros.

El trabajo en el nivel inicial debe estar orientado a ayudar a los nifios a adquirir el
sentido numérico de acuerdo con sus posibilidades y capacidades, es por ello que
en este programa se presentan nociones como: comparacion, espacio, tiempo,
clase, seriacion y conservacion como el trabajo previo antes de desarrollar el tema
de los nimeros con los nifios. Teniendo en cuenta también que debe desarrollar el
lenguaje matematico en los nifios, se proponen estrategias para trabajar con ellos

la expresion verbal de un juicio l6gico.

1.2.1.3.  Nocidn espacio temporal

La construccion del espacio es una actividad corporal. Los gestos y los
movimientos van conformandose como una toma de posicion del espacio por
parte de los nifios. En un primer momento estos desplazamientos se realizan de
forma exploratoria, se experimenta la posicién a través de los desplazamientos
de su propio cuerpo; posteriormente utiliza su cuerpo como punto de referencia
para ubicar objetos en el espacio que le rodea. Cuando se llega a dominar esta

etapa, el nifio esta en situacion de relacionar los objetos independientemente de
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Su cuerpo y, por ultimo, seran capaces de distinguir relaciones de posicién en

el espacio gréfico.

El punto de partida para trabajar las nociones espaciales es necesariamente el
cuerpo: la imagen mental que construye del mismo es la base sobre la que
construye el espacio que lo circunda. Los nifios deben construir un sistema de
referencia que les posibilite definir posiciones, distancias, organizar
movimientos, representar movimientos de otras personas u objetos, etc. En el
colegio se hacen presentes las relaciones espaciales cuando se organizan las

mesas de trabajo, se ubican los sectores y se organiza el dia.

La estructuracion de la nocién del tiempo es lenta en los primeros afios de vida;
es logico pensar en esta dificultad ya que nunca se percibe el tiempo
directamente. Para el nifio, el tiempo estd marcado por acciones aisladas,
relacionadas con intereses y acontecimientos de sus experiencias diarias que

Ilegan a integrarse como estimulos para la percepcién temporal.

1.2.1.4. Nocion de comparacion

La comparacion puede ser definida como un recurso del habla o de la escritura
que se utiliza para establecer los elementos (entendidos como caracteristicas) a
partir de los cuales objetos, personas o situaciones son similares entre si. Una
comparacion puede realizarse en diversos espacios y respecto de diversas
situaciones, y siempre implica que dos 0 méas cosas compartan algunos de sus
elementos, volviéndose entonces similares o parecidos entre si. La palabra
comparacion se relaciona con la de ,,par y con la de poner ante si mismo a
esos elementos, mas o menos pares, para equipararlos y analizarlos desde el

mismo punto de vista.

La comparacion es una estructura que requiere siempre de la presencia de dos
objetos, personas, situaciones o elementos comparables o equiparables.
Evidentemente, una comparacién no se puede hacer si se cuenta con una sola
persona o0 un solo objeto y nada con qué compararlo o equipararlo. Esta
comparacion parte del hecho de descubrir elementos similares entre ambas

partes; elementos que a su vez los diferencian de otros.
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Sin embargo, la comparacidén también se puede establecer entre elementos,
personas O situaciones que no se parecen entre si. Aqui es donde la
comparacion sirve para enumerar caracteristicas o rasgos que luego de ser

corroborados marcan si esas dos cosas son similares o no.

Hay que recordar gque el nifio domina los elementos cuando se le pone en
contacto con los objetos a través de experiencias directas. Esto estimula su
lenguaje al mismo tiempo que le muestra las propiedades de los objetos. A
través de la manipulacién, él los examina y observa sus propiedades: color,
tamario, peso, textura, etc. Al verbalizar las caracteristicas de los objetos debera

ser estimulado para establecer comparaciones entre ellos.

“Comparar es fijar la atencion en dos o mas objetos, para describir sus
relaciones o estimar sus diferencias o semejanzas. Estas relaciones pueden ser

tanto en el ambito cualitativo como cuantitativo” (Rencoret, M., 1994).

1.2.1.5. Nocién de clase

“La actividad de clasificar, es decir, de agrupar objetos, es una manifestacion
esencial del pensamiento l6gico matematico. Se expresa precozmente en los
nifios a través de un proceso genético, por el cual se va estableciendo
semejanzas y diferencias entre los elementos que le interesan, llegando a
formar sub clases que, luego incluird en una clase de mayor extension”

(Condemarin, M. Chadwick, M. y Milicic, N. , 1986)

Para estimular la nocién de clase se debe trabajar: clasificacion de objetos

segun criterio, clasificacion multiple, nocién de inclusion.

1.2.1.6. Nocién de conservacién

Implica la capacidad de percibir que una cantidad de sustancia no varia
cualesquiera sean las modificaciones que se introduzcan en su configuracion
interior. Esta capacidad es adquirida por efecto de la experiencia y crecimiento.
El nifio de esta edad no ha desarrollado esta nocién, sino que todavia esta
fuertemente influenciado por factores perceptivos. El nifio tiene una ausencia
de conservacion, es capaz de hacer una calificacion a través de una relacion

perceptual global, su comparacion es cualitativa. Por ejemplo, si al nifio le
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entregamos una plastilina dividida en dos partes iguales y una de ellas se
subdivide en cuatro partes, el nifio serd incapaz de razonar que la cantidad se

mantiene constante a pesar de la subdivision.

Las actividades que se pueden trabajar con los nifios son las siguientes: nocién
de medida, conservacion de longitud, conservacion de cantidad discontinua,
conservacion de cantidad continua, conservacion de peso, conservacion de la
equivalencia de dos colecciones en correspondencia, conservacion de

superficie.

1.2.1.7. Expresion verbal de un juicio logico

Los nifios realizan juicios de valor cuando piensan y afirman que un objeto
tiene determinadas propiedades y determinadas relaciones. Ejemplos de
expresar propiedades serian: este carro es pequefio, este platano no es de color
amarillo. De relaciones: mi pelota es mas grande que la tuya.

Este razonamiento Idgico se lleva a cabo cuando el nifio centra su atencién en
lo que le interesa. Las actividades en el Nivel Inicial deben propiciar el
descubrimiento de los objetos a través de los sentidos, esto favorecera el
pensamiento légico en el nifio. La expresion de un juicio légico se desarrolla a

través de actividades como:

— La negacion, es la ausencia de propiedad o relacion. La estrategia es
pedirle que busque otra forma de expresar frases negativas. Por
ejemplo: no es verdad que tu eres pequefio (el nifio debera decir, yo no
soy pequefio) o no es verdad que Juan es tu papa (el nifio debera decir,
Juan no es mi papa).

— La conjuncion, es la presencia combinada de dos propiedades o dos
relaciones. Permite construir a partir de dos propiedades una nueva o a
partir de dos relaciones otra nueva también. Por ejemplo, Luis es
hermano de Carla y es menor que Carla.

— Disyuncion, implica que existe por lo menos una de las alternativas

propuestas. Por ejemplo: una mochila puede ser amarilla o anaranjada.

— Uso de cuantificadores, un cuantificador es una expresion verbal que

sefiala una cantidad inexacta. Los cuantificadores de uso mas comun
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son: ninguno, alguno, todos, muchos. Por ejemplo: pedirle a un nifio

que le entregue muchos colores a la mesa de color celeste.

1.2.2. Teorias de las actividades ludicas

Para Medina (2011) el juego le permite al alumno resolver conflictos, asumir
liderazgo, fortalecer el caracter, tomar decisiones y le proporciona retos que
tiene que enfrentar; la esencia del juego ludico es que le crea al alumno las
condiciones favorables para el aprendizaje mediadas por experiencia
gratificantes y placenteras, a través, de propuestas metodoldgicas y didécticas
en las que aprende a pensar, aprende a hacer, se aprende a ser y se aprende a

convivir.

Por ello, la realidad problemética actual de las Instituciones Educativas, se
encuentran fragmentadas; presentando una deficiencia en el servicio de
formacion cognitiva, casi una nula participacion en algin proceso de la
indagacion para construir conocimientos a partir de su realidad externa e

interna de los estudiantes.

El problema en las Instituciones Educativas de la Educacion Basica Regular
sefiala que sus elementos se encuentran aislados uno del otro; es por ello que,
las Instituciones Educativas presentan un deficiente desarrollo didactico y
metodoldgico, lo cual genera una pobre formacion integral que se manifiesta
en la poca participacion del binomio alumno — docente. Asimismo, la poca

participacion en el enfoque “investigacion accion”.

Cada vez es mas comun escuchar a los estudiantes comentar sobre la dificultad
de estudiar matematica, de tenerse que dar un tiempo extra , ya que muchas
veces es dificil de desarrollar los problemas matematicos y no le encuentran
sentido al curso, el pobre desarrollo impartido en afios anteriores, la falta habito
al cumplimiento de tareas, la mayoria de los estudiantes no comprenden los

problemas, por tanto, no pueden resolverlos, aprenden y resuelven ejercicios
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en forma mecanizada, no le encuentran sentido en el desarrollo de su vida

cotidiana.

El sentido de aprender matematicas, no es solo una responsabilidad que recae
en el estudiante, muchas veces las dificultades que tenemos al resolver
problemas de matematicas, son causadas por los profesores de las escuelas, a
veces no se planifica el desarrollo de las capacidades del area de matematica y
si son planificados no se desarrollan al momento de pasar la clase, algo que se
puede apreciar al comparar los cuadernos de matematica de los estudiantes con

la planificacion del docente.

Esto evidencia, porque ain no podemos de contextualizar los contenidos
trabajados a la realidad del alumno, colocando asi a la matemética como una
disciplina dificil, aburrida e irrelevante para la vida diaria. En consecuencia, la
comprension de los conocimientos matematicos, las habilidades para
desarrollar la resolucion de problemas. Entre algunas investigaciones podemos

citar:

La teoria de Piaget, quien aport0 a través de su teoria de los estadios el proceso
I6gico matematico a través de un aprendizaje progresivo que el nifio realiza a
través de su clasificacion del desarrollo de la inteligencia desde la etapa
sensorio motriz hasta las operaciones concretas. Piaget relaciond el desarrollo
de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ladica: las diversas
formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia
directa de las transformaciones que sufren paralelamente las estructuras

cognitivas del nifio.

De los dos componentes que presupone toda adaptacion inteligente a la realidad
(asimilacion y acomodacion) y el paso de una estructura cognitiva a otra, el
juego es paradigma de la asimilacion en cuanto que es la accion infantil por
antonomasia, la actividad imprescindible mediante la que el nifio interacciona

con una realidad que le desborda.
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Asimismo, Huizinga, J., (2005), sefiala que el jugar es un quehacer libre que se
desenvuelve dentro de un tiempo y espacio, sujeto a reglas y normas
convencionalmente aceptadas, cuyo accionar estd provisto de sufrimiento,
alegrias, y que es susceptible de repeticion”. Complementado que se entiende
que, gracias al juego crece al alma, y tranquilidad, un nifio que no sabe jugar
es un pequefio viejo y en el futuro serd un adulto, que no sabra pensar. L
infancia es, por consiguiente, para la edad madura, no se deberia decir un nifio

solamente que crece, habria que decir se desarrolla por juego.

Para Piaget el juego forma parte de la funcidn cognitiva general del sujeto, que
él centra en la permanente busqueda exploratoria y manipulativas. El juego
ayuda a consolidar esquemas psicofisicos de comportamiento mental y
nervioso, asi pues, es parte integrante del desarrollo de la inteligencia. Piaget
establecié una secuencia comin del desarrollo de los comportamientos de
juego, acumulativa y jerarquizada, donde el simbolo reemplaza
progresivamente al ejercicio, y luego la regla sustituye al simbolo sin dejar por

ello de incluir el ejercicio simple.

Otra de las teorias importantes es la que plantea VVygotsky acerca del desarrollo
del conocimiento partir del medio natural, social, historico y cultural como
elementos basicos para la construccion del conocimiento del nifio donde se
debe desarrollar a partir de sus conocimientos previos que son experiencias
directa que obtiene el sujeto de su medio para acomodar la informacion
obtenida y construir su conocimiento. Para efecto de la investigacion se tomara
los aportes de Piaget, ya que dicho psicopedagogo establece una investigacion
mas profunda acerca de las actividades ludicas en el proceso de aprendizaje y
es méas su teoria se centra en el desarrollo del nifio relacionado al area de
matematica que se centra en la abstraccion reflexiva que desarrollo el nifio en

sus diferentes estadios.

Froebel (2010) es uno de los principales protagonistas de la educacion y dice
gue: mediante el juego, siendo constantemente citado por todos aquellos a

quienes inspira su pedagogia, la cual encuentra una implementacion practica
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en el kindergarten, donde la intuicion, la actividad y el juego son los verdaderos
protagonistas, asi como el juego es el mayor grado de desarrollo del nifio en
esta edad, por ser la manifestacion libre y espontanea del interior. No debe ser
mirado el juego como cosa frivola, sino como cosa profundamente
significativa: sea, pues, el juego objeto de la minuciosa intervencion de los

padres.

El mundo del hombre es el mundo del trabajo. EI mundo del nifio pequefio, es
el mundo del juego. Durante la infancia ha de realizarse, por consiguiente, el
cambio espiritual que supone el paso del juego al trabajo. Este es, cabalmente,
el papel de la escuela para Capella, P. y Sanchez, L., (2004), es un “papel que
consistira en llevar progresivamente y adaptar al nifio a las formas de trabajo
adulto en las que se desenvolvera en un futuro préximo”. Ademas, considera
que en la escuela se debe ir inculcando al nifio el sentido del trabajo poco a
poco, puesto que debe aprender, por supuesto, que la vida es seria, que hay
deberes que cumplir, trabajo duro que realizar, y que parte de sus ejercicios
deben ser una preparacion para responder a tareas dificiles respondiéndolo si
es motivado desde el interior, en vez de ser estimulado de manera externa, en
vez de una imposicion externa, una motivacion que encontrara, evidentemente,
en el juego. De otro lado, Facundo, A. , (2009), hace un repaso a las
preocupaciones pedagdgicas del momento, asi como a las posibles soluciones
que se han dado hasta la fecha para conjugar ambos conceptos en el proceso

educativo.

1.3. DEFINICION DE TERMINOS

1.3.1. Definiciones Abstractas

1.3.1.1. Definicién de programa

Condemarin, M. Chadwick, M. y Milicic, N. , (1986), sostiene que la
aplicacion de cualquier programa de desarrollo debe cuidar de no transformarse
en una aplicacion mecanica de las técnicas que implica la expresion de la

creatividad, las caracteristicas psicoldgicas del nifio en esta edad del desarrollo
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hacen necesario que en el jardin infantil haya predominio de estas actividades

de juego libre y que se respete la natural inquietud de los nifios.

Morril, Wh. , (1980), afirma que es, "Experiencia de aprendizaje planificada,
estructurada, disefiada a satisfacer las necesidades de los estudiantes”. Mientras
que Barret , (1985), nos dice que es un plan basado en una teoria, a partir del
cual se emprende una accion hacia una meta.". Por otro lado; Bisquerra, R.,
(1990), “Accidn planificada encaminada a lograr uno 0 varios objetivos con lo
que se satisfacen necesidades.” Y Rodriguez E. (Coord.), Alvarez, M., y otros
, (1993), nos dice. "Acciones sistematicas, cuidadosamente planificadas,
orientadas a las necesidades educativas de los alumnos, padres y profesores

insertos en la realidad de un centro."

1.3.1.2. Programa Educativo

Rodriguez E. (Coord.), Alvarez, M., y otros (2003), manifiesta que un
programa educativo es un conjunto de acciones sistematicas, cuidadosamente
planificadas, orientadas a las necesidades educativas de los alumnos, padres y

profesores insertos en la realidad de un centro.

Los programas denominados comunmente curriculo, tiene por objetivo indicar
los fines en general en cada materia, actividad y experiencia, deben aspirar los
maestros, los rendimientos que deben conseguir y las condiciones en que deben
realizar su acciéon educativa. Son documentos oficiales del ministerio de
educacién que contiene: una formulacion de los fines y objetivos de la
educacion que refleja la filosofia y la politica educativa del estado; un plan de
estudios, instrucciones o guias metodoldgicas; actividades y experiencias a

cumplir, etc.

Segun Martinez, Y. (2009), es un conjunto de actividades, informacion,
comunicacion y educacion a desarrollar en un periodo de tiempo determinado.
El blog Psicopedagogia.com, manifiesta que es un instrumento curricular
donde se organizan las actividades de ensefianza aprendizaje, que permite
orientar al docente en su practica con respecto a los objetivos a lograr, las
conductas que deben manifestar los alumnos, las actividades y contenidos a

desarrollar, asi como las estrategias y recursos a emplear con este fin. Y
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Uwextension, (2003), considera que es un programa educativo es una serie de
actividades de aprendizaje y recursos dirigidos a la gente para que mejore su

vida.

1.3.1.3. Construccion de la nocion de nimero
“Piaget considera que la construcciéon del ntimero es correlativa con el
desarrollo del pensamiento I8gico, y que al nivel pre légico se corresponde
con un periodo pre numérico”. Es decir, que el conocimiento del nimero se
organiza por etapas y esta en estrecha relacién con el estadio particular de

desarrollo en el que se encuentra el nifio”.

Ministerio de Educacion. UMC, (2013) en cuanto a nocién de nimero nos
dice que esta relacionado con la cantidad, por ejemplo, si decimos que 6 es
un ndamero y digo que tengo 6 manzanas, ambas expresiones no son lo
mismo, porque seis es el nombre de un nimero, como podemos apreciar el
concepto de numero es abstracto, porque existe en nuestra mente y mas aun

lo usamos en situaciones de la vida cotidiana.

Desde el Ministerio de Educacion. UMC, (2013) se define la construccion
del nimero como la comprension de su significado partiendo de capacidades
previas como la clasificacion, seriacién, comparacion, cuantificacion,
cardinalidad, ordinalidad. Esta construccion de namero sera posible en la
medida que los nifios tengan oportunidades de experimentar con materiales
concretos y pertinentes, y asi de manera natural y espontanea vayan
asimilando distintas caracteristicas que le permitan luego cuantificar y
cualificar, establecer comparaciones. En la vida cotidiana ellos por ejemplo
clasifican sus juguetes por color, tamafio, forma, entre otros y segun el

interés y objetivo del juego.

El nimero se adquiere por etapas y como producto del desarrollo de dos

capacidades matematicas: la clasificacion y seriacién Alsina, A (2006).
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La forma en que el nifio construye el nimero adn es un misterio, hay datos
tedricos y empiricos que demuestran que los inicios del namero en los nifios
son muy generales, pero la clave estd en la importancia de que el nifio
establezca diversos tipos de relaciones entre toda clase de objetos (Gallardo,
J., 2004).

Que importante es para una docente del nivel inicial conocer las nociones
previas para la construccion del namero, porque si en nuestra planificacion
curricular  trabajamos estas  nociones:  clasificaciéon,  seriacion,
correspondencia, cuantificadores, conteo y orden. Lograremos buenos

resultados en nuestros ninos.

1.3.1.4. Definicion de Cantidad

Para Ponce, H. (1999), el concepto fundamental en la Aritmética es el de

cantidad.

Discusiones sin numero se han suscitado en todos los tiempos y lugares para
concretar la claridad de su contenido. Filésofos y matematicos han
especulado desde hace milenios sobre tal cuestién, y de ello nos ha quedado
una verdad tan sencilla como clara, tan llana para su complejidad como
profunda en su contenido racional: la cantidad es el "estado numérico
abstracto™ es referirnos a algo insensoriable, ajeno a los sentidos. En verdad
que la naturaleza s6lo nos da objetos en desorden, y es funcidn del espiritu
ordenarlos para luego percibirlos mejor, dentro de un concepto de orden,
dentro de un marco previo que es concepto de cantidad. Pero esto s6lo nos
indica que tal concepto pertenece al espiritu, y ya sabremos que todo lo que
en el espiritu estd, ha penetrado en él por los sentidos. De aqui que la
cualidad que caracteriza al concepto, permita siempre una representacion

espiritual, ya sea con simbolos o con objetos simplificados.

Las cantidades se forman por agregacion o disminucién de unidades. Esto
ciertamente es complejo para el nifio, porque como el correcto aprendizaje

necesita atender a la cuestion sensible y a la cuestion simbolica dentro de la
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nocién "mas o menos", el proceso mental se vuelve mucho mas complicado

en el caso concreto de la unidad.

Tarski, A. (1997), sostiene que, antes de que surgieran los nimeros para la
representacion de cantidades, el ser humano us6 otros métodos para contar
utilizando para ello objetos como piedras, palitos de madera, nudos de
cuerdas, o simplemente los dedos. Mas adelante comenzaron a aparecer los
simbolos graficos como sefiales para contar, por ejemplo, marcas en una
vara o simplemente trazos especificos sobre la arena. Pero fue en
Mesopotamia alrededor del afio 4000 a.C. donde aparecen los primeros
vestigios de los nimeros que consistieron en grabados de sefiales en formas
de cufias sobre pequefios tableros de arcilla empleando para ello un palito
aguzado. De aqui el nombre de escritura cuneiforme. Este sistema de
numeracion fue adoptado mas tarde, aunque con simbolos gréficos
diferentes, en la Grecia Antigua y en la Antigua Roma. En la Grecia Antigua
se empleaban simplemente las letras de su alfabeto, mientras que en la

antigua Roma ademas de las letras, se utilizaban algunos simbolos.
1.3.2. Definiciones operacionales

1.3.2.1. Fundamentacién del rea de Matematica

El Disefio Curricular Nacional Ministerio de Educaciéon MED (2009), afirma:

Los nifios a partir de los tres afios llegan a la institucion educativa con
conocimientos diversos que aprenden de la familia, los comparieros, los medios de
comunicacion. Todos estos conocimientos se organizan formando estructuras
I6gicas de pensamiento con orden y significado. Es aqui que la matematica cobra
importancia, pues permite al nifio comprender la realidad sociocultural y natural
que lo rodea, a partir de las relaciones constantes con las personas y su medio. Las
primeras percepciones (visuales, auditivas, tactiles, gustativas, olfativas) formaran

conceptos que iran desarrollando las estructuras de razonamiento matematico.

En el area debe ponerse énfasis en el desarrollo del razonamiento matematico

aplicado a la vida real, procurando la elaboracion de conceptos, en desarrollo de
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habilidades, destrezas y actitudes matematicas a través del juego como medio por

excelencia para el aprendizaje infantil.

1.3.2.1.1. Principios del aprendizaje de la Matematica

(Gutierrez, V., s/a), propone cuatro principios:

a. Principio de Constructividad: el aprendizaje de las matematicas sera
concebidos como una actividad constructiva constante de los conceptos
que forman, esto es, el estudiante debe construir o elaborar los conceptos
por que la construccion es antes que el andlisis en la formacién de

conceptos matematicos.

b. Principio Dinamico: la construccion de conceptos exige experiencias
concretas que el estudiante realizara con material adecuado y en forma de
juego estos juegos pueden clasificarse en: juegos preliminares o de
manipulacion libre, juegos estructurados o preparados para ciertos

propdsitos y juegos de practicas.

c. Principio de Variabilidad Perceptiva: una misma estructura conceptual
deberd presentarse bajo formas perceptivas, variadas considerando las

diferencias individuales en la formacion de conceptos.

d. Principio de la Variabilidad Matematica: La construccion de un
concepto requiere de un nimero variable de experiencias que permitan al
estudiante generalizar la nocion para luego aplicarla a casos particulares y
no a la inversa. Es decir sera necesario presentar gran variedad de
situaciones concretas pero que tengan una base comun, esto es, se variaran
las experiencias cuidando en que la base este la misma nocién que

pretendemos formar en el estudiante.
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1.3.2.1.2. Competencias y Capacidades Matematicas

Las Rutas de Aprendizaje del Aprendizaje de Matematica (2015), afirma:

Los nifios se enfrentan a retos que demanda la sociedad. En este contexto, las
actividades de aprendizaje deben orientar a que nuestros nifios sepan actuar con

pertinencia y eficacia, en su rol de ciudadanos.

Esto involucra el desarrollo de un conjunto de competencias, capacidades y
conocimientos que faciliten la comprension, construccion y aplicacion de una

matematica para la vida y el trabajo.

Por esta razon, el transito por la Educacion Bésica Regular debe permitir
desarrollar una serie de competencias y capacidades, las cuales se definen
como la facultad de toda persona para actuar conscientemente sobre la realidad,
sea para resolver un problema o cumplir un objetivo, haciendo uso flexible y
creativo de los conocimientos, habilidades, destrezas, informacion o
herramientas que se tengan disponibles y se consideren pertinentes a una

situacién o contexto particular.

Tomando como base esta concepcion es que se promueve el desarrollo de
aprendizajes en matemaética explicitados en cuatro competencias. Estas, a su
vez, se describen como el desarrollo de formas de actuar y pensar
matematicamente en diversas situaciones, donde los nifios construyen modelos,
usa estrategias y generan procedimientos para la resolucion de problemas,
apelan a diversas formas de razonamiento y argumentacion, realizan

representaciones graficas y se comunican con soporte matematico.
1.3.2.2. Construccion de los conceptos Matematicos

Kahvedjian, K. (2016), manifiesta:

— Laclasificacion lleva al concepto de cardinalidad.
— Laseriacion lleva al concepto de orden.

— La correspondencia lleva al concepto de namero.
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Las propuestas en matematica deben tener como objetivo inicial a los nifios en
la matematica sistematizada, sin olvidar las caracteristicas de la etapa evolutiva

propia del nivel inicial; segun Piaget, el periodo simbalico.

Para trabajar en matematica resolviendo distintas situaciones y abriendo nuevos
interrogantes, debemos partir siempre de los conocimientos previos de los nifios
y de aquellos contenidos matematicos que nacen de la vida cotidiana. Si nuestra
propuesta frente a los chicos es realizar agrupaciones y marcar sus elementos
agrupados, esta tarea no necesitara demostracion previa porque el concepto de
grupo, conjunto y el de elemento, son conceptos primitivos que ellos traeran

consigo.

1.3.2.2.1. La matematica del Nivel Inicial

El nifio del Nivel Inicial, se encuentra en un periodo sensible de su desarrollo,
esto quiere decir que el 80 % de su cerebro se desarrolla durante la etapa
preescolar, por lo tanto, es importante trabajar los conocimientos que debe
aprender y el método con que lo hace. Se debe ensefiar matematica no para
obtener aprendizajes mecanicos sino para llevar a la persona a pensar, a enjuiciar

y a acrecentar sus conocimientos.

Hay que resaltar también que los nifios no aprenden sentados, no aprenden
recibiendo y acumulando pasivamente los datos que reciben, mas bien se tiene
que usar estrategias que los estimulen a su autonomia e iniciativa; ya que el
desarrollo del pensamiento matematico supone una construccién personal, una

construccion desde dentro, algo que Unicamente el nifio puede hacer.

Gracias a las interacciones con las personas y con el medio, los nifios van
creando y madurando las estructuras de razonamiento I6gico matemaético. La
familia conjuntamente con la Institucion Educativa debe proporcionar al nifio
herramientas necesarias que le permitan ir construyendo el propio razonamiento
l6gico matematico. “Para conseguir estos propositos en las primeras edades el
razonamiento l6gico matematico se ocupa de analizar cualidades sensoriales,
desde tres puntos de vista, que coinciden con tres grandes capacidades del ser

humano: identificar, definir, y/o reconocer estas diferentes cualidades, analizar
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las relaciones que se establecen entre unas y otras, y observar sus cambios,

llamados también operadores 1ogicos” (Arellano, T., 1997).

Esto determina que las primeras estructuras I6gico matematicas que adquiere el
nifio son las clasificaciones y las seriaciones, estas aparecen a causa de factores
perceptivos y sensoriomotores. Gracias a la interaccion con todo lo que le rodea
y a la manipulacidn, el nifio llega a descubrir las propiedades de los objetos y es

aqui donde van apareciendo los primeros esquemas.

Hay que tener presente que estas estructuras de razonamiento légico matematico
tienen un papel fundamental en la adquisicion de las distintas nociones que
sirven para designar aspectos cuantitativos de la realidad que les rodea como en
la adquisicion del sentido numeérico. Identificar, definir y/o reconocer cualidades
sensoriales de los objetos consiste en profundizar sobre estas caracteristicas,
como el color, medida, grosor, textura, etc. Estas actividades también permitiran
a los nifios hacer agrupaciones de elementos a partir de sus cualidades y también
preparan su mente para hacer agrupaciones segun caracteristicas cuantitativas a

partir de cuantificadores.
1.3.2.2.2. Estrategias apropiadas para trabajar el area de matematica

En el Nivel Inicial la estrategia por excelencia es el juego, este es una actividad
innata, connatural al nifio. “Es en esencia una actividad que tiene fin en si misma
y se realiza por el gozo que procura. El juego es placer, pero también es una
actividad seria en donde todas sus manifestaciones, hasta las de aparente
desorden tienen importancia y significacion” Dubovick, (1994). El juego pone
al nifio en contacto con el entorno, lo lleva a observar, crear, sacar conclusiones,
y en general a aprender y a recrearse, por estas razones es indispensable para el

normal desarrollo del nifio.

Se puede afirmar que a través del juego el nifio se divierte pero también aprende

a cooperar, a socializarse, a respetar reglas y a desarrollar su inteligencia.

“El juego, si es aceptado como tal por el nifio, supone una motivacion suficiente;
contiene su propia finalidad. Pero esto no excluye, sino todo lo contrario, que

responda a una intencion pedagdgica y no solamente a una preocupacién por
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entretener al niflo o divertirle” Boule, (1995). Cada juego es una nueva
experiencia, que muchas veces propicia nuevas actividades, habilidades, deseos,

sentimientos y conocimientos.

Otras de las estrategias muy importantes para desarrollar el pensamiento légico

matematico y que deberian trabajarse en el Nivel Inicial, son las siguientes:

— Los nifios exploran y aprenden sobre el mundo que los rodea usando sus
sentidos, estas experiencias provocan otras oportunidades valiosas de
aprendizaje.

— Presentar situaciones en donde los nifios puedan vivenciarlas a través del
propio cuerpo y del movimiento, ya que ofrecen numerosas
oportunidades de exploracion del entorno que le rodea. La expresion
corporal es una actividad que desarrolla la sensibilidad, la imaginacion,
la creatividad y la comunicacion humana.

— Manipular, experimentar, favorecer la accién sobre los objetos, dado que
es a partir de la accion sobre estos que el nifio puede ir creando esquemas
mentales de conocimiento. Se debe estimular al nifio a que sienta
curiosidad por el mundo y a interactuar con los objetos para poder
construir un pensamiento activo y posteriormente ldgico. El observa por
instinto natural de forma espontanea; el docente ha de planificar
situaciones, experiencias, de forma variada, concreta, manipuladora,
creativa, interesante y motivadora para acelerar el proceso espontaneo.

— Hacer actividades graficas después de haber garantizado suficientemente
la manipulacion y experimentacion con materiales diversos. Una
actividad ludica donde las actividades grafico plasticas representan un
juego, estimulan el desarrollo motriz y se convierten en acciones Utiles
para la ensefianza de otros conocimientos. En ellas intervienen
sensaciones, percepciones y el pensamiento.

— Verbalizar las observaciones, las acciones y los descubrimientos
efectuados a través de la interaccion, el didlogo, y la negociacion, con el
objetivo de favorecer la comprension e interiorizacion de los
conocimientos, ya que el lenguaje juega un papel muy importante para el

desarrollo del pensamiento matematico.

40



— Programar este tipo de actividades de forma sistematica unas dos veces

por semana.

— Basar el aprendizaje de las estructuras 16gico matematicas en un enfoque

global, a partir de actividades contextualizadas (Alsina, A., 2006).
1.3.2.2.3. Materiales del area de matematica

El material didactico va directamente a las manos del nifio, de ahi su
importancia; funciona como un mediador instrumental, incluso cuando no hay

un adulto que acerque el nifio a los aprendizajes.

La funcién del material educativo para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico es importante particularmente durante las clases, es el soporte de la
actividad; y para ello hay que dar a los nifios la oportunidad de que manipulen
libremente el material y a la vez orientarlos, de modo que logremos alcanzar los
objetivos planteados. EI material de acuerdo a la convergencia o divergencia de

la actividad, puede ser estructurado y no estructurado.

Hay sectores o espacios pedagogicos dentro del aula, que llevan al nifio a
desarrollar su pensamiento matematico y que son propuestos por el Ministerio
de Educacion, estos son siete pero nos centraremos en los que estan mas ligados

al area:

Construccion, su finalidad es representar la realidad a través de la construccion
creativa, ejecutar coordinacién motora fina y su capacidad de organizacion y

relacionarse con el espacio y caracteristicas de los objetos. Aqui tenemos:

— Material no estructurado: botellas de plastico, conos de papel higiénico, tapas,
cajas, lanas, latas limpias sin bordes filudos, chapas, hilos, cuerdos, palitos de
chupete.

— Material estructurado: bloques de, madera de diferentes formas y tamafios,

cubos de madera, bloques de plastico.

Juegos de atencidn concentracion, su finalidad es desarrollar su capacidad de

analisis y sintesis y ejecutar su coordinacion motora. Aqui tenemos:
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— Rompecabezas, ludos, juegos de memoria, bingos, loterias, dominos, cartas,
bloques de plastico pequefios, dados, damas, bloques logicos, abacos,

yupanas, regletas de colores, balanzas, relojes, dados, etc.

Experimentos, su finalidad es Descubrir propiedades de objetos y seres vivos a

través de la observacion y/o experimentos sencillos.

Internalizar nociones de cantidad peso y volumen y desarrollar la curiosidad,

observacion, e investigacion del medio natural y social. Aqui tenemos:

Material estructurado: pinzas, lupas, frascos de plastico de diversos tamafios,

jarras de medida, cucharas de medida, goteros, mecheros.

— Material no estructurado: chapas, semillas, piedras de colores, palitos de
chupete pintados de colores diversos, pitas tierras de color, plantas o
germinadores, botellas transparentes de medio litro o menos, colecciones de

plumas, pieles, insectos, hojas de la zona (MED, 2009, 171)

1.3.2.3. Concepciones de las actividades ludicas

Montessori, M., (2003), menciona que la actividad ludica es una actividad que
se utiliza para la diversion y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones,
incluso como herramienta educativa. Los juegos normalmente se diferencian del
trabajo y del arte, pero en muchos casos estos no tienen una diferenciacion
demasiado clara. Es decir, que toda actividad lidica al provocar distraccién
guiada, estimula el gozo y la participacion activa de las personas, estimula y
activa las cualidades que posee en este caso el estudiante. Toda actividad ludica

tiene una intencion, sea psicomotora, psicoldgica, cognitiva, socioafectiva, etc.

Se han enunciado innumerables definiciones sobre el juego, asi, el diccionario
de la Real Academia lo contempla como un ejercicio recreativo sometido a
reglas en el cual se gana o se pierde. Sin embargo la propia polisemia de éste y
la subjetividad de los diferentes autores implican que cualquier definicion no sea
mas que un acercamiento parcial al fendmeno ludico. Se puede afirmar que el

juego, como cualquier realidad sociocultural, es imposible de definir en términos

42



absolutos, y por ello las definiciones describen algunas de sus caracteristicas.

Entre las conceptualizaciones mas conocidas apuntamos las siguientes:

Montessori, M., (2003), en otra parte manifestd que: El juego es una accion u
ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente
aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento
de tension y alegria y de la conciencia de ser de otro modo que en la vida

corriente.

A lo largo de la historia de la educacion contemporénea, el hecho de resaltar la
importancia de la actividad ludica como base de toda educacion, ha sido una
constante. Son muchos los educadores que han hecho mencion explicita a la
trascendencia del juego para la accion educativa, por lo que dedicaremos unas
paginas a revisar estos planteamientos y manifestaciones que subrayan su
relevancia y reclaman la necesidad de tomarlo en consideracién. (Garcia, P. ,
(2002), hace referencia al proposito de los métodos mas adecuados para el
aprendizaje en los jardines de infancia, advierte sobre el movimiento, el juego y
el trabajo como primeras y naturales manifestaciones de la actividad del nifio,
son los elementos de que es menester valerse para estimular, disciplinar y
secundar esta misma actividad, y en ellos; deben fundarse los procedimientos de
todo método racional de educacion; siendo atin mas explicito cuando considera

“el juego un gran elemento de educacion”.

Seguln Flores, A. (2001), sostuvo que “todos los pedagogos modernos convienen
en considerar el juego como un medio indispensable para la educacion del
cuerpoy del alma; y por qué el juego es medio general de educacion” haciéndose

asi, un respaldo para las posturas planteadas en el trabajo anteriormente.

A la vez, Blanco menciona que el juego de los nifios es un problema de gran
interés pedagdgico, pero la cuestion tiene hoy mas importancia en el aspecto
practico que en las formulas de la teoria. En efecto, aunque no se lleve muy de
cerca el movimiento pedagogico, esta claro que el aprendizaje del nifio debe ir
vinculado a su distraccion y satisfaccion de sus necesidades propias de su edad,

el jugar.
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En la Gltima década del siglo XX, prosigue la pretension de ayudar al impulso
que proclama abiertamente la magnitud de la dimensién ludica para la tarea
educativa, volviendo una vez maés la vista atras, y lamentandose de que uno de
los factores que indican deficiencias en la ensefianza es el olvido o
arrinconamiento del juego, con lo que (Ortega, R. , 1992) planté que la escuela
solo podréa conseguir decisiones adecuadas para la educacion mediante una
vuelta a la tradicion pedagogica que considera el juego como elemento central

de las actividades de aprendizaje del menor.

Teniendo en cuenta los planteamientos anteriores, una de las soluciones posibles
sera la recuperacion del juego tradicional, que vuelve a cobrar especial auge en
estos afos, adoptdndolo méas por su propio valor intrinseco que para una
utilizacion ajena o interesada excesivamente centrada en objetivos

academicistas, tal como lo plant6 (Garcia, P. , (2002):

Aprender a jugar es ya de por si un gran objetivo educativo y sobre todo en un
mundo donde se esta perdiendo el sentido Iudico de la vida, por lo tanto, es
importante recuperar ese sentido, ese juego inocuo y ensefiar a jugar sin mas.
Todo el mundo del juego tradicional, del juego creativo, nos esta esperando en

esta grata aventura.

La actividad ludica se convertird ahora a la vez, en estrategia o procedimiento y
objetivo o fin educativo, revalorizando su esencia y tomandola como el sistema
mas idéneo para desarrollar una ensefianza de calidad, ya que sera aporte y
soporte de esta nueva accion educativa, entendida en que el juego debe jugar,
valga la redundancia, un fundamental papel, es mas; el juego debe ser entendido
como un estilo de educacion, es decir, no se trata ya de ‘aprender jugando’, de
que el juego sea un medio, sino que el juego Mismo tiene que ser un objetivo,

una meta con valor educativo por si (Garcia, P. , (2002).
1.3.2.3.1. Caracteristicas de las actividades ludicas

Los beneficios para la educacion integral del juego son tales, que médicos,
educadores alli reunidos, hacen diferentes alusiones al respecto. Sobre las

posibilidades de la aplicacion del juego en la institucion escolar, pueden
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“contribuir a la finalidad pedagdgica que proclamamos; y entonces a la
educacion fisica se uniria la intelectual, encontrando medios aprender,
lograr las diferentes capacidades de las areas curriculares propuesta en el
DCN Boténica, Agricultura, Geografia, etc. Se Logra también la educacion

del sentimiento.

Las actividades ludicas y terrenos de juego, se establece siendo distintos los
resultados, para lograr desarrollar todas las diversas cualidades fisicas,
intelectuales y morales que pueden derivarse de los mismos, haciendo
necesario combinarlos adecuadamente de modo que diariamente se destine
una parte proporcional de horario escolar a juegos que pertenezcan a las dos
clases, en alusion a los juegos con fin higiénico y a los educativos (Lanuza,
E., Perez, C., y Ferrando, V., 2009).

Es por ello, que Gorris, J. , (2008), sefiala que las actividades ludicas se
caracterizan porque: (a) despiertan el interés hacia las asignaturas, (b)
provocan la necesidad de adoptar decisiones, (c) crean en los estudiantes las
habilidades del trabajo interrelacionado de colaboracion mutua en el
cumplimiento conjunto de tareas, (d) exigen la aplicacion de los
conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas o asignaturas
relacionadas con éste, (e) se utilizan para fortalecer y comprobar los
conocimientos adquiridos en clases demostrativas y para el desarrollo de
habilidades, (f) constituyen actividades pedago6gicas dinamicas, con
limitacion en el tiempo y conjugacién de variantes, (g) aceleran la
adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dinamicos de su vida y
(h) rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Como vemos, nos es solo el jugar, sino, el juego despierta una
predisposicion a ser mejor cada dia, habilita el aprendizaje priorizando los
motivos internos, intrinsecos y contribuyen a una formacion y educacién

social basada en la democracia participativa.

1.3.2.3.2. Fases de las actividades ludicas
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El juego ludico comprende fases que se considera importante analizar, ya
que sirve como aporte para aplicar la propuesta en el trabajo de

investigacion que se realizara y son las siguientes:

— Introducciéon Comprende los pasos o0 acciones que posibilitaran
comenzar o iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios
que posibiliten establecer las normas o tipos de juegos.

— Desarrollo Durante el mismo se produce la actuacion de los
estudiantes en dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

— Culminacion EIl juego culmina cuando un jugador o grupo de
jugadores logra alcanzar la meta en dependencia de las reglas
establecidas, o cuando logra acumular una mayor cantidad de
puntos, demostrando un mayor dominio de los contenidos Yy

desarrollo de habilidades.

Los profesores que se dedican a la tarea de crear juegos didacticos deben
tener presente las particularidades psicologicas de los estudiantes para los
cuales estan disefiados los mismos. Los juegos didacticos se disefian
fundamentalmente para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en
determinados contenidos especificos de las diferentes asignaturas, la mayor
utilizacion ha sido en la consolidacién de los conocimientos y el desarrollo
de habilidades. Los Juegos Didacticos permiten el perfeccionamiento de las
capacidades de los estudiantes en la toma de decisiones, el desarrollo de la
capacidad de anélisis en periodos breves de tiempo y en condiciones
cambiantes, a los efectos de fomentar los habitos y habilidades para la

evaluacion de la informacion y la toma de decisiones colectivas.

1.3.2.3.3. Importancia de las actividades ltdicas en la educacion

El juego es un camino natural y universal para que la persona se desarrolle
y pueda integrarse en la sociedad. En concreto el desarrollo infantil esta
directa y plenamente vinculado con el juego ya que; ademas de ser una
actividad natural y espontanea a la que el nifio le dedica todo el tiempo

posible, a través de él, el nifio desarrolla su personalidad y habilidades
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sociales, estimula el desarrollo de sus capacidades intelectuales vy
psicomotoras y, en general, proporciona al nifio experiencias que le ensefian
a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y

madurar.

Si nos referimos en concreto al desarrollo cognitivo, se puede comprobar
gue muchos de los estudios e investigaciones actuales sobre la actividad
Iudica en la formacion de los procesos psiquicos convierten al juego en una
de las bases del desarrollo cognitivo del nifio, ya que éste construye el
conocimiento por si mismo mediante la propia experiencia, experiencia que
esencialmente es actividad, y ésta fundamentalmente juego en las edades
mas tempranas. El juego se convierte asi en la situacion ideal para aprender,

en la pieza clave del desarrollo intelectual.

De esta forma, se puede afirmar que cualquier capacidad del nifio se
desarrolla més eficazmente en el juego que fuera de €l. No hay diferencia
entre jugar y aprender, porque cualquier juego que presente nuevas
exigencias al nifio se ha de considerar como una oportunidad de aprendizaje;
es mas, en el juego aprende con una facilidad notable porque estan
especialmente predispuestos para recibir lo que les ofrece la actividad ludica
a la cual se dedican con placer. Ademas, la atencion, lamemoriay el ingenio
se agudizan en el juego, y todos estos aprendizajes, que el nifio realiza

cuando juega, seran transferidos posteriormente a las situaciones no ludicas.

En resumen, observamos que diversos autores coinciden en subrayar la
funcién educativa del juego. La etapa infantil, fundamental en la
construccion del individuo, viene en gran parte definida por la actividad
Iudica, de forma que el juego aparece como algo inherente al nifio. Ello nos
impulsa a establecer su importancia de cara a su utilizacion en el medio
escolar. Aunque conviene aclarar que todas las afirmaciones precedentes no
excluyen a otro tipo de aportaciones didacticas y que el juego no suplanta

otras formas de ensefianza.
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CAPITULO II: METODOS Y MATERIALES

2.1. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.1.1. Tipo de investigacion

El trabajo de investigacidn sera explicativo-propositivo, debido a que se encargara
de investigar el porqué de los hechos, cuyos resultados y conclusiones estaran
orientados a la implementacion de un Programa de actividades ludicas para
desarrollar la Nocion de Namero y cantidad en la Institucion Educativa Inicial N°

1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

2.1.2. Disefio de la investigacién

Segun el tipo de estudio se utilizara el disefio pre experimental de grupo Unico,

con test el mismo que se representa de la siguiente manera:
DISENO PRE EXPERIMENTAL

PM O1 X

Donde:
PM = Poblacién Muestral
O1 = Observacion inicial (test)

X = Estimulo (Programa de Juegos recreativos)

2.1.3. Poblacion muestral

La poblacién muestral estd constituida por un total de 13 estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca,

tal como se aprecia en la tabla, cuyas caracteristicas son las siguientes:

- Sus edades oscilan entre 4 y 5 afios
- Provienen de zona rural

- Sus padres son de condicion econémica media.
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Distribucion de la poblacion de estudiantes, segun sexo, de la Institucién

Educativa Inicial N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

2.1.4. Meétodos de investigacion
En la presente investigacion se utilizara:

— El método histdrico tendencial, a través del cual se estudiaran las
distintas etapas por las que atravesara el objeto de estudio.

— El método de analisis y sintesis presente a lo largo de todo el proceso
de investigacion.

— El método de la deduccion e induccién, por el cual se infieren
proposiciones singulares partiendo de aspectos generales y se formulan
conclusiones generales a partir de premisas particulares.

— ElI método de modelacion, por el cual se representara un reflejo
mediatizador del objeto de estudio.

— El método sistémico con el propdsito de organizar el objeto mediante
el estudio de sus partes componentes, asi como de las relaciones entre
ellos.

— El método dialéctico para revelar las relaciones entre los componentes

del objeto de estudio.

2.1.5. Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos.

Para la recoleccion de datos del presente trabajo de investigacion se utilizé las

siguientes técnicas e instrumentos:

Técnicas de fichaje:

Orientada a recopilar informacion tedrica que permita desarrollar

cientificamente el trabajo de investigacion, en cuyo contexto se empled:

Fichas bibliograficas

En estas fichas se registraron los datos suficientes de los libros consultados.
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Fichas textuales
Estas fichas se utilizaron para realizar la transcripcion del parrafo de un libro

necesario para el éptimo desarrollo de la investigacion.
Fichas de comentario
En estas fichas se anotaron ciertos comentarios de la informacién recopilada y

que el investigador los considera necesarios.

Técnicas de campo:

Observacion

La percepcion del objeto de investigacion se realizd cumpliendo rasgos de
objetividad, validez y confiabilidad con la finalidad de obtener informacion
relevante sobre el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad en los estudiantes
de la Institucion Educativa inicial N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz-

Cajamarca.

Encuesta

Técnica destinada obtener informacion primaria respecto al desarrollo de la
nocion de numero y cantidad a partir de una muestra representativa para

proyectar los resultados sobre la poblacion total.

Cuestionario
Instrumento de recopilacion de datos a partir de un conjunto de preguntas
preparado cuidadosamente sobre los hechos de la investigacion para su

contestacion por la muestra del estudio emprendido

Lista de cotejo
Instrumento que permitira estimar la presencia 0 ausencia de una serie de
caracteristicas o atributos de la muestra representativa que se han de registrar

mediante la observacion
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Test

Instrumento que permitié la comprobacion de los objetivos trazados en la
investigacion y la contrastacion de la hipotesis formulada a través del tratamiento
de los resultados. Se aplicard el test a la muestra representativa con la finalidad
de desarrollar la nocién de nimero y cantidad y el post test para demostrar la

efectividad de la aplicacion del programa de actividades ludicas.
2.1.6. Métodos de analisis de datos
La informacion se organizo en tablas y graficos y para el efecto del andlisis e
interpretacion se utilizara la estadistica descriptiva trabajada desde los

programas Excel y SPSS. Se aplicaron instrumentos de recoleccion de

informacion (test en un solo momento).
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CAPITULO I1I: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

CUADRO 01: NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
1435 NUEVA ESPERANZA, SANTA CRUZ- CAJAMARCA

GRUPO M F TOTAL
Nifios y nifias de 5 afios de IEI N° 1435
Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca 5 8 13
PORCENTAIJE 38% 62% 100%

FUENTE: Némina de matricula 2019

Se procedio a la aplicacion del test que consistié en una lista de cotejo para conocer el

nivel de desarrollo de nocion de numero y cantidad en los nifios y nifias sometidos al

estudio antes de la aplicacion del estimulo. Luego de analizar los resultados se demostro

que el grupo de estudio que después de su evaluacion los resultados demostraron tener

serias limitaciones en el desarrollo de la nocién del nimero y cantidad de la muestra de

estudio.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

ESCALA ESCALA
DESCRIPTIVA LITERAL
LOGRO DE APRENDIZAJE A
PROCESO DE APRENDIZAJE B
INICIO DE APRENDIZAJE C
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Nocién de nimero y cantidad

Escala de

Valoracion

A

B

C

Agrupa objetos con un solo criterio

Expresa el criterio para ordenar secuencia de objetos

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de grande a
pequefio.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de largo a
corto.

Expresa en forma oral los nimeros ordinales

Realiza representaciones de cantidades con objetos

Ordena con cantidades hasta 5 objetos.

Cuenta hasta 10 objetos.

Instrumento de evaluacion del test
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Fuente: Evaluacion del test marzo 2019
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CUADRO 03: RESUMEN DEL RESULTADO DE LA EVALUACION DEL TEST

ESCALA DE VALORACION

ITEM NOCION DE NUMERO Y CANTIDAD A B C

01 Agrupa objetos con un solo criterio 0 %! 5 | 380%| 8 62%
Expresa el criterio para ordenar secuencia de objetos

02 [P P IEOS T 0 | 0% | 4 | 31%| 9 | 69%
Expresa el criterio para ordenar (seriacion)

03 |hasta 5 objetos de grande a pequefio. 0| 0%| 5| 38%| 8 62%
Expresa el criterio para ordenar (seriacion)

04 |hasta 5 objetos de largo a corto. 0ol 0%l 4| 31%]| 9 69%
Expresa el criterio para ordenar (seriacién) hasta 5

05 |objetos de grueso a delgado. 0l ol 5| 38%!| 8 62%
Realiza diversas representaciones de agrupaciones

06 |de objetos 0| 0%| 4| 31%| 9 | 69%
Expresa en forma oral los nimeros ordinales

07 0| 0%| 5| 38%| 8 62%
Realiza representaciones de cantidades con objetos

08 0| 0%| 4| 31%| 9 69%

09 Ordena con cantidades hasta 5 objetos. ol 0! 5| 38%| 8 62%

10 Cuenta hasta 10 objetos. 0ol 0%! 5| 380%| 8 62%

PROMEDIO 0| 0%| 5 | 38%]| 8 62%

Fuente: Resumen de la lista de cotejo marzo 2019
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GRAFICO 01: EVALUACION DEL TEST

Fuente: Resumen de la lista de cotejo marzo 2019
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GRAFICO 02:

GRAFICO DEL RESULTADO DEL TEST

9 9 9 9
9 8 8 8 8 8 8
8
7
6 5 5 5 5 5 5
5 4 4 4 4
4
3
2
1
0 0 0 0 0 0 0 0
0 : :
Agrupa Expresa el Expresa el Expresael | Expresael Realiza Expresa en Realiza Ordena con | Cuenta hasta
objetos con | criterio para | criterio para | criterio para | criterio para diversas | forma oral |representacio| cantidades | 10 objetos.
un solo ordenar ordenar ordenar ordenar | representacio los nes de hasta 5
criterio secuencia de | (seriacién) | (seriacién) | (seriacién) nes de ndmeros cantidades objetos.
objetos hasta 5 hasta 5 hasta 5 agrupaciones | ordinales | con objetos
objetos de objetos de objetos de de objetos
grande a grande a grueso a
pequefio. pequefio. delgado.
mA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
uB 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5
uC 8 9 8 9 8 9 8 9 8 8
EA BB nC

Fuente: Resumen de la lista de cotejo marzo 2019
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL RESULTADO DE LA EVALUACION
DEL TEST
En el gréfico 02 presenta los siguientes resultados de los 13 nifios quienes, en su
evaluacion del test para poder saber el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad,

tenemos que:

— En el primer item solo 5 nifios (38%) su aprendizaje de agrupar objetos con un
solo criterio; esta en proceso, en tanto 8 nifios (62%) su aprendizaje esta recién en

inicio.

— En el segundo item solo 4 nifios (31%) su aprendizaje de expresar el criterio para
ordenar secuencia de objetos; esta en proceso, en tanto 9 nifios (69%) su

aprendizaje esta recién en inicio.

— En el tercer item solo 5 nifios (38%) su aprendizaje de expresar el criterio para
ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de grande a pequefio; esta en proceso, en tanto

8 nifios (62%) su aprendizaje esta recién en inicio.

— En el cuarto item solo 4 nifios (31%) su aprendizaje de expresar el criterio para
ordenar (seriacién) hasta 5 objetos de largo a corto; estd en proceso, en tanto 9

nifios (69%) su aprendizaje esta recién en inicio.

— En el quinto item solo 5 nifios (38%) su aprendizaje de expresar el criterio para
ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de grueso a delgado; esta en proceso, en tanto

8 nifios (62%) su aprendizaje esta recién en inicio.

— En el sexto item solo 4 nifios (31%) su aprendizaje de realizar diversas
representaciones de agrupaciones de objetos; estd en proceso, en tanto 9 nifios

(69%) su aprendizaje esta recién en inicio.

— En el séptimo item solo 5 nifios (38%) su aprendizaje de expresar en forma oral
los nimeros ordinales; esta en proceso, en tanto 8 nifios (62%) su aprendizaje esta

recién en inicio.
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En el octavo item solo 4 nifios (31%) su aprendizaje de realizar representaciones
de cantidades con objetos; esta en proceso, en tanto 9 nifios (69%) su aprendizaje

gsta recién en inicio.

En el noveno item solo 5 nifios (38%) su aprendizaje de ordenar con
cantidades hasta 5 objetos; esta en proceso, en tanto 8 nifios (62%) su aprendizaje

esta recién en inicio.

En el décimo item solo 5 nifios (38%) su aprendizaje de contar hasta 10 objetos;

estd en proceso, en tanto 8 nifos (62%) su aprendizaje esta recien en inicio.
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3.2. PROPUESTA DE UN PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS

3.2.1. Datos informativos

1) UGEL : Santa Cruz

2) Institucion Educativa : N° 1435 Nueva Esperanza

3) Lugar : Distrito de Santa Cruz

4) Nivel > Inicial

5) Ciclo ||

6) Afos : 5 afios

7) Aula : Rosada

8) NP° de sesiones : 20

9) Investigadoras : Tenorio Saavedra Diane Fiorela.

Tenorio Guerrero Blanca Violeta.

3.2.2. Introduccion

El Marco Curricular Nacional Ministerio de Educacién, (2018), especifica que uno de
los aprendizajes fundamentales es desarrollar competencias mateméticas para
relacionarnos con todo lo que sucede en la vida cotidiana y social. Algunas
Instituciones Educativas Estatales trabajan capacidades que no corresponden al Nivel
Inicial sino al Primario, ensefiando los nimeros hasta el 50 incluso hasta el 100, y el
aspecto mas notable quiza es el énfasis que coloca el docente en que el estudiante
identifique la grafia correspondiente para cada nimero, valiéndose de actividades, que
si bien logran desarrollar otras areas, no coadyuvan al proceso de construccion del
numero. Un ejemplo claro es rasgar y pegar pedacitos de papel en los nimeros, que si
bien estimula la coordinacién motora no permite al nifio acceder al numero
abstrayendo el concepto sino reaccionando ante un estimulo, es decir, se ensefia el

numero, pero no se facilita su descubrimiento.

En otros casos se empieza por la nocién de numero y cantidad, que es el ultimo

contenido que se deberia trabajar porque antes de esto se necesitan construir la nocion
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numérica a partir de conocimientos basicos, como son las nociones espacio-
temporales, nociones de conservacién, nociones de comparacion, nociones de
seriacion, etc., por citar algunos. Esto esta originando que los nifios aprendan por
repeticion, que se limite el desarrollo del pensamiento y, por ende, se altere el normal

desarrollo de las capacidades cognitivas de los mas pequefios.
3.2.3. Fundamentacion
3.2.3.1. Fundamento Pedagogico

La propuesta se sustenta en el enfoque socio cognitivo y el enfoque de resolucion
de problemas. Estos enfoques permitiran desarrollar el pensamiento l6gico de los
nifios para solucionar situaciones propias de su contexto. La matematica no es
aprender formulas, es aprender a identificar problemas, de manera critica y
reflexiva para resolverlos. En consecuencia, la gestién en la escuela, debe promover
una matematica para la vida que se ajuste a los intereses de aprendizaje de los nifios.
Brousseau, G., (1986), sostiene que el aprendizaje de la matematica es crear
conocimientos para solucionar problemas de manera creativa. Entonces, si la
matematica es creatividad, el nifio tiene que vivenciar procesos de identificacion
comparacion, clasificacion, participando activamente en todos los procedimientos
de la matematica. Estos procesos van a generar cambios en su pensamiento y como
resultado habra desarrollado la competencia de nimero y operaciones. Por tanto,
la ensefianza de esta competencia es fundamental para el desarrollo de la capacidad
de resolver problemas utilizando criterios légicos y pensamiento critico, por estas
razones la ensefianza — aprendizaje de la matematica se sustenta en el enfoque de

resolucion de problemas.

Bajo estas perspectivas, es necesario reorganizar el proceso de ensefianza
aprendizaje para que los nifios tengan acceso al conocimiento matematico, de una
manera ludica e interactiva, de ahi la importancia de desarrollar una pedagogia para
que el estudiante participe en la solucién de problemas significativos de su contexto.
Asimismo, la propuesta se desarrolla a través de actividades ludicas, ya que, segun
Vygotsky, los nifios y nifias aprenden de su medio social y en interaccion con los

demas, por lo tanto, el juego es un elemento esencial en el aprendizaje de la
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competencia de numero y operaciones. Nuestra intervencion como maestras, no
consiste en plantear y resolver problemas a los nifios, muy por el contrario, es
entregarle el rol protagonico en proyectos de aprendizaje para que identifiquen y
resuelvan problemas de su interés, planteando sus propias estrategias de solucion.
El rol de la maestra s6lo es mediar el aprendizaje a través de conocimientos

cientificos y estratégicos.

Con respecto a la evaluacion, juega un papel relevante para medir la calidad de
todos los procesos que se brindan y realizan en el aula, por lo que sera continua,
permanente, dindmica e integral, que permita la participacion de todos los agentes
educativos, propiciando la evaluacion, de tal manera que todos asuman
responsabilidades compartidas y no se responsabilice solo al docente de los aciertos

o0 desaciertos de la practica pedagogica.
3.2.3.2.  Fundamento Psicol6gico

La Teoria Psicogenética de Piaget, J., (1952), Plante6 “el juego es parte de la
inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de
la realidad. El juego simbdlico se divide en dos momentos: Apogeo del juego
simbdlico (2 a 4 afios): al comienzo, el simbolo es muy egocéntrico, se comienzan
a realizar el “como si” de acciones que ¢l mismo realiza con frecuencia, para
trasladar luego esta actividad a otros objetos. Luego, ya comienza el “como si”’ de
los adultos, que posteriormente extrapola a los mufiecos. A los tres afios, ya el juego
simbdlico es muy complejo, se enriquece enormemente, esta lleno de imaginacion,
las escenas ya son muy pensadas y complejas, Declinacion del juego simbolico (4
a 7 afos): el egocentrismo cada vez es menor, y el juego se va transformando en
una imitacion de lo real, desapareciendo ese caracter de deformacién, por la
necesidad de compartir el simbolismo con los demas, ya que se esta desarrollando

el juego colectivo”.
3.2.3.3. Fundamento Curricular

La Ley General de Educacion N° 28044, establece que el curriculo debe responder

a las necesidades de aprendizajes de los nifios, lo que convierte al aprendizaje en
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un derecho que el nifio debe recibir en la escuela a través de estrategias y materiales
pertinentes. Es tarea del docente respetar este derecho asumiendo responsablemente
la tarea de ensefar utilizando conocimientos cientificos, estrategias y materiales
que respondan a las necesidades de aprendizaje de los nifios, para que desarrollen
capacidades integrales, preferentemente la competencia de nimero y operaciones,
de tal manera que estos conocimientos sepan utilizarlos en la resolucion de
problemas cotidianos. Las competencias y capacidades matematicas a desarrollar
estan establecidas en la ruta de aprendizaje de matematica (2013 y 2015), los que

garantizaran los logros previstos para la competencia de nimero y operaciones.

La propuesta se desarrolla a través de actividades lGdicas cuya metodologia
garantiza el desarrollo de la competencia de nimero y operaciones y revalorar la
cultura de la comunidad, la identidad del nifio, lo que permitird asegurar los
objetivos y propdsitos que se plantean en el trabajo de investigacion.

3.2.4. Objetivos
Objetivo General

Desarrollar la nocion de numero y cantidad, mediante la aplicacion de un
programa de actividades ludicas en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I N° 1435

Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.
Objetivos Especificos

— Identificar el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad en los nifios y
nifias de 5 afios de la .LE.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz-

Cajamarca.

— Disefiar y aplicar un programa de actividades ludicas que permita
desarrollar la nocién de numero y cantidad en los nifios y nifias de 5 afios

de la I.E.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

— Evaluar el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad en los nifios y

nifias de 5 afios de la I.E.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz-
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Cajamarca, después de la aplicacion de un programa de actividades

ltdicas, mediante la evaluacién de un Post-Test.

— Comparar el desarrollo de la nocion de nimero y cantidad establecido
entre la evaluacion del Pre-Test y del Post-Test en los nifios y nifias de 5

afios de la I.E.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.
3.2.5. Estrategias de intervencion

La presente propuesta busca demostrar la eficiencia para desarrollar la nocion de
numero en los nifios y nifias de 5 afios de la 1.LE.I N° 1435 Nueva Esperanza, Santa
Cruz- Cajamarca, para tal efecto se disefid un programa de actividades ludicas que
propicie aprendizajes significativos y didacticos, tratando de lograr que los nifios
tengan la capacidad de reconocer e identificar los nimeros de manera correcta

haciendo uso de sus habilidades cognitivas.

Primer Momento: Para aplicar la presente propuesta se selecciond el aula de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca,

el aula estuvo conformada por 13 nifios y nifias los cuales 5 son nifios y 8 son nifias.

67



3.2.6. Propuesta de actividades de aprendizaje significativo

Obijetivo: Desarrollar la nocién de namero, mediante la aplicacién de un programa de actividades ltdicas en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca.

ACTIVIDAD DE
% APRENDIZAJE CAPACIDAD INDICADOR ESTRATEGIA RECURSOS | TIEMPO
SIGNIFICATIVO
Matematiza situaciones que Experiencias directas y Patio, Cuerdas,
) 5 mvolu_cran cant@ades y Agrupa objetos de situaciones de juego C;aj_as, Siluetas,
01 AGRUPAMOS FIGURAS magnitudes en diversos acuerdo a un criterio Manipulacién de material Lapiz, Cuaderno, | 45 min,
contextos. perceptual. concreto Uso de material Ficha Trabajo
gréfico
« Matematiza situaciones que | Agrupa objetos usando iencias di .
COMPARAMOS Y : - N diversos criterios de Experiencias directas y Patio, Cuerdas,
AGRUPAMOS FIGURAS involucran cantidades y o situaciones de juego Caias. Blogues
- GEOMETRICAS” magnitudes en diversos percepcion. Manipulacion de material 16 Jicc;s Lé? iz
contextos. concreto Uso de material g1cos, Lap1z, .
e Cuaderno, Ficha 45 min.
gréfico .
Trabajo
Experiencias directas y SHelEs, Pl
Rgpresenta situac_iones que Representa con material situaciones de juego Ighﬁ:%;ai’:ﬂggusz
03 “REPRESENTAMOS involucran cantidades y concreto, una coleccion Manipulacion de material J tablero en. 45 min.
CANTIDADES USANDO magnitudes en diversos de objetos de acuerdo a concreto Uso de material cartulina
MATERIAL CONCRETO” contextos un criterio perceptual. gréfico . -
Ficha Trabajo
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Representa situaciones que
involucran cantidades y

Representa con
material concreto, la

Experiencias directas y
situaciones de juego
Manipulacion de

Patio, Lapiz,
Cuaderno, Palitos,
Chapitas,

“NOCION DE NUMERO” magnitudes en diversos agrupacion de una material concreto Uso Bloques l6gicos, | 45 min.
04 contextos coleccion de objetos de material gréfico Colores, Ficha
Trabajo
Comunica situaciones que Experiencias directas y Patio, Lépiz,
involucra cantidades y Utiliza los situaciones de juego Cuaderno, Palitos,
“LOS magnitudes en diversos cuantificadores Manipulacion de material Chapitas, 45 min.
CUANTIFICADORES” contextos muchos pocos, concreto Uso de material Bloques légicos,
05 ninguno. grafico Colores,
Ficha Trabajo
Comunica situaciones que Experiencias directas y Papelotes,
involucra cantidades y Utiliza los situaciones de juego Laminas, Blogues
“CUANTIFICADORES magnitudes en diversos cuantificadores, Manipulacion de l6gicos, Lapiz,
06 MENQOS QUE, MAS QUE” contextos menos que, mas que material concreto Uso Cuaderno, 45 min.
de material grafico Colores, Ficha
Trabajo
Patio
Elabora diversas Construye usando Experiencias directas y Léapiz Cuaderno
“CONSTRUIMOS CON estrategias material concreto una situaciones de juego Palitos Chapitas
07 BLOQUES LOGICOS haciendo uso de los coleccion ordenada de Manipulacion de Bloques ldgicos 45 min

FIGURAS”

nlmeros y sus operaciones
para resolver problemas

hasta tres objetos segln
su propio criterio.

material concreto Uso
de material grafico

Siluetas Colores
Ficha Trabajo
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Elabora diversas Experiencias directas y Patio Lapiz
estrategias haciendo uso Construye usando situaciones de juego Cuaderno Palitos
“NOCION DEL NUMERO de los numeros y sus material grafico una Manipulacion de material Chapitas 45 min
08 UNO MEDIANTE EL operaciones para coleccion ordenada de concreto Uso de material Bloques légicos '
MATERIAL GRAFICO” resolver problemas hasta tres objetos. gréfico Colores
Ficha Trabajo
Patio
Léapiz Cuaderno
Elabora diversas Expresa la nocién de Experiencias directas y Palitos Chapitas
“NOCION DEL NUMERO estrategias ndmero en relacion a la situaciones de juego Bloques l6gicos 45 min.
09 DOS MEDIANTE EL haciendo uso de los posicion de objetos o Manipulacion de Siluetas Colores
MATERIAL GRAFICO” ndmeros y sus operaciones personas material concreto Uso Ficha Trabajo
para resolver problemas de material grafico
Elabora diversas Utiliza la nocion de Experiencias directas y Patio
“NOCION DEL NUMERO estrategias numero considerando situaciones de juego Lapiz Cuaderno
TRES MEDIANTE EL haciendo uso de los un referente hasta el Manipulacion de Palitos Chapitas
10 MATERIAL GRAFICO” nlmeros y sus operaciones tercer lugar material concreto Uso Bloques légicos 45 min

para resolver problemas

de material grafico

Siluetas




“SERIACION SIMPLE”

Elabora diversas
estrategias haciendo uso
de los nimeros y sus
operaciones para

Utiliza la nocion de
ndmero en relacion a la
seriacion simple
considerando un

Experiencias directas y
situaciones de juego
Manipulacién de material
concreto Uso de material

Patio
Lapiz Cuaderno
Palitos Chapitas
Bloques légicos

e 45 min.
resolver problemas referente hasta el tercer gréfico Siluetas
11 lugar. Ficha Trabajo
Utiliza expresiones Expresa la nocion de Experiencias directas y Patio
“PERTENENCIA Y NO . S|m|boI|ca|s técnicas y nimero para S|tuaC|_one|s d_g juego Lapiz Cuade_rno _
PERTENENCIA” ormales de 0s nimeros y reconocer can_tldades Ma_nlpu acion de Palitos Chgpltas 45 min
12 las operaciones en la de pertenencia y no material concreto Uso Bloques légicos
resolucion de problemas pertenencia. de material grafico Siluetas Colores
Ficha Trabajo
Utiliza expresiones Describe secuencias de Experiencias directas y Patio, Lapiz,
simbdlicas técnicas y actividades utilizando situaciones de juego Cuaderno, Palitos,
13 . formales de los numeros y referentes temporales Manipulacion de material Chapitas, .
SECUENCIAS las operaciones en la antes, durante, despues. concreto Uso de material Bloques logicos, £9 [l
TEMPORALES ANTES resolucion de problemas gréfico Siluetas, Colores,
DURANTE DESPUES” Ficha Trabajo
Utiliza expresiones FEUE, R
- 1128 EXpresic Experiencias directas y Cuaderno, Palitos,
simbolicas técnicas y situaciones de juego Chapitas
14 “SUSESIONES formales de los niimeros y Describe sucesiones : 1es ge Juego. prtas, .
NUMERICAS” Manipulacion de material Bloques ldgicos, 45 min

las operaciones en la
resolucion de problemas

numeéricas

concreto Uso de material
gréfico

Siluetas, Ficha
Trabajo
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Utiliza expresiones
simbdlicas técnicas y
formales de los numeros y

Experiencias directas y
situaciones de juego
Manipulacion de material

Patio, Lapiz,
Cuaderno, Palitos,
Chapitas,

15 “LOS NUMEROS las operaciones en la Utiliza sucesiones concreto Uso de material Bloques légicos, | 4°min.
1;2:3:4:5” resolucion de problemas JULTTEEES: grafico Siluetas, Colores,
Ficha Trabajo
. Experiencias directas y Patio, Léplz_,
S Usa estrategias de ituaci dei Cuaderno, Palitos, )
Representa situaciones que | clasificacién y conteo de SIECIONES TI6 Juego Chapitas, 45 min
16 “CLASIFICACION” involucran cantidades y uno en uno y agrupado Manipulacion de material Bloques 16gicos,
magnitudes en diversos para resolver problemas. concreto Uso de material Siluetas, Colores,
contextos grafico Ficha Trabajo
Actlay piensa acé%in;;féceaa(;ir;ggfge;% tar Cancion, Alumnos
17 | “JUGANDO EL PESCADOR” matematicamente en Matematiza situaciones. hasta cinco objetos en mismos, Puas, 45 min
situaciones de cantidad. Pepas

situaciones ludicas y con
soporte concreto.
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Actlay piensa

Expresa la comparacién

Comunica y representa de cantidades de objetos Ul SR
18 A CONTAR matematicamente en s e TS mediante las expresiones tarjetas, tinas, 45 min
situaciones de cantidad . costal, etc.
(muchos, pocos, ninguno).
Docente.
“JUGAMOS A RESOLVER Actlia y piensa Agrupa objetos con un solo Nifos y nifias 45 min
19 PROBLEMAS CONTANDO matematicamente en Comunica y representa criterio (tamafio) y expresa Papas, maiz, :
HASTA 10” situaciones de cantidad. Ideas matematicas. la accion realizada. frejoles, palos,
etc.
Docente.
“JUGANDO CON . Nifios y nifas
20 MATERIALES DEL Actlay piensa Comunica y representa Agrupa objeto~s con un solo Papas, maiz, 45 min.
- L criterio (tamafio) y expresa
LUGAR matematicamente en

situaciones de cantidad.

Ideas matematicas.

la accion realizada.

frejoles, palos,
etc.




CONCLUSIONES

— Se ha determinado el nivel de aprendizaje de la nocion de numero y cantidad de
los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 1435 Nueva
Esperanza,Santa Cruz-Cajamarca traves de un test el cual en promedio arroja los
siguientes resultados : el 62% de encuentra en inicio de aprendizaje, mientras
que el 38% se encuentra en proceso de aprendizaje ,no habiendo ningun nifio o
nifio en logro de aprendizaje

— EI aprendizaje de la nocion del nimero y cantidad, requiere de un trabajo
organizado por parte del docente, es necesario secuenciar y jerarquizar los
contenidos del area de matematica que promuevan la adquisicion de la nocién del

namero y cantidad.

— Las actividades ludicas méas adecuadas de trabajo con los nifios tienen que estar
relacionadas con sus necesidades e intereses, y enmarcadas dentro de las
estrategias fundamentales adecuadas para esta edad. Aqui podemos mencionar: el

juego, la experimentacion y la manipulacion de material de la zona.

— EI proceso de investigacion aporta como resultado un Programa de actividades
ludicas que permitira mejorar el desarrollo de nocién de nimero en los nifios y
nifias de la institucion educativa Inicial N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz-

Cajamarca para propiciar un adecuado proceso de ensefianza aprendizaje.

— El Programa de actividades ludicas que se propone, previo al diagndstico, resultara
lo suficientemente valido para la Institucion Educativa Inicial N° 1435 Nueva
Esperanza, Santa Cruz-Cajamarca, puesto que constituye una alternativa eficaz
para mejorar la nocion de numero de los estudiantes de la Institucion Educativa

Inicial antes mencionada.
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RECOMENDACIONES

Que la UGEL- Cajamarca, a través del Area de Gestion Pedagdgica, planifique y
ejecute capacitaciones sobre actividades ludicas para el aprendizaje del area de

Matematica en los estudiantes del Nivel Inicial.

Que la Institucién Educativa N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca,
a través del érgano de Direccion, promueva la practica de actividades ludicas;
orientadas a fortalecer capacidades en las dimensiones: Nocién de numero y
cantidad en los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial, para elevar el nivel de

aprendizaje del area de Matematica.

La gestion del docente es indispensable en la implementacion de las actividades
ludicas y tareas, debido a que moviliza las actividades mismas a través del tipo de
preguntas, la oportunidad de las preguntas, la orientacion a los estudiantes, etc.

Concientizar a los padres de familia sobre las actividades de sus hijos y permitir

el involucramiento de las familias en su formacion integral.
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ANEXOS



LISTA DE COTEJO PARA NINOS DE 05 ANOS DE EDAD

Nombre:

Edad: Seccion: Fecha:
OBJETIVO: EI presente Test tiene como finalidad determinar el desarrollo de Nocion

de NUmero y cantidad de los nifios de 5 afios de edad del Nivel Inicial.

Nocion de nimero y cantidad Escala de Valoracion

A B C

Agrupa objetos con un solo criterio

Expresa el criterio para ordenar secuencia de objetos

Expresa el criterio para ordenar (seriaciéon) hasta 5 objetos de grande
a pequeno.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de largo
a corto.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de
grueso a delgado.

Realiza diversas representaciones de agrupaciones de objetos

Expresa en forma oral los nimeros ordinales

Realiza representaciones de cantidades con objetos

Ordena con cantidades hasta 5 objetos.

Cuenta hasta 10 objetos.
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SECIONES DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE N2 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

Il. DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “AGRUPAMOS FIGURAS”

2.2.-TIEMPOQO: 45 minutos.

I11. SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD R e

Construccion del Matematiza situaciones
significado y uso de los que involucran Agrupa objetos de
nlmeros naturales en cantidades y acuerdo a un criterio

Matematica situaciones problematicas magnitudes en diversos perceptual
referidas a agrupar, contextos
ordenar y contar

MOMENTOS

DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

Se inicia con una dindmica, digo lo que veo. Invitar a los

nifios a sentarse en circulo, uno de ellos tendra los ojos vendados,
se le dara una tarjeta en donde es dibujado un televisor, este
tendra que adivinar que figura es de acuerdo a sus caracteristicas
que le dicen sus otros compafieros, si adivina se coloca la tarjeta
en la pizarra, pasa otro comparfiero para que adivine otra tarjeta y
asi sucesivamente con otra tarjeta como: -patos, conejos,
ratdn, una vez que todas las tarjetas estén en la pizarra, los nifios
observan y mencionan las diferencias y semejanzas que hay entre
los dibujos.

Patio

Cinta de tela
0 parfiuelo

Siluetas
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Manipulacion
de material
concreto

(chapas, botones, cuentas, bloques légico)

La docente presentara siluetas de animales y objetos hechos de
cartulina (perro, gato, pelota). La docente llamara a un nifio para
gue agrupe todas las siluetas que tienen la forma de un perro
dentro de una cuerda, me tiene que mencionar lo que conoce de
dicha silueta, posteriormente llamara a otro nifios y le mostrara a
otra silueta y hara lo mismo que el anterior nifio.

Siluetas

Cuerda o hilo

Representacion
de material
grafico

La docente invitard a los nifios a salir al patio, juntandose en
grupos de cuatro nifios.

La docente ubica varias cajas con siluetas de diversos modelos,
como también cuerdas, luego la docente indica a los grupos que
ubiguen la cuerda en forma de circulo y agrupan las siluetas de
acuerdo al modelo dentro de la cuerda, asi sucesivamente el resto
de grupos: La docente pide que observen el trabajo realizado
por los grupos y representen en su cuaderno de trabajo Yy
pregunta:

¢Qué materiales se ha utilizado? ;Qué figuras han observado?

Patio
Cuerdas
Cajas
Siluetas
Léapiz
Cuaderno

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de los
estudiantes con la siguiente consigna:

Recorta, pegay agrupa las figuras iguales y encierra en una
cuerda.

Ficha de trabajo
Colores

Cola sintética.
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FICHA DE TRABAJO N° 01

“AGRUPAMOS FIGURAS”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL.: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.- N° DE ALUMNOS: 13 nifios
11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DE,NOMINACIC‘)N: “COMPARAMOS Y AGUPAMOS FIGURAS
GEOMETRICAS”

2.2.-TIEMPOQO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

MOMENTOS DE

LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente presenta una adivinanza “con ellos miras muchas
cosas, seres y personas, por las noches se cierran y se abren
al despertar”.

¢Quiénes son?

Vivencia con el o ) Patio
cuerpo La respuesta estara dibujada en una tarjeta, luego se
formulan preguntas como: Siluetas
¢Sera importante tener 0jos?
¢Por qué? (Cuéntos ojos tenemos? ;Qué forma tiene los
0j0s?
La docente declara el tema: “COMPARAMOS Y
AGUPAMOS FIGURAS GEOMETRICAS”
INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Matematiza situaciones
significado y uso de los que involucran Agrupa (_)bjetos
ntimeros naturales en cantidades y magnitudes | usando diversos
Matematica situaciones en diversos contextos criterios de
problematicas referidas percepcion
a agrupar, ordenar y
contar
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Manipulacion
de material
concreto

La docente presentara bloques légicos de diversos colores
y tamafos (cuadrado, triangulo, rectangulo y circulo) La
docente llamara a un nifio para que agrupe todos los bloques
I6gicos que tiene la forma de tridngulo, que agrupe los
blogues l6gicos de color verde y de forma cuadrada,
posteriormente llamara al azar a otro nifios y le mostrara
un bloque légico donde el nifio agrupara de acuerdo al y hara
lo mismo con otros nifios.

Siluetas

Cuerda o hilo

Representacion de
material grafico

La docente invitara a los nifios a salir al patio, juntdndose en
grupos de cuatro nifos.

La docente ubica varias cajas con blogues légicos de
diversos formas, como también cuerdas, luego la
docente indica a los grupos que ubiquen la cuerda en forma
de circulo y agrupan los blogues Idgicos de acuerdo al
modelo dentro de la cuerda, asi sucesivamente el resto de
grupos: La docente pide que observen el trabajo realizado
por los grupos Yy representen en su cuaderno de trabajo y
pregunta:

¢;Qué materiales se ha utilizado? ¢Qué figuras han
observado? ¢Qué han realizado en el patio?

Patio
Cuerdas
Cajas
Bloques
16gicos
Léapiz
Cuaderno

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de
los estudiantes con la siguiente consigna:

Compara y agrupa figuras geométricas con diferentes
colores de lapiz.

Ficha de
trabajo

Colores
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CONSIGNA: agrupa figuras geométricas iguales con diferentes colores de Q
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- I.LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION:

USANDO MATERIAL CONCRETO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

“REPRESENTAMOS CANTIDADES

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR DE LOGRO
Representa
Construccion del situaciones que Representa con material
significado y uso de los involucran concreto, una coleccion de
nUmeros naturales en cantidades y objetos de acuerdo a un criterio
Matematica situaciones magnitudes en perceptual.
problematicas referidas diversos contextos
a agrupar, ordenar y
contar

MOMENTOS DE
LA SESION

ESTRATEGIAS

RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

La docente narra un cuento “Dos gatos™:

Mama y papa gato, se estan arreglando para ir a visitar a la abuela, | Aula

en eso escuchan unos ruidos y se asoman por la ventana y ven que

sus gatitos estan jugando en el lodo entonces rapidamente los baian. | Siluetas

Finalmente quedan limpios y se van a visitar a sus abuelos con sus

papas.

La docente formula interrogantes
¢Quiénes se estan arreglando?
¢Para qué se estan arreglando?
¢Cuantos gatitos hay?

¢ Qué estaban haciendo los gatitos?
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- ¢Aquiénes fueron a visitar?

La docente declara el tema: “REPRESENTAMOS
CANTIDADES USANDO MATERIAL CONCRETO”

Manipulacion de
material concreto

La docente presentara siluetas de los gatitos hechos de cartulina,
material concreto como: (palitos, chapitas, bloques I6gicos, conos).

La docente ubica todo el material en el piso del aula luego Illamara
a un nifio para que lo identifique a los gatitos y ubique en el tablero
preparado por la docente de acuerdo a la cantidad.

14’27

La docente seguira desarrollando actividades usando el material

Siluetas
Palitos
Chapitas
Blogues
I6gicos Conos

Un tablero en

concreto y el abaco. cartulina

Posteriormente llamara a otros nifios y le indicara que lo represente

lo realizado en la pizarra.

La docente invitaré a los nifios a salir al patio, juntdndose en grupos

de cuatro nifios.

La docente indicara que las actividades realizadas en el aula lo

representen en el patio. Patio Lapiz

Cuaderno
La docente ubicara en el patio conitos con su respectiva numeracion |palitos
. donde el nifio tendra que representar usando el material concreto i

Representacion de . Chapitas

que proporciona la docente. Blogues

material grafico

I6gicos Conos
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La docente repartira una hoja de trabajo para que los nifios lo
representen las actividades realizadas en la hoja: La docente pide que
observen el trabajo realizado por los grupos y representen en su
cuaderno de trabajo y pregunta:

¢Qué materiales se ha utilizado? ;Para qué sirve ese material? ;Qué
han realizado en el patio?material concreto y el abaco.

Posteriormente llamara a otros nifios y le indicara que lo
represente lo realizado en la pizarra.

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de los estudiantes
con la siguiente consigna:

coloca material concreto de acuerdo al nimero que observas

Ficha
trabajo

Colores

de
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FICHA DE TRABAJO N° 03

“REPRESENTAMOS CANTIDADES USANDO MATERIAL
CONCRETO”

CONSIGNA: COLOCA MATERIAL CONCRETO DE ACUERDO AL
NUMERO QUE OBSERVAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL:

Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DE NUMERO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE

AREAS,

COMPETENCIAS,

CAPACIDADY/O

CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Representa
significado y uso de los situaciones que Representa con material
nameros naturales en involucran concreto, la agrupacion de
situaciones problematicas cantidades y una coleccion de objetos
Matematica referidas a agrupar, magnitudes en
ordenar y contar diversos contextos

MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
- La docente entrega unas tarjetas a cada nifio y a la orden
del silbato ellos se agrupan de acuerdo al namero.
- La docente invita a agruparse de acuerdo a la Aula
orden dada.
Vivencia con el Siluetas
CUerpo La docente declara el tema: NOCION DE NUMERO
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Manipulacién de
material concreto

La docente presentara una caja pintado de diversos colores
como también chapas de colores.

La docente ubica todo el material en el piso del aula y al

lado tendra una botellas con nimeros luego Ilamara a un nifio
para que cuente la cantidad de material y coloque en la botella
que corresponde .

La docente presenta un material estructurado donde el nifio
ubicara las figuras de acuerdo a la indicacion de la docente.

Luego lo representado ubicaran en el tablero preparado por la
docente de acuerdo a la cantidad.

gzﬁ

La docente seguira desarrollando actividades usando el material
concreto.

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques l6gicos
Conos

Un tablero en
cartulina

Representacion
de material
grafico

La docente invitara a los nifios a juntarse en grupos de cuatro
nifos.

La nifios representan las actividades realizadas en lapizarra

Patio Lapiz
Cuaderno Palitos
Chapitas Bloques
I6gicos Colores
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La docente repartird una hoja de trabajo para que los nifios lo
representen los nimeros uno y dos en una hoja de trabajo vy
pregunta:

¢Cuéntas figuras hay en el primer grafico? ;Qué nimero sera el
que se encuentra en el primer grafico? ¢Cuantas figuras hay en
el segundo grafico? ;Qué numero sera el que se encuentra en el
primer grafico?

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de los
estudiantes con la siguiente consigna:

Pinta el namero uno de color rojo y el nimero dos de
color amarillo.

Ficha de trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 04

“NOCION DE NUMERO”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL.: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “LOS CUANTIFICADORES”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I1.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccidn del Comunica
significado y uso de los situaciones que Utiliza los
numeros naturales en involucra cuantificadores muchos
situaciones problematicas cantidades y pocos, ninguno.
Matematica referidas a agrupar, magnitudes en
ordenar y contar diversos contextos
QLIRS [DI= ESTRATEGIAS RECURSOS

LA SESION

- La docente ejecuta una dindmica “muchos -pocos”.

- La docente reparte fichas de animales: “perros y gatos”, los
niflostendran que imitar los sonidos del animal que les ha
tocado, de tal manera que pueda encontrar a los comparieros
gue emiten al mismo sonido y forman 2 grupos, en el primer
grupo habran muchos nifios y en el segundo grupo habran
pocos nifos.

Vivencia con el Aula

cuerpo )
Siluetas

-Los nifios y niflas tendran que describir y
reconocer los cuantificados es decir:
¢En qué grupo hay muchos nifios?
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¢En qué grupo hay pocos nifios? ;En qué grupo no
hay ninguno?
La docente declara el tema: Los cuantificadores

Manipulacion  de
material concreto

- La docente reparte las letras moviles para que formen
palabras como: flor, mesa, cuaderno, elefantes, sol, etc.

- Ladocente realiza las interrogantes:

¢En qué palabras hay muchas letras?

¢En qué palabras hay pocas letras?

-Ladocente presenta grupos de objetos y realiza las siguientes
interrogantes: ¢Ddonde hay muchos objetos?

¢Dénde hay pocos objetos? ;Dénde no hay elementos?

Siluetas Palitos
Chapitas
Blogues logicos
Conos

Un tablero en
cartulina
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Representacion
de material
grafico

La docente invita a nifios y niflas a contar el ndmero de
elementos: palitos que hay en cada caja, la docente invitara a
cada nifio para que se acerquen a las cajas donde se
encuentran los objetivos e identifique en que caja hay muchas y
en que caja hay pocos objetos y en que caja no hay ninguno.

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos
Colores

Evaluacion

- La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente
consigna.

- Marca de color rojo al grupo donde hay muchos
elementos y de color azul donde hay pocos elementos y
de verde donde no hay elementos.

- Pega muchas bolitas de papel color rojo en vaso
anaranjado, pocas bolitas de papel de color azul en el vaso
rojo y ninguna bolita en el vaso azul

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 05

“LOS CUANTIFICADORES”

CONSIGNA: Pega muchas bolitas de papel color rojo en vaso anaranjado, pocas bolitas
de papel de
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “LOS CUANTIFICADORES MENOS QUE, MAS

QUE”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR DE

LOGRO
Construccion del Comunica Utiliza
significado y uso de los situaciones que los cuantificadores,
numeros naturales en involucra menos que, mas que
situaciones cantidades y
Matematica problematicas referidas magnitudes en
a agrupar, ordenar y diversos contextos
contar
MOMENTOS
DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
- La docente reine a los nifios y niflas para observar
papelotes y hacerles preguntas referentes a los
Vivencia con el cuantificadores menos que, méas que. por ejemplo: Aula
cuerpo — -
A Siluetas

101




¢ Qué observaron en la lamina?

¢Qué grafico tiene mas elementos?
¢Qué grafico tiene menos elementos?
¢Seran iguales los graficos?

La docente declqra el tema: LOS CUANTIFICADORES
MENOS QUE, MAS QUE.

Manipulacion
de material
concreto

- La docente reparte bloques légicos para que los nifios
manipulen dicho material y formen dos conjuntos cualquiera
luego comparen done hay mas que y donde hay menos que
teniendo en cuenta los papelotes presentados por la

- Ladocente realiza las interrogantes:
F

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
I6gicos
Conos

Un tablero en
cartulina
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¢En qué lamina hay més elementos?

¢En qué lamina hay menos elementos?

Representacion
de material
grafico

La docente invita a nifios y nifias a contar el nimero de
elementos: que hay en cada grupo

la docente invitara a cada nifio para que se acerquen a cada uno
de los grupos formados para observar el trabajo realizado por
cada grupo.

La docente representa el trabajo realizado por los grupos en la
pizarra.

La docente indica a los nifios para que representen el trabajo
realizado en la pizarra lo realicen en el cuaderno de trabajo que
ellos tienen.

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos
Chapitas
Bloques
I6gicos
Colores

Evaluacion

- La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

- Pinta la figura donde hay mas nifios y encierra de color
verde la figura donde hay menos nifios

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 06

“LOS CUANTIFICADORES MENOS QUE, MAS QUE”

CONSIGNA: Pinta la figura donde hay mas nifios y encierra de color verde la figura

donde hay menos nifios.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afnos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “CONSTRUIMOS CON BLOQUES LOGICOS
FIGURAS”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

111.-SELECCION DE AREAS,
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O

INDICADOR DE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas
Construccion del estrategias Construye usando
significado y uso de los haciendo uso de los material concreto una
nameros naturales en nUmeros y sus coleccion ordenada de
situaciones problematicas operaciones para hasta tres objetos segun
Matematica referidas a agrupar, resolver problemas su propio criterio
ordenar y contar
MOMENTOSDE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

La docente invita a los nifios a salir al patio para que jueguen
luego en U la docente les dice que vamos a jugar formando con

sus comparfieros diferentes figuras geométricas (cuadrado, Aula

circulo, rectangulo)

La docente declara el tema “CONSTRUIMOS CON BLOQUES

LOGICOS FIGURAS”

Siluetas
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Manipulacién
de material
concreto

- La docente reparte blogues l6gicos para que los nifios
manipulen dicho material.

- La docente indica que los nifios haciendo uso de los
bloques ldgicos y otros materiales construyan diversas
figuras sobre su mesa.

- La docente forma grupos de cuatro nifios para formar

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos
Conos

Un tablero en

una figura diferente a cada grupo con el material concreto. | cartulina
La docente invita a un nifio o nifias para que represente la
figura construida en su grupo respectivo en la pizarra. La .
docente reparte bloques ldgicos a cada grupo como también | Patio Lapiz
- una figura para que el grupo lo construya sobre su mesa o en el | Cuaderno
Representacion patio como por ejemplo: Palitos
de ma‘gerlal Chapitas
grafico Bloques
l6gicos
Colores
La docente indica a cada uno de los nifios para que representen
las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos tienen.
- La docente reparte hojas de trabajo con la Ficha de
siguiente consigna.
Evaluacion trabajo
- Usa tus bloques l8gicos y construye las siguientes
Colores

figuras.
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FICHA DE TRABAJO N° 07

“CONSTRUIMOS CON BLOQUES LOGICOS FIGURAS”

CONSIGNA: Usa tus bloques l6gicos y construye las siguientes figuras
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- 1.E: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.- N° DE ALUMNOS: 13 nifios
11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DEL NUMERO UNO MEDIANTE
EL MATERIAL GRAFICO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas

Construccion del estrategias Construye usando

significado y uso de los haciendo uso de material grafico una
Matematica numeros naturales en los nGmeros y sus coleccién ordenada de

situaciones operaciones para hasta tres objetos.

problematicas referidas a resolver problemas

agrupar, ordenar y contar

MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente invita a los nifios al patio para que realicen

agrupaciones de nifios en forma libre luego se les invita a

) ) caminar sobre los nimeros dibujados en el piso.
Vivencia con el Aula

cuerpo A la orden de la docente se colocaran los nifios en columnas
cubriendo todo el nUmero

La docente declara el tema “NOCION DEL NUMERO UNO | Laminas
MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”
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- La docente reparte siluetas, bloques logicos para que
los nifios manipulen dicho material.

- La docente indica que los nifios haciendo uso de Siluetas
Manlpulaglon los bloques légicos y otros materiales construyan Pahto_s
de material diversas figuras sobre su mesa teniendo en cuenta | Chapitas
concreto las laminas observadas. Blogues
l6gicos
N 4 A
A [ | 1 /]
(s
.
o) A 4
S 1 1 1 1
0]00]010]00)0
REPASA LOS NUNMEROS Y PINTA LA SERIE ROJO - AZUL
/
La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte el material | Patio Lapiz
concreto, papelote para que cada grupo formado represente | Cuaderno
el trabajo del grupo en el papelote. Palitos
La docente invita a un nifio o nifias para que represente el | Chapitas
trabajo de su grupo en la pizarra. Bloques
Representacion | La docente indica a cada uno de los nifios para que representen | logicos
de material las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos | Siluetas
grafico tienen como por ejemplo. Colores

108



W Cda odefo con g rmeaen

B
RN

Evaluacion

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Relaciona con flechas de colores las figuras con su
respectivo nlmero.

Ficha de
trabajo

Colores
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CONSIGNA: Relaciona con flechas de colores las figuras con su respectivo numero.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- 1.E: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-’DENOMINACION: “NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL MATERIAL
GRAFICO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas

Construccion del estrategias Expresa la nocion de
significado y uso de los haciendo uso de los namero en relacion a la

Matematica numeros naturales en nUmeros y sus posicion de objetos o
situaciones problematicas operaciones para personas
referidas a agrupar, resolver problemas
ordenar y contar

MOMENTOSDE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente invita a los nifios al patio y sentados en semicirculos
se les dird que van a saltar como los sapitos en pareja, luego Aula
imita a otros animales que camine en dos patas
La docente invita a jugar en pareja

La docente declara el tema “NOCION DEL NUMERO DOS | Sjlyetas
MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

Vivencia con el
cuerpo
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- La docente reparte siluetas, bloques logicos para que los
nifios manipulen dicho material.

- La docente indica que los nifios haciendo uso de Siluetas
. . L. . ] Palitos
Manipulacion los bloques l6gicos y otros materiales construyan diversas Chapitas
de material figuras sobre su mesa teniendo en cuenta las ldminas Bloques
concreto observadas. I6gicos
Conos
W ) Un tablero en
e =of ¥ cartulina
W/ ar «‘J’J
'\\ ., (. / 4: ‘I \ *ts &
AL Y
¢ (B ]
. '\. ) R
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\ 3
\‘ 4
La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte el material | Patio Lapiz
concreto, papelote para que cada grupo formado represente| Cuaderno
el trabajo del grupo en el papelote. Palitos
La docente invita a un nifio o nifias para que represente el trabajo | Chapitas
de su grupo en la pizarra. Bloques
La docente indica a cada uno de los nifios para que representen | 16gicos
las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos| Colores

tienen como por ejemplo.
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Evaluacion

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Colorea las lluvias que tienen el nimero dos.

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 09

“NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

CONSIGNA: Colorea las lluvias que tienen el nimero dos después escribe el nimero dos en tu
cuaderno.

COLOREA LAS LUVIAS QUE TIENEN EL NUMERO 2

VAN N RO LR L RS

\\\\\\\\\ \\\\\\\\\ \\\\\\\\\\
N N \ ASEN Ny N5 &
\\\‘\\\\\ \\\‘\\\\\ \\\‘\\\\\
AR NI YN KLY AN NN ALY NN
Ny vy RN ¥ N N ¥ iy
\\\\\\ \\\\\\ \\\\\\
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PINTA EL NUMERO DOS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- L.LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
I1.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL
MATERIAL GRAFICO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO

Construccion del Elabora diversas Utiliza la nocion de
significado y uso de los estrategias haciendo nlimero considerando
ndmeros naturales en uso de los niimeros un referente  hasta el

Matematica situaciones problematicas y sus operaciones tercer lugar.
referidas a agrupar, para
ordenar y contar resolver problemas

MOMENTOS

DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

La docente presenta ldminas a los estudiantes donde abran

dibujos de objetos (material grafico), los nifios tienen que observar
detenidamente.

"Q E 2
- mO/J
ﬁ-ﬂ gd

La docente realiza las siguientes interrogantes:

Aula

Siluetas
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¢Qué observan en la lamina?
¢Cuantos nifios hay?

¢Con gue estan jugando los nifios?
¢Cuantas ulaulas hay en total?

La docente presentara otras laminas para que los nifios sigan
observando detenidamente.

La docente declara el tema “NQCION DEL NUMERO TRES
MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

Manipulacion de
material concreto

- La docente reparte siluetas, bloques logicos para que los nifios
manipulen dicho material.

- Ladocente indica que los nifios que haciendo uso de los bloques
légicos y otros materiales construyan diversas figuras sobre su
mesa teniendo en cuenta las laminas observadas.

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques légicos
Conos

Un tablero en
cartulina
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La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte el material zit;?jel;iglz
concreto, papelote para que cada grupo formado represente el trabajo Palit
del grupo en el papelote. 2 O_S
o o . . Chapitas
La docente invita a un nifio o nifias para que represente el trabajo de Bl
su grupo en la pizarra. 15 ogues
Representacion | | a docente indica a cada uno de los nifios para que representen las ((:)gllcos
de material figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos tienen como olores
grafico por ejemplo.
a
- La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente Ficha de
Evaluacion consigna. o _ trabajo
- Une con flechas y colorea los dibujos con su respectivo nimero | Colores

después escribe el nUmero tres.
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FICHA DE TRABAJO N° 10

“NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

CONSIGNA: Une con flechas y colorea los dibujos con su respectivo nimero después escribe el
ndmero tres.

Une y Colorea los Dibujos

Nombre : Curso :

3'?@[58
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- L.LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “SERIACION SIMPLE”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

AREA COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR DE LOGRO

Construccion del
significado y uso de los
Matematica ndmeros naturales en
situaciones
problematicas referidas
a agrupar, ordenar y
contar

Elabora diversas
estrategias
haciendo uso de
los nimeros y sus
operaciones para
resolver problemas

Utiliza la nocion de nimero en
relaciéon a la seriacion simple
considerando un referente hasta
el tercer lugar

MOMENTOS DE
LA SESION

ESTRATEGIAS

RECURSOS

. . dibujado
Vivencia con el J

cuerpo

material concreto de diferentes tamafios (del mas grande al
mas pequefio) los nifios tienen que observar detenidamente. Siluetas

La docente presenta laminas a los estudiantes donde estara | Aula
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La docente realiza las siguientes interrogantes:
¢Qué observan en la lamina?

¢Estan ordenados? ;Como se dieron cuenta? ;Quién es el méas
grande? ;Quién es el mas pequefio?

La docente al finalizar las interrogantes hacemos pasar a los
nifios y les pediremos que formen del més pequefio al méas
grande como también del mas grande al més pequefio.

La docente declara el tema “SERIACION SIMPLE”

Manipulacion de
material concreto

- La docente reparte siluetas, figuras de diversos tamarios,
bloques l6gicos para que los nifios manipulen dicho
material y por grupos ordenen del mas grande al mas
pequefio asi sucesivamente segun el tamafio.

- La docente indica que ordenen en forma ascendente (mas
pequefio al mas grande) o decreciente (méas grande al mas
pequefio) por ejemplo: Pajaro, conejo, perro, oveja,
elefante.

- Una vez finalizado, por grupos van presentando el trabajo
ubicando en el piso para su visualizacion.

Sz
\ :
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- Ladocente indica que los nifios que haciendo uso de los

Siluetas Palitos
Chapitas Bloques
I6gicos Conos

Un tablero en
cartulina
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bloques l6gicos y otros materiales construyan diversas figuras
sobre su mesa teniendo en cuenta las laminas observadas.

Representacion

La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte plastilina
para que cada grupo hagan varias bolitas con la plastilina
seridndolas teniendo en cuenta el tamafio.

La docente indica a cada uno de los nifios para que representen
las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos
tienen como por ejemplo.

Patio

Lépiz Cuaderno
Palitos Chapitas
Bloques logicos

de material Colores
grafico
- La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente consigna.
- Colorea las estrellas segun su tamafio y color, pinta la figura | Ficha de
Evaluacion maés grande y marca la figura mas pequefia. trabajo
Colores
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FICHA DE TRABAJO N°11

“SERIACION SIMPLE”

CONSIGNA: dibuja y completa la serie de bastones.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “PERTENENCIA Y NO PERTENENCIA”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I1.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LoERe
Elabora diversas
Construccion del estrategias Expresa la nocion de
significado y uso de los haciendo uso de los namero para reconocer
ndmeros naturales en ndmeros y sus cantidades de
situaciones problematicas operaciones para pertenencia y no
Matematica referidas a agrupar, resolver problemas pertenencia
ordenar y contar
MIGHIENIOS (B ESTRATEGIAS RECURSOS

LA SESION

Vivencia con el
cuerpo

La docente invita a los nifios al patio y hacen una ronda

luego se les entrega mascaras para que se coloquen y a la orden de
la pandereta se colocaran en su casa que le pertenece a cada
animal.

Luego se juntaran todos los nifios y se elegird un capitan

por grupo y a la orden del silbato los nifios irdn a su capitan
que pertenece

La docente declara el tema “PERTENENCIA Y NO
PERTENENCIA”

Aula

Siluetas
mascaras
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Manipulacion de
material concreto

- Ladocente presentara un papelote en la que esta dibujado varios
conjuntos, de dtiles escolares, prendas de vestir, animales,
plantas y en cada conjunto habré un elemento que no pertenece
al conjunto.

- Ladocente formula preguntas ;Qué ven? ¢ Algin objeto esta de
mas? ¢Por qué? A partir de ello los nifios dialogaran sobre lo
gue ven, si les parece correcto todos los elementos que integran
el conjunto o que elemento no debe estar en el conjunto, por

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques légicos
Conos

Un tablero en

Representacion
de material
grafico

ejemplo encierra el elemento diferente al resto. cartulina
£Cual es diferente?
B = S| 5
\ J ' ’ ]
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- i mtematical .
La docente presenta a los nifios varios conjuntos de objetos | Patio Lapiz
concretos como: Utiles de aseo, juguetes, prendas de vestir, frutas, | Cuaderno

etc. Y en cada conjunto habrd un elemento que no pertenece.
La docente llamara a un nifio cualquiera para que identifique los
elementos que pertenecen y los que no pertenecen al conjunto.

La docente seguidamente seguira realizando mas actividades con
los nifios.-Por ejemplo tenemos que ubiquen en cada canasta la
fruta que le corresponde de acuerdo al modelo.

Palitos Chapitas
Blogues Idgicos
Colores
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Evaluacioén

La docente reparte hojas de trabajo con la

siguiente consigna.
Tacha la figura que no pertenece al conjunto y pinta los

elementos que pertenecen al conjunto.

Ficha de
trabajo
Colores
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CONSIGNA: Tacha la figura que no pertenece al conjuntoy pinta los elementos que

pertenecen al Conjunto
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL.: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
I1.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “SECUENCIAS TEMPORALES ANTES

DURANTE Y DESPUES”

2.2.-TIEMPOQO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Utiliza expresiones Describe secuencias de
significado y uso de los simbolicas técnicas y actividades utilizando
nGmeros naturales en formales de los referentes temporale§
Matematica situaciones problematicas nimeros y las antes, durante, despues
referidas a agrupar, operaciones en la
ordenar y contar resolucion de
problemas
MOMENTOS
DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
La docente presenta laminas a los estudiantes.
Los nifios tienen que observar detenidamente. La
docente realiza las siguientes interrogantes:
Vivencia con el Aula
cuerpo
Siluetas
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¢Qué observan en la lamina?

¢Doénde se encuentran los nifios?

¢Los nifios realizan la misma actividad? ¢(Que observan en el
primer nifio? ;Qué observan en el segundo nifio? ¢(Qué juego
estaran realizando?

La docente al finalizar las interrogantes hara que los nifios ubiquen
las figuras en el lugar donde le corresponde.

La docente declara el tema “ANTES DURANTE Y DESPUES”

Manipulacion
de material
concreto

La docente presentara un papelote en la que esta dibujado
varias figuras, donde preguntara a los nifios ;Que se esta
representando en las iméagenes? ;Qué ven? ;Quién debe ser
primero? ¢Por qué? ;Quién debe ser antes?

¢Por qué? ¢ Quién debe ser después? ;Por qué?

A partir de ello los nifios dialogaran sobre lo que ven, si
les parece correcto las imagenes que observan en el papelote,
por ejemplo.

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos
Conos

Un tablero
en cartulina
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La docente formara grupos de trabajo de cuatro nifios, luego
repartird material de trabajo.

La docente llamara a un nifio cualquiera para que identifique los
elementos del papelote y ubigue quien es antes, durante y después.

La docente seguidamente seguira realizando mas actividades con
los nifios.-Por ejemplo repartira laminas con diversas figuras y

o - ) Patio Lapiz
pedira a los nifios que recorten y ordenen quien es antes, durante| cyaderno
y despues de acuerdo a un modelo cada uno de los grupos| pgjitos
| formados anteriormente. Chapitas
Representacion Bl
de material > oquUes
rafi co Recortd por las lineas punteadas, ordend Ia secuencia y pegé en otra hoja Iog ICOS
9 Colores
e !
o | |
q i _
| X 7 .l & —
| e | ﬁf? |I &= |
L . (R i
- La docente reparte hojas de trabajo con lasiguiente |Ficha de trabajo
B consigna. Colores
Evaluacion

- Ordena las tres imagenes. Mediante una secuencia de nmeros
1-2 -3
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“SECUENCIAS TEMPORALES ANTES DURANTE Y DESPUES”

FICHA DE TRABAJO N° 13

...........................................................

CONSIGNA: Ordena las tres imagenes. Mediante una secuencia de nimeros 1 —2 - 3.

ORDENA LAS TRES IMAGENES MEDIANTE UNA
SECUENCIA DE NUMEROS 1-2-3

_—
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

I1.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “SUCESIONES NUMERICAS”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

111.-SELECCION DE

AREAS,

COMPETENCIAS,

CAPACIDADY/O

CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Utiliza expresiones Describe sucesiones
Construccion del simbdlicas técnicas y numeéricas
Matemaética significado y uso de los formales de los
numeros naturales en nameros y las
situaciones problematicas operaciones en la
referidas a agrupar, resolucion de
ordenar y contar problemas
MOMENTOS
DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
La docente presenta laminas a los estudiantes.
Aula
Vivencia con el
cuerpo .
Siluetas
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Los nifios tienen que observar detenidamente. La
docente realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué observan en la lamina?
¢ Qué colores tendra la lamina?

¢Qué escribiremos dentro de los circulos? ¢(Los numeros se
escribiran en orden? ;Cudntos circulos hay? ;Qué hemos hecho?

La docente al finalizar las interrogantes hara que los nifios
descubran la actividad a realizar.

La docente declara el tema “SUSECIONES NUMERICAS”

Manipulacion
de material
concreto

- Ladocente presentara un papelote el que contiene: niimeros del
uno al tres, imégenes para ordenar en forma desordenada,
donde preguntara a los nifios ;Que observan en las iméagenes?
¢pueden representarlo usando material movible o concreto?

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
I6gicos
Conos

Un tablero en
cartulina

- La docente reparte el material concreto a cada uno de log
grupos formados y escribe una consigna en la pizarra para que
los grupos lo ejecuten con el material concreto. por ejemplo.

Caras Oncac-Poal Wt L e

Jeewa Al et A T LT w2t e
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La docente formard grupos de trabajo de cuatro nifios, luego
repartird material de trabajo.

Patio Lapiz
La docente llamara a un nifio cualquiera para que Cuaderno
) . ) ] Palitos
represente la serie numérica usando material concreto movible. Chapitas
. - . , . Bloques
La docente seguidamente seguira realizando mas actividades con| . -
Representacion i - 4 : |6gicos
p : los nifios.- Por ejemplo repartird material concreto donde tenga Colores
de material la numeracion correspondiente y pueda representar la seriacion
grafico numérica usando ndmeros. cantidades de dibujos que
corresponde.
SERIE:(E:D
La docente reparte hojas de trabajo con la
., siguiente consigna. ) .
Evaluacion Ficha de trabajo

Recorta los nimeros y pégalos junto a las cantidades de
dibujos que corresponde.

Colores
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CONSIGNA: Recorta los numeros y pégalos junto a las cantidades de dibujos que
corresponde.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

I11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “LOS NUMEROS 1:2:3:4:5”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Utiliza expresiones Utiliza  sucesiones
Construccién del simbdlicas técnicas y numeéricas
significado y uso de los formales de los
ndmeros naturales en nameros 'y las
Matematica situaciones problematicas operaciones en la
referidas a agrupar, resolucion de
ordenar y contar problemas
MOMENTO DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
La docente invita a los nifios a salir al patio y luego les
indicara que hay circulos con nimeros dibujados ellos elegiran el
circulo que desean ir completando la cantidad que indica el circulo.
) ) Luego se cantara la cancion del naufragio donde ellos
Vivencia con el Aula
cuerpo escucharan la cantidad que deben agruparse y lo realizaran
La docente al finalizar las interrogantes hara que los nifios|
descubran la actividad a realizar. Siluetas
La docente declara el tema “LOS NUMEROS 1;2;3;4;5”
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- La docente reparte cartones de bingo, coloca en una bolsa
un juego de fichas de nimeros del 1 al 5.

- La docente extrae una ficha y mostrare para que los nifios
identifiquen el namero, los nifios o nifias que tienen esenimero
en su tarjeta lo marcan con las fichas circulares.

- La docente sigue sacando fichas hasta que alguno de los

nifios o nifias llenen su cartdon de bingo y digan bingopor ggﬁf;?s
Manipulacion ejemplo. Chapitas
de material Bloques
concreto |()gic05
gg:gﬁﬁ:ia‘?‘“ﬁéqde e Conos
/l § g Un tablero
2]} en cartulina
3 e |
%%
6 ! @
La docente reparte bloques légicos a cada mesa de los grupos
formados aqui la docente indica cuantos conjuntos van a formar a ) _
partir de la cantidad de numero dado, por ejemplo formamos tres | Patio Lapiz
conjuntos de dos fichas triangulares, formamos tres conjuntos de CU?fldemo
cuatro fichas cuadradas, asi sucesivamente. Palitos
Representacion Chapitas
%p eset a_clo La docente indica que las actividades realizadas lo representen en | Bloques
€ materia su cuaderno de trabajo. l6gicos
grafico Colores
Encierra grupos de cuatro imagenes o figuras.
Enchema os ADWwos on grupos de &
o 1:5 k~_’\
o 4"::”:‘5; :! L'L-V
1 = =
AL B
~— r Rt
d 2
La docente reparte hojas de trabajo con lasiguiente
. consigna. ) )
Evaluacion Ficha de trabajo

Relaciona los niameros con la cantidad de figuras que existe.

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 15
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SESION DE APRENDIZAJE N° 16

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL.: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

I1.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “CLASIFICACION”

2.2.-TIEMPOQO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Representa

Construccion del situaciones que Usa estrategias de
significado y uso de los involucran clasificacion y conteo
numeros naturales en cantidades y deunoenunoy
situaciones problematicas magnitudes en agrupado para resolver

Matematica referidas a agrupar, diversos contextos problemas.
ordenar y contar

MOMENTOS

DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente inicia llamando a un grupo de nifios y nifias

azar luego realiza las siguientes interrogantes:

Vivenciacon el | 3 un grupo de nifios y al otro grupo conformado por nifias.
cuerpo

ejemplo.

¢A quienes lo tenemos aqui? ¢Todos son nifios? (Como lo
podemos clasificar?. La docente clasifica a los nifios por genero

La docente pregunta (Que se ha realizado? ;Qué se ha tenido
encuenta? ;/Qué otros elementos podemos clasificar? Como por

al

Aula

Siluetas
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Manipulacion
de material
concreto

- Ladocente reparte a los nifios una caja de bloques I6gicos
para que clasifiquen de acurdo a la indicacion de la docente
como por ejemplo van a clasificar los blogques ldgicos de
acuerdo al color, luego de acuerdo al tamafio, de
acuerdo a la forma, etc.

- La docente seguird realizando mas actividades de trabajo
para que los nifios se asocien con el material concreto lo
identifiquen y clasifiquen por ejemplo.

e ) @ @

ojeyele)
ojelofe]

Nombre : Curso :

httpy//www.cludad17.com/

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos
Conos

Un tablero
en cartulina
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La docente agrupa a los nifios de tal manera que forme dos| Patio Lapiz
grupos y realiza las siguientes indicaciones tales como: Se| Cuaderno
clasifican por vestuario, los que tienen uniforme forman un grupo | Palitos

los que no tienen uniforme forman otro grupo , los que tienen cinta | Chapitas
en el pelo, los que tienen zapatos, etc. La docente indica que las | Bloques

Representacion actividades realizadas lo representen en su cuaderno de trabajo. l6gicos
de material Colores
grafico

- La docente reparte hojas de trabajo con la Ficha de
Evaluacién siguiente consigna. trabajo
Colores

- Sefala la casilla en la que se une las formas

geomeétricas iguales.
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FICHA DE TRABAJO N° 16

“CLASIFICACION”

BINGO
CRUZACO

]
O
A
=
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afos

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

I11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “JUGANDO EL PESCADOR”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Identifica cantidades y
Acttia y piensa acciones de agregar o
Matematica matematicamente en mit:g?(?rggsa gg!zggaeitasiﬂjgi?ones
situaciones de cantidad. ' IS
ludicas y con soporte
concreto.
MOMENTOSDE ESTRATEGIAS RECURSOS
LA SESION
— Se entona la cancion la gallina colorada, ha puesto un huevo,
ha puesto dos, tres, cuatro y cinco.
— Se comentara sobre la cancion recordando cuantos huevos puso
cinco.
— Se pregunta si tienen gallinas en casa y si estan poniendo
Inicio huevos. Cancion

— Se plantea las interrogantes: si la gallina puso cinco huevos y
vino un perro y lo comid uno ¢cuantos huevos queda?, y si se
sancocha para comer dos?, ¢sigue habiendo la misma cantidad?
¢ qué paso con los huevos?, se agregé mas huevos o se quito los

huevos
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Planteamos la interrogante si la gallina vuelve a poner huevos
aumenta o disminuye la cantidad de huevos.

Se informa a los estudiantes que vamos a jugar a pescar peces
agregando y quitando de la laguna.

Desarrollo

Socializamos los pasos a seguir en el juego del pescador, se
presenta el material una laguna representativa en el piso
delimitada por circulo, y otro circulo delimitado representado a
la tierra, un anzuelo que utilizara el pescador.

Se toman acuerdos para el desarrollo del juego y los cuidados
que se debe tener.

Los estudiantes colocados en la parte de la lagunay un pescador
en el centro de la tierra con su anzuelo, se cuenta los estudiantes
que simulan de peces en la laguna.

El pescador ayudado de su anzuelo se le da tres minutos para
pescar peces y los colocara en la tierra.

Los estudiantes cuentan los peces que quedaron e identifican la
accion realizada de agregar o quitar.

Seguidamente el pescador debe regresar solo un pez a la laguna
y se pregunta ¢Qué sucedio, se agrego o se quitd? ;Qué pasa
con la laguna, tiene méas peces 0 menos?

Luego, en el aula utilizando siluetas de peces seguimos jugando
al pescador ayudado de figuras representativas a las lagunas,
colocando mas peses y sacando peces de la laguna.

Los estudiantes ayudados de papelotes representan mediante
dibujos lo realizado en el juego.

Exponen y argumentan lo que hicieron, identificando
cantidades de agregar y quitar.

Alumnos
mismos
Plas
Pepas

Cierre

Se plantea las siguientes interrogantes: ¢Qué hicimos hoy?
¢Cémo lo hicimos? ;Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos?
¢Cémo nos sentimos hoy?
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SESION DE APRENDIZAJE N2 18

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL.: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “A CONTAR”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Expresa la
Actla y piensa Comunica comparacion de
s yp y cantidades de objetos
Matematica matematicamente en representa ideas mediante las
situaciones de cantidad matematicas expresiones (muchos,
pocos, ninguno).
MOMENTOSDE ESTRATEGIAS RECURSOS
LA SESION

— Desarrollar actividades de rutina iniciara jugando la ronda
(Buenos dias mi sefiorita)

— “Buenos dias mi sefiorita matatiru tiru la”. E1 nifio o la nifia se
presenta en el centro y le cantamos, coronemos a la reina con
un vaso de champan que madre es una rosa y sus padres es un

clavel.

Inicio — Luego se realizamos las siguientes interrogantes: (A que
hemos jugado? ;Doénde hay muchos nifios y donde hay pocos
ninos’?

— ¢Lesgusto el juego? Responden: ¢ Ustedes creen que todas las
mazorcas tienen la misma cantidad de granos de maiz?
— Mencionamos que hoy vamos a jugar recogiendo choclos
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Desarrollo

Explicamos el juego y las reglas que vamos a respetar.

A un extremo del patio colocamos un costal de choclos.

Al otro extremo colocamos dos tinas vacias.

Formamos dos grupos de trabajo repartiendo tarjetas de dos
colores al azar y se agrupan de acuerdo al color que les ha
tocado.

Los nifios formados en dos columnas recogen y colocan un
choclo a cada lado de una alforja y salen corriendo llevando los
choclos a dejar en una tina que le corresponde, al momento de
regresar tiene que entregar la alforja y el nifio que sigue el nifio
que entrega la alforja ayuda a recoger y se coloca al final de la
fila y asi sucesivamente gana el equipo el que recogié muchos
choclos.

Contamos cuantos choclos tiene el equipo rojo, cuantos choclos
tiene el equipo verde

Comparamos las tinas que contienen los choclos y con ayuda
de la profesora mencionaremos las cantidades que hay
utilizando las expresiones de muchos, pocos, ninguno.

Y se les premia con muchos aplausos al equipo que recogié mas
choclos

Repartimos hojas de papel bon para que dibujen la actividad
del juego.

Exponen y describen sus trabajos realizados.

Maiz, alforja,

tarjetas, tinas,
costal, etc.

Cierre

Reflexionamos mediante las siguientes preguntas:
¢Qué aprendi hoy?

¢Coémo lo aprendimos?

¢Para qué nos servira lo que hemos

aprendido?

¢ COmo se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N2 19

I.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca
1.2.- NIVEL.: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “JUGAMOS A RESOLVER PROBLEMAS
CONTANDO HASTA 10~

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

111.-SELECCION DE  AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Emplea estrategias
Actla 'y piensa Razona y argumenta basadas en el ensayo y
Matemética matematicamente en generando ideas error para resolver
situaciones de cantidad matematicas problemas para contar
hasta 10
MOMENTOSDE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Se iniciara cantando la cancion de la gallina turuleca Luego se
realizard preguntas ;Les gusto la cancién? ;Qué animalito
Inicio mencionamos en la cancion? ¢Qué hacia la gallinita? ¢Cuéntos
huevos puso la gallinita? ;Qué pasaria si no podemos contar?
Nifios ahora vamos a aprender a contar hasta 10 utilizando material
de la zona

Cancién

146




La docente les proporciona el material de la zona elaborado con

Palitos

Desarrollo los padres de familia entre ellos palitos de colores, tarros forrados| 12108
de colores, y pelotas de_ trapo. o Pelotas de
Formamos grupos de diez alumnos con la dindmica el rey manda. trapo
Luego se les repartira el material y empezaran a ordenar contando
hasta 10.
Por grupos representaran en papelotes dibujando como lo han| Papelotes
ordenado los diferentes materiales.
. . Plumones
Comentamos con los nifios que ordenamos el material en grupos
de 10. pinturas
Cada nifio recorta y pega en un papel bond figuras formando
grupos de 10.
¢Qué aprendimos hoy?
. ¢ Cémo te sentiste?
Cierre

¢C6émo lo hicimos?
Pedimos a los nifios que en sus casas ordenen sus juguetes en
grupos de 10.
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SESION DE APRENDIZAJE N2 20

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 1435 Nueva Esperanza, Santa Cruz- Cajamarca

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

11.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “JUGANDO CON MATERIALES DEL LUGAR”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

I11.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Actla y piensa Comunicay Agrupa opjetps con
At - " un solo criterio
Matematica matematicamente en representa ideas ~
o . L (tamafio) y expresa
situaciones de cantidad. matematicas. i .
la accion realizada.
LCLUENTESDIE ESTRATEGIAS RECURSOS
LA SESION
- Iniciamos recordando nuestras normas de convivencia.
- Realizamos el juego de las esponjas; se coloca las esponjas
alternando los tamafios (grande pequefio).
- Nos agrupamos de cinco nifios para correr alrededor de las Docente.
esponjas al ritmo de la pandereta. Nifios y nifias
Inicio - Dialogamos sobre el juego realizado ¢a qué hemos jugado? Papas, maiz,

¢ Todas las esponjas que hemos utilizado son iguales? ;Saben
de qué tamarfio es el material que hemos utilizado?
- Preguntamos: ¢la ropa que utilizamos es grande y pequefia?
- Ahora vamos a jugar a agrupar objetos del aula

frejoles, palos,
etc. Pandereta
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Desarrollo

¢Qué pasaria si existiera solo ropa pequefia?

Dialogamos con los nifios y nifias sobre los tamafios de los
materiales que hay en el salon.

Pedimos que cada nifio elija un material grande o pequefio;
luego se agrupan de acuerdo al tamafio del material elegido.
Se reparte los materiales por grupos y les invitamos a jugar
separando los materiales libremente.

Se reparte papelotes por grupos para que dibujen lo que han
realizado.

Pegamos los papelotes en la pizarra para que los nifios y nifias
voluntariamente mencionen como lo realizaron su trabajo.
Mencionan como agruparon los objetos, como se agruparon
ellos.

Pedimos a los nifios y nifias que en casa agrupen sus juguetes.

Nifios y nifias.
Material del
lugar
Papelotes

Cierre

Reflexionan sobre sus aprendizajes mediante las siguientes
preguntas: ;Qué aprendieron hoy? ;Como lo aprendieron?
¢Para qué les servird lo que aprendieron?

149




turnitinJ)
Recibo digital

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Turnitin. A continuacién podra ver
la informacion del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autores de la entrega:  Tenorio Saavedra Diane Fiorela
Tenorio Guerrero Blanca Violeta
Titulo del ejercicio:  tesis

Titulo de la entrega:  Tesis Pregrado
Nombre del archivo: 332465
Tamano del archivo:  399.5K
Total paginas: 95

Total de palabras: 23,189
Total de caracteres: 127,640

Fecha de entrega:  21-dic.-2021 11:12a. m. (UTC-0500)

Identificador de la entre... 1734704003

UNIVIEIRSED AR % A 10% AL FEIMWE KL I GALLID

FRETVLTAR I I 1A HIETEORK € s 1ALES ¥
EET AW

ESCUVELS FRUONESMI &L DE EECACION

TESES

e iimiey. bl pors o deaerslle e b ssviie del -y
el del v b s o e S Vi e ¥ sl i

Sarmrs o Kb K. Wi e Dra. Sanchez Ramirez, Rosa Elena
Asesora

Derechos de autor 2021 Turnitin. Todos los derechos reservados.

160




Tesis de Pregrado

INFORME DE ORIGINALIDAD
1 8% 14, 4., 16
INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INTERNET ESTUDIANTE
FUENTES PRIMARIAS
Ml Submitted to Universidad Nacional Pedro Ruiz
o Galo %

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 2cy
0

Trabajo del estudiante

H

inclusioncalidadeducativa.wordpress.com 1 o
0

Fuente de Internet

-

M? del Carmen Pegalajar Palomino, M? Jesus 1 o
Colmenero Ruiz. "Percepciones hacia el B
aprendizaje cooperativo en estudiantes del

Grado de Maestro", REDU. Revista de

Docencia Universitaria, 2013

Publicacion

]

repositorio.unprg.edu.pe 1 %
0

Fuente de Internet

o]

edoc.pub 1 o
0

Fuente de Internet

www.ecoasturias.com 1
/ %

Fuente de Internet

161



Fuente de Internet

< 1 %
biblio.unvm.edu.ar
1 9 Fuente de Internet < 1 %
eltintero.ruv.itesm.mx
Fuente de Internet < 1 %
Submitted to Universidad Nacional de Frontera <1 §
Trabajo del estudiante /0
orientacionaurora.blogspot.com < 1 "
Fuente de Internet /o
N docplayer.es
< 3 Fuente de Internet < 1 %
docslide.us
Fuente de Internet < 1 %
. comfia.info
Fuente de Internet < 1 %
N info.main.conacyt.mx
Fuente de Internet < 1 %
. Ssuu.com
i / Fuente de Internet < 1 %
www.superintendencia.gob.ni
Fuente de Internet < 1 %
www.worldcat.org
Fuente de Internet < 1 %

163



www.el-refugioesjo.net

Fuente de Internet < 1 %
libros.um.es

Fuente de Internet < 1 %
www.ueitalia2003.it

Fuente de Internet < 1 °/o
creativecommons.or

Fuente de Internet g < 1 %

repositorio.uta.edu.ec <1 .
Fuente de Internet /0

Submitted to Universidad de Valladolid <1

%

Trabajo del estudiante

Excluir citas Apagado

Excluir bibliografia Apagado

Excluir coincidencias Apagado

Dra. Sdnchez Ramirez, Rosa Elena

Asesora

164



