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RESUMEN

Dentro de nuestra historia como nacion resaltan multiples sucesos que han cimentado
al Ecuador como una republica independiente y soberana, una de ellas corresponde
a la Batalla del Pichincha fechada el 24 de mayo de 1822, hito histoérico en el cual des-
tacaron un sin fin de héroes, entre ellos Abddn Calderén, figura y referencia de nues-
tra ciudad, asi como del Ecuador entero. A pesar de ello poco se conoce en cuanto su
participacion antes y durante la contienda, es por esto que el proyecto contribuye a
esta exploracion partiendo desde sus origenes en la historiografia como parte de las
cronicas y bases del proyecto, después una etapa de ideacion a traves de elementos
que ayuden a la estructuracion de la propuesta, tales como el analisis de homadlogos,
moodboards, entre otros, con su respectiva explicaciony justificacién. Como propues-
ta final se presenta una revista narrativa - ilustrativa en base a técnicas analogas y
digitales acerca de Abdon Calderdn y su influencia dentro de la Batalla del Pichincha.

Palabras claves:
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ABSTRACT

Within our history as a nation multiple events have cemented Ecuador as an indepen-
dent and sovereign republic, one of them corresponds to the Battle of Pichincha dated
May 24, 1822, a historical milestone in which many heroes stood out, among them Ab-
don Calderdn, figure and reference of our city, as well as entire Ecuador. Despite this,
little is known about his participation before and during the conflict, which is why the
project contributes to this exploration starting from its origins in historiography as
part of the chronicles and bases of the project, then a stage of ideation through ele-
ments that help the structuring of the proposal, such as the analysis of counterparts,
mood boards, among others, with their respective explanation and justification. As a
final proposal, a narrative-illustrative magazine is presented based on analogue and
digital techniques about Abdon Calderdon and his influence in the Battle of Pichincha

Keywords:
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INTRODUCCION

Juan Diego Pesantez Salamea

Dentro de la historia ecuatoriana existen fechas que marcaronun antesy después como
una nacion de identidad propia, en este caso, concerniente a la Batalla del Pichincha,
porlo cual, surge lanecesidad de hacer un rescate de las mismas, realizando un abordo
desde sus inicios, con el fin de hacer homenaje a dicha gesta patriota, sus héroes e
ideales.

Al ser Abdon Calderon uno de los héroes destacados de la contienda y sobre cuyo per-
sonaje nace un mito que trasciende hasta nuestros dias, poco se conoce realmente
sobre su participacion en el Pichincha, al igual que lainexistencia de informacion visual
del personaje enrelacién al transcurso de las etapas de su vida.
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JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Dentro de nuestro calendario civico, existe una fecha muy importante que marco un antes y un
después en la historia de nuestro pais y en Latinoamérica, esta fecha, corresponde al 24 de mayo
de 1822 "Batalla del Pichincha". Es un hecho histdérico en el cual destacaron innumerables heroes,
uno de ellos fue Abdon Calderon, conocido hasta nuestros dias como el “Nino héroe”, iconoy perso-
naje venerado a nivel nacional, sobre todo en la ciudad de Cuenca de donde fue oriundo. A pesar de
ello poco se conoce realmente de su participacion en la batalla del Pichincha, asi como su deceso
en la misma, que, a lo largo de la historia ha renacido a manera de mito con el fin de fomentar el
civismo y patriotismo en las futuras generaciones.

La problematica ha sido analizada segun su contexto histérico y como esta ha influenciado en la
sociedad. “Un pais sin leyendas se moriria de frio. Un pueblo sin mitos esta muerto”(Dumézil, 2016).
“Los mitos viven en el pais de la memoria(como se cita en(Santos, 2003)". La base de esta proble-
matica se establece en el fallecimiento de Abdon Calderon y la creacion de su mito tras el aconte-
cimiento, debido a una exageracion del relato de Manuel J. Calle “Leyendas del tiempo historico”.

“Leyendas del tiempo heroico, un éxito editorial que cimentd la figura patriotica de Abdon Calde-
ron. Su autor, Manuel J. Calle, lo escribi¢ principalmente para fomentar el civismo en los ninos, por
lo que exagero detalles de la muerte del héroe-nino” (EI Universo, 2019). Es en dicho texto, donde
nace el popular mito acerca del fallecimiento de Abddn Calderén, mismo que hace una mencién
narrada literalmente del acontecimiento, es un extracto en el cual se evidencia las primeras adop-
ciones, caracteristicas y sucesos del mito.

12
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"Silba una bala y le rompe el brazo derecho. Silba otra bala y le rompe el brazo izquierdo. iViva la
Republica!, grita el heroico adolescente y siempre en pie, corre con la espada en los dientes”(Ca-
lle, 1905, p.188). Como un punto aparte, se evidencia de igual forma que existe una vacancia en lo
qgue concierne a informacion grafica, asi como ilustrativa de los sucesos, por lo cual, planteo una
solucién desde el diseno en la creacion de una revista narrativa a través de la ilustracion digital
haciendo empleo de técnicas como el concept art, siendo este, parte fundamental en el proceso
de construccion de la propuestay produccion final, en donde se explique ademas de la muerte de
este personaje, su participacion en la Batalla del Pichincha y acontecimientos referentes a esta.

Juan Diego Pesantez Salamea 13
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OBJETIVOS

Objetivo General

Objetivo General

Disenar una revista narrativa ilustrativa haciendo empleo de recursos digitales sobre escenariosy
personajes de la Batalla del Pichincha con el fin de dar a conocer la participaciony mito en concre-
to de Abdon Calderdn como material didactico paraninos de educacion general basica de launidad
educativa “Federico Proano”.

« Realizar una investigacion preliminar haciendo uso de metodos de recoleccion de datos prima-
rios y secundarios historiograficos, para llevar a cabo un anélisis del contexto a tratar y obtener
herramientas e insumos necesarios para el contenido de la revista.

« Disenar, ejecutar un estiloy procedimiento de ilustracion, asicomo de diseno editorial basado en
el método textual contextual de Jordi Llovet, apoyado en el método general del diseno que abarque
los procesos y etapas necesarias con el fin de ser aplicadas en la generacién de la propuesta, en
conjuncion con lainformacion recolectada.

- Generar el prototipo de larevista, la cual sera sometida a una etapa de evaluacion por parte de los
usuarios correspondientes.

Juan Diego Pesantez Salamea 14
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DELIMITACION Y ALCANCE

El presente proyecto abarcara el estudio de la ilustracion analoga - digital y concept art como he-
rramienta conceptual de preproduccion para un proceso final, con el objetivo de ilustrar sucesos
bélicos del Ecuador; el caso de estudio se centrara en la Batalla del Pichincha, cuyo prototipo final
consistira en la creacion de una revista narrativa-ilustrativa de un minimo de 10 hojas y maximo 20
hojas en un formato a definir dependiendo las especificaciones y necesidades, acerca de la par-
ticipacion de Abdon Calderon en la mencionada batalla, asi como el nacimiento de su mito tras su
deceso.

La misma estara destinada a ninos de educacion general basica de la unidad educativa “Federico
Proano” de 6to grado en adelante, edad comprendida a partir de los 9-11 anos, sin embargo, esta
no se enfocara en aspectos muy generales de la batalla del Pichincha a excepciones que se crean
convenientes con el fin de dar un mejor entendimiento, uno de estos puntos abordara el mito del
personaje.

No sera un libro debido a razones de tiempo, a su vez por las técnicas y procesos para el armado
del mismo, porque la informacion del tema en especifico es escasa para la planificaciony creacion
de un ejemplar.

Entrando mas a fondo sobre el contenido de la revista, en ella se prevé analizar personajes histo-
ricos vinculados a la Batalla del Pichincha, como Simoén Bolivar, Antonio José de Sucre y Abdon
Calderon como principal personaje de indagacion; también escenarios auténticos como las faldas
del Pichincha, entre otros... investigados tanto en el campo y ambito historico como del concept

15
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art(character desing, enviroment concept art) en relacion al contexto de la época investigada.
Los temas que se abordaran en el mismo estaran divididos por partes como lo son introduccién,

biografia de A. Calderon, participacion en la batalla del Pichincha (causas y consecuencias), naci-
miento del mito.

Juan Diego Pesantez Salamea 16
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1.1BATALLA DE PICHINCHA

Fue un hecho histdérico que marcé un antes y un después en los procesos de libertad en Latinoa-
merica, en especial para la entonces Real Audiencia de Quito, futura Republica del Ecuador, dicha
contienda histérica tuvo lugar un 24 de mayo de 1822 en las faldas del volcan Pichincha (EI Comer-
cio, 2014).

El proceso libertario inicia con la independencia de Guayaquil el 9 de octubre de 1820, fecha en Ia
cual los guayaquilenos logran su independencia de Espana.

Es en este punto de la historia donde se establece la provincia libre de Guayaquil dirigida por Joseé
Joaquin de Olmedo creandose una nueva constitucion para el gobierno provisorio, a suvez un ejér-
cito denominado como la Division Protectora de Quito cuyo fin seria el de libertar a los demas pue-
blos dentro de la Audiencia.

Con el establecimiento de este gobierno provisorio, se desataron nuevos conflictos en nombre
de la libertad como la batalla de Camino Real (9 de noviembre de 1820), donde resulté vencedor el
gjército patriota; posteriormente el 22 de noviembre en la Primera Batalla de Huachi, el ejército
patrio sufre una sangrienta derrota con un saldo de 500 muertos, ademas de la perdida de material
bélico como canones, fusilesy municiones, lo que obliga el replieque del ejército hacia Guayaquil.
Conlallegada del Mcal. Sucre en mayo de 1821, a través de la via maritimay con 700 soldados bien
equipados asume el mando del ejército guayaquilenoy emprende la campana de liberacion de Qui-
to.

Enjulio de 1821, Sucre, marcha hacia los Andes saliendo victorioso en agosto en la Batalla de Ya-
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guachi, pero, su avanzada es frenada el 12 de septiembre tras la derrota en la Segunda Batalla de
Huachi, firmando un armisticio con las fuerzas realistas en noviembre de 1821 que lo obligaaregre-
sar a Guayaquil (Yépez, 2019).

Retomando la campana de liberacién de Quito y con un total de 1700 nuevos reclutas, Sucre, mar-
cha hacia Machala, donde recibe a 1200 hombres enviados por San Martin desde el sur. Entra en
Cuenca en febrero del mismo ano, un mes despues, el 21 de abril tras una sufrida batalla en Tapi,
consigue tomary liberar Riobamba, Ilega a Sangolqui el 18 de mayo.

Enlanoche del 23 de mayo de 1822, Sucre, dispone el ascenso del volcan Pichincha, compuesto en
el frente por el Batallon del Alto Magdalenay en la retaguardia estaba ubicado el Batallo Albion en
custodia de las municiones, las condiciones del ascenso fueron complejas debido a las dificulta-
des que presentaba el terreno.

A las 8 de la manana del 24 de mayo de 1822, el ejército patrio se encuentra a 3500 metros de
altura y es alcanzado a ser divisado por las fuerzas realistas, tomando la iniciativa de escalar el
volcan para confrontarlos. Suenan los primeros disparos de los mosquetes, comienza la Batalla del
Pichincha, siendo el Batallon del Alto Magdalena el primero en recibir las descargas, por lo cual in-
tentan un movimiento en flanqueo sin mucho éxito debido a la geografia del terreno, es una guerra
dificily cruel, en la cual existe una escases de municion por lo cual el batirse a bayoneta es la mejor
opcion pero con un gran saldo de muertosy heridos, hasta el punto en el que la batalla es incierta
y pareciera que dependeria del Batallon de Albion en su llegada con las municiones (Yépez, 2019).

Por el lado realista, el Batallon el Aragon, mismo que se habia separado del resto del ejercito con
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el fin de ascender por la cuspide del volcan, esta a punto de atacar por la retaguardia al ejercito
patriota, es retenido por el Batallon de Albién que habia ascendido a una posicion mas alta en el
volcany en conjunto con el Batallon del Alto Maria logran desestabilizar al de Aragon hasta desin-
tegrarloy poner la lucha a favor del ejercito patrio.

Con laaccion mencionada anteriormente y con las fuertes bajas sufridas en el ejército realista se
separay se dispersa huyendo en busca de refugio en el fortin de El Panecillo, en contraste en las
cimas del volcan Pichincha, el ejército realista grita victorioso la gran hazana consequida, Quito al
fin eslibre de las cadenas espanolas, Sucre, con el fin de evitar una nueva masacre, envia un emi-
sario solicitando la rendicion de Aymerich, mismo que la acepta.

Al dia siguiente, el 25 de mayo se firma la capitulacion, los soldados espanoles deponen su bandera
y entregan sus armas al ejercito gran colombiano, de esta manera se puso fin al dominio espanol
en la entonces Real Audiencia de Quito (Yépez, 2019).

1.1.1 Antecedentes

La victoria en el Pichincha trajo consigo la liberacion de la Real Audiencia de Quito, asi como de
sus provincias del control de la corona espanola, conformando en un futuro la actual Republica del
Ecuador, pero, tras este logro existieron una serie de detonantes y antecedentes de los cuales se
deben hacer mencién, a continuacion, se describen una serie de acontecimientos en orden cro-
nologico:

-La Presidencia o Real Audiencia de Quito se funda el 29 de agosto de 1563, siendo parte de las

20
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medidas administrativas por parte del Rey espanol Felipe Il con el fin de organizar los territorios
espanoles en América.

-Tras una proclamacion independentista fechada el 10 de agosto de 1809, la Real Audiencia de Qui-
to logra definir su territorio.

-Los constantes intentos de emancipacion por parte de Quito, Guayaquil y Cuenca crearon varias
revueltas politicas y militares lo que llevo al enfrentamiento de patriotas contra las fuerzas realis-
tas.

-Las gestas independentistas alo largo de Sudamérica dirigidas principalmente por Simén Bolivar
y Joseé de San Martin, motivan a la poblacion en apoyar los ideales de libertad y su expansion por
varias ciudades.

-EI'7 de agosto de 1819 se libra |la Batalla de Boyaca, misma que abre la posibilidad de llevar la inde-

pendenciay emancipacion a territorios dentro del virreinato de Nueva Granada.
-El principal detonante fue la ocupacién de las tropas realistas en Quito (Yépez, 2019).

21
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1.2 BIOGRAFIA DE ABDON CALDERON

Abdon Senén Calderdn Garaycoa, también conocido como el “nino héroe” nacio en la ciudad de
Cuenca un 20 de julio de 1804, hijo del Crnel. Francisco Calderon (1765-1812) y la independentista
ecuatoriana Manuela Garaycoa (1784-1868).

Su padre, Francisco, hombre libertario quien habria sostenido numerosas batallas contra las fuer-
zas realistas en la entonces Real Audiencia de Quito; aquel que influyo en su hijo Abdén el sen-
timiento impulsador por la causa patria como un proceso fundamental, para asi, alcanzar la tan
ansiada libertad, en una entonces Latinoamérica donde empezaba a germinar un solo deseo, la
independencia del imperioy virreinato espanol (Bravo, Primera edicion 2001).

Como si se tratase de un sacrificio, Francisco Calderon, cayo fusilado el 1de diciembre de 1812 tras
la derrota en la batallade Mocha, huiday posterior captura por parte del Crnel. SGmano, mismo que
ordeno su fusilamiento. Es natural pensar que Abdon Calderén heredo dichos ideales de libertad
por parte de su padre y sobre el cual juro vengar tal hecho de infamia cometida por parte de las
fuerzas realistas.

Desde muy pequeno desarrollo una atraccion hacia la carrera de las armas, propio del hijo de un
hombre de mil batallas como fue su progenitory sobre cuyas venas corria la sangre de aquellos que

dieron su vida por lalibertad, entre héroes y martires.

Enlosinicios de su vida militar, el joven ingresa como voluntario a los ideales de la libertad dentro
del ejército del Mcal. Sucre, donde posteriormente seria ascendido a subteniente alrededor de

22




UCUENCA

octubre de 1820 dentro del batallon “Voluntarios de la Patria”.
Entre su historial militar destacado encontrados en documentacion se tiene el siguiente recorri-
do:

-9 de noviembre de 1820, tras la Batalla de “Camino Real” desempeno el cargo de teniente, luego de
destacarse en dicha batalla a 6rdenes del Crnel. Luis Urdaneta.

-3 de enero de 1821, participa en la Batalla de Tanizagua como teniente de Batallon de “Libertado-
res”a drdenes Crnel. José Garcia.

-19 de agosto de 1821, participa en la Batalla de Yaguachi dentro del Batallon “Libertadores” como
Teniente bajo las 6rdenes del Sargento Mayor Félix Soler.

-12 de septiembre de 1821, participa en la Batalla de Huachi, a ordenes de Sucre
-Aproximadamente en enero - febrero de 1822, con cargo de teniente en la tercera compania del
Batallon Yaguachi, marcha al encuentro con el Mcal. Sucre en Cuenca, mismo que provenia de Sa-
raguro

-21de abril de 1822, hace parte en el combate en las llanuras de Tapi

-24 de mayo de 1822, forma parte en la Batalla del Pichincha, con una sobresaliente participacion,
misma en la cual es herido de muerte y, seria en este combate, donde daria origen al nacimiento
sobre el mito del deceso del personaje que perduraria hasta nuestros dias.

En el escueto de la batalla se evidencia el enaltecimiento hacia el Teniente Calderdn por parte
de Sucre en una carta dirigida al mismo Bolivar: “... hago particular memoria de la conducta del
Teniente Calderdn, que habiendo recibido sucesivamente cuatro heridas, no quiso retirarse del
combate. Probablemente morira, pero el gobierno de larepublica sabra compensar a su familia sus
servicios de este oficial heroico. Sucre”(Bravo, Primera edicion 2001).
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Tras este reconocimiento por parte del Mcal Sucre, fue ascendido a capitan. EI 16 de junio de 1822,
el Libertador Bolivar expidid un decreto, haciendo honor a su gallardia disponia lo siguiente:

Tro. La tercera compania de Yaguachi no tendria otro capitan.

2do. Que siempre se pasase revista en ella como vivo, y que la revista de “Comisario’, cuando fuera
llamado por su nombre el capitan Abdén Calderdn, toda la compania respondiera “Murio gloriosa-
mente en Pichincha; pero vive en nuestros corazones”

3ro. Que se pagara un mensual a su senora madre, Manuela Garaycoa, el sueldo que hubiera disfru-
tado su hijo.

Al cabo del tiempoy con respecto a su deceso, el escritor cuencano Manuel J. Calle, en su libro “le-
yendas del tiempo heroico’, con el fin de fomentar el civismo en los ninos de la época escribid con
respecto al fallecimiento del nino héroe; el siguiente apartado, dando origen a su vez a la famosa
leyenda y mito de Calderdn. “Silba una balay le rompe el brazo derecho. Silba otra balay le rompe
el brazo izquierdo. iViva la Republica!, grita el heroico adolescente y siempre en pie, corre con la
espada en los dientes”(Calle, 1905, p.188).
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1.3 ESTUDIO ANTROPOLOGICO

En cuanto a este apartado, cabe mencionar que se hace un hincapié en la antropologia cultural,
rama proveniente de la antropologia que se centra en el estudio de los individuos a traves de su
cultura enrelacion alo mitoldgico, a su vez, este sera netamente bibliografico, con el fin de ahon-
dar en la conducta y comportamiento de los pueblos en cuanto a mitos y leyendas se refiere, to-
mando como base la vida de la Abdon Calderon.

1.3.1Definicion

Como primer punto, la intencion es la de encontrar una definicion de mito desde la antropologia,
este concepto es muy voluble debido a la antologia de esta ciencia, uno de ellos a rescatar men-
cionaba que el mito es un ejemplo identificador de la cultura primitiva, se considera un enigma
sagrado y fantastico por naturaleza(Tylor, 1993).

En este ultimo parrafo, nos menciona laimportancia de lo mitologico en los procesos de construc-
cion de las primeras culturas, varios autores, en base a sus aportaciones, examinan mucho mas a
profundidad el objeto de estudio, algunos de estos en base a las funciones, aportaciones cultura-
les, suinvolucracion en el campo de la linguUistica, etc.

Con el paso delosanos, dicha definicion se haido esclareciendo en mayor forma al analizarlo como
una expresion situada a nivel de meta-lenguaje, por su capacidad de trascendencia historica.
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1.4 ILUSTRACION ANALOGA Y DIGITAL

Juan Diego

1.4.1 Definiciones

Se puede definiralailustracion artistica como una representacion grafico - visual de un elemento
0 sobre él, siendo algunas de manifestaciones: un dibujo, los grabados, bosquejo, entre otros. Se
lo puede considerar como el componente grafico que complementay realza al texto.

La podemos dividir en dos tipos de ilustracion esenciales, por un lado, tenemos la ilustracion ana-
loga, cuya actividad se realiza sobre un soporte fisico con uso de colores pigmento y es ante todo
manual e individual; en contraste, la ilustracion digital es aquella que depende de una interfaz vir-
tual para su realizacion (Bonilla, 2011, parrafo dos y seis).

1.4.2 Lailustracion como medio de ensenanza

Mencionado anteriormente, la ilustracion es el complemento del texto, tiene la capacidad de brin-
dar un nuevo enfoque a las historias, son el medio mas eficaz para fomentar la lectura en lo que
concierne a un publico joven, siendo parte en el desarrollo cognitivo de los mismo.

Como resultado de la union de estos dos factores se obtiene una historia mucho mas rica en sen-
tido literario. “Lailustracion es una herramienta didactica, la cual, no sélo muestran el mundo, sino
que lo transforman con la intencién de evidenciar relaciones o ideas no evidentes por si mismas”
(Perales Palacios & Dios Jiménez, 2002, p.3639-386).
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Laimagen contribuye en gran medida en la construccion de sucesos histéricos como es el caso de
este proyecto, debido a que dichos sucesos no son contemporaneos surge la necesidad de repre-
sentarlos de una manera mucho mas vivida a manera de un rescate y complemento visual.
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1.5 CONCEPT ART

Uno de los procesos mas importantes en el desarrollo del proyecto es la etapa de conceptuali-
zacion de ideas, donde, principalmente depende de la informacion recabada a fin de conocer los
aspectos sociales, antropolégicos y etnograficos de la época estudiada.

1.5.1Definicion

De acuerdo con Xavier Cuenca, un concept art es larepresentacion de un proyecto visual (look and
feel), de igual manera un concept forma parte de una busqueda exhaustiva de informacién de dis-
tintos &mbitos previa a la realizacion de una ilustracion final (Cuenca, 2020).
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1.6 NARRATIVA Y GUION
1.6.1 Género narrativo (mito)

El género narrativo del mito tiene sus origenes en las primeras civilizaciones, una de estas fue la
antigua Grecia y su mitologia, consistia en la narracion de relatos fantasticos de dioses, semidio-
sesy héroes, donde, cada uno de estos envueltos en sus propios escenarios y problemas intenta-
ban darle solucion a través de accionesy sucesos fantasticos.

Edebé(2011)afirma que: "Aunque en la actualidad se consideren historias fantasticas, en su origen

los mitos tenian caracter veridico, ya que las explicaciones sobrenaturales eran atribuidas a las
divinidades en las que los pueblos crefan”(p.186).

1.6.2 Estructura Narrativa

Su estructura se puede dividir en externa e interna.

La estructura externa corresponde a la manera en la que la narracion se encuentra dividida, esta
puede ser en capitulos, temas, apartados, entre otros.

En cuanto a la estructura interna, es la historia misma que se encarga la narracion de relatar a
manera de un orden logico en relacion de los hechos, usualmente se emplea una estructura lineal
como medio para lograrlo, esta responde a: introduccion, nudo y desenlace.
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Introduccion: en ella se presenta los elementos que conformaran la historia en su inicio, tiempo,
espacioy lugar, asi como los personajes que intervendran en el suceso.

Nudo: es la parte mas extensa de la historia, ocurren las acciones mas importantes y donde los
personajes intentan resolver sus problemasy conflictos.

Desenlace: responde al cierre de la historia, donde el personaje resuelve o no el conflicto, se puede
dividir en final abierto y cerrado.

Final abierto: La historia se interrumpe antes de su final y en ciertos casos queda a la imaginacion
del lector

Final cerrado: La solucion planteada en el nudo culmina en su desenlace, sin lugar a interpretacio-
nes.(Edebé, 201)
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1.7 DISENO EDITORIAL

Juan Diego

1.7.1Larevista

Es una publicacion fisica o digital que se realiza de una forma periddica, pudiendo ser semanal o
mensual, dependiendo de la produccion, esta dirigida a toda clase de publico conforme su tipo
de contenido, ya sea para ninos, jovenes o adultos. Su tematica es diversa en los distintos ambi-
tos(religiosos, deportivos, politicos, de espectaculo, decoracién, cocina, viajes), Etcétera(Reyes,
20186).

1.7.1.1 Estructura

Portada: Es la cara principal de la revista, por decirlo menos, usualmente esta representada por
unaimagen u elementos identificadores.

Cabecera: Es el elemento diferenciador entre una y otra revista, pues es aqui, donde se resalta
aspectos técnicos de larevistacomo el nombre o logo, dicho elemento suele ocupar 1/8 de pagina,

si es atractiva los consumidores podran hacerse una idea del contenido de la revista.

Datos Referenciales: Son detalles propios de la revista que dan al lector pequena informacion en
torno a: numero de edicion por ano, numero de publicacion, tiraje, fecha, cddigo de barras, etc.

Titular o cabezal: Responde al titulo con mas relevancia en la revista, es de mayor interés hacia el
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lector, tiene mas jerarquia que los titulos secundarios.

Titulares secundarios: Son los titulos de temas que se abarcaran en el contenido de la revista, son
de mucha importanciay utilidad debido a que aportan mas informacion sobre la revista.

Pestana: Son pequenos recuadros que se hallan situados en la portada, muestran pequena infor-
macion adicional sobre un determinado tema en especifico, no es descrito a manera de titulo, mas
bien, a manera de introduccion, su finalidad es la de atraer la atencion del lector.

Contraportada: Contrario a una portada, usualmente se la utiliza como medio de publicidad. Junto
ala portada, son las primeras paginas con las que tiene contacto el lector previo al contenido, en
ciertos casos se la emplea para redactar una introduccion o breve resumen de la tematica de la
revista (Reyes, 2016).
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2.1METODOLOGIA Y PROCEDIMIENTOS
2.1.1Constantes conceptuales

Como se menciono anteriormente las constantes conceptuales o metodoldgicas responden a una
serie de requisitos que deben tener relacion con las fases del proyecto ya establecidas, van desde
el planteamiento del problema realizando un abordo por los requerimientos que se necesitan en
el proyecto y de esta manera poder dar una solucion al problema, las constantes, en cierto modo
ayudany facilitan la resolucion de los problemas mediante la capacidad que posee el ser humano
de plantearlos. Vilchis (1998) afirma: “Una de las caracteristicas distintivas del ser humano es su
capacidad de resolver problemas, pero mas importante es la capacidad que tiene de plantearlos”
(p 42).
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2.2 METODO TEXTUAL CONCEPTUAL JORDI LLOVET

Esta metodologia se basa en la teoria de los objetos, donde cada objeto manifiesta su complejidad
en el entorno, el autor afirma que el diseno no puede limitarse al ordenamiento cientifico de su
disciplina. Dicha metodologia argumenta su proximidad al diseno desde la semiologia.

Algunos de estos fundamentos procedentes de la semiologia mencionan que cada objeto aporta
cierto grado de significacion que le permite entablar un vinculo con los demas objetos, confor-
mando asi el sistema de objetos, también dicho analisis desde la semiologia es realizable en cuan-
to se considere al objeto como equivalente a un texto que se puede hablary escribir.

Un diseno posee dos tipos de elementos, los textuales, que son necesarios para que un elemento
tenga una entidad como tal, en contraste, los contextuales son aquellos que provienen de los he-
chos, datosy situaciones que rodean al objeto.

De igual modo el autor manifiesta que no se pueden reducir las capacidades del disenador a un
solo meétodo en especifico, se puede hacer uso de métodos ya sintetizados en caso que sea con-
veniente (Vilchis, 1998).
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2.3 METODOLOGIA GENERAL DEL DISENO

2.3.1Caso (investigacion preliminar)

En este apartado se realiza una recopilacion de la informacion referente a datos historicos sobre
el siglo XIX, siendo la fecha de estudio. También indagando por las fuentes que se han consultado
y que mas han podido aportar parala construccion de la revista.

2.3.1.1Recoleccién fuentes primarias

Son aquellas fuentesy registros que se han producido asi como elaborado al mismo tiempo de los
acontecimientos, la informacion llega hasta nuestros dias sin sufrir alteracion alguna, se mantie-
nen intactas alo largo de la historia y no sufren modificaciones posteriores (Montero, Historia del
Mundo Contemporaneo, 2008). Las fuentes comprenden aquellas de origen escrito, iconografico,
orales, entre otras.

Entre algunas de estas fuentes escritas se ha recopilado informacidn acerca de documentos le-
gales originales sobre la vida de Abdon Calderon, tales como su partida bautismal (ver anexo 2),
listas de oficiales ascendidos en la que consta el nifo héroe (ver anexo 3), permitiendo corroborar
elano exacto en el que fue ascendido a teniente, asi como un documento oficial por parte de dona
Manuela Garaycoa al Juez de letras donde aseverala muerte de su esposo e hijo (ver anexo 4).

Otra de estas fuentes corresponde a obras literarias, en este caso del escritor cuencano Manuel J.
Calle, mismo que en su libro “Leyendas del tiempo heroico” ciment¢ la leyenda de Abdén Calderdn
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Figura 1.
Posible retrato de Abdon Calderon.
Anénimo (s.f.)

atraves de un relato fantastico sobre su fallecimiento a fin de inculcar el civismo y patriotismo en
los ninos de la época.

Las obras plasticas tales como monumentos y esculturas, asi como las fotografias, inclusive el
cine deriva de aquellas fuentes iconograficas. Para la construccion de la portada de la revista se
ha tomado como referencia una pintura de Abdén Calderon (figura.1) que servird en la construc-
cion del personaje y en sus distintas presentaciones en la revista.

Recapitulando acerca de la Batalla del Pichincha, es una fecha importante dentro de nuestro ca-
lendario civico y con el fin de crear una reproduccion mas fiel de los hechos, se ha llevado a cabo
un rescate sobre la cultura bélica a inicios del siglo XIX, en torno a la indumentaria, armas, y esce-
narios de la batalla, teniendo en cuenta estos importantes aspectos.

Sobre la vestimenta del ejercito patriota se sabe que no era muy organizado en comparacion al
ejercito espanol debido a la limitante de recursos con los que contaban las juntas de la epoca.
Deacuerdo con Teram (1917) citado en Andrade (1984) el contraste que ofrecian los equipos de las
tropasrealistasy patriotas era chocante. Los regimientos espanoles llevaban uniformes casi nue-
vos que les habian sido enviados desde Caracas; tenian que parecer magnificos al lado de los ha-
rapos de los soldados patriotas”(p. 21).

Por el ano 1820 se asequra la libertad politica y econémica como resultado de la revolucion del 9
de octubre, los uniformes fueron de dril blanco, posteriormente con el apoyo del libertador a Sucre
que arribaba a playas ecuatorianas en 1821, los uniformes del ejército patriota eran el resultado del
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préstamo recibido por parte de los ingleses a la antigua Republica de Colombia, tanto en arma-
mento como en vestuario (Andrade, 1984). Este Ultimo se encuentra representado en las siguien-

tes figuras: figura 2, figura 3, figura 4.

£
i <
Figura 2. Figura 3.
Uniforme de lancero, ano 1822. Uniforme de infanteria, ano 1822.
Anonimo (s.f.)

Anonimo (s.f.)

Figura 4.
Uniforme de artilleria, ano 1822.
Anonimo (s.f.)
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Figura 5.

Los fusiles fueron el
arma principal de la
infanteria.

El Universo(2018)

Enelano de 1974, dentro de las festividades de conmemoracion
de la batalla, se abrio una fosa comun en el osario de laIglesia del
Tejar donde se encontraban los restos mortales de soldados que
participaron enla confrontacién del Pichincha, se pudo compro-
bar rasgos de los uniformes de la época, entre algunas de estas
prendas se encontraron: medias botas color café, los senores
oficiales y las alpargatas guanefas el personal de tropa (Andra-
de, 1984).

MATERIAL BELICO

El museo “Templo de la Patria” se encuentra ubicado donde se
llevd a cabo la Batalla del Pichincha, alberga en su interior la his-
toria de nuestra nacion, desde la vida de nuestros paisanos del
siglo XV, la colonia, el mestizaje y las gestas de independencia.
En él se halla gran parte de las armas usadas en la contienda del
24 de mayo de 1822 (Ministerio de Defensa Nacional, s.f.).

Algunas de las armas que reposan dentro del museo y que per-
miten constatar que se han sido usadas en combate son: fusiles
y revolveres (figura b), dagas (figura 6), proyectiles (figura 7), sa-
blesy espadas(figura 8).
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Figura 6.

Fspadasy sables cortos
usados por los patriotas
para la defensay desma-
lezar.

El Universo(2018)

Dichas armas provenian como parte del préstamo solicitado a
los ingleses, requeridos por la Gran Colombia para las distintas
campanas libertadoras, ademas de uniformes como se manifes-
to anteriormente las armas también fueron tomadas en varios
asaltos de las guarnicionesy depositos de armas realistas en los
distintos departamentos que conformaban el imperio. De esta
maneralos patriotas pudieron contar conun arsenal que les per-
mitic hacer frente al poder espanol.

Figura 7.

Dagas, armas que
complementaban a las
espadas.
ElUniverso(2018)

Figura 8.
Proyectilesy balas de
canon usados enla
guerra, eran de forma
cilindricay fabricadas
con plomo.

El Universo(2018)
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2.3.2 Problema (planteamiento del problema)

A manera de homenaje hacia uno de los héroes de la confrontacion del Pichincha, Abddn Calde-
ron, la revista plantea realizar un analisis a su historia en torno a la preparacion para ese momento
sublime que lo convirtio en un mito y leyenda del pais, tambien a fin de rescatar sus hazanas en el
campo de batalla.

La escases grafica del conflicto desde el punto de vista del personaje es un asunto que se preve
reforzar en las paginas de la revista, dado que seréa con la tematica de historia y por el publico al
cual va dirigido, ninos de 9 a 11 anos.

2.3.2.1 Mapas mentales

Como parte de la serie de téecnicas esquematizadas para los distintos procesos de ideacién, los
mapas mentales responden a un metodo simple pero eficaz de agrupacion de diagramas, los cua-
les se encuentran conformados por palabras, ideas, graficos, lecturas, conceptos, entre otros.
Son de gran utilidad a la hora de recopilar, extraer y memorizar la informacion a fin de explotar
al maximo nuestras capacidades mentales, estas capacidades se alojan en nuestro cerebroy se
encuentran marcadas por 5 funciones principales: recepcion, analisis, emision, control, retencion
(Buzan & Buzan, 1996).

No es necesario que sigan un orden estrictamente lineal, puede ser de caracter dinamico, hacien-
do uso de varios colores para esclarecer y diferenciar las ideas unas de otras. Lo que se aborda en
este punto, es la idealizacion de la propuesta partiendo desde su problematicay en como la ilus-
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tracionresponde a necesidades que son cruciales paralaresoluciéon de un producto final(figura 9).

PROBLEMATICA REVISTA INFANTIL

Através de _ solucion
- ILUSTRACION -
I

Figura 9.

Mapa mental del proceso resolutorio de la propuesta.

Fuente propia
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2.3.3 Hipotesis (Estudio del contexto)

2.3.3.1 Target

Ninos de 9-11anos correspondientes a la etapa de pre adolescencia

SEXQO: Masculinoy Femenino

PAIS: Ecuador

CIUDAD: Cuenca

ZONA: Urbanay rural

NIVEL SOCIOECONOMICO: Bajo, medio bajo, medio, medio alto

MOTIVACIONES: lectura, dibujo, imaginacion, narrativa, peliculas, television, comida chatarra, jue-
gos, deportes, ampliar conocimiento, juguetes, imaginacion, cuentos, tecnologia, moda
RAZONAMIENTO Y APRENDIZAJE:

Enfrentan mayores retos academicos en la escuela.

Se vuelven mas independientes de la familia.

Comienzan a entender mas el punto de vista de los otros.

Aumentan su capacidad de atencion

Nivel de estudios: 6to - 7mo grado de educacion basica

Aspectos psicograficos: Independencia, divertidos, alegres, interaccidn social, carinosos, sen-
timentales, imitan a héroes, juego en espacios abiertos, Ilenos de imaginacion, les gusta experi-
mentar, quieren pertenecer siempre a un grupo
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Padres entre 30 a 40 anos, correspondientes a la etapa de la adultez

SEXO: Masculinoy Femenino

PAIS: Ecuador

CIUDAD: Cuenca

ZONA: Urbanay rural

NIVEL SOCIOECONOMICO: Bajo, medio bajo, medio, medio alto

INTERESES: Pasar tiempo en familia, leer articulos relacionados a intereses propios, se preocu-
pan por el bienestar de su familia, les interesa en gran medida la educacion de sus hijos
Comportamiento: Adquieren mayores responsabilidades, anteponen el bienestar de sus hijos al
suyo, potencian el esfuerzo individual en el hogar, poseen grandes expectativas.

Conel finde conocer alos usuarios amas profundidad se ha procedido a realizar un perfil de usua-
rio de cada ejemplar.
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s

Nombre: Kevin Urdiales

Edad: 10 anos

Ocupacion: Estudiante

Estado Civil: Soltero

Tiempo libre: Reunirse con sus primos para jugar videojuegos de conflictos a través de dispositi-
VoS, practicar deportes al aire libre, leer revistas infantiles cientificas y de investigacion.
Persona: Kevin es un nino muy activo en ambitos deportivos, posee cualidades altas de compa-
nerismo, es un aficionado por la historia universal a pesar de su corta edad, al momento de jugar
intenta siempre personificar al protagonista que resulte de su agrado y realizar las a acciones que
este realiza.

Figura 10.
Nino, perfil de usuario.
Vecteezy (2021)

Nombre: Rosalinda Fernandez

Edad: 35 anos

Ocupacion: Periodista

Estado Civil: Casada

Tiempo libre: Sutiempo libre lo dedica a actividades familiares como salir a parques con sus hijos,
le agrada mucho leer el periddico por las tardes, controla de forma correcta la tarea de sus hijos
parala escuela _

Persona: Es una madre rigurosa en cuanto a la educacion de sus hijos, por lo que intenta fomentar EL?:J?)JL] de usuario.
en gran manera la lectura en ellos. Vecteezy (2021)
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2.3.3.2 Homélogos de revistas

Para el presente estudio se han seleccionado a tres homologos, uno internacional, correspondien-
te a la revista National Geographic Kids, uno nacional representado por la revista Elé y uno local
propio de la ciudad, revista Chispiola, mismas que han servido en gran manera para la construc-
cion de la propuesta final, en primer lugar se realizd un minucioso analisis de distintos aspectos
de cada ejemplar, a manera de bocetos como punto de partida, (ver figuras 12, 14, 16) donde se
observo tanto su parte grafica como psicoldgica para obtener nuevos puntos de vistay de trabajo
como retroalimentacion para la propuesta del proyecto.
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Figura 12
Estudio minucioso, revista elé

Fuente propia

Juan Diego Pesantez Salamea
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Figura 13.
Ejemplar, portada revista Elé
Revista elé(2017).

Forma

Tamano:
Sutamano es de 22.15x 29.7 cm, no posee troqueles, es de forma rectangular.

Reticula: Utiliza una reticula modular, en base a varias columnas lo que otorga mayor movilidad y
dinamismo a la distribucion de elementos.

Cromaética:

Usa una amplia variedad cromatica, una mescla entre colores calidos y frios, primarios y secun-
darios, tanto en la portada como en sus paginas internas, denota la importancia que tienen los
colores y su psicologia para un publico infantil, algunas de sus ilustraciones hace empleo de una
misma gama cromatica.

Jerarquia:

Portada; el elemento de primer nivel u orden visual, responde al nombre de la revista "elé”, debido
a sus altos colores contrastantes con fondos y lineas de relleno, se ubica en la parte superior iz-
quierda. En un segundo nivel de jerarquia visual se halla la ilustracién central, misma que ocupa
todala pagina, en los ejemplares de la revista varian los estilos de ilustracion.

En un tercer nivel encontramos el tema central de la revista, ubicada en la parte inferior central
de esta.

En el cuarto nivel de jerarquia se halla los adelantos de las paginas internas de la revista, se ubican
en la parte inferiory en otros ejemplares de la revista se las encuentra en la parte lateral derecha,
un quinto elemento de jerarquia corresponde a datos tecnicos de la revista.
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Paginas internas; el primer elemento de orden visual responde a los titulos principales de las pa-
ginas o subtemas, emplea colores contrastantes con color de trazo y relleno, en un segundo nivel
visual se encuentran las ilustraciones, se usan alrededor de dos a tres ilustraciones por pagina, en
otros casos como enlostemas centrales las ilustraciones ocupan doble pagina, el tercer elemento
visual corresponde a los textos explicativos.

Sistema Grafico:

Crea una fusion entre fotografias, infografias e ilustraciones, siendo esta ultima explotada en ma-
yor parte, haciendo de esta una revista netamente ilustrativa.

Tipografia: De tipo sans serif o de palo seco debido a cuestiones de legibilidad para un publico
joven como es el caso de los ninos, permitiendo una comoda legibilidad, hace empleo de formas
organicas para titulos cajas y formas de texto.

Funcion

Es una revista infantil de entretenimiento para ninos de 7 a 12 anos, su produccion es bimensual,
con distintos temas como contenidos, los cuales nutreny mejoran las capacidades de aprendizaje
de los ninos, algunos de estos son: ciencia, historia, cultura general, ética, valores, mundo animal,
etc.

A su vez con actividades ludicas distribuidas periodicamente a lo largo de la revista, las cuales re-
fuerzan el aprendizaje de los ninos.

49



UCUENCA

Tecnologia

Impresa a full color, la materialidad de sus paginas corresponden a papel coushe o papel satinado
dependiendo de su exterior e interior, para su armado se lo realiza a través de grapas en el dorso
en funcion del productoy sus caracteristicas.

Cuenta con una variante digital, permitiendo mas versatilidad a la hora de leerlay transportarla a
través de una aplicacion movil que la permite llevar a cualquier lugar.
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CHISPIOLA

Figura 14.

Estudio minucioso, revista Chispiola.
Fuente propia

Juan Diego Pesantez Salamea
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Figura 15.
Ejemplar, portada revista Chispiola.
Revista Chispiola(2021).

Juan Diego

Forma

Tamano:
Tiene el tamano de un formato A4 (19.7 x 21) rectangular, no posee trogueles, en algunos de sus
numeros tiene incorporada una pagina adicional, es decir de dos cuerpos hacia la izquierda.

Reticula:
Utiliza reticulas en columna y modulares, dependiendo del tipo de informacion y distribucion de
elementos.

Cromaética:

Posee una amplia gama cromatica en sus numeros, sin embargo, estos derivan de los colores pri-
marios, no se centran en un tipo especifico de paleta, usa color de relleno para el nombre de Ia
revista, la cual es variada en cada numero de publicacién, también emplea luces y sombras para
el caso.

Jerarquia:

Ensuportada, elnombre de larevista es el elemento de mas jerarquia, cuenta con color de relleno
resaltando su visualizacion, se encuentra ubicado en la parte superior y justificada al centro, en
segundo lugar, el elemento de mayor peso visual es lailustracién que acompana a latematica, esta
se encuentraen la parte inferior del titulo y es centrada al medio, un tercer nivel de jerarquia de su
portada es la tematica de la revista, usualmente se encuentra colocado bajo el titulo de la revista
y en un cuarto nivel se hallan los datos tecnicos de la revista, no cuenta con titulares o adelantos
del contenido.
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Conrespecto asus paginas internas los titulos se los coloca en la parte superior izquierda, depen-
de de la extension de las palabras.

Sistema Grafico:

Es una revista muy ilustrativa, asi como fotografica, también hace uso de pequenas infografias,
emplea muchas texturas para el contenido y colores de fondo, usa una mescla de figuras organica
e inorganicas, algunas de estas para las respectivas cajas de textos, emplea pequenas vinetas.
Tipografia: Usa tipografia sans serif, permitiendo mayor legibilidad.

Funcion

Es una revista infantil para de ninos de 9 a 12 anos, de publicacion mensual y de distribucion gra-
tuita, cuenta con una variedad de temas en su interior, tales como temas de conocimiento, retos,
comics, viajes, actividades ludicas, arte, entre otras...

Entre sus actividades ludicas resaltan los crucigramas, encuentra las diferencias, sopa de letras,
encuentra el camino...

Tecnologia

Impresion a full color por las resoluciones que se manejan, la materialidad de impresion corres-
ponde a papel coushe y estucado para los interioresy grapado al medio.
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NATIONAL GEOGRAPHIC KIDS

Figura 16.

Estudio minucioso, revista National
Geographic Kids.

Fuente propia

Juan Diego Pesantez Salamea
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Figura 17.

Ejemplar, portada revista National
Geographic kids.

National Geographic(2020).

Forma

Tamano:
Sutamano es de 22.6 x 29.7 cm, no posee troqueles, es de forma rectangular

Reticula:
Utiliza una reticula en columnas, facilitando la distribucion de cada elemento

Cromaética:

Hace empleo de colores céalidos y frios, tales como el amarillo, naranjay cian permitiendo un gran
contraste entre elementos, hace uso de cajas de texto de color negro para destacar los subtitu-
los y titulos secundarios, existen pequenas texturas de circulos blancos sobre el color cian, en su
portada, hace uso de luces y sombras en el nombre de la revista, lo que le da un caracter de tridi-
mensionalidad, sinembargo, es solo en este punto donde lo destaca, las imagenes poseen colores
de relleno, en su mayoria de color amarillo y naranja, utiliza superposicion de elementos a traves
de sombras.

Jerarquia:

Ensuportadaelnombre de larevista es el elemento de mas jerarquia, este se encuentra justifica-
do alaizquierda de la pagina, es de caracter tridimensional, el segundo plano de jerarquia corres-
ponde a laimagen de la tematica (animal), sequidamente los titulares. En sus paginas internas, la
jerarquia de primer nivel corresponde al titulo ubicado en su parte superior izquierda, en segundo
lugar, titulos de los subtemas en blanco con cajas de texto negras para resaltarlos sequido de las
imagenesy textos de informacion.
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Sistema Grafico:
En sumayoria hace empleo de fotografias de naturaleza correspondiente a animales, el empleo de
ilustraciones es escaso, mas sin embargo, no en su totalidad.

Tipografia: Hace uso de tipografia sans serif para su contenido, en los titulos principales emplea
bold para destacar jerarquia.

Funcion

Larevista infantil esta dirigida a ninos y ninas interesados en el maravilloso mundo animal, ofrece
hechos sorprendentes, articulos curiosos del mundo animal, fotos, y tematicas diferentes sobre
peliculas, ciencia, juegos diversos, entre otros... para que los ninos puedan divertirse simultanea-
mente mientras aprenden.

Tecnologia

Impresion a full color por la alta resolucion de sus imagenes, la materialidad de su portada co-
rresponde a papel coushe de alto gramaje, mientras que sus paginas interiores a coushe de bajo
gramaje de menor grosor.

Cuenta con una plataforma virtual, misma que cuenta con varios menus para distintas actividades
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Homoélogos de personajes

Para la eleccion de un personaje que acompane y enfatice la lectura de la revista se ha escogido a
un animal, en especifico a un perro, debido a que tienen cualidades que se las puede vincular con
latematica de larevista. No se haescogido aun ser humano por cuestiones de tiemposy procesos
de diseno para la realizacion de los mismo.

Al ser una revista dirigida para ninos y ninas, se requiere de un personaje que refleje y comprenda
ambos géneros.

Los animales poseen cualidadesy atributos que se pueden relacionar en mayor parte aladelos se-
res humanos, dado que larevista cuenta la historia de un héroe nacional, algunas de las cualidades
que se quieren reflejar son las de lealtad y amor a la patria, la busqueda incesante de la libertad y
justicia, la lucha para la superacion de dificultades, entre otras.

Enlabusqueda de homologos se opto por buscar referentes que cumplan con ciertas caracteristi-
cas, los personajes deben ser animales(perros), sean animados, reflejen cualidades mencionadas
anteriormente, ver figuras 18 y 19.
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SCOO0BY-DOO

Color marrén de pies a cabeza

Puede significar la necesidad
de tener "los pies sobre la
tierra' vision realista de las

Color marrén, segun la
psicologia representa
seriedad, persistencia,
prudencia y también intole-

Scooby Doo

Color marrén de pies a cabeza

finea de trazo color negro, no varia su espesor y su
anchura se mantiene a o largo de su cuerpo

Simbologia
Cromética

situaciones, prematura
responsabilidad

rancia.
Placa de color amarillo en forma de

diamante con las letras “SD”
Placa de color amarillo en forma
de diamante con las letras “SD”

~forma de diamante

Se usan colores cyanes y
amarillos, segun la psicologia:
amarillo: positivismo, energia
cyan: calma y serenidad

Es un perro doméstico,
forma parte de una familia

Simbologia
Cromética

Capacidad de caminar en dos patas

Capacidad de caminar en dos
patas

Presenta cierta caracteriza-
cién humana, ya que es un
animal cuadripedo y bipedo a
la vez, ademés de tener la
capacidad de hablar

Simbologia

Cola flexible

Le otorga flexibilidad a los
movimientos y dinamismo al
personaje

Cola flexible

Simbologia

AR -

Figura 18.
Anélisis pre
Doo.

Fuente propia

iminar, homdélogo Scooby
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Personaje de la serie que lleva sumismo nombre, producida en el ano de 1969 por Joseph Barbera
y William Hanna, es un personaje inspirado en un Gran Danés, pero realizado en estilo cartoon,
Scooby forma parte de una familia, como lo demuestra y simboliza su collar casero, es amigo in-
separable de Shaggy Rogers, la lealtad y apego hacia este ultimo es evidente en cada episodio de
la serie a pesar de los riesgos que corren en un sin numero de aventuras, Scooby siempre esta
presente para ayudar en cualquier momento.

En cuanto su personalidad, se puede decir pese a su naturaleza cobarde y miedosa, Scooby es
inherentemente a sus amigos, adquiriendo el valor y motivacion necesaria para enfrentarse a los
criminales y en algunas ocasiones a auténticos monstruosy peligros.

Posee ciertas caracteristicas humanas, como es el caso cuando logra caminar en dos patas y la
habilidad de hablar.

Conclusion

A manera de conclusion, el uso de un perro resalta la fidelidad que estos poseen, resulta un animal
que presta una ayuda valiosa ante cualquier situacion, indistintamente si entre su personalidad
consta la cobardia porgue a pesar de ello siempre termina ganando su lado valeroso.

Son caracteristicas que hacen de Scooby uno de los personajes principales de la serie.
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BRIAN GRIFFIN Brian Griffin

Sombrero de cocinero

E Simboliza el esfuerzo para g ffféf’e'fo"fé’gl‘?'é‘l E et Color blanco de pies a cabeza
: = 3
K convemrsey SEREEES 2 segun la psicologia del color, ~Colores contrastantes
reconocimiento, ademas de £ g ..p 9 ’ i
¥ liderazgo g en los nifios evoca: pureza, ~Linea continua de trazo
Iz v calmay orden visual

Cuchara de madera

Utensilio que representa a la
£ cocina, es la que mas relacion
< guarda con esta a la par con
el sombrero

Collar doméstico rojo

-Colores contrastantes
-Linea continua de trazo

Expresion de felicidad

Resultado del esfuerzo por
sobresalir en su especie,
aporta un caracter optimista
y de progreso al personaje

Collar doméstico rojo

-Colores contrastantes
~Linea continua de trazo

Simbologia

Mano con 4 dedos

Le otorgan un caracterizacion
humana, con el hecho de que
camie en dos patas, muestra
un cambio total de pensamien-
to en relacion a los de su
especie

Simbologia

Figura 19.

Anélisis preliminar, homaologo Brian
Griffin.

Fuente propia
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Es la mascota de la familia Griffin, en la serie animada Padre de Familia, creada por el guionista,
cantante y director Seth MacFarlane en 1999, misma que se mantiene hasta la época. Dicha figura
fue creaday disenada en base al personaje canino de la serie Larry and Steve.

En la serie se ve a Brian como un personaje que denota una singular inteligencia, debido a su de-
sarrollo en campos como escritor, ya sea de libros, novelasy articulos para periédicos, con lo men-
cionado anteriormente se le puede atribuir a Brian como un personaje antropomorfo, esto es re-
forzado por las cualidades que presenta, asi como de ciertos comportamientos que denota, tales
como la capacidad de caminar con sus patas traseras, su singular razonamiento superior a la de
los demas, el poder hablary comunicarse perfectamente, cualidades humanas representadas, en-
tre otras.

En cuanto asu personalidad, a pesar de serun perro, refleja cualidadesy vicios humanos, tambiéen
posee interés por la cultura, siendo de su agrado la musica, en especial el Jazzy la dpera.

La relacion que sostiene conlos Griffin es buena, a pesar de poseer las cualidades humanas men-
cionadas anteriormente, Brian continua presentando comportamientos caninos como el no resis-
tirse al arrojo o amague del lanzamiento de una pelota, atacar su reflejo, regalar animales muertos,
entre otros. No deja de lado su lealtad hacia quienes le dieron cobijo cuando se hallaba en la calle,
su collar simboliza que es parte de la familiay en lo posible los ayuda ante las dificultades.

Conclusion

Como un personaje antropomorfo con grandes demostraciones de inteligencia, y cualidades hu-
manas no deja de lado su parte canina, y caracteristicas propias de esta raza, una vez mas se re-
salta el apego fisico y emocional a una familia que lo adopto, demuestra cualidades de lealtad,
protecciony el impulso a salir adelante por el bien de los suyos.
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Moodboard, definiciones y aplicacién.

Tambienllamado panel de tendencias, es una herramienta ya sea fisica o digital que consiste enun
collage de imagenes realizado con la intencion de sintetizar ideas, estilos, entre otros... debe ser
claroy conciso (Simonet, 2021).

Como etapa fundamental para el proceso de conceptualizacion del proyecto, se analizala creacién
de un moodboard que comprenda una recopilacién de los homélogos que se han tomado como
base para el diseno de la revista y de esta manera obtener una suerte de informacion destinada
para su realizacion, tal como los aspectos cromaticos, tipograficos, de jerarquizacion entre otros,
figura 20.
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Figura 20.
Moodboard, proceso previo.
Fuente propia

Juan Diego Pesantez Salamea
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2.3.4 Proyecto (la solucién preliminar)

2.3.4.1Concept Art

Como proceso inicial para la elaboracion del personaje y de las
distintas ilustraciones de la revista se elaboro una serie de bo-
cetos dispuestos a una seleccion final para ser trabajadas en
varias etapas previas a su fin, en primera instancia se explicara
acerca del personaje.

Antes de la eleccion del personaje se realizaron bocetos, mis-
mos que han sido probados y ajustados a los requerimientos del
tema, pasando por distintos estilos graficos y posturas para su
posterior vectorizacion.

La eleccidn de su raza es indistinta, sin embargo, se ha pensado

Sea | Do 2 A Ay enun perro comun como aquellos mas vulneradosy que estan al
N ) AR «’ % =\ ﬁ.” A it
Jog, (ol (&) “ ) 5\ alcance de todos.
c{/?’/’?‘ \ A=l y M\ \/A/ % Encuantoasunombre, “Amauta’, es una palabray expresion que
S’A/ Y 18 A8E A /.~,,f;( b((\\ proviene delidioma de nuestra regién, el Kichwa, misma que tra-
1 ifl’\\ t 1 RN “%3&1 4 : P AN | NG N . ~ . . e " . H

A A \ Kt N HI/ 7 W\‘/ DA ducida al espanol tiene el significado de “sabio o lleno de sabidu-

ria” pensado para un personaje que debe tener el conocimiento

Figura 21. abundante del tema a impartir, figura 21.

Bocetos del personaje y su posterior eleccion.
Fuente propia
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Figura 22.
Bocetos de cada etapa de la vida de Abdon Calderon.
Fuente propia

Juan Diego Pesantez Salamea

De igual manera para los distintos procesos de las ilustraciones
de la revista se ha realizado en primera instancia una serie de
bocetos que representen cada parte y seccion de la historia, han
sido sujetos a ajustes y cambios segun los requerimientos del
tema, figura 22.

El concepto detras de cada ilustracion fue el de representar al
nino héroe Abdon Calderon en cada una de las etapas de su vida,
desde sus primeros anos hasta su paso a la historiacomo uno de
los soldados y héroes mas destacados de nuestra nacion, inten-
tandorecrear fielmente la historia a través de la grafica, partien-
do del boceto a la digitalizacion a traves de un software como o
es Photoshop.
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2.3.4.2 llustracion Final

Tras el proceso de bocetado y de seleccion de los mejores ejemplares, se procedio a realizar los
primeros dibujos para el caso de las ilustraciones destinadas a la revista, asi como la vectorizacion
del personaje escogido, figura 23.

Una de las principales caracteristicas que se quiso expresar en el diseno del personaje es que re-
fleje la confianzay laamistad que usualmente nos suelen dar estos animales, mismas que incenti-
ven alos ninos a tener una mejor interaccion con los temas que se abordan de la mano de Amauta,
sus posturas, rasgosy dialogos, haciendo mas dinamico y entretenido el aprender sobre la vida del
nino héroe.

El software que se ha empleado para este caso es Adobe Illustrador, para su proceso de vectori-
zacion se haido trabajando por capas dependiendo cada parte de su cuerpo con el fin de hacer un
trabajo mucho mas limpio y ordenado, en cuanto a su cromatica se lo ha realizado en base a colo-
res calidos, y planos, asi como linea de contorno que permite diferenciar cada elemento de mejor
manera.
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Figura 23.

Disenoy vectorizacion de personaje en
Adobe lllustrador.

Fuente propia
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En el caso de las ilustraciones, previo al proceso de la ilustracion digital, se comenzo por la parte
analoga, es decir dibujo a mano de los elementos, personajes y contextos que se planearon para
narrar la vida del nino héroe, figura 24.

Se lo realizo en cartulina Bristol con carboncillo sobre esta superficie, de tal modo que al final
puedan resaltar estos personajes y elementos dentro de la ya posterior ilustracion digital final, los
dibujos que se han realizado se los ha hecho de manera que se puedan reciclar ciertos elementos
de la composicion, con el fin de ahorrar tiempo y recursos.

Tras esta etapa de dibujo, se procede a escanear cada grafico con el fin de ser tratado, retocado
y completado en el caso de aquellos que los necesiten en Photoshop, entrando de esta manera la
siguiente fase del proceso, la de retoque e ilustracion digital haciendo uso de las tecnicas del con-
cept art, como la del photobashing.
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Figura 24.

llustracién analoga de personajesy
elementos.

Fuente propia
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2.3.4.3 Retoque Digital

Como se menciono anteriormente el programa usado para la edicion e ilustracion digital de los
graficos es Photoshop, uno de los primeros pasos tras el escaneado de los dibujos es el de eliminar
cualquier tipo de imperfeccion en los mismos, tales como zonas con manchas, restos de carbon-
cillo, entre otrasy en otra capa se crea un relleno en blanco en el caso de aquellos graficos que no
necesiten algun tipo de ilustracion adicional, figura 25.

Elempleo de distintos tipos de herramientas y ajustes tales como brillo y saturacién, niveles, tam-

pon de clonar son cruciales para una mejor calidad de visualizacion de las ilustraciones, rescatan-
do zonasy detalles que pudieran haberse perdido en el proceso.
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Figura 25.
Edicion de ilustraciones en Photoshop.
Fuente propia
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En el caso de ilustraciones mas complejas, sobre todo aquellas que necesiten de un escenario
como contexto para la grafica final, se procedio a completar dicho espacio a traves de la ilustra-
cion digital mediante el uso de distintos tipos de pinceles que cuentan con una variedad de formas
y texturas, lo que permite crear elementos mas apegados a la realidad.

Para ello, también se ha hecho uso de diversos conceptos, tanto de luces como de sombras otor-
gandole un mayor grado de realismo a la grafica, se ha optado la ilustracidon de este estilo para
representar los hechos de una manera mas acercada a los relatos recopilados, cumpliendo el pa-
pel de retomar la historia tal y como fue, en lo posible de cada escenario y caracterizacion de los
personajes, figura 26.

El empleo de la técnica del photobashing ha permitido la creacion de ilustraciones mucho mas
complejas a traves del uso de imagenes reales que han sido adaptadas a la atmosfera de la grafica
y del estilo, aminorando los tiempos de produccién de la ilustracién, pero a su vez guardando el
concepto planteado de rescatar las caracteristicas historicas de lo investigado, figura 27.
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Figura 26.

Ambientacion de la grafica a través de
lailustracion digital.

Fuente propia
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Figura 27.

Técnica de photobashing como recurso
ilustrativo digital.

Fuente propia
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Dicho proceso comienza con una seleccion minuciosa de elementos de la fotografia que puedan
aportar al desarrollo de las escenas a traves de la ilustracion, estos deben concordar con los anos
enlos que se desarrolla el confrontamiento bélico analizado con el fin de que la ilustracion siga un
contextoy linea historica en relacion a elementos u objetos que marcaron esta época, tales como:
armas, uniformes, escenarios, entre otros.

Para la construccion de estas ilustraciones se emplearon recursos principalmente de cuadros 'y
pinturas de batallas de la época, tales como, la Batalla de Boyaca, retrato del mariscal Sucre, am-
bas autorias de Martin Tovar, artilleros de Maipu de Jose Manuel Borgono, entre otros ejemplares,
debido a la cercania de estas batallas libertadoras de América.

Los procesos que se han empleado para la construccion de estos graficos una vez llevado a cabo
la seleccion de los elementos mencionados anteriormente es armarlos en base a los bosquejos de
las primeras etapas, de modo que se los pueda modificar con anterioridad, tras ello se procede a
igualar los colores con ayuda de ilustraciones ya creadas de modo que se tenga la misma atmosfe-
ra cromatica, se crea un punto de luz parareferencia de lucesy sombrasy se procede ailustrar los
escenarios correspondientes a los momentos segun correspondan.
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2.3.4 Diseno Editorial

Encuanto aladiagramacion de larevistay teniendo como base el moodboard, se procedi¢ a crear
lo que seria un machote de la misma, representado en la figura 28, permitiendo corregir los erro-
res de distribucionyadecuando de mejor manera el uso de los elementos alo largo de sus paginas,
tanto para textos, titulos, graficos, etc.

El formato que se plante¢ parala revista corresponde a un tamano medio o estandar de 17x 24 cm,
por la facilidad de manejoy traslado para los jovenes lectores.
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Figura 28. [
Borrador del machote de la revista. ‘:-/
Fuente propia )L
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Entrando en datos técnicos de los elementos de la revista, el nombre “Mitos” hace hincapié en la
linea y tematica general del producto editorial, es una revista que plantea el analisis y estudio de
personajes historicos de Cuenca. Para el diseno del titulo en cuestiones tipograficas se realizd una
serie de bocetos con distintos tipos de letra en base a formas organicas en su mayoria, al ser una
revista dirigida para un publico joven como son los ninos resulta ser la mejor opcion, la naturaleza
de estas formas anade dinamismo y movimiento tanto a la portada como a elementos de su inte-
rior.

También se procedio a la creacion de bocetos para la estructura de la portada, donde pondera
como elemento de jerarquia tras el titulo de la revista el retrato del personaje a analizar, Abdén
Calderon, figura 29.
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Figura 29.

Bocetos de la portaday titulo general de
la revista.

Fuente propia
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Trasla seleccion de los mejores ejemplares se procedie a vectorizar la portada en base al bosque-
jo, para ello se establecio un sistema jerarquico de la informacion grafica y textual. El elemento
de primer orden corresponde al nombre de la revista, se lo ha colocado en la parte superior en un
fondo de colores contrastantes de tonos primarios.

El diseno del nombre podra variar en las posteriores ediciones o ejemplares de la revista, al igual
gue su cromatica en cuestiones de diseno segun corresponda la ocasion, personaje o tema acerca
del que se hablara, mas no de un cambio textual de este.

El elemento de sequndo orden corresponde ala grafica o ilustracion del personaje principal, debe-
ra estar ubicado en la parte inferior central bajo el nombre de la revista, de igual manera el tercer
nivel de orden visual responde al tema sobre el que se abordara, contenido en una caja de texto a
manera de relleno tomando como base la del nombre de la revista.

En los espacios laterales de la portada se presentara informacion adicional acerca de lo que se
hablara en el interior de la revista, para ello se ha hecho uso de formas organicas que le otorgaran
mas movimiento a la composicion, lainformacion que se muestra en esta zona debera ser breve y
entendible, puede iracompanada o no de fotos, también las ilustraciones en caso que lo requiera,
lainformacion se resume de manera grafica en la figura 30.
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La historia del|
héroe patrio

compafero
historla

Figura 30.
Portada de la revista.
Fuente propia
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En cuanto alas paginas internas de la revista, especificamente para la distribucion de los elemen-
tos se ha hecho uso de una reticula en varias columnas, siendo su maximo de b para mayor versa-
tilidad en el manejo de la informacion graficay textual, haciendo empleo de estas a modo de guias
y como referencia para los limites de los margenes de cada pagina.

Para la diagramacion de las distintas paginas de la revista se ha empleado un sistema jerarquico
endonde el elemento de primer orden corresponde alas ilustraciones, protagonistas para el desa-
rrollo del proyecto y producto final, para ellas se ha usado una mascara de recorte en base a figu-
ras organicas contenidas en figuras organicas mas grandes a manera de relleno, las ilustraciones
pueden usar una o dos paginas de la seccion, dependera del tipo de grafico e informacion que este
aporte para un mejor entendimiento de lo redactado.

Elelemento de segundo orden pertenece al tema o titular de la seccién, dicho titulo se encontrara
enun color de relleno que siga su siluetay esta ultima por encima de una figura organica, su ubica-
cion se halla enla parte superiorizquierda de las paginas, el tipo de letra que se ha empleado para
estos titulos es GrahamCrackerdF con un tamano de 56 puntos.

La narracion textual de cada tema, corresponde al tercer nivel de jerarquia al igual que sus subti-
tulos, se encontraran siempre en figuras organicas como relleno, los textos pueden ocupar entre
3 a b columnas con sus respectivas cajas delimitadoras, la cromatica de los textos sera de color
blanco o negro segun el contraste.

En cuanto a los subtitulos se opta por un color de relleno negro para sus cajas de relleno y un color
blanco para el texto contenido en ellas, todo esto con el fin de crear una relacion con cada una de
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las ilustraciones, de modo que en la propuesta no exista una disparidad marcada de elementos,
sino que guarden aspectos continuos a la propuesta ilustrada en lo que a tipologia refiere. El tipo
de letra que se ha empleado es Myriad Pro Reqular con un tamano de caracter de 13 puntos.

La narracion puede ir acompanada de iconos sencillos que ayuden a completar su informacién de
unamanera mas grafica de ser necesario, siendo de un solo color plano con tonalidades claras a su
color de relleno, este elemento ocupara un espacio en una reticula de 3 columnas.

Abordando mas en los aspectos cromaticos de la revista, se usaran un maximo de 4 colores por
seccion, en donde la plana derecha estara rellena con un solo color con el fin de no distar mucho
en la tipologia general en referencia a las ilustraciones, de esta forma permitiendo que exista una
armonia entre todos los elementos que conforman la revista.

Como un medio adicional de presentar la informacion del tema central de la revista, se puede pre-
sentar imagenes o fotografias reales de lugares o cualquier tipo de elemento que permita generar
una mejor explicacion de los hechos, estas fotografias estaran contenidas por una mascara de
recorte de forma circular con un borde de relleno blanco, de modo que pueda resaltar entre la in-
formacion.

Elrecurso del personaje puede ser utilizado en los casos donde se requiera enfatizar cierta infor-
macioén a manera de datos adicionales, al personaje lo acompanara siempre una burbuja de dialogo
que le permita expresarse, paralos escritos que estan contenidos en las mencionadas burbujas de
dialogo se ha utilizado la tipografia llamada Lato Italic con un tamano de letra de 13 puntos, figura
31.
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CONFLICTO

Sucre habia llevado sus tropas hasta las
alturas del volcan Pichincha.

El 24 de mayo los esparioles los divisaron y
escalaron el volcan para enfrentarlos.

Los batallones patriotas combatieron con
bravura, pero sufrieron muchas bajas.

Cuando parecfa que iban a ser derrotados,
llegaron los hombres del batallon Albion,
con municiones y refuerzos. Los patriotas
volvieron a la carga y lograron vencer a los
enemigos.

En este conflicto actuaron alrededor de
6.000 soldados, 3.000 del lado realista
comandadas por Aymerichy 2.971 solda-
dos patriotas a ordenes del mariscal Sucre.

{SABIAS QUE?

En el escenario donde
acontecio la batalla del
Pichincha se levanta en
1975 el museo "Templo de
la Patria”, mismo que

/ b ¥ ] : 5 ¥ alberga la historia de la
Fi gura 31. — . o - hazaiia patriota y de
Paginasy composicion interna de la il

revista.

Fuente propia .
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La contraportada contiene datos tecnicos acerca de la creacion de la revista, el trabajo de por
medio que se ha efectuado para su realizacién, como se aprecia en la figura 32, dicha informacion
sera presentada a manera de creditos, al igual que la editorial en caso de ser impresa, las redes
sociales através de iconos, todo esto en colores contrastantes con el fondo para mejor legibilidad,
también se puede hacer uso de unaimagen en su parte inferior izquierda como un resumen grafico

de la tematica de la revista.

Juan Diego Pesantez Salamea 84



UCUENCA

Mitos es una revista infantil 5

educativa, es un valioso recurso c "D Tos
disponible para tanto para
padres como para docentes de
los subniveles de Educacién

General Bésica Elemental.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet

dolore magna aliquam erat
volutpat, Ut wisi enim ad
minim venlam, quis nostnud

exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum irfiure dolor
@revistamitos in hendrerit in vulputate velit
Lorem ipsum dolor sit amet,

¥ EN INSTAGRAM consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
evismaod tincidunt ut laoreet

e

ENCUENTRANOS EN FACEROOK

@revista_mitos

Figura 32.

Paginas y composicion interna de la
revista.

Fuente propia

Juan Diego Pesantez Salamea
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3.1REALIZACION (LA SOLUCION FINAL)

3.1.1Prototipo

3.1.1.1Pruebas de usabilidad y correcciones

Para esta ultima fase del proyecto se procedio a realizar pruebas de verificacion en base a en-
cuestas de caracter tanto cualitativo como cuantitativo acerca de la formay estructuracion de la
revista, misma que ha sido dirigida para ninos de educacion general basica de la escuela “Federico
Proano” correspondiente a 6to y 7mo grado.

Dicha encuesta constade 7 preguntas, 4 de caracter cerrado y las preguntas restantes abiertas de
opinidn personal, con el objetivo de que no sean muy rebuscadas han sido adaptadas a un lengua-
je compresivo para los ninos lectores de modo que se pueda obtener resultados acercados a sus
opinionesy preferencias.

Los resultados de estas pruebas serviran para medir y determinar el grado de aceptacion de la
revista como un medio didactico y de aprendizaje para ellos, asi mismo para las posteriores co-
rrecciones de larevista en caso de ser necesario, segun las respuestasy opiniones vertidas en las
encuestas realizadas.

A continuacion, se presentan los resultados de los sondeos a traves de las siguientes graficas es-
tadisticas.
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@S
@ No
Grafico O1.
Resultados de la pregunta 1
@ si
@ No

Grafico 02.

Resultados de la pregunta 2

Pregunta 1. ;Te sirvieron los dibujos y las ilustraciones para entender mejor los contenidos de la
revista?, grafico 1

Como se apreciaenlagrafical, de untotal de b4 encuestados, la pregunta obtuvo como respuesta
absoluta un resultado favorable al planteamiento del uso y funcidon de cada imagen e ilustracion
como complemento de los textos presentados en la revista, demostrando la importancia de los
recursos graficos como medio didactico y de aprendizaje para los ninos.

Pregunta 2. ;Te gustaron los colores que se presentaron en la revista?, grafico 2

Paralosresultados de la pregunta 2, correspondiente al grafico 2, se evaluo a través de lamisma el
uso delosrecursos cromaticos en cuanto agustosy preferencias de los ninos en busca de errores,
sin embargo, se aprecia la aprobacion por parte de estos hacia las aplicaciones de los colores en
la revista.

Tras ello se concluye que los colores variados, tanto primarios como secundarios juegan un papel
importante en las distintas captaciones de los ninos, transmiten una serie de factores de benefi-
cioenellos, siendo algunos de estos lade comunicar sensacionesy emociones, asi también con el
fin de despertar laimaginacion, creatividad, entre otras.
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@ si

e Pregunta 3. ;Existi¢ algun tipo de problema al leer los textos de la revista?, grafico 3

La tercera pregunta plantea observar si existieron errores y problemas de cualquier indole en el
momento de la lectura y caracteristicas de los textos, las preguntas han sido disenadas de modo
que, en el caso de suscitarse un problema, el encuestado tenga la posibilidad de argumentar su
respuesta en una caja de texto alterna, para esta interrogante si existieron excepciones.

Grafico 03.

Resultados de la pregunta 3 Los cuestionamientos que se dieron para esta seccion estuvieron relacionadas al apego de cier-
tas imagenes contra los textos, de modo que se obstaculizaba la fluidez de la lectura, gracias a
estaobservacion se pudo corregir este problema de visualizaciony armonia entre lasilustraciones
y los textos.

Pregunta 4. ;Tienes alguna idea o sugerencia para complementar la revista?

Para esta interrogante se optd por plantearla en modo abierto, es decir, a traves de comentarios
y opinion personal, algunas de las respuestas que se obtuvieron de la misma, fueron en relacion a
las actividades Iudicas, mostrando su agrado por estasy pidiendo que en las posteriores ediciones
de larevista sean mas variadas.

Pregunta 5. Si pudieras contribuir con la revista, ;Que elemento, objeto o parte le anadirias?

Al igual que la pregunta anterior, esta interrogante también se la planteo como una de caracter
abierto y de opinion, los comentarios vertidos en la pregunta respondian a un mayor uso de fotos
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®si
® No
Grafico 04.
Resultados de la pregunta 6
@®si
® No

Gréafico 05.

Resultados de la pregunta 7

de caracter historico, tales como museos, escenarios, entre otros. Ademas, solicitaban activida-
des ludicas especificas como sopa de letras y diferenciacion de objetos, lo que permitio realizary
anadir los elementos solicitados como parte de las correcciones.

Pregunta 6. ;Quisieras una version impresa de la revista?, grafico 4

En cuanto a la pregunta 6, correspondiente al grafico 4, su objetivo es el de determinar la factibili-
dad y aceptacion de una version impresa de la revista, se aprecia una opinion dividida, sin embar-
go, lamayoria de los encuestados encuentra atractiva la opcion de una version impresa.

En contraste y segun los comentarios ante la negativa, van por la opcion de una revista digital,
paraello, enlasiguiente seccion del capitulo se presenta una previzualizacion de larevista a traves
de mockups permitiéndonos hacer unaidea de la revista en una forma fisica e impresa.

Pregunta 7. ; Te gustaria conocer mas sobre historia, personajes y mitos de Cuenca en otro ejem-
plar de larevista?, grafico 5

En esta ultima pregunta, se analiza el grado de aceptacion de la revista en el caso de futuras edi-
ciones con otras tematicas y personajes, apreciandose un alto grado de aprobacion por parte de
los encuestados para posteriores numeros.
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Conclusion de pruebas y resultados

En base a los resultados de las graficas estadisticas se evidencia una aceptacion por parte del
publico meta(nifos en rango 9-11 anos de edad), los cuales mencionaron a través de la respectiva
encuestasuinterés por el contenido de larevistaenrelacion alacromatica, graficos e informacion
presentada en el interior de sus paginas, como un medio de apoyo para entender la historia de una
manera dinamicay entretenida.

En términos generales se afirma que el producto final es funcional y de interés para los ninos lec-
tores, fortaleciendo su proceso de ensenanza aprendizaje dentro de su formacion academicaenlo
que concierne al ambito histoérico local.

Cabe destacar que previo y después al proceso de testeo se realizaron correcciones con el fin de
adaptar diferentes ajustes al interes de los lectores que se han tomado en cuenta, como el uso co-
rrecto de la tipografia, extensiones de los textos y cromaticos en primera instancia, debido a que
resultan seraspectosindispensables parala construccion de la propuesta hacia un publico infantil
como es el caso.
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3.1.1Prototipo

Como producto final, se presenta una revista en formato fisico y de tamano mediano de 24 x 17,
Mismo que, para suimpresion se usara papel coushe de bajo gramaje, impreso a lasery grapado al
medio, para sus paginas internas en lo que concierne a graficos e ilustraciones se trabajo en altas
resoluciones para evitar posibles perdidas de calidad, dicha revista abarca la vida e historia del
héroe cuencano Abdén Calderadn.
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3.1.3 Mockups
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Figura 34.
Mockup 2
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Figura 35.
Mockup 3
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Figura 36.
Mockup 4
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el qudgrama
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Conclusiones

En conclusidn, este proyecto pretende aportar a la ensenanza y aprendizaje de la historia cuen-
cana, a través de un medio narrativo-ilustrativo reflejado en una revista infantil, misma que esta
dirigida paraninosy ninas de 9 a 11anos de edad, correspondientes a la etapa de preadolescentes,
haciendo uso del diseno grafico para la creacién de este material didactico.

Se realizé una investigacion historiografica determinando elementos relevantes centrados en
cada etapade lavida de Abddn Calderon, el contexto de la época en la que vivid, enlo que respecta
a los elementos que marcaron este periodo de la historia, armas, vestimenta, escenarios, perso-
najes, entre otros.

A partir de la investigacion realizada y sumada a un analisis de los usuarios basados en el méto-
do textual contextual de Jordi Llovet donde el objeto es analizado por su contexto, se procedio a
determinar un tipo de ilustracién basado tanto en técnicas analdgicas como digitales recreando
escenarios y momentos de la vida del “Héroe Nino".

Simultaneamente determinando elementosy principios importantes para el desarrollo del diseno
editorial tales como el formato, uso de reticulas, tipografia, cromatica, elementos graficos, legibi-
lidad. Lo que permitio contar con un sistema que se adapta a las necesidades y caracteristicas de
un proceso de aprendizaje para la pre adolescencia actual.

A manera de cierre y como ultimo objetivo realizado se generd el prototipo de la revista, la cual fue
sometida a evaluacion por medios digitales, se obtuvieron resultados satisfactorios y reflexiones

98



UCUENCA

por parte de los lectores que han sido tomados en cuenta para las posteriores correcciones previo
alacreacion del producto final.
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Recomendaciones

LLa actual situacion porla que atravesamos ha supuesto un verdaderoretoy conflicto en el proceso
de ensenanza-aprendizaje de la educacion primaria, para ello una de lasrecomendaciones en base
a los resultados obtenidos es la busqueda de nuevas tecnologias que promuevan y faciliten este
proceso.

Se sugiere migrar a plataformas digitales tales como libros y revistas interactivas como una he-
rramienta innovadora y atractiva para la instruccion académica, lo que permite en gran medida
abarrotar costos de impresion.
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Anexo 1
Partida Bautismal de Abdon Calderén
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Anexo 2

Documento de defuncién donde
se confirma el fallecimiento de
Francisco y Abdén Calderon,
presentado por Manuela Garaycoa
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Anexo 3
Listas de oficiales ascendidos en la
que consta Abdon Calderon
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Anexo 4
Batalla de Boyaca, pintura de
Martin Tovary Tovar
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Anexo b
Artillero de Maipu, pintura de José
Manuel Borgono
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Anexo 6
General Sucre, pintura de Martin
Tovary Tovar
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