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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bangsa Indonesia merupakan bangsa besar yang memperoleh
kemerdekaannya dengan merebut dari penjajah. Kemerdekaan yang tidak
direbut dengan gratis ini wajib diisi dengan hal-hal yang bermanfaat oleh
generasi penerusnya. Ungkapan Bung Karno yang terkenal antara lain :
“Jasmerah, Jangan sekali-kali melupakan sejarah!”. Memang bangsa yang
berjiwa besar adalah bangsa yang menghormati jasa pahlawan. Cara
menghormati bermacam-macam antara lain memupuk rasa nasionalisme dan
patriotisme serta mengisi kemerdekaan ini dengan pembangunan. Generasi
muda sangatlah tidak layak jika melupakan jasa para pahlawan dalam
memperebutkan dan mempertahankan kemerdekaan. Generasi muda sebagai
penerus cita-cita bangsa selalu perlu meningkatkan rasa nasionalisme agar
benar-benar dapat membangun bangsa. Oleh karena hal-hal diata's diperlukan
upaya untuk membangun rasa nasionalisme bangsa ini. Salah satunya dengan
mengingat jasa pahlawan, agar generasi ini tahu makna dari mengisi
kemerdekaan. Sangat disanyangkan jika generasi penerus bangsa menyia-
nyiakan perjuangan yang telah diraih, segala bentuk upaya yang menghambat
pembangunan dan memakmurkan rakyat termasuk di dalamnya. Korupsi dan

kolusi serta nepotisme jelas-jelas menghambat pembangunan.
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Upaya untuk mengingat jasa pahlawan diantaranya dengan membuat
dokumentasi dan karya visual yang bertemakan perjuangan seperti film, lagu,
cerpen, novel, komik, dan media sastra atau visual lainnya. Media sastra
khususnya puisi juga banyak yang bertemakan perjuangan. Puisi dapat
disampaikan dalam bentuk bermacam-macam. Puisi tertulis pada suatu media
dan deklamasi puisi adalah salah satunya. Seiring perkembangan media digital
dan internet maka puisi dapat pula disampaikan dalam bentuk media-media
baru tersebut.

Pada masa setelah bangsa ini merdeka sastrawan pada masa ini disebut
dengan angkatan 45, yang salah satunya Chairil Anwar sebagai pelopor.
Chairil Anwar banyak menuliskan puisi dengan berbagai tema. Puisi bertema
sejarah peristiwa pertempuran antara daerah Karawang dan Bekasi dengan
judul Krawang-Bekasi merupakan salah satu karyanya yang terkenal.

Rekam bentuk perjuangan bangsa dapat dilihat salah satunya dengan karya
sastra puisi dari penyair di jamannnya. Chairil Anwar merupakan penyair
angkatan 45 wyang kumpulan puisinya sebagian besar bertema kisah
perjuangan bangsa Indonesia dalam merebut kemerdekaan. Puisi ‘Kerawang-
Bekasi’ mengisahkan tentang kenangan perjuangan pemuda dalam
pertempuran sekitar area Kerawang sampai dengan Bekasi melawan Belanda.

Puisi-puisi ~ Chairil Anwar telah menjadi inspirasi bagi perjuangan
kemerdekaan bangsanya. Pria kelahiran Medan, 26 Juli 1922, ini seorang

penyair legendaris Indonesia yang karya-karyanya hidup dalam batin
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(digemari) sepanjang zaman. Salah satu bukti keabadian karyanya, pada Jumat
8 Juni 2007, Chairil Anwar, yang meninggal di Jakarta, 28 April 1949, masih
dianugerahi penghargaan Dewan Kesenian Bekasi (DKB) Award 2007 untuk
kategori seniman sastra. Penghargaan itu diterima putrinya, Evawani Alissa
Chairil Anwar.

Chairil memang penyair besar yang menginspirasi dan mengapresiasi
upaya manusia meraih kemerdekaan, termasuk perjuangan bangsa Indonesia
untuk melepaskan diri dari penjajahan. Hal ini, antara lain tercermin dari
sajaknya bertajuk: "Krawang-Bekasi", yang disadurnya dari sajak "The
Young Dead Soldiers", karya Archibald MacLeish (1948).

Dia juga menulis sajak "Persetujuan  dengan Bung Karno", yang
merefleksikan dukungannya pada Bung Karno untuk terus mempertahankan
proklamasi 17 Agustus 1945.

Bahkan sajaknya yang berjudul "Aku" dan "Diponegoro" juga banyak
diapresiasi orang sebagai sajak perjuangan. Kata Aku binatang jalang dalam
sajak Aku, diapresiasi sebagai dorongan kata hati rakyat Indonesia untuk
bebas merdeka.

Chairil Anwar yang dikenal sebagai "Si Binatang Jalang" (dalam karyanya
berjudul Aku) adalah pelopor Angkatan '45 yang menciptakan trend baru
pemakaian kata dalam berpuisi yang terkesan sangat lugas, solid dan kuat. Dia
bersama Asrul Sani dan Rivai Apin memelopori puisi modern Indonesia.

Chairil Anwar meninggal dalam usia muda karena penyakit TBC dan
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dimakamkan di Taman Pemakaman Umum Karet Bivak, Jakarta. Hari
meninggalnya diperingati sebagai Hari Chairil Anwar.

Chairil mene;kuni pendidikan HIS dan MULO, walau pendidikan MULO-
nya tidak tamat. Puisi-puisinya digemari hingga saat ini. Salah satu puisinya
yang paling terkenal sering dideklamasikan berjudul Aku ( "Aku mau hidup
Seribu Tahun lagi!"). Selain menulis puisi, ia juga menerjemahkan karya
sastra asing ke dalam bahasa Indonesia. Dia juga pernah menjadi redaktur
ruang budaya Siasat “Gelanggang”™ dan Gema Suasana. Dia juga mendirikan
“Gelanggang Seniman Merdeka”.

Umur = Chairil - memang pendek, 27 tahun. Tapi kependekan itu
meninggalkan banyak hal bagi perkembangan kesusasteraan Indonesia. Malah
dia menjadi contoh terbaik, untuk sikap yang tidak bersungguh-sungguh di
dalam menggeluti kesenian. Sikap inilah yang membuat anaknya, Evawani
Chairil Anwar, seorang notaris di Bekasi, harus meminta maaf, saat
mengenang kematian ayahnya, di tahun 1999, “Saya minta maaf, karena kini
saya hidup di suatu dunia yang bertentangan dengan dunia Chairil Anwar,”!

Bentuk dari visualisasi ini ialah dengan mengeksplorasi estetisa visual
yang dimungkin menjadi bentuk puisi baru yang sering disebut puisi digital.
Dalam tataran karya sastra puisi yang direproduksi ulang sangat
memungkinkan terjadi bias tafsir. Penulis dengan pengalaman visual estetis

yang ada berusaha menyampaikan dan meminimalisasi bias tafsir

! penyair. wordpress.com/2007/02/05/biografi-chairil-anwar-1922-1949, diakses pada 13 Mei 2010
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menggunakan penggambaran atas tema pokok puisi. Media digital hanya
dmanfaatkan sebagai sosialisasi karya sastra. la-media cyber- sekadar
dijadikan sebagai tayang ulang (resosialisasi) karya-karya yang pernah

dipublikasikan melalui media cetak.’

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang sebuah visualisasi puisi ‘kerawang-bekasi’ karya
Chairil Anwar dengan animasi sehingga menjadi suatu bentuk apresiasi
terhadap karya sastra yang diharapkan menjadi genre baru puisi yaitu

cyberpuitika.

C. Tujuan Perancangan
1. Bagi generasi muda yang tertarik akan dunia sastra

a. Untuk mendapatkan perancangan animasi cyberpuitika.

b. Menjadikan media pengenalan karya puisi Chairil Anwar.

c. Menambah pengetahuan tentang penyair pada masa perjuangan
Indonesia angkatan 45.

d. Menikmati puisi dalam bentuk baru yaitu dalam bentuk animasi
khusunya bentuk cyberpuitika.

e. Mengingatkan kembali jasa pahlawan dalam perjuangan merebut dan

mempertahankan kemerdekaan.

* Saut Situmorang, Cyber Grafiti, Polemik Sastra Cvberpunk, Jendela, Yogyakarta, 2004, hal. 71
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2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual
Menambah wawasan bagi mahasiswa Desain Komunikasi Visual
bahwa pada dasarnya sebuah karya sastra puisi dapat dinikmati pula dalam
bentuk audio visual khususnya animasi.
3. Bagi Target Audience
Dengan pendekatan gaya visual yang sesuai dengan target audience
diharapkan akan menambah keanekaragaman genre puisi terhadap

penikmat karya sastra.

D. Batas Lingkup Perancangan
Animasi ini memvisualisasikan karya sastra puisi dalam bentuk ilustrasi
bergerak ditambah dengan narasi audio dan ilustrasi musik yang sesuai

dengan tema puisi tersebut.
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Sistematika

BAB 1

BAB 11
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PENDAHULUAN

A. Judul

B. Latar Belakang Masalah

C. Rumusan Masalah

D. Tujuan Perencanaan

E. Batas Lingkup Perancangan
F. Sistematika

G. Skema

IDENTIFIKASI DAN ANALISIS

A.

Identifikasi

1. Tinjauan Tentang Puisi
a. Puisi
b. Intuisi
¢. lmajinasi
d. Sintesis

2. Tinjauan tentang Animasi
a. Pengertian animasi
b. Sejarah animasi

3. Tinjauan tentang Biografi Chairil Anwar

4. Tinjauan Bejarah Peristiwa Pertempuran Krawang- Bekasi
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a. Pembantaian Rawagede

B. Analisis

1. Analisis Mendasar tentang Puisi

a. Jenis puisi

)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Epik

Epik Naratif

Naratif Sederhana (Simple Narative)
Prosa berirama

Ode

Lirik

Epigram

Puisi dramatik

2. Analisis Mendasar tentang Puisi Digital

3. Analisis Mendasar tentang Berbagai Macam Teknik Animasi

a. Berdasarkan materi film animasi

b
2)

Film animasi dwi-matra (flat animation)

Film animasi dri-matra (object animation)

b. Berdasarkan proses produksi film animasi

1)

2)

Analisis mendasar gaya dan bentuk animasi
a) Gaya film animasi
b) Bentuk film animasi

Analisis semiotika puisi dan reproduksi puisi digital



BAB 111 KONSEP PERANCANGAN
A. Pra Produksi
1. Tujuan Komunikasi
2. Strategi Komunikasi
3. Tujuan Media
4. Tujuan dan Strategi Kreatif
a. Isi pesan
b. Bentuk pesan
1) Target audience
2) Program tayangan
3) Pendekatan visual
a) Where and when
b) Who
¢) What
d) Why
e) How
4) Storyline
5) Sinopsis
6) Script

7) Format
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B.  Produksi
1. Background
2. Key Animation
3. In between Animation
4. Scan
5. Painting
6. Compose
C.  Pasca Produksi
1. Dubbing
2. Final Compose
3. Mastering
D.  Teknis Perancangan
1. Langkah Perancangan
a. Pra Produksi
a.  Membuat naskah cerita
b. Menentukan desain karakter
¢. Membuat storyboard
b. Produksi
1) Pembuatan background
2) Pembuatan key animation
3) Pembuatan in between animation

4) Scan

10



BAB 1V
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5) Painting
6) Compose
c. Pasca Produksi
1) Dubbing
2) Final compose
3) Mastering
2. Run Down
3. Anggaran Perancangan
VISUALISASI
A. Layout
1. Study Tipografi
2. Study Karakter

3. Study Background

B. Perancangan

1. Final Desain Karakter

2. Final Desain Background
C. Storyboard
D. Final Artwork

E. Media Pendukung
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PENUTUP
A. Kesimpulan

B. Saran



SKEMA

LATAR BELAKANG MASALAH

Karya Sastra berbentuk puisi digital merupakan hal baru dalam
dunia sastra, karya ini melibatkan dua unsur yailu sastra dan
disain komunikasi visual.. Puisi Chairil Anar salah salu sastraan
yang digemari anak muda yang berlemakan sejarah dapat
meningkatkan rasa nasionalisme.

IDENTIFIKAS] DAN ANALISIS

IDENTIFIKASI

Memberikan deskripsi yang jelas tentang
animasi dan sejarah peristiwa puisi

tersebut

13

ANALISIS

Melakukan analisa tentang puisi, puisi
digital dan animasi
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KONSEP PERANCANGAN

Menciptakan perancangan visual berbentuk
animasi puisi yang disebut puisi digital

'/

DATAVISUAL

Melakukan pengumpulan data yang relevan
dengan konsep parancangan puisi digital ini

LAY OUT

Melakukan sketsa perancangan yang sesuai
dengan konsep perancangandan kaidah desain
komunikasi visual

|

FINAL ARTWORK

Hasil final dari perancangan komunikasi visual
yang berbentuk puisi digital
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