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Ⅰ．研究方法

表 1　修正した実習課題
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表 2　18名の実習期間中の動画映像アクセス総回数
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Ⅱ．研究結果
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　表 3　感情の変化 　

　　　　表 4　マイナス感情とプラス感情の変化 
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表 5　学びの具体的な理由 
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　　表 6　繰り返して映像を視聴した理由 

図 1 　360度の映像視聴に VRゴーグルを使用して困っていることの有無

　　表 7　 VR ゴーグルを使用して困っている理由 



 － 7 － 

p

Ⅲ．考　察

表 8　オンライン実習で学びにつながった項目 
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