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Abstract 

Virtual currency technology is developing in various countries. Cryptocurrencies are used for the 

purposes of buying, trading and investing. Cryptocurrency marketplace Rekeningku.com provides API 

(Application Programming Interface) services that can be accessed by third parties that can be used in 

making applications to make it easier to monitor price movements of several coins. Utilization of URL 

service (Uniform Resource Locator) API Rekeningku.com in the form of JSON data (JavaScript Object 

Notation) is used to monitor and store data into the database to make predictions and analyze the movement 

of certain patterns. The coin movement monitoring application uses the SDLC (Systems development life 

cycle) prototyping method to develop applications quickly. API calls use the structure of how to get data in 

the form of endpoint prices to display a list of markets and their assets. The website application in its 

application uses a web browser application service based on the PHP (Hypertext Preprocessor) and 

Javascript programming languages. Utilization of the PHP CURL library (Client URL) is used to process 

API data. The point of research’s results are in the form of a website-based application model and database 

integration in storing data on coin asset movements in all marketplaces. Applications can be applied in 

general within the scope of Rekeningku.com service. 
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Abstrak 

Teknologi mata uang virtual berkembang di berbagai negara. Cryptocurrency digunakan untuk 

keperluan membeli, berdagang dan berinvestasi. Cryptocurrency marketplace Rekeningku.com 

menyediakan layanan API (Application Programming Interface) yang bisa diakses oleh pihak ketiga yang 

dapat digunakan dalam pembuatan aplikasi untuk mempermudah pemantauan pergerakan harga beberapa 

koin. Pemanfaatan layanan URL (Uniform Resource Locator) API Rekeningku.com berbentuk data JSON 

(JavaScript Object Notation) digunakan untuk memantau dan menyimpan data kedalam database untuk 

melakukan prediksi menganalisa pergerakan pola tertentu. Aplikasi pemantauan pergerakan koin 

menggunakan metode SDLC (Systems development life cycle) berjenis prototyping mengembangkan 

aplikasi secara cepat. Pemanggilan API menggunakan struktur cara mendapatkan data berupa endpoint 

price untuk menampilkan daftar market beserta assetnya. Penerapan aplikasi menggunakan layanan pada 

jenis platform web browser berbasis kombinasi dua bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) 

dan Javascript. Pemanfaatan Liblary PHP CURL (Client URL) digunakan untuk mengolah data API. Hasil 

penelitian berupa model aplikasi berbasis website dan integrasi database dalam penyimpan data pergerakan 

asset koin pada semua marketplace. Aplikasi dapat diterapkan secara umum dalam lingkup layanan 

Rekeningku.com. 

Kata Kunci: Prototyping; Cryptocurrency; API; CURL; PHP 
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1. Pendahuluan 

 Teknologi yang semakin maju berdampak 

pada Virtual Currency atau mata uang virtual yang 

digunakan untuk membeli, berdagang dan 

berinvestasi salah satunya. Cryptocurrency 

merupakan konsep mata uang digital dibangun 

menggunakan teknologi blockchain pada internet 

(Parlika & Pratama, 2018). Berdasarkan data 

rujukan penelitian terdahulu setidaknya ada 

sebanyak lebih dari 100 jenis Cryptocurrency dan 

fokus utama mata uang lainnya mengikuti jejak 

dari Bitcoin (Yohandi, Axel, Nanik, & Darminto, 

2017). Salah satu layanan Cryptocurrency berupa 

Marketplace yang ada di negara Indonesia adalah 

Rekeningku.com.  

Rekeningku.com adalah salah satu 

pertukaran asset digital terbesar di Indonesia yang 

mencari Backend Engineer bertalenta tinggi untuk 

merancang dan membangun sistem keuangan yang 

besar dan kompleks. Rekeningku.com memiliki 

lebih dari 10 Trilliun total transaksi, 40 lebih mata 

uang kripto dan 500.000 lebih pelanggan. Namun, 

masih terdapat beberapa orang yang kesulitan 

dalam membaca pemantauan pergerakan harga. 

Transmisi penggunaan data pada Cryptocurrency 

dapat berbentuk dalam layanan API merupakan 

sebuah fitur pemrograman penghubung yang 

membentuk satu kesatuan antar platform berupa 

aplikasi (Rahardja, Untung, Qurotul, & Nuke, 

2018). Jumlah dari beberapa penelitian belum 

menerapkan layanan URL API yang disediakan 

pada Rekeningku.com.  

Penelitian terdahulu berupa pengembangan 

aplikasi online website pada perpustakaan 

menggunakan metodologi SDLC Prototyping 

membuahkan hasil berupa aplikasi untuk 

universitas nasional (Suhaimah, A., Triayudi, A., & 

Esthi Handayani, E. T.m 2021). Aplikasi tersebut 

dirancang menggunakan PHP Framework 

Codeigniter 3 yang berfokus pada waktu 

penyelesaian program dapat diselesaikan dalam 

waktu secara singkat (Padmanaba, Aditya, Erna, & 

Dina, 2020). Bahasa pemrograman website server-

side yaitu PHP bersifat secara open-source 

sehingga memungkinkan digunakan kalangan 

umum (Wibowo, 2015). Penelitian ini terinspirasi 

hasil perumusan kebutuhan sistem dengan 

penggunaan metode SDLC Prototyping yang 

digunakan dalam pengembangan aplikasi website. 

Pemanfaatan sebuah Liblary PHP CURL 

digunakan sebagai fitur alat bantu aplikasi untuk 

dapat mengakses layanan data marketplace 

Rekeningku.com. 

Penelitian menggunakan model perancangan 

aplikasi PHP dengan gaya pembuatan secara 

Native secara prosedural dinamis tanpa 

menggunakan Framework dalam mewujudkan 

struktur pengkodean secara bebas dan mudah 

dipahami (Pasaribu, Bangun, & Wilda, 2021). 

Javascript adalah bahasa scripting utama untuk 

browser Web, dan sangat penting untuk aplikasi 

Web modern (Jensen, Simon Holm, Anders, & 

Peter, 2009). Aplikasi dirancang menggunakan 

kombinasi PHP dan Javscript. Penelitian 

menggunakan bantuan Framework yang digunakan 

untuk tampilan yaitu framework boostrap 5. 

Pemanfaatan data JSON API Rekeningku.com 

dapat diguanakan dalam penelitian untuk 

kebutuhan analisa prediksi ataupun membuat suatu 

arsip data berbentuk secara sistematis dan 

prosedural. 

Perancangan aplikasi bertujuan untuk dapat 

menampilkan data sesuai data pada API 

Rekeningku.com dengan endpoint Price untuk 

menampilkan daftar market beserta assetnya. 

Rekeningku.com memiliki API Service sehingga 

akses layanan dapat diperoleh oleh beberapa orang 

dengan tujuan digunakan dalam pembuatan 

aplikasi untuk mempermudah pemantauan 

pergerakan harga. Penulis juga 

mengimplementasikan aplikasi melalui browser 

website dengan bantuan bahasa pemrograman PHP 

dan Javascript. Diagram alur berupa Flowchart 

merepresentasikan alur gambaran tahapan dari 

urutan proses sistem dimulai pada bagian tahap 

awal hingga tahap terakhir (Adi, Tatak, & Irfan, 

2021). Flowchart digunakan untuk menampilkan 

beberapa skema alur hasil rumusan dari penelitian. 

Diharapkan pembuatan aplikasi prototyping API 

Rekeningku.com dapat membantu kalangan pelajar 

ataupun masyarakat umum yang ingin mempelajari 

Cryptocurrency ataupun pelajar umum. 

 

2. Metodologi 

Pada awal pembuatan aplikasi dilakukan 

perencanaan kebutuhan rekayasa perangkat lunak 

untuk menampilkan luaran data market secara baik. 

Pada penelitian ini penulis membuat model 

perancangan aplikasi dan fungsi menu aplikasi 

(Parlika, Aninda, Dendy, Mohamad, & Merdin, 

2021). Server Side merupakan konsep dari sebuah 

skrip kode program PHP yang diproses komputer 

dalam mengembangkan aplikasi berbasis web 

browser menyesuaikan dengan kebutuhan (Endra, 

Robby, Yuthsi Aprilinda, & Yanuarius, 2018). 

Metode pengujian black box testing berusaha 

menguji hasil dari suatu aplikasi dapat berbentuk 
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respons sistem ataupun menimbulkan pergerakan 

(Bhasin, Harsh, & Esha, 2014). 

 

2.1. Aplikasi Prototyping 

Kebutuhan aplikasi diukur melalui jenis 

tujuan penelitian dan instrument yang memadai. 

Metode SDLC prototyping digunakan berdasarkan 

kesepakatan tujuan penelitian untuk mendapatkan 

kecepatan waktu dalam perancangan aplikasi. 

Beberapa tahapan pengembangan aplikasi berbasis 

website dengan menggunakan PHP dan Javascript 

melalui metode prototyping sebagai berikut: 

2.1.1.1 Analisa Kebutuhan 

Membuat perencanaan kebutuhan aplikasi 

berdasarkan hasil rumusan pemikiran ide konsep 

tujuan. Identifikasi lingkungan dan ketersediaan 

berbagai alat dan fasilitas dilakukan. API 

Rekeningku.com dijadikan sebagai instrument 

utama dalam mengolah dan menangkap data untuk 

aplikasi.  

2.1.1.2 Membangun Prototyping 

Konsep model aplikasi berupa prototyping 

disepakati berdasarkan lingkungan pengerjaan dan 

kemampuan peneliti. Menentukan beberapa fitur 

berupa fungsi dan menu aplikasi. 

2.1.1.3  Evaluasi Prototyping 

Mengevaluasi pada hasil perumusan sistem 

prototyping melalui tahapan proses rumusan ide 

sebelumnya. Setelah dirasa cukup, memulai 

pembangunan beberapa tahapan perancangan 

aplikasi.  

2.1.1.4  Mengkodekan Sistem 

Mulai pengkodean program pada lingkungan 

komputer menggunakan bantuan tools IDE Visual 

Studio Code dari Microsoft. 

2.1.1.5  Menguji Sistem 

Peranan metode pengujian Black Box 

digunakan dalam mencari bentuk hasil luaran 

kesiapan dari aplikasi. Beberapa skenario fungsi 

menu aplikasi akan di uji berdasarkan hasil 

ekspektasi luaran program. 

2.1.1.6  Evaluasi Sistem 

Peranan peneliti untuk menentukan 

kelayakan aplikasi atau sistem dapat dijalankan 

pada lingkungan komputer. Hasil model aplikasi 

dipertimbangkan pada beberapa titik luaran 

program sebelumnya. 

2.1.1.7  Menggunakan Sistem 

Jika pada beberapa tahapan prototyping telah 

dinyatakan lulus dan berhasil memperoleh luaran 

sistem berupa respons. Model aplikasi dapat 

diterapkan secara kehidupan nyata. 

 

3. Hasil Dan Pembahasan 

3.1 Perancangan Kebutuhan Aplikasi 

Hasil perumusan beberapa kebutuhan 

aplikasi dengan berdasarkan tujuan dari penelitian 

memperoleh beberapa fitur menu aplikasi yang 

dapat digunakan dalam pemantauan ataupun 

pengujian sistem. Berdasarkan hasil analisa 

kebutuhan metode SDLC Prototyping, didapatkan 

beberapa gagasan skenario ataupun model 

rancangan aplikasi. 

Didalam Dokumentasi API milik 

Rekeningku.com terdapat sebuah link URL untuk 

mengakses API beserta contoh dari luaran itu 

sendiri. Pada penelitian ini penulis mengambil API 

endpoint berupa Price untuk menampilkan data 

market yang ada di Rekeningku.com. Adapun 

catatan tambahan bahwa tampilan aplikasi dibagian 

elemen waktu merupakan indikator waktu yang 

sedang berjalan dari waktu pengambilan data API 

sebelumnya. Berikut adalah langkah-langkah 

perancangan kebutuhan dan luaran dari 

perencanaan pengembangan aplikasi pada Gambar 

1. 

 

 
Gambar 1. Model Perancangan Aplikasi 

 

Pada Gambar 1. Menampilkan alur 

penelitian sebelum melakukan perancangan 

dimulai tahap awal tahap pengerjaan yaitu 

mengunjungi website Rekeningku.com. Tahap 

berikutnya mencari data informasi untuk cara 

mengakses API yang biasanya berupa dokumentasi 
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API. Metode penangkapan data berupa GET 

digunakan untuk menerapkan fungsi CURL PHP 

sehingga memungkinkan untuk pengambilan data 

kedalam aplikasi pemantauan. Pada tahap akhir 

dari proses perancangan aplikasi dapat 

menampilkan luaran data dari API maupun 

database. 

Pada hasil implementasinya dibagi kedalam 

beberapa penjelasan berbentuk model diagram 

pada sistem navigasi menu dan tampilan gambar 

pada halaman aplikasi. Untuk luaran data 

mendapatkan hasil yang kurang lebih sama antara 

data dari API maupun Database berkaitan dengan 

waktu pengambilan data. Data API yang diambil 

merepresentasikan data market Rekeningku.com 

yang diambil pada saat waktu pengambilan gambar 

dilakukan. Sedangkan Data yang ada pada database 

diambil sesuai fungsi dalam memasukan data API 

kedalam database. Pengambilan data API secara 

GET pada Rekeningku.com dengan endpoint Price 

didalam browser dapat dilihat pada Gambar 2. 

 

 
Gambar 2. GET API Rekeningku.com  

 

Pada Gambar 2. Data API yang ditampilkan 

pada gambar diambil pada waktu yang sama 

dengan aplikasi pemantauan pada waktu UTC +7 

(WIB) 18:50:55. Aplikasi pada menu tertentu 

menampilkan data market Data asset 

Rekeningku.com pada saat penelitian ini dibuat 

berjumlah sebanyak 35 market yang dimulai dari 

market Bitcoin hingga market terakhir. 

Pengambilan data API pada waktu tertentu 

terkadang memperoleh hasil data secara fluktuatif 

dinamis yang menandakan data sering bergerak 

secara tidak konstan tergantung dari penyedia 

layanan Rekeningku.com 

 
Gambar 3. Use Case Fitur Menu Aplikasi 

 

Gambar 3. Merupakan representasi diagram 

Use Case berupa fitur pilihan menu untuk 

pengguna aplikasi. Pengguna membutuhkan sistem 

navigasi untuk berpindah ke fitur menu lain. 

Pengaturan beberapa menu dikodekan dengan 

bentuk luaran sistem berbeda dapat berupa 

tampilan halaman aplikasi ataupun respons 

manipulasi data kedalam database.  

 

 
Gambar 4.  Flowchart Fitur fungsi  

 

 Pada Gambar 4. menampilkan skema 

Flowchart yang menggambarkan alur logis dalam 

menu yang ada pada aplikasi. Beberapa bagian 

menu tersebut adalah ”Lihat Database”, ”Lihat 

Range”, ”Simpan ke DB” dan ”Kembali”. Pada 

setiap menu akan menajalankan fungsi sesuai alur 

proses dari rancangan fungsi menu sehingga 

halaman yang terdapat pada aplikasi dapat 
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menampilkan data sesuai inputan dari pengguna 

aplikasi pemantauan.  

Pada menu ”Lihat Database” menampilkan 

rekapan data API endpoint price market 

Rekeningku.com yang sebelumnya telah 

ditambahkan kedalam database dengan memilih 

menu ”Simpan ke DB”. Menu ”Lihat Range” 

menampilkan informasi berupa formula 

perhitungan pergerakan dari asset market dengan 

mengimplementasikan pada penelitian dalam 

mengetahui pergerakan Cryptocurrency dengan 

API untuk merekomendasikan pembelian pada 

kondisi yang baik saat waktu bersamaan. Pada 

bagian terakhir yaitu menu ”Kembali” 

menampilkan halaman awal dari aplikasi 

pemantauan. Menu “Halaman Utama” akan 

dianggap sama dengan menu “Kembali”. 

Masing-masing menu memiliki fungsi dan 

tujuan tersendiri yang telah dibuat berdasarkan 

logikas pemrograman PHP dan Javascript. 

 

3.2 Desain Antarmuka Aplikasi 

3.2.1 Tombol Navigasi 

Penggunaan tombol navigasi agar 

memungkinkan user dapat memilih beberapa menu 

yang tersedia.  

 
Gambar 5. Pilihan Tombol Navigasi 

 

Pada Gambar 5. menampilkan fitur desain 

dan penggunaan tombol aplikasi berjumlah 4 

halaman. Tombol tersebut digunakan dalam 

bernavigasi pada menu aplikasi. 

3.2.2 Menu Halaman Utama 

Halaman awal saat menggunakan aplikasi 

berupa menampilkan informasi semua data asset 

sesuai dengan market tertentu berdasarkan waktu 

kejadian mengambil data API. 

 

 
Gambar 6. Tampilan menu Halaman Utama  

 

 Pada Gambar 6. Menampilkan sebuah 

halaman yang memuat data dalam tabel. Data API 

yang diambil sebelumnya pada endpoint Price 

mengindikasikan fungsi dapat bekerja secara 

arahan kode program.  

 

3.2.3 Menu Fungsi Simpan ke DB 

Menu fungsi ini bertujuan untuk menyimpan 

data asset kedalam database agar dapat digunakan 

sebagai data arsip. berdasarkan urutan market yang 

tersedia. 

 

 
Gambar 7. Respons luaran fungsi Simpan ke DB 

 

 Pada Gambar 7. berdasarkan pada saat 

berhasil mengeksekusi, fungsi berhasil memasukan 

seluruh asset data market API Rekeningku.com 

kedalam database. Informasi tersebut menandakan 

aplikasi sukses menyimpan data API kedalam 

database. 

 

3.2.4 Menu Lihat Database 

Hasil skenario fungsi data yang sebelumnya 

ditangkap dan dimasukkan kedalam databse dapat 

dijalankan. Menampilkan sekumpulan daftar 

informasi data berupa tabel yang sebelumnya telah 

dimasukkan kedalam database.  

 

 
Gambar 8. Tampilan menu Lihat Database 

 

 Pada Gambar 8. berhasil menampilkan 

informasi data arsip. Luaran tersebut menandakan 

aplikasi mampu bekerja dengan baik pada bagian 

proses menampilkan data market dari database. 
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3.2.5 Menu Lihat Range 

Fungsi menu aplikasi dapat menampilkan 

perhitungan data market dari data API berdasarkan 

waktu pada saat menu halaman tersebut dimuat. 

 

 
Gambar 9. Tampilan Lihat Range 

 

Pada Gambar 9. aplikasi pemantauan 

berhasil menampilkan implementasi dari beberapa 

penggunaan formula perhitungan pergerakan 

Cryptocurrency. Hasil pemberian indikator sinyal 

berupa jenis warna merah dan hijau menandakan 

fluktuasi nilai pada Marketplace Rekeningku.com. 

 

3.3 Pengujian Aplikasi 

Selanjutnya melakukan pengujian 

implementasi aplikasi pemantauan dengan metode 

pada seluruh fungsionalitas menu aplikasi 

pemantauan.  Hasil dari beberapa skenario 

pengujian menggunakan metode Black Box testing, 

menguji fitur dan fungsionalitas aplikasi yang telah 

di buat mendapatkan beberapa perolehan data. 

Representasi hasil penggunaan metode Black Box 

dimuat Tabel 1 sebagai berikut. 

 
Tabel 1. Skenario Pengujian Blackbox Tesing Pada 

Aplikasi 

Fungsi 

Menu 

Functional Testing Hasil 

Halaman 

Utama / 

Kembali 

Menampilkan data 

GET API endpoint 

Price pada 

Rekeningku.com 

berupa data market 

Cryptocurrency 

Berhasil 

menampilkan 

data 

Simpan 

ke DB 

Menyimpan data API 

kedalam database 

Berhasil 

mengeksekusi 

fungsi 

Lihat 

Database 

Menampilkan data 

berupa Assets Market 

dari database 

Berhasil 

menampilkan 

data 

Lihat 

Range 

Menampilkan hasil 

formula perhitungan 

pergerakan data 

Market 

Cryptocurency  

Berhasil 

menampilkan 

data 

 

4. Kesimpulan 

Kesimpulan penelitian berfokus pada 

aplikasi yang diperoleh berdasarkan penelitan pada 

hasil perancangan SDLC Prototyping dan 

pengujian Black Box sebagai berikut: 

1. Pengembangan aplikasi menggunakan data 

API PHP CURL dapat di implementasikan 

secara nyata.  

2. Aplikasi berhasil menampilkan data sesuai 

dengan data API Rekeningku.com dengan 

endpoint Price untuk menampilkan daftar 

market beserta assetnya.  

3. Aplikasi dapat menyimpan data API 

kedalam database pada saat waktu 

menjalankan fungsi menu “Simpan ke DB”. 

Sejumlah Data yang berada pada database 

dapat digunakan sebagai arsip untuk 

rekaman riwayat. 

4. Berhasil mengimplementasikan hasil analisa 

kebutuhan Prototyping aplikasi untuk 

menampilkan informasi pergerakan market 

di Rekeningku.com secara dinamis. 

5. Saran 

Saran dari penulis bahwa Aplikasi 

pemantauan dapat dikembangkan lebih lanjut 

berupa memasukan beberapa formula khusus 

dalam menganalisa pergerakan harga 

cryptocurrency. Aplikasi akan lebih bersifat 

interaktif jika menampilkan indicator data market 

dengan bentuk representasi diagram secara dinamis 

seperti candlestick, histogram, atau line.      
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