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Abstrak. Penerapan IPTEKS berupa mesin Player dengan kontrol cerdas buatan berlokasi di 

“SN” industri salah satu UMKM kampung wisata keramik Dinoyo, kecamatan Lowokwaru, Kota 
Malang. Ada beberapa permasalahan yang dihadapi mitra antara lain; a) tidak adanya teknologi 
pewarnaan secara otomatis, pewarnaan keramik tradisional masih dilakukan secara manual, b) 
pewarnaan pada keramik memakan waktu yang relatif lama, karena pemutar “Player” masih 
menggunakan tangan, c) inkonsistensi hasil pewarnaan pada produk yang sama sehingga nilai jual 
produk cenderung stagnan dan tidak ada peningkatan, d) tingkat kejenuhan karyawan yang tinggi 
karena melakukan pekerjaan yang diulang secara terus menerus. Hal ini tentu dapat ditingkatkan 
jika mesin yang diusulkan dapat disetujui. Berdasarkan permasalahan tersebut maka tim pengusul 
memberikan  inovasi teknologi berupa mesin Player. Desain dan manufacturing dari mesin Player 
yang diusulkan dipastikan dapat mengatasi permasalahan yang terjadi di mitra pengabdian. Dalam 
hal konsistensi pewarnaan dan kapasitas produksi dapat dipastikan dengan mesin  yang diusulkan 

dapat meningkat sangat signifikan. 
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I. PENDAHULUAN 

Pengembangan usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) menjadi prioritas utama dalam 
rangka meningkatkan hasil kreativitas dan kesejahteraan masyarakat (UU 20 tahun 2008). Peranan 
UMKM yang ada di Indonesia menyumbang sekitar 60% dari PDB dan juga memberikan 
kesempatan kerja bagi banyak masyarakat (Subagyo, 2020), dan (Faidati dkk, 2020). Oleh karena 
itu perlu adanya diversifikasi IPTEKS dari kalangan akademisi kepada industri lokal untuk dapat 
meningkatkan nilai jual dan kualitas produk. Penerapan IPTEKS oleh tim pengabdi dari UM akan 
dilakukan di kampung wisata keramik Dinoyo, kecamatan Lowokwaru, Kota Malang. “SN” 
industri keramik Dinoyo (sebagaimana ditunjukkan pada gambar 1) sebagai mitra usaha 
pengabdian dalam produksinya menghasilkan produk-produk yang bervariasi, mulai dari vas 
bunga, hiasan ruangan, souvenir keramik, gelas, tungku aroma terapi, dan lain sebagainya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) UMKM industri keramik Dinoyo b) Produk Keramik 
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c) Player manual untuk melakukan 
pewarnaan keramik 

d) Paguyuban kampung wisata keramik 
Dinoyo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d) Pekerja di UMKM e) Pemilik toko “SN” industri keramik 
Dinoyo 

Gambar 1. Profil UMKM “SN” industri keramik Dinoyo 

Hasil produksi dengan kualitas yang bagus merupakan daya tarik untuk meningkatkan permintaan 
dari pasar lokal dan interlokal. Berdasarkan hasil wawancara, “SN” industri keramik Dinoyo 
memiliki jumlah pekerja sebanyak 9 orang dan mampu memproduksi sampai dengan 10.000 buah 
kerajinan keramik dalam satu bulan dengan model dan motif yang berbeda-beda. Omset yang 
didapatkan mencapai 50 juta per bulan dari hasil pemasaran di seluruh Indonesia terutama pulau 
Bali yang mempunyai permintaan terbesar.  

Pembuatan keramik secara garis besar terdiri atas tiga tahapan utama antara lain; pemilihan dan 
pengolahan bahan baku, pembentukan dan penyelesaian, serta pembakaran (Prihatin, 2020), 
(Siagian, 2012), dan (Li dkk, 1984). Selain itu, untuk membuat keramik menjadi lebih menarik 
dikenal teknik menghias atau dekorasi. Teknik itu antara lain; Impressed technique, Incised 
Technique, Applied Technique, dan Painted Technique (Gwilym, 1982). 

Teknik dekorasi berupa teknik lukis (Painted Technique) yang dilakukan di UMKM “SN” masih 
menggunakan teknik putar manual yang mengandalkan kekuatan atau tenaga tangan seperti pada 
gambar 2. Metode ini sangat tidak efektif karena disatu sisi tangan harus tetap fokus untuk 
membuat motif garis dengan menggunakan kuas, disisi lain tangan satunya juga harus tetap 
memutar mesin putar/Player untuk membuat keramik tetap berputar. Selain itu, dengan metode 
manual ini produktifitas menjadi tidak optimal. Inkonsistensi ketebalan garis juga dapat terjadi. 
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Gambar 2. Mesin Pemutar sederhana untuk proses pewarnaan di UMKM 

Oleh karena itu, tim pengabdi memberikan usulan berupa mesin pemutar/Player dengan kontrol 
cerdas buatan dilengkapi variabel kecepatan yang dapat diatur. Metode pemberian cat juga tidak 
lagi menggunaan tangan (manual), dengan setting yang dibuat sangat sederhana (dapat dilakukan 
oleh karyawan) mesin secara otomatis dapat memberikan warna sesuai pola yang diinginkan. 
Dengan metode ini produksi massal dapat dilakukan dengan tetap dapat menjaga kualitas hasil 
pewarnaan yang konsisten.  

Selain itu, dengan mesin ini dapat meningkatkan daya saing dan nilai tambah produk 

kerajinan keramik di kampung wisata keramik Dinoyo Malang. Sehingga diharapkan dapat 

mendorong peningkatan penjualan keramik serta meningkatkan kemampuan SDM perajin. 

Pada akhirnya, karena lokasi mitra yang terletak di area kampus UM Malang maka dengan 

pengabdian ini dapat meningkatkan kemitraan antara perguruan tinggi, industri dan lebih 

lanjut lagi dapat berkembang kepada Diskopindag Kota Malang. 

II. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam hal konsistensi pewarnaan dan kapasitas produksi dapat dipastikan dengan mesin  yang 
diusulkan dapat meningkat sangat signifikan. Sebagai gambaran berikut pada tabel 1. disampaikan 
matrik perbandingan spesifikasi dari metode lama dan metode baru yang diusulkan. 

Tabel 1. Daftar perbandingan teknik metode manual dengan Player (usulan) 

No Spesifikasi Teknis 

Metode manual (metode yang 
dipakai sekaang di UMKM) 

Mesin Player dengan kontrol 
cerdas buatan (usulan tim 
pengabdian) 
 

1 Kapasitas perhari untuk 3 jenis 
pewarnaan (unit/jam) 

90 120 

2 Sumber Daya Tenaga Manusia Motor Listrik 0,25 kW 

3 Reliability Tergantung tingkat kejenuhan 
karyawan 

99% (tidak ada kejenuhan) 

4 Continuitas Relatif terhadap loyalitas 
karyawan pada industri 

Full continous 

5 Konsistensi  Inkonsisten (tergantung 
tingkat konsentrasi dan 
pengalaman kerja) 

Selalu konsisten 

Cat Pewarna 

 

Kuas pewarna Landasan keramik 

Tumpuan bawah 

Poros pemutar 
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No Spesifikasi Teknis 

Metode manual (metode yang 
dipakai sekaang di UMKM) 

Mesin Player dengan kontrol 
cerdas buatan (usulan tim 
pengabdian) 
 

6 Biaya operasi perjam  Rp. 15.625,00 
 

Rp. 3.500,00 
 

 

Mesin Player yang dikembangkan memiliki kapasitas yang lebih besar sehingga dapat 
memproduksi keramik lebih banyak untuk memenuhi permintaan konsumen yang semakin 
meningkat terutama di daerah Bali. Selain itu, konsistensi pewarnaan dapat dijaga untuk 
meningkatkan kualitas disamping kuantitas dari produk keramik tradisional Dinoyo. 

Keefektifan mesin Player ditinjau dari kualitas hasil pewarnaan yang merata (tidak terjadi 
semburat warna). Penelitian oleh [8] menyebutkan bahwa untuk dapat membuat Player yang baik, 
perlu dikaji rancangan dan pengujian yang meliputi hal-hal seperti perancangan (type, geometri, 
daya, efisiensi, waktu kecepatan), menentukan kualitas campuran cat, dan mengkorelasikan 
kualitas campuran dengan waktu pencampuran cat. Berikut pada gambar 3. disampaikan desain 
usulan yang dibuat oleh tim pengabdian. 

 

 

 

 

Mesin Player Tampak perspektif Kanan Mesin Player Tampak perspektif Kiri 

Gambar 3. Desain Mesin Player dengan control cerdas buatan yang diusulkan, Sumber : 
Dokumen Pribadi 

Keunggulan dari desain mesin yang diusulkan dibandingkan dengan metode manual antara lain: 
mengurangi waktu setting keramik pada posisi tempat penyemprotan cat, penyemprotan cat 
dilakukan oleh mesin, kecepatan putaran rotary table dapat di adjust sesuai dengan kebutuhan, 
perawatan mudah, reliabilitas tinggi diabandingkan dengan metode manual, dapat bekerja 24 jam 
dalam sehari. Berikut pada tabel 2. spesifikasi utama pada mesin Player yang diusulkan. 

Tabel 2. Spesifikasi utama mesin Player usulan 

Spesifikasi Utama Mesin Deskripsi 

Kapasitas mesin (Unit/jam) 120 

Tipe motor AC 220V 

Rotation speed (r/min) Adjustable 50-500 

Motor power (kw) 0,25 

Rotary table untuk 

tempat keramik  

Kerangka utama mesin 

Tiga kerangka 

penyemprot cat  

Nozzle penyemprot cat  

Cover mesin 
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Spesifikasi Utama Mesin Deskripsi 

Total berat (kg) 81 

Dimensi (PxLxT) (mm) 395 x 270 x 315 

 

Berikut pada gambar 4 disampaikan dokumentasi hasil penyerahan mesin dan pelatihan prosedur 
operasi mesin yang telah diselesaikan. Pada penyerahan dan desiminasi berjalan dengan lancar dan 
setelah diujicoba mesin juga bekerja sesuai perencanaan dan spesifikasi yang dipaparkan di atas. 

 

  

 

Gambar 4. Hasil desiminasi dan pelatihan mesin di “SN” keramik Dinoyo 

III. KESIMPULAN 

Kesimpulan dari pelaksanaan pengabdian mesin Player didapatkan hasil bahwa kapasitas produksi 
meningkat dari yang sebelumnya hanya 90 menjadi 120 unit perjam dengan demikain dengan 
demikian dapat dikatakan bahwa omset dari industri keramik juga akan meningkat. Disamping itu 
desain mesin yang diusulkan dapat mengurangi waktu setting keramik pada posisi tempat 
penyemprotan cat karena penyemprotan cat dilakukan oleh mesin, reliabilitas tinggi dibandingkan 
dengan metode manual yang dapat bekerja 24 jam dalam sehari. 

IV. SARAN 

Pengembangan lebih lanjut tidak hanya difokuskan pada fungsi-fungsi sederhana namun juga 
mesin Player akan dapat digunakan untuk berbagai variasi ukuran keramik yang lebih besar. 
Kedepannya diharapkan mesin Player akan dibuat dengan program yang lebih user friendly dan 
sekaligus mudah dari segi maintenance.  

V. UCAPAN TERIMAKASIH 

Terima kasih disampaikan kepada LP2M UM yang telah memberi dukungan dana terhadap 
program pengabdian masyarakat ini. Ucapan terimakasih juga disampaikan kepada UMKM 
Keramik Siono/ “SN” industri, atas kesediaannya untuk menjadi mitra pengabdian dan segala 
bentuk partisipasi serta keramahtamahannya dalam menerima tim pengabdian ini. 
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