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CULTURA DIGITAL E EDUCAGAO: A FORMACAO DE PROFESSORES NO
ATUAL CONTEXTO INFORMACIONAL

Claudio Zarate Sanavria'**

RESUMO: Este artigo procura trazer algumas reflexdes tedricas sobre
a formacdo de professores no ambito da cultura digital, propondo um
olhar mais voltado a uma critica ao que se faz e propondo novas
perspectivas, principalmente com relacdo a formacdao continuada.
Iniciaremos nossas reflexdes trazendo alguns aspectos mais técnicos,
visando compreender o atual estagio do desenvolvimento tecnoldgico
e, em seguida, procuraremos localizar a escola e as necessidades de
formacao docente no cenario apresentado. Nossa proposta é
olharmos para o contexto digital, discutirmos alguns mitos sobre a
sociedade diante dessas possibilidades e vislumbrarmos uma
proposta de formacao docente que faca jus as necessidades que hoje
se apresentam em sala de aula. Traremos como proposta o processo
formativo por nds elaborado, pensando de uma maneira mais
abrangente em termos de formacao para o uso de tecnologias. O que
defendemos em termos de formacdo inicial é a utilizacdo das
tecnologias de modo mais organico na prépria formacao e nao apenas
como um elemento especifico de uma unidade curricular. No ambito
da formacdo continuada, nosso principal ponto de defesa é a
vivéncia, a possibilidade do professor escolher, experimentar em sua
pratica, analisar possibilidades e ter autonomia de decidir pela adogao
ou nao de determinadas tecnologias digitais em sala de aula.
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DIGITAL CULTURE AND EDUCATION: TEACHER EDUCATION IN
THE CURRENT INFORMATION CONTEXT

ABSTRACT: This paper intends to bring some theoretical reflections
on teacher education in the field of digital culture, proposing a more
focused look at a critique of what is being done and proposing new
perspectives, especially in relation to continuing education. We will
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start our reflections bringing some more technical aspects, aiming to
understand the current stage of technological development and then
we will try to locate the school and the teacher training needs in the
presented scenario. Our proposal is to look at the digital context,
discuss some myths about society in the face of these possibilities
and envision a proposal for teacher education that lives up to the
needs that are presented in the classroom today. We will bring as
proposal the formative process elaborated by us, thinking in a
broader way in terms of training for the use of technologies. What we
defend in terms of initial training is the use of technologies more
organically in the training itself and not just as a specific element of a
course. In the context of continuing education, our main point of
defense is the experience, the possibility of the teacher choosing,
experimenting in their practice, analyzing possibilities and having
autonomy to decide whether or not to adopt certain digital
technologies in the classroom.

Keywords: collaboration, cyberspace, cyberculture.

1. Introducao

A formacao inicial e continuada de professores é e sempre sera
tema recorrente nas pesquisas em Educagdo. Assim, compreender os
pressupostos, analisar os contextos nos quais a formagao docente se
insere, inferir e vivenciar possibilidades de mudancas e defender
novos modelos formativos torna-se primordial para a busca de uma
educagao conectada com a realidade e comprometida com a
transformacgao social.

Sdo varios os aspectos investigados e analisados no ambito da
formacao de professores. Questdes como identidade docente,
saberes, curriculo e praticas educativas sdao recorrentes e
amplamente pertinentes. Nesse contexto, a insercao das tecnologias
no fazer pedagodgico também se faz presente, sendo tema abordado
sob diferentes perspectivas, desde um olhar mais instrumental até
uma abordagem mais relacionada a metodologias e contribuicdes
para praticas consideradas mais efetivas.

O medo e a desconfianga nas pessoas quanto as tecnologias é
algo historicamente recorrente. O advento dos computadores nao
fugiu a essa regra, ao passo em que provocou (e ainda provoca)
fascinio, também despertou receios quanto a sua integracao a vida
cotidiana. Entretanto, Toffler (2012, p. 366) defende que “o medo
popular de que os computadores e as telecomunicagdes venham a
privar-nos do contato direto com as pessoas e tornar as relagoes
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humanas mais indiretas é ingénuo e simplista”. Na verdade, segundo
o autor, a situacao seria inversa, pois os computadores e as
comunicagdoes podem ajudar-nos a criar uma comunidade.

Segundo Castells (2012, p. 43), “[...] logo que se propagaram e
foram apropriadas por diferentes paises, varias culturas, organizagoes
diversas e diferentes objetivos, as novas tecnologias da informacao
explodiram em todos os tipos de aplicacdes e usos”. Para o autor, tais
usos produziram inovacao tecnoldgica, o que acelerou a velocidade e
ampliou o escopo das transformacdes tecnoldgicas, assim como
diversificou suas fontes. Nesse contexto, a internet apresenta-se
como um importante marco.

O desenvolvimento das tecnologias digitais delegou a escola a
necessidade de uma reflexao acerca do seu papel. Gomez (2010, p.
12) destaca que “Educacgao, nesse caso, € mais do que transferir
conhecimento, é gerar espacos para produzir novos conhecimentos,
tanto no ambito individual como no social”. Moura (2002, p. 2)
ressalta que “essa nova sociedade, ainda em construgao, questiona a
escola (sua compartimentalizacao disciplinar, suas grades
curriculares, suas classes organizadas em funcdo da faixa etaria, sua
didatica, sua pratica pedagdgica)”. Consequentemente, o professor
acaba assumindo a responsabilidade de prestar contas a tal
sociedade. Abreu (2009, p. 41) observa que “é fala corrente entre os
profissionais da educagao que o cotidiano da sala de aula vem
sofrendo profundas transformacgdes”. Assim, os professores sentem
gue o modelo de ensino em voga ja ndo condiz com a sociedade na
qual se insere. Para Borba e Penteado (2010, p. 56) o professor, que
antes se sentia ameacado, agora de sente desconfortavel ao perceber
que assumir esse papel implica em lidar com mudancgas, ou seja,
“[...] comecga-se a perceber que a pratica docente, como
tradicionalmente vinha sendo desenvolvida, ndo poderia ficar imune a
presenca da tecnologia informatica”.

Nesse contexto, procuramos aqui trazer algumas reflexdes
sobre a formacdo de professores no ambito da cultura digital,
propondo um olhar mais voltado a uma critica ao que se faz e
propondo novas perspectivas, principalmente com relagao a formacao
continuada.

Iniciaremos nossas reflexdes trazendo alguns aspectos mais
técnicos, visando compreender o atual estagio do desenvolvimento
tecnolégico e, em seguida, procuraremos localizar a escola e as
necessidades de formacdo docente no cendrio apresentado. Nossa
proposta € olharmos para o contexto digital, discutirmos alguns mitos
sobre a sociedade diante dessas possibilidades e vislumbrarmos uma

S Perspectivas em Didlogo, Navirai, v. 7, n. 12 (especial), p. 8-27, 2019.

BY NG

10



PERSPECTIVAS EM DIALOGO: Revista de Educacdo e Sociedade E\ o
ISSN: 2358-1840 (.,_Pv.)
https://periodicos.ufms.br/index.php/persdia/index — d

proposta de formacao docente que faca jus as necessidades que hoje
se apresentam em sala de aula. Traremos como proposta 0 processo
formativo por nds elaborado e analisado durante nossa pesquisa de
doutorado (SANAVRIA, 2014), pensando de uma maneira mais
abrangente em termos de formagao para o uso de tecnologias.

2. Tentando definir cultura digital

Apesar de muito de falar de cultura digital nos dias de hoje, o
conceito remete ha décadas de estudos, destacando-se os de Pierre
Levy, que em 1999 ja tratava do assunto, cunhando os conceitos de
ciberespaco e cibercultura, num momento no qual a internet ainda se
fazia introdutdéria no cotidiano das pessoas, principalmente no
contexto brasileiro. De 1& para ca, muitas transformagdes ocorreram
no modo de vida e de lidar com as tecnologias digitais, que sairam do
nicho industria-universidades-empresas para se inserirem por
completo em todos os setores da sociedade.

Historicamente falando da Internet, Coll e Monereo (2010)
enfatizam o curto periodo histérico no qual a rede de redes
experimentou um desenvolvimento espetacular, tratando-se de pouco
mais de trinta anos. Castells (2012, p. 82) lembra que “a criagao e o
desenvolvimento da Internet nas trés ultimas décadas do século XX
foram consequéncia de uma fusdao singular de estratégia militar,
grande cooperagao cientifica, iniciativa tecnoldégica e inovagao
contracultural”. O desenvolvimento de novas tecnologias permitiu o
empacotamento de todos os tipos de mensagens, inclusive som,
imagem e dados, criando assim uma rede capaz de comunicar seus
nods sem usar centros de controles. Surgem assim as condicdes
tecnoldgicas para a comunicacdo global horizontal.

Ridiger (2008, p. 19) destaca que, em principio, a Internet era
um fendmeno “[...] irrelevante para a vida cotidiana, mantendo-se
oculto a percepcao e interesse da massa da populagdao”. A mudanca
de panorama se deu com a criacao de interfaces graficas, nas quais
“os monitores se iluminaram e passaram a oferecer formatos de
paginas atraentes para o grande publico que, possuindo
computadores pessoais, logo se habilitou a visitad-las e, mais tarde,
crid-las, sem exigéncia de conhecimento especializado” (RUDIGER,
2008, p. 19). Hoje, “a internet tem sobrepujado os outros meios de
comunicagao de massa por seu poder interativo, de trocas de
experiéncias e de compartilhamento de resultados”, afirmam Oliveira
et al. (2012, p. 171).
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Primeiro surgiram os computadores empresariais,
gigantescas calculadoras, postas a servigo das firmas e
governos: foram os anos 1950. [...] Desde o final da
década de 1970, comecou uma alteracdo de cenario.
Surgiram o0s computadores pessoais, pequenos
eletrodomésticos, que redimensionam nossa Vvida
individual e as estruturas da economia de mercado.
[...] Depois veio a internet, conforme ja observamos.
(RUDIGER, 2008, p. 21).

A World Wide Web (WWW) foi criada na Europa no inicio da
década de 1990 e reestruturou a Internet para o modelo de rede
mundial por nds hoje utilizado. “A World Wide Web [...] é o canal ou
rede telematica que, em pouco tempo, se tornou o cenario
multimidia, massivo e cotidiano dentro do qual se vai articulando toda
uma cibercultura” (RUDIGER, 2008, p.19). No Brasil, a internet
comegou a ser utilizada comercialmente em meados dos anos 1990 e,
atualmente, “hoje o pais ocupa um dos primeiros lugares do mundo
no acesso a internet banda larga”, de acordo com Gomez (2010, p.
17).

O desenvolvimento dos recursos comuhnicacionais provocou
profundas transformagdes na relacao entre as pessoas e a
informacado. Para Silva (2005, p. 39) “a nocao de rede é o conceito
chave para caracterizar esta configuragdao comunicativa”. Mudando o
enfoque do técnico para o social, o autor defende que este conceito
“significa que estamos perante um universo comunicativo em que
tudo esta ligado, em que o valor é dado pelo estabelecimento de uma
conexao, de uma relagao” (SILVA, 2005, p. 39). Santos (2010, p. 34)
complementa, afirmando que “rede aqui é entendida como todo fluxo
e feixe de relagdes entre seres humanos e as interfaces digitais”.
Nesse contexto, “[...] todo e qualquer signo pode ser produzido e
socializado [...]” (SANTOS, 2010, p. 34).

As tecnologias digitais de informagao e comunicagdo se
caracterizam por uma nova forma de materializagao. A
informagao que vinha sendo produzida e difundida ao
longo da histéria da humanidade por suportes atdmicos
(madeira, pedra, papiro, papel, corpo) atualmente
circula pelos bits - cddigos digitais universais (0 e 1).
As tecnologias da informatica, associadas as
telecomunicagbes, vém provocando mudancas radicais
na sociedade por conta do processo de digitalizacao.
Assim, uma nova revolucdao emerge, a revolugao
digital. (SANTOS, 2010, p. 33).
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Para entendermos melhor a cultura digital, precisamos trazer
aqui alguns aspectos técnicos que nos ajudam a compreendem a
simbiose homem-maquina que hoje observamos, ressaltando que se
trata de um contexto que vai muito além do uso do computador.
Assim, a primeira questao que apontamos trata da chamada
computacao ubigua, paradigma que tem como base a ideia de que os
recursos computacionais estejam inseridos em todos os contextos do
cotidiano dos usuadrios, saindo do computador, das estacdes de
trabalho e de tal forma que nao se perceba mais a computacao.

A ubiquidade é resultante da unido dos recursos da computagao
modvel e do conceito de computacdo pervasiva. A computacdo movel
consiste no desenvolvimento de dispositivos computacionais que se
comunicam por meio de redes sem fio e cuja mobilidade permite aos
usuarios o acesso aos seus recursos independente de sua localizacdo
geografica. Exemplos classicos s3ao os notebooks, tablets,
smartphones, porém nao podemos nos restringir a eles. Os sistemas
embarcados permitem atualmente inserir nesse grupo as smart tvs,
carros, eletrodomésticos e outros dispositivos que muitos de nds nao
percebem como providos por computacdo: essa € a esséncia da
ubiquidade. Essa invisibilidade da computacao decorre de outro
conceito: o da computagao pervasiva.

A computacdo pervasiva é um conceito que implica na
computacdo inserida “[...] de forma invisivel para o usuario, tendo a
capacidade de obter informacdes acerca do ambiente circundante e
utiliza-la para controlar, configurar e ajustar a aplicacdo para melhor
se adequar as caracteristicas do ambiente”, conforme Cirilo (2008).
Também implica na possibilidade de acesso a informacdo onde quer
gue estejamos. Se antes iamos até uma biblioteca atras de fontes,
hoje podemos acessa-las de onde quer que estejamos, ndao havendo
mais a necessidade de deslocamento.

Para Silva (2005, p. 40) “a Internet que hoje conhecemos e que
milhdes de individuos ja utilizam, é o exemplo da rede de base
colaborativa que interpreta o sentido desta nova galaxia
comunicativa, em cujo prelidio estamos a viver”. Trata-se, portanto,
do “paradigma da rede que tem funcionado como suporte para as
relacdes interpessoais, ajudando a superar o caracteristico
individualismo da sociedade de massas” (SILVA, 2005, p. 40). Gomez
(2010, p. 16, grifo nosso) defende que, como um artefato cultural, a
Internet é a responsavel pelo surgimento da “[...] cibercultura,
produto de uma relagao de trocas entre a sociedade, a cultura e as
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novas tecnologias de base microeletronica gragas a convergéncia das
telecomunicacdes com a informatica”.

[...] o motivo principal que faz a internet ser tao
popular se encontra na possibilidade de permitir
conhecer e manter contato com outras pessoas. E o
vinculo social por exceléncia sustentado na
convergéncia humana e digital no espaco virtual. A
internet como artefato cultural é produtora e produto
de novos modos de agir, de comunicar-se, bem como
de novas praticas de linguagens, pertencendo
definitivamente a cibercultura. (GOMEZ, 2010, p. 67).

Nesse contexto, trazemos a definicao de cibercultura
apresentada por Ridiger (2008, p. 26, grifo nosso): “[...] o conjunto
de fendbmenos de costumes que nasce a volta das novissimas
tecnologias de comunicacdo, da chamada informatica de
comunicacdo”. O autor também ressalta que “a cibercultura constitui,
também, uma formagdo historica cujo veiculo tecnoldgico é a
informatica, sobretudo a de comunicacdo, e o motor é e serd, ainda
por muito tempo, o capitalismo”. Assim, trata-se de “[...] um cenario
high-tech da cultura de massas e da industria cultural” (RUDIGER,
2008, p. 27).

A cibercultura opera na teia de ligagdes sociais,
econdmicas e humanas, dando origem a um individuo
ligado a milhdes de outros, comunicando com eles,
simultaneamente acedendo e criando conhecimento;
partilhando e recebendo conhecimento; interagindo
com outro para aprender, ensinar e relacionar-se.
Nestas possibilidades de intervengao, de modificacao e
de feedback residem as vantagens da cibercultura.
Altera o0 modo de pensar e apreender o mundo, a visao
de sociedade, da cidade e da cidadania. (SILVA;
PEREIRA, 2012, p. 35).

Se o conceito de cibercultura diz respeito ao conjunto de
costumes inerentes as tecnologias da informacdao e comunicagao, o
espaco onde essa comunicacdao se efetiva é tratado como
ciberespaco. Santos (2010, p. 34) lembra que o ciberespaco surge na
Internet, pois a interconexao mundial entre computadores representa
a virtualizacao das relagoes.
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Da maquina de calcular a internet, muita coisa mudou e
vem mudando no ciberespaco. Essa mudangca se
caracteriza, dentre outros fatores, pelo movimento do
faca vocé mesmo. O ciberespaco € muito mais do que
um meio de comunicacao ou midia. Ele relne, integra e
redimensiona uma infinidade de midias. (SANTOS,
2010, p. 34, grifos da autora).

A interagao no ciberespaco consiste no estabelecimento de uma
rede de conversacao, de trocas, de compromissos ofertas e
promessas, aceitacdes e recusas, caracterizando-se pelos atos de
comunicacdo, onde a experiéncia pessoal projeta-se no mundo
interpessoal e grupal das interacdes (SILVA E PEREIRA, 2012).
Complementamos com Toffler (2012) quando este afirma que a
concepcao de tempo também comecga a se remodelar no contexto das
tecnologias, alterando nossos padroes de comunicagdes no tempo,
uma vez que nos permite acesso e troca de informagdes tanto
sincrona quanto assincronamente.

Ridiger (2008) enfatiza que a cibercultura € uma expressao
gue, unicamente, ndo da conta do atual momento em que vivemos.
Assim, destaca também a chamada Sociedade da Informagao,
contexto no qual o principal bem produzido e negociado é o
conhecimento digitalmente processado e distribuido na rede. Ao
mesmo tempo, Ridiger (2008, p. 22) ressalta que conhecimento nao
é informacdo e alerta para o fato de que, “quanto mais a existéncia
se informatiza, verifica-se que é maior o grau de alienacdo em
relacao ao que a explica e sobre como ela funciona”.

[...] estamos assistindo ja ha algumas décadas ao
surgimento de uma nova forma de organizagao
econdmica, social politica e cultural, identificada como
Sociedade da Informagao (SI), que comporta novas
maneiras de trabalhar, de comunicar-se, de relacionar-
se, de aprender, de pensar e, em suma, de viver. [...]
essa nova sociedade se sustenta, em grande medida,
no desenvolvimento espetacular [extraordindrio] das
TIC durante a segunda metade do século XX. (COLL;
MONEREO, 2010, p. 15).

Castells (2012, p. 113) apresenta o paradigma da tecnologia da
informacdo, cujas principais caracteristicas consistem no fato das
tecnologias serem utilizadas para agirem sobre a informacado, a logica
de redes e a flexibilidade prevalecerem nas relacdes, além da
convergéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente
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integrado. Tal paradigma “é forte e impositivo em sua materialidade,
mas adaptadvel e aberto em seu desenvolvimento histérico.
Abrangéncia, complexidade e disposicao em forma de rede sdo seus
principais atributos” (CASTELLS, 2012, p. 113).

Para Coll e Monereo (2010, p. 16) “o fendmeno da internet e
seu impacto na vida das pessoas seriam, neste sentido, apenas uma
manifestacdo a mais, e com toda certeza ndao a ultima, do novo
paradigma tecnoldégico e das transformagdes socioeconOmicas e
socioculturais a ele associadas”. Assim, a internet se constitui num
novo e complexo espaco global para a acdao social e,
consequentemente, para a acao educacional.

3. A escola e a formacgao de professores no contexto da cultura
digital

Na Educacao, presenciamos um rompimento de barreiras
espaciais e temporais que as TIC proporcionam aos processos
educativos. As ferramentas digitais atingiram um elevado grau de
ubiquidade e pervasividade a ponto de permitirem nao apenas a
transformacdo do espaco tradicional escolar, como também o
surgimento de novos espacos. Assim, buscamos em Coll e Monereo
(2010) as caracteristicas da Sociedade da Informagdao que sdo
relevantes para a Educagao, sendo elas:

+ A complexidade, a interdependéncia e a imprevisibilidade que
presidem as atividades e as relagdes dos individuos, dos
grupos, das instituicdes e dos paises;

« Informacdo, excesso de informacao e ruido;

+ A rapidez dos processos e suas consequéncias;

A escassez de espacos e de tempo para a abstracao e reflexao;

+ A preeminéncia da cultura da imagem e do espetaculo;

« A transformacao das coordenadas espaciais e temporais da
comunicagao;

« A homogeneizagao cultural;

« O surgimento de novas classes sociais: os “inforricos” e os
“infopobres”, denotando um aumento nas diferencas entre os
paises ricos e 0os paises pobres.

As caracteristicas apontadas por Coll e Monereo (2010, p. 25),
segundo os autores, servem para “[...] mostrar o alcance e a
transcendéncia das mudancgas que a SI [Sociedade da Informacao] e
as TIC estao provocando em nossas vidas”. Para Oliveira, Sales e
Soares Filho (2012, p. 167) “esse cenario instaura um novo modus
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vivendi e (re)configura um modelo de sociedade de certa forma
paradoxal [...]”, uma vez que, por um lado, agrava as desigualdades
sociais e, por outro, mobiliza a imaginacao do coletivo, o que
potencializa “[...] suas capacidades de sobrevivéncia, de contestacdo
e de participacdo democratica, bem como amplia as possibilidades de
acesso a informacao, ao conhecimento e a educacao”. Isso também
se reflete no contexto das praticas educacionais e nos modos de
ensinar e aprender, demandando principalmente uma superacao dos
paradigmas tradicionais.

Ao verificarmos a questao das necessidades da escola em
termos de adequagdo para o atendimento das atuais caracteristicas
da cultura digital, € importante destacarmos alguns discursos que
consideramos como mitos que precisam ser superados:

» Todos nascem sabendo e tém facilidade em usar as tecnologias
digitais: € muito simplista o discurso de que, atualmente, toda
crianca que tem acesso as tecnologias ja as utiliza sem
necessidade de alguém Ihe ensinar como opera-las. O fato é
gue, como ocorre para qualquer outro objeto, se a crianca vive
em um ambiente de estimulo e rotina de uso das tecnologias
digitais, sera mais facil sua adocdo e operagao. Assim, ainda
sao muitos os que nao vivenciam tal uso no seu cotidiano e, ao
defender esse mito, aumenta o entendimento erroneo de que
basta equipar a escola para que as tecnologias
automaticamente sejam incorporadas as praticas educativas;

Todas as pessoas possuem acesso as tecnologias digitais: mais
um mito defendido por pessoas que, considerando o seu restrito
circulo social, generalizam um falso entendimento de que as
tecnologias sdao acessiveis a todos. Existem cidades nas quais
sequer a internet chegou, isso considerando apenas o recorte
do contexto brasileiro. Afirmagdes como “o mundo conectado”
nos dao a errada ideia de que as redes de comunicagao estao
em todos os espacos do planeta, com todos tendo as mesmas
possibilidades de acesso de uso. Isso reflete, no contexto
escolar, o entendimento de que ha um comportamento
homogéneo em termos de uso, fadando qualquer pratica
inovadora ao fracasso;

L]

Todas as pessoas tem consciéncia e controle sobre o que
acessam nas redes: a sociedade da informacao caracteriza-se,
principalmente, pela falta de controle sobre o que nela se
produz e disponibiliza. Ter consciéncia de que é necessaria uma
formacao educativa para que se compreenda melhor aquilo que
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se acessa constitui-se, ao nosso ver, elemento fundamental
para a construcao de um olhar critico e ndo manipulativo da
informacao.

» Os professores ndo gostam de tecnologias: talvez um dos mitos
mais injustos, e hd muito tempo propagados, a falsa ideia de
que os professores possuem aversao as tecnologias, como se
fossem seres externos a sociedade da informagdo e estivessem
alheios a cultura digital, traz no seu bojo a culpabilizacdo dos
docentes pelo fracasso da escola, impondo apenas ao seu
comportamento a responsabilidade sobre a efetividade do uso
das tecnologias digitais no contexto escolar. Desconsidera os
elementos formativos, as condicdes do espaco escolar, as
caracteristicas socioeconémicas dos estudantes e todos os
demais elementos que se fazem necessarios para a real
efetividade de uso dos recursos tecnoldgicos.

Pensar na formacao de professores para o uso das tecnologias
no atual contexto informacional nos leva a uma questao interessante:
se as tecnologias ja estivessem, de fato, integradas na propria
formacao, seja inicial ou continuada, haveria necessidade de
discussdes especificas sobre o tema? A resposta que arriscamos €
sim, porém num contexto totalmente distante da ideia de
instrumentalizacdao  atualmente  existente, preconizando um
aprofundamento tedrico que enriqueceria o uso de tecnologias que o
docente ja vivenciaria no seu cotidiano formativo. Como esperar que
o professor incorpore em suas praticas novos recursos se ele nao os
percebe em sua formacgao inicial, que muitas vezes se restringe a
discussdo de textos por meio de aulas expositivas e seminarios?
Como mudar praticas se a formacao continuada insiste no modelo
semana pedagdgica de inicio de ano, com formacgdes aligeiradas,
padronizadas, sem oportunidade de experimentagao nos reais
contextos dos professores?

No ambito da formacao inicial, defendemos a adogao de
tecnologias digitais em todas as disciplinas previstas, e ndao apenas
nas que discutem especificamente o tema. Entretanto, esse uso deve
ocorrer de modo natural e em consonancia com o que se espera de
cada unidade curricular. Como se trata de um momento cujo
embasamento tedrico é essencial e ha poucas oportunidades de
praticas em sala de aula, com excecao do periodo de estagios, é
importante que, vivenciando na formacao inicial o uso de tecnologias
digitais como alunos, os futuros professores comecem a vislumbrar
possibilidades para o momento no qual terdo turmas sob sua
responsabilidade, seja no estagio ou pds-formados.
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Nesse contexto, defendemos como elemento primordial a
formacao de professores a possibilidade de que as ferramentas sejam
escolhidas, analisadas, exploradas, experimentadas e, conforme a
vivéncia construida, adotadas ou ndo. E necessario que o professor
tenha autonomia para decidir aquilo que julgar efetivo para suas
praticas, adotando ferramentas e procedimentos conforme os
conteldos a serem trabalhados e tendo a liberdade de fazer diferente
dos seus colegas, compartilhando com eles as suas experiéncias e
estabelecendo metas comuns a partir do que considerarem com
potencial inovador. Assim, defendemos a colaboracao como base para
uma formagao que busque tais resultados.

Quanto a formacgao continuada, em nossa pesquisa (SANAVRIA,
2014) propusemos um processo formativo embasado na colaboragao
como o diferencial para a adocao de praticas reflexivas com as
tecnologias (no caso da pesquisa, com a Web 2.0). Traremos aqui os
pressupostos dessa formacgao, entendendo que o processo proposto
pode ser adotado para qualquer contexto de uso de tecnologias
digitais.

Tendo como sustentacao tedricos como Hargreaves (2003) e
Fiorentini (2010), que dedicam suas carreiras ao trabalho com grupos
colaborativos, definimos a colaboragdao como o processo no qual um
grupo de profissionais atua voluntariamente em prol de objetivos
educacionais comuns, participando ativamente de todo o processo de
tomada de decisdo, execucgao de tarefas e avaliagdao de resultados e
compartilhando recursos, ideias e experiéncias, numa relacao onde
inexiste a hierarquia e prevalece o bem coletivo (SANAVRIA, 2014).

Fiorentini (2010) descreve como aspectos caracteristicos e
constitutivos do trabalho colaborativo: voluntariedade, identidade e
espontaneidade; lideranca compartilhada ou corresponsabilidade;
apoio e respeito mutuo. Ferreira (2006) indica como um ponto
relevante na constituicao de grupos colaborativos a percepcao da
participacao no grupo como fonte de aprendizagem. Isso quer dizer
que o grupo torna-se o contexto no qual as oportunidades para o
professor explorar e questionar seus préprios saberes e praticas sao
criadas, estimulando o seu contato com saberes e praticas de outros
professores e permitindo-lhe aprender por meio do questionamento
das proprias conviccoes.

Tendo a colaboragcao como elemento norteador de uma
proposta formativa para o uso da tecnologias, defendemos também a
escola como espaco de formacao (CANARIO, 1998), entendendo-a
como um espago que necessita de uma transformagao que perpasse
nao apenas pelos curriculos, mas também pela organizagao
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disciplinar, pedagogica, organizacional, assim como pelos valores e
relacdes humanas que nela se vivenciam (ALARCAO, 2001). Nao ha
como se pensar numa formacao proficua que desloque o docente do
seu espaco de atuacao, das suas reais condicdes de trabalho, do
perfil dos estudantes por ele atendidos. Pensar no professor
experimentando no seu cotidiano aquilo que |he é apresentado
constitui-se como fator determinante para o processo formativo que
defendemos.

A formacdo que propusemos e analisamos €& constituida de
ciclos nos quais os professores — organizados num grupo motivado a
adotar caracteristicas colaborativas - escolhem, exploram
tecnicamente, discutem possibilidades, elaboram atividades com o
recurso, aplicam em suas respectivas realidades e, posteriormente,
trazem de volta para o grupo as experiéncias vividas, trocando
impressoes e deliberando sobre a efetividade de uso do recurso. Tais
ciclos podem se repetir indefinidamente, pois defendemos um modelo
gue nao se esgote de imediato e que assuma uma postura
longitudinal de estudos e formacao. A figura 1 ilustra as etapas
propostas para o processo formativo defendido.

Figura 01 — Processo formativo proposto.

Exol y Discussao das Elaboragéo e uso
Xploracaon possibilidades n do recurso n
e W=, e ~J Discusséao das Elaboracéo e uso
XPIOragiates possibilidades 2 do recurso 2
Exploracéo 1 Discussao das Elaboragao e uso
P < ~| possibilidades 1 do recurso 1
? Inicio
Estudo conceitual
acercadaWeb 2.0
Escolha do r Socializagao das
recurso 1 l experiéncias 1
CICLO 1
Escolha do [ Socializacdo das ]
recurso 2 = L experiéncias 2
ICLO 2
P —S
Escolha do Socializagdo das
recurson cicloN experiéncias n
@ f Reuniao de )
. < fechamento
Término

Fonte: Sanavria (2014, p. 116).
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Ao organizarmos a acao formativa como ciclos (D’AMBROSIO,
1986) que ocorrem em uma espiral (VALENTE, 2005), defendemos a
ideia de que, a cada “volta”, a formacao esteja mais consolidada e
robusta, com os professores cada vez mais ambientados ao processo,
mais integrados enquanto grupo e, consequentemente, mais seguros
guanto as possibilidades formativas e as experiéncias vivenciadas.

O “Ciclo Formativo” constitui-se de cinco atividades que se
repetem de acordo com o estudo das ferramentas, enquanto forem
definidos novos recursos a serem trabalhados, sendo tais atividades:

Escolha do recurso: deve ser consensual e envolver negociagao
entre os membros do grupo, partindo de suas reais necessidades e
interesses de aprendizagem. Acreditamos na negociagdao como
elemento motivador ao trabalho coletivo, pois trata-se de um
instrumento que permite ver, argumentar e ouvir argumentos dos
demais colegas;

1. Exploracdo técnica: o foco esta na aprendizagem da
ferramenta, descobrindo seus comandos, recursos disponiveis,
compreendendo sua usabilidade e desenvolvendo pequenas
tarefas para seu dominio operacional. Nessa atividade é
interessante a atuacao de monitores que auxiliem o formador
na apresentacdo dos recursos, tirando duvidas técnicas
provenientes da exploracao. Ao mesmo tempo, os professores
devem ser incentivados a buscar manuais, tutoriais e
compartilha-los com os demais colegas, a fim de que percam
totalmente qualquer receio que possam ter quanto ao uso
técnico da ferramenta;

2. Discussao das possibilidades: os professores sdo incentivados
a discutir as possibilidades de uso do recurso como apoio no
processo de ensino e aprendizagem. Nesta fase, promove-se a
busca de materiais, relatos de experiéncia e tudo que esteja
disponivel e que possa contribuir para essa reflexdo;

3. Elaboragcdo e uso do recurso: em meio as reflexbes e
discussbes sobre as possibilidades, os professores propbem e
elaboram atividades que sao aplicadas em sala de aula, com
seus estudantes. Cada professor tem liberdade no seu fazer e
é incentivado a compartilhar por si sé suas experiéncias
positivas e até mesmo por ele consideradas negativas em sala
de aula. Mesmo que a implementacdo das atividades ocorra
individualmente, o grupo deve ser incentivado a manter
contato virtual para sanar possiveis duvidas técnicas entre si;
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4. Socializacdo das experiéncias: representa o momento no qual
os professores trazem de volta para o grupo as experiéncias
vivenciadas com as atividades planejadas. E o momento de
partilhar os erros e acertos nas atividades previamente
elaboradas e aplicadas, concluindo sobre a efetividade do uso
do recurso trabalhado no ciclo. Dependendo dos resultados, o
grupo pode chegar a conclusdo de que tal recurso nédo
contribui pedagogicamente com o trabalho ou outras
atividades podem ser vislumbradas a partir do que foi
vivenciado.

E importante destacarmos, também, trés aspectos sobre a acao
formativa proposta e realizada, sendo eles: cumulativo, por
considerar que um ciclo formativo sempre englobara as agoes
realizadas e conhecimentos construidos nos ciclos anteriores,
permitindo até mesmo o uso dos recursos ja trabalhados;
complementar, por justamente permitir a construcao de novos
conhecimentos nao apenas sobre o recurso referente a um ciclo em
andamento como também novas possibilidades para os recursos que
ja tiverem sido discutidos e utilizados; e evolutivo, por entendermos
que o processo, por meio dos seus ciclos, permite ao professor um
constante repensar sobre o processo formativo como um todo e de
maneira cada vez mais ampla e, consequentemente, ressignificar
ideias e concepgdes sobre suas praticas.

Defendemos uma acao formativa que de fato motive um
processo reflexivo coletivo a partir do contato com novas
possibilidades pedagdgicas em termos de recursos tecnoldgicos.
Assim, temos como pressupostos:

1.A formacao deve oferecer condicbes para que o professor
explore as ferramentas e reflita sobre suas proprias
concepgbes acerca do uso das tecnologias no processo de
construgdo de conceitos (D’AMBROSIO, 1986);

2. E necessdrio que se organize um espaco no qual ocorra uma
dindmica de reflexdo-na-acdo e reflexdo-sobre-a-acdo e
reflexdo-sobre-a-reflexdo-na-acdo (SCHON, 2000);

3. A busca coletiva de alternativas para superar as dificuldades -
assim como o compartilhamento dos sucessos e fracassos -
contribui para uma melhor compreensdo das necessidades de
uso das tecnologias na educacdo (IMBERNON, 2010);

4.A adocdo de novos instrumentos para examinar (ou se
reexaminar) as proprias praticas é um aspecto fundamental da
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aprendizagem e do desenvolvimento docente (ARCAVI E
SCHOENFELD, 2006),

5. A acdo educativa deve ser concebida como um processo de
construgcdo, no qual os futuros professores sdo aprendizes e
construtores de sua prépria formacao (MISKULIN, 2003).

O estabelecimento dos pressupostos aqui descritos foi
primordial para que conseguissemos delinear uma acdo formativa
coerente com as nossas convicgoes sobre a formagao continuada para
o uso reflexivo das tecnologias. Dessa maneira, construimos uma
proposta que buscou, principalmente, criar condicdes para que o
professor assuma o protagonismo da sua formacgao e, no decorrer do
processo formativo, tenha a pratica reflexiva como resultado do
trabalho em grupo.

4. Consideracgoes Finais

Quando falamos em cultura digital, falamos de comportamento,
habitos e atitudes que ocorrem no contexto de uma sociedade
informacional, no ambito do ciberespaco. Espaco constituido por
ferramentas e recursos digitais que, desenvolvidos no ambito da
pervasividade e da mobilidade, fazem da computacdo ubiqua
elemento determinante para a desconstrucao e (re)construgao de
praticas.

Neste artigo, procuramos nos posicionar quanto a formacao de
professores no atual contexto informacional, buscando pressupostos e
defendendo posturas que acreditamos como necessarias para uma
efetiva mudanca de praticas quanto ao uso de tecnologias digitais
pelos professores.

Em sintese, o que defendemos em termos de formacao inicial é
a utilizacdo das tecnologias de modo mais orgénico na propria
formacao e nao apenas como um elemento especifico de uma
unidade curricular. Ao vivenciar o uso de recursos como alunos, 0s
futuros docentes poderao vislumbrar possibilidades, embasados pelo
aprofundamento tedrico inerente a formacdo inicial. Tratar as
tecnologias como algo ubiquo faz com elas ndo sejam mais vistas
como ferramentas externas a realidade da atuacao docente. Passam
a ser elementos cotidianos, tanto quanto o giz e a lousa, por
exemplo.

No ambito da formacao continuada, nosso principal ponto de
defesa é a vivéncia, a possibilidade do professor escolher,
experimentar em sua pratica, analisar possibilidades e ter autonomia
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de decidir pela adocdao ou nao de determinadas tecnologias digitais
em sala de aula. Fugindo do modelo de formacao de impde uma
ferramenta e faz do seu uso algo burocratico para o professor,
ressaltamos a possibilidade, a chance de acertar e de errar e, o mais
importante, de compartilhar suas vivéncias com os colegas, numa
perspectiva colaborativa de atuacao.

Derrubar mitos sobre as tecnologias e tratar o docente como
profissional capaz de escolher e analisar ferramentas no contexto de
suas praticas educativas nos permite um afastamento da
instrumentalizacdo pura e uma aproximacdao com a verdadeira
incorporagao de recursos as praticas. Ndao existem receitas a serem
impostas. Existem experiéncias vividas que podem e devem ser
compartilhadas.

Um processo formativo que tenha um carater longitudinal, que
permita o ir-e-vir, dando autonomia de escolha, de andlise e de
experimentacao, possui mais chances de sucesso quanto a
incorporagao de recursos as praticas educativas e, o mais importante,
permite que os professores passem a atuar de modo colaborativo e
reflexivo, criando, acertando, errando e compartilhando sucessos e
fracassos. O ciberespacgo esta posto, a cultura digital € uma realidade.
Facamos deste contexto instrumento de transformacgao e evolugao de
nossas praticas.
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