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RESUMEN

Actualmente el uso de la Tecnologia de Informacion y Comunicacién (TIC) son un
elemento clave para el estudio en las diferentes areas, la presente investigacion tiene por
objetivo determinar la influencia del uso de las TICs para mejorar el aprendizaje de las
destrezas del &mbito de relaciones l6gico matematicas en los nifios y nifias de 3 a 5 afios
de edad de la Unidad Educativa Imantag, durante el afio lectivo 2020-2021. La
investigacion es con un enfoque mixto cualitativo y cuantitativo, con estudio descriptivo
e investigacion documental-campo, basada en la teoria de Jean Piaget por las etapas de
desarrollo cognitivo etapa preoperacional, con instrumentos de recoleccion de
informacidn como son: lista de cotejo y un taller participativo a través de la observacién
y asi comprobar los beneficios del uso de las TIC con ayuda de herramientas digitales
principales para mejorar el d&mbito de Relaciones Logico Matematicas, donde el
estudiante aprende jugando con la tecnologia obteniendo interés y motivacién sobre la
importancia de las matematicas en la actualidad. La conclusion fundamental es que el
aprendizaje de las destrezas del d&mbito de relaciones l6gico matemaéticas se debe
desarrollar desde edades tempranas y asi prevenir dificultades de aprendizaje en esta area,
las matematicas nos ayudan a desarrollar habilidades metacognitivas, pensamiento critico
y resolver problemas cotidianos, y hoy en actualidad con ayuda de recursos digitales que

ayuden a motivar al nifio en su aprendizaje.

Palabras claves: Tecnologia de Informacién y Comunicacion (TIC), herramientas

digitales, Matematicas, ensefianza, aprendizaje.
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ABSTRACT

Nowadays the use of Information and Communication Technology (ICT) is a key element
for the study in different areas, The objective of this research is to determine the influence
of the use of ICT to improve the learning of skills in the field of logical-mathematical
relationships in boys and girls between 3 and 5 years old in the Unidad Educativa
“Imantag” during the 2021-2022 school year. The research is with a mixed qualitative
and quantitative approach, with descriptive study and documentary-field research, based
on the theory of Jean Piaget by the stages of cognitive development preoperational stage,
with information collection instruments such as: check list, and a participative workshop
through observation and thus verify the benefits of the use of ICT with the help of main
digital tools to improve the field of Mathematical Logical Relationships, where the
student learns by playing with technology obtaining interest and motivation about the
importance of mathematics today. The fundamental conclusion is that the learning of
skills of the field of mathematical logical relationships must be developed from an early
age and thus prevent learning difficulties in this area, Mathematics help us to develop
metacognitive skills, critical thinking and solving daily problems and today with the help

of digital resources that help motivating children in their learning.

Key word: Information and Communication Technology ( ICT), digital tools,

Mathematics, teaching learning.
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CAPITULO |

INTRODUCCION
1.1 Problema

Como bien se sabe, el impulso para mejorar el desarrollo de la primera infancia
ha crecido en los ultimos afios, paises del mundo han adoptado por politicas
multisectoriales enfocadas en el desarrollo de la primera infancia. No obstante, pocos son
los paises que no disponen de los mecanismos institucionales para poder implementar
estas politicas, logrando como resultado un deficiente escenario en el proceso de
crecimiento de muchos de los nifios. Esto puede presentarse en una problematica, pues,
segun la UNICEF (2016) la primera infancia y su desarrollo tiene relevancia para cada
nifio, siendo el periodo comprendido entre la concepcion y el inicio de la educacion
escolar, brindando una oportunidad decisiva y Unica de influir en el desarrollo del cerebro
de los nifios. En este punto, Britto (2017) enfatiza que los padres, docentes y cuidadores
deben adquirir competencias enriquecedoras con el fin de que los nifios alcancen su

potencial de desarrollo.

En la escuela, si la primera infancia no esté siendo llevada de la mejor manera, las
consecuencias resultan ser mas evidente, pues los docentes al no tener una capacitacion
necesaria no pueden generar un aprendizaje significativo en los estudiantes, siendo la
educacién un derecho humano esencial a lo largo de la vida por lo que es necesario que
los docentes se capaciten constantemente; e investiguen para obtener los recursos

suficientes para una educacion de calidad.

Los cambios en la educacion actualmente estan relacionados con el manejo de la
tecnologia por parte de los docentes, la actualizacion e investigacion de metodos para

Ilegar a educar a los nifios de educacion inicial. La tecnologia puede ser aplicada en todas
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las actividades diarias, existen varias herramientas digitales basicas que ayudan a mejorar
la ensefianza aprendizaje y que permite al docente una educacion avanzada; e interactiva,
son utiles e interesantes para el desarrollo intelectual de los estudiantes, si se utiliza de
manera apropiada para aprender. Los estudiantes de hoy seran los promotores de las
tecnologias del futuro, los docentes y padres de familia deberian ensefiarles a usar la

tecnologia de manera que les favorezca y no les perjudique (Blanco & Amigo, 2016).

La educacion en la actualidad estd basada en trabajar con recursos tecnoldgicos
para lograr un aprendizaje interactivo como metodologia de la ensefianza aprendizaje.
Calucho (2018) enfatiza que, el objetivo principal por parte de los docentes es favorecer
en el aprendizaje, el interés, la atencidn y un refuerzo del tema aprendido; por ese motivo
se deberia analizar los beneficios del uso las herramientas TIC para facilitar al docente en
el aprendizaje optimo y sobre todo el desarrollo del ambito de relaciones logico-

matematicas.

Por su parte, la familia debe desempefiar en la ensefianza de la matematica de sus
hijos o hijas un papel fundamental, pero en realidad de la mayoria de los padres de familia
le da poca importancia sobre este ambito, ya sea por su trabajo, por falta de conocimiento
sobre los beneficios a futuro que conlleva el aprendizaje de la matematica a temprana
edad. Existen actividades simples y atractivas que pueden ayudar a los padres a fomentar
estas destrezas, porque la relacion que existe entre padres, estudiantes y docentes es

importante para favorecer el desarrollo y aprendizaje de los nifios y nifias.

La presente investigacion esta enfocada en mejorar el aprendizaje de las destrezas
del ambito de relaciones l6gico matematicas con relacion al curriculo de educacion inicial
en los nifios y nifias de 3 a 5 afios de la Unidad Educativa Imantag del cantén Cotacachi,

con el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC); pues se ha
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evidenciado que los docentes no estan actualizados y no aplican herramientas digitales
acorde a la edad de los nifios por falta de conocimiento de los beneficios que brindan en
la educacidn y sobre todo en el interés e interaccion del estudiante. Tomando en cuenta
que, el nifio posee habilidades, capacidades y potencialidades propias, que con los
recursos necesarios y metodologias atractivas se llegaria al perfil del curriculo al finalizar
el afio lectivo, la dificultad de los nifios en el desarrollo de las relaciones logico-
matematicas, por escaso uso de herramientas innovadoras para obtener la atencion e

interés de los estudiantes sobre las matematicas.

A continuacidn, se sefiala las siguientes interrogantes las cuales sirven para el

desarrollo y fundamento de la investigacion.

e ;Como mejorar el aprendizaje de las destrezas del ambito de relaciones
l6gico-matematicas en los nifios de 3 a 5 afios?

e Cudles son las herramientas TIC méas adecuadas para mejorar el
aprendizaje de las destrezas del ambito de relaciones l6gico-matematicas
en nifios de 3 a 5 afios de la Unidad Educativa Imantag?

e ;Qué beneficios aporta el uso de las TIC para mejora el aprendizaje de las
destrezas de l6gico matematicas de los nifios de 3 a 5 afios de la Unidad

Educativa Imantag?
1.2 Antecedentes

Hay multiples estudios que resaltan la importancia del desarrollo de la primera
infancia para el aprendizaje de las destrezas l6gico-matematicas en los nifios, para lo cual
han desarrollado multiples metodologias para promover el desarrollo de sus
competencias. Tal es el caso de Castro et al. (2014), quien en su articulo destaca el uso

del espacio virtual como un recurso educativo para promover el desarrollo de las
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competencias de los nifios, a través de actividades guia y recursos educativos para los
docentes. Permitiendo que los estudiantes de educacion inicial exploren virtualmente
conocimientos de las diferentes areas, logrando también que los docentes tengan una

infinidad de recursos digitales para alcanzar un perfil de salida deseado.

Por otra parte, Andino (2020) en su estudio con base al aprendizaje en las
destrezas de las relaciones ldgico-matematicas, comparte una serie de herramientas de la
web 2.0 que sirven para el apoyo docente en su ejercicio de ensefianza en las horas clase
de la materia, realiza su estudio partiendo de la necesidad de generar aprendizajes
significativos en las aulas a través de las Tic, brindando una serie de oportunidades en la
comunicacion y en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Este estudio demuestra la
factibilidad y necesidad de implementacién de herramientas digitales para nifios de
educacion inicial para un aprendizaje 6ptimo y de interés para los estudiantes a través de
webs gratuitas en la red, sirviendo de apoyo docente para realizar diferentes actividades

en los diferentes enfoques y tipos de trabajo en las aulas.

De igual manera, en el estudio de Jiménez (2019) presenta otras herramientas
digitales para el apoyo docente en la ensefianza de las matematicas en los estudiantes que
cursan la educacién bésica, el autor afiade actividades ludicas que faciliten la ensefianza
de esta materia a través de videos, juegos dinamicos y simuladores. Estas herramientas
permiten estimular las habilidades de andlisis y pensamiento para el desarrollo de los
problemas planteados por el tutor. El estudio demuestra cierta eficacia en implementar
actividades lldicas para la ensefianza de las matematicas en cualquier edad, estimulando

su lado creativo a través de los juegos.

Por su parte, Hernandez (2019) en su estudio enfatiza en el fortalecimiento de las

relaciones légico-matematicas a través del desarrollo de una guia metodoldgica que
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contiene actividades que estimulan el pensamiento matematico, proyectandose a ser
material de apoyo para los docentes en la resolucion de problemas matematicos. Como
se puede apreciar Hernandez permite conocer sobre las actividades metodologicas para
el pensamiento matematico, estimulando a los nifios desde muy pequefios favorecera el
interés y desarrollo del pensamiento l6gico, proceso de comprension de su propio yo, de
su mundo de su relacién con él y resolucién de problemas cotidianos, respetando su

propio ritmo de aprendizaje y descubriendo habilidades matematicas.

En el mismo contexto, Lopez y Salazar (2017), en su estudio brinda al docente
diferentes enfoques y metodologias para llevar a cabo el proceso de ensefianza de las
matematicas a los nifios. Al igual que los otros autores, también expone su guia
metodoldgica con enfoque pedagogico en la ensefianza de esta area, para fortalecer las
habilidades y destrezas del pensamiento en la relacion l6gico-matematico. Cabe resaltar
la importancia de que los docentes tengan en cuenta que estas guias facilitan, contribuyen,

y enriguecen el desarrollo del pensamiento l6gico de los estudiantes.

Cortez y Garcés (2015) por su parte indican que el disefio de los juegos didacticos
es la mejor manera de acercarse a los nifios y generar un aprendizaje significativo en ellos
en el rea de matematicas, involucrando al nifio en su entorno, pudiendo interactuar con
adultos y amigos en el medio que les rodea, probando su conducta y desarrollando sus
habilidades de resolucion de problemas. En su estudio apuntan a diferentes nociones

relacionadas al aprendizaje de las matematicas en la educacion inicial.

Marin et al. (2017) en su estudio, proyecta a las inteligencias 16gico-matematicas
y la linguistica como prioridad en los modelos de ensefianza a través de herramientas
digitales y talleres infantiles creativos, hace hincapié en que los modelos actuales

contintan con un formato tradicional en los procesos de ensefianza, lo que puede causar
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un deficiente aprendizaje significativo en los estudiantes en el area del razonamiento
I6gico. Las inteligencias multiples permiten reconocer las potencialidades que posee cada
estudiante y formas de aprender, encontrar la adecuada forma de potenciar estas
habilidades que hacen especial a cada uno. En el area de matematicas se tiene a la
inteligencia que ayuda a resolver calculos matematicos y poner en practica un
razonamiento l6gico, usar los numeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente.
Los nifios que poseen esta inteligencia analizan y resuelven con facilidad planteamientos
y problemas matematicos y con ayuda de un sin nimero de herramientas adecuadas para

su edad y el conocimiento que desea adquirir.

Por otra parte, Garcia (2016), en su estudio propone un disefio de aplicaciones
tecnoldgicos para aprender matematicas en una corta edad, sirviendo de apoyo para el
profesorado incluir el entorno tecnoldgico en sus procesos de ensefianza, el autor
desarroll6 una app para dispositivos inteligentes con herramientas intuitivas y una interfaz
interactiva con contenidos matematicos para impartir matematicas de manera cotidiana
con sus alumnos a través de tablets o smartphones. Las aplicaciones tecnoldgicas como
menciona Garcia tienen un impacto significativo, porque el uso de tecnologia en este
tiempo es muy importante para que el estudiante aprenda, tenga interés y sobre todo desde
pequefio le guste las matematicas y resuelva problemas cotidianos a través de un método
interactivo y un uso permanente de la tecnologia de parte del docente y estudiantes

logrando el aprendizaje deseado.

Considerando las caracteristicas del desarrollo de la nifiez en Educacion Inicial
como parte primordial del sistema educativo, se lo puede definir como un derecho que
tiene que garantizar su existencia, fomentar su desarrollo y la participacion en los
contextos educativos antes de iniciar la ensefianza obligatoria. Segun los autores, la

didactica en Educacion Inicial permite interpretar, comprender e intervenir en los diversos
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espacios educativos, abarcando los aspectos sociales como un integrante de una familia'y
una comunidad, que aprenden en un proceso favorable e integrador en lo afectivo, lo

ludico y la inteligencia, a fin de garantizar su avance integral.
1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

e Determinar la influencia del uso de las TICs para mejorar el aprendizaje
de las destrezas del ambito de relaciones l6gico matematicas en los nifios
y nifias de 3 a 5 afos de edad de la Unidad Educativa Imantag, durante el

afio lectivo 2020-2021.
1.3.2 Objetivos especificos

o Diagnosticar las destrezas del &mbito de relaciones I6gico matematicas en
nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Imantag.

e Identificar las herramientas TICs empleadas por los docentes para mejorar
el aprendizaje de las destrezas dentro del ambito de relaciones logico
matematicas declaradas en el curriculo de Educacion Inicial en nifios y
nifias 3 a 5 afos de la Unidad Educativa Imantag.

e Analizar los beneficios que aportan el uso de las herramientas TICs para
mejorar el aprendizaje de las destrezas de relaciones l6gico matematicas
en nifios y nifias de 3 a 5 afos de edad de la Unidad Educativa Imantag

durante el afio lectivo 2020-2021.
1.4 Justificacion

La siguiente investigacion aporta de forma eficaz a las destrezas de relaciones

I6gico-matematicas a través del uso de las Tecnologia de Informacién y Comunicacion,
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con la aplicacion de estas herramientas digitales que se encuentran en el internet ya sean
gratuitas o pagadas ayudara a crear aulas virtuales, juegos, evaluaciones, refuerzo del

tema tratado etc. y asi poder crear clases mas entretenidas, directas y provechosas.

El uso de las herramientas TIC, dentro de la planificacion curricular ayudara a
fortalecer y mejorar las destrezas del ambito de relaciones logico- matematicas. La
investigacion priorizara como beneficiarios directos a las docentes de educacion inicial
de la “Unidad Educativa Imantag” y como beneficiarios indirectos a los 40 nifios y nifias

de nivel inicial de 3 a 5 afios del afo lectivo 2020-2021.

Las herramientas TIC siempre estaran presentes en el trayecto de la vida y como
docente la meta es utilizar e innovar las clases para mejorar el ambito de relaciones l6gico-
matematicas. El andlisis de los beneficios de las herramientas permitird que el docente
utilice y aplique en sus clases para lograr que los nifios y nifias muestren interés, ademas,
el docente optimizara el tiempo, se le facilitaran los resultados, las clases seran mas
participativas, el nifio se divierte jugando y aprendiendo y sobre todo reforzarad las
destrezas que estan dentro del ambito, porque realmente hoy en dia usar herramientas TIC

es vital y necesario. Cofré y Tapia (2003), por su parte, enfatizan en que:

Piaget plantea que la légica no viene del lenguaje sino de mas lejos, viene de las
coordinaciones generales de la accidn, extendiendo un parentesco entre los
esquemas de asimilacién y las leyes de la légica. La pedagogia matematica, por
lo tanto, no puede olvidarse de las acciones; ademas de las experiencias fisicas,
existen las “logico-matematicas” que sirven de preparacion para el espiritu
deductivo y que deben estar presentes en todo proceso de ensefianza matematicas.
Mientras mas se favorezca la construccion de estas nociones, méas probabilidades

hay de mejorar la motivacion y calidad del aprendizaje matemaéticas (p. 29).
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En las etapas del pensamiento I6gico de Jean Piaget, los nifios y nifias adquieren
estos periodos a través de la experimentacion y el juego, en la etapa preoperacional (2 a
6 afos) aparece el simbolo, el cual permite en esta edad comparar, clasificar, observar,
construir y asi reforzar el pensamiento l6gico matematico y por ese motivo es importante
que a temprana edad los nifios y nifias realicen actividades matematicas que favoreceran

en los niveles siguientes.

En ese contexto, la SEMPLADES (2017) en el objetivo 4 en el 1.4 menciona que
“garantizar el desarrollo infantil integral para estimular las capacidades de los nifios y
nifias, considerando los contextos territoriales, la interculturalidad, el género y las
discapacidades” (p. 58). Por ende, es primordial el crecimiento y desarrollo de los nifios
y nifias en su entorno con respeto y carifio se lograra un desarrollo infantil en sus
habilidades, emociones, cuidado y sobre todo en el aprendizaje y una vida feliz y

satisfactoria.

Esta investigacion servira de apoyo para los actuales y futuros docentes al
momento de utilizar una gama de herramientas digitales, asi como una mejor comprension
en el ambito de relaciones I6gico-matematicas, sobre todo conocerlos y aplicarles en la

educacion que actual y a futuro.

El presente estudio se enmarca en la linea de investigacion de la Universidad

Técnica del Norte: Gestion, calidad de la educacién, procesos pedagogicos e idiomas.

23



CAPITULO I

MARCO REFERENCIAL
2.1 Marco Teorico
2.1.1 Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

La idea mas importante en la teoria de Ausubel es el aprendizaje significativo
(AS), es decir, donde los profesores pueden promover los procesos de ensefianza-
aprendizaje a través del uso de tareas que involucran a los estudiantes activamente en la
busqueda de la relacion entre sus conocimientos existentes y/o nuevos, y mediante el uso
de estrategias de evaluacion que recompensen el AS. A decir verdad, Rodriguez (2011),

menciona que:

Un aprendizaje significativo favorece la adquisicion de nuevos conocimientos que
puedan estar relacionados con los anteriormente asimilados, ya que éstos actuaran
como ideas de anclaje para los nuevos conceptos, que seran mas facilmente
comprendidos y retenidos, al construirse sobre elementos claros y estables de la
estructura cognitiva. De este modo se propicia la reestructuracion de los esquemas
de asimilacion (entendidos desde la perspectiva de Vergnaud) y la incorporacién

de nueva informacidn que en esa interaccion se guarda en lamemoria a largo plazo
(p. 40).

Con base a este articulo del aprendizaje significativo, se expresa que los nuevos
aprendizajes conectan con los anteriores, creando un nuevo significado mas estable y
completo, llegando a una facil comprension, es decir, esta teoria aporta en la investigacion
porgue produce una retencion duradera de lo que aprende, facilita el hecho de adquirir

nuevos conocimiento relacionados con los anteriores y es guardada en la memoria a largo
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plazo, el estudiante es activo en sus clases y asi mejora las destrezas de relaciones logico

matematicas y sobre todo actualmente con el uso de las TIC.

El aprendizaje significativo estimula el interés del educando por lo que aprende,
el gusto por el conocimiento que la escuela le ofrece. Supone un reto individual y
colectivo que propicia satisfaccion ante el logro de esos aprendizajes, su
significatividad y sus posibilidades de uso, agrado por construirlos y mejora de la
autoestima. En definitiva, aprender significativamente es un desafio, un estimulo
intelectual que se retroalimenta fomentando algo tan importante en el mundo de
hoy como es aprender a aprender. El aprendizaje significativo supone el
crecimiento cognitivo del que aprende, un proceso que se acompafia de
crecimiento afectivo también, en la medida en que motiva y predispone hacia

nuevos aprendizajes (Rodriguez 2011, p. 41).

Aprender significativamente produce un cambio cognitivo, se adquiere para un
largo plazo, dependiendo de los conocimientos previos que haya tenido el nifio o nifia 'y
asi motivar y predisponer hacia nuevos conocimientos. La teoria del aprendizaje en esta
investigacion es fundamental incluirle en la planificacion y en las actividades diarias
porque el nifio de su entorno viene con aprendizajes previos y con los conocimientos en
el aula el nifio seréa capaz de tener una informacion que va a retener a largo plazo y serviran
para los afos siguientes, por eso es importante que el nifio con esa teoria de aprendizaje
mejore las destrezas de relaciones l6gico-matematicas. Es mas, de acuerdo con Rivera

(2004):

Las actividades resultan significativas cuando el aprendiz, entre otros aspectos,

disfruta con lo que hace, participa con interés, se muestra seguro y confiado, pone
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atencion a lo que hace, trabaja en grupo con agrado, trabaja con autonomia,

desafia a sus propias habilidades, propicia la creatividad y la imaginacion (p. 49).

Es relevante ensefiar a los estudiantes actividades significativas, desarrollando
competencias, centrando en el aprendizaje de las matematicas en la primera infancia, para
lograr la creatividad e interés sobre el aprendizaje que esta adquiriendo desde pequefio.

Como menciona Rodriguez y Molero (2009), el conectivismo se enfoca en:

La inclusién de tecnologia y la identificacion de conexiones como actividades de
aprendizaje, empieza a mover a las teorias de aprendizaje hacia la edad digital. Ya
no es posible experimentar y adquirir personalmente el aprendizaje que
necesitamos para actuar. Ahora se deriva de la competencia de la formacion de

conexiones (p. 80).

El aprendizaje y el conocimiento se basa en la diversidad de opiniones. Lo
principal del docente es facilitar el entorno de aprendizaje inicial y el argumento que
reine a los estudiantes para que construyan sus propios entornos personales de
aprendizaje, que les permitiran conectarse a las redes para un facil acceso para todos los
participantes y asi lograr con el objetivo principal que el estudiante y docente estén cada
dia en una innovacion tecnoldgica y sobre todo se pueda llegar con el conocimiento al

estudiante de forma positiva. Sin embargo, la verdad es, que hay ser consiente que:

El conectivismo provee una mirada a las habilidades de aprendizajes y las tareas
necesarias para que los aprendices florezcan en una era digital. Las habilidades
para aprender lo que se necesita para mafiana es mas importante que lo que se sabe

hoy (Rodriguez & Molero 2009, p. 83).

Lo principal de esta teoria del aprendizaje es que el docente oriente a la nifiez a

elegir fuentes confiables de informacion y seleccionar la informacion, en los pequefios
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los videos que no aportan nada en su conocimiento y comportamiento, es decir, lograr
que el estudiante desde pequefio aprenda a discernir entre la informacion que es

importante y la que es insignificante.
2.1.2 Curriculo de Educacion Inicial

Se tomo en cuenta el Curriculo de Educacién Inicial como refente para el proceso
de lainvestigacion porque manifiesta que “reconoce a la familia como primera institucién
educativa, y plantea la necesidad de que los padres participen y colaboren en el proceso
educativo y apoyen la gestion escolar que se lleva a cabo en los centros de educacion

inicial” (Ministerio de Educacion [MinEduc], 2014, p. 16).

Propone la formacion integral de los nifios, esto implica el desarrollo de los
diferentes ambitos que permiten especificar la tridimensionalidad de la formacion
del ser humano, es decir, lo actitudinal, lo cognitivo y lo psicomotriz, con énfasis
predominante en lo actitudinal, ya que en este nivel es fundamental el fomento de
la practica de buenos habitos y actitudes como base para la construccion de
principios y valores que les permitiran desenvolverse como verdaderos seres
humanos y configurar adecuadamente el desarrollo de su personalidad, identidad

y confianza (Ministerio de Educacion [MinEduc], 2014, p. 17).
2.1.2.1 Elementos organizadores del disefio curricular.

Se ha considerado los siguientes elementos del disefio curricular para establecer

el alcance, secuencia pertinencia de los aprendizajes.
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2.1.2.1.1 Perfil de Salida.

El perfil de Salida es el conjunto de capacidades y habilidades de los nifios y nifias
que deben adquirir al terminar el proceso de ensefianza aprendizaje. Sobre esto, el

MinEduc (2014) en el Curriculo Educacién Inicial afirma que.

Es la descripcion de los desempefios esenciales que debe demostrar el nifio al
finalizar la Educacién Inicial en todas sus modalidades. Sin embargo, se debe
tomar en cuenta que este nivel educativo no es obligatorio, por lo tanto, este perfil
no puede convertirse en un prerrequisito para ingresar al primer grado de

Educacién General Bésica (pp. 17 - 18).

De acuerdo con el Perfil de salida del nivel “reconoce y aplica nociones temporo-
espaciales y logico-matematicas para solucionar retos cotidianos acordes a su edad”

(Ministerio de Educacion [MinEduc], 2014, p. 21).

2.1.2.1.2 Ejes de desarrollo y aprendizaje.

Las caracteristicas de los ejes de desarrollo y aprendizaje son importantes para la
formacion integral de los nifios y nifias, pues como sefiala el MinEduc (2014), “son
campos generales de desarrollo y aprendizaje, que responden a la formacién integral de

los nifios y orientan las diferentes oportunidades de aprendizaje” (p. 17).

Es mas, de acuerdo con el eje de descubrimiento del medio natural y cultural, ...
“se contempla el desarrollo de habilidades de pensamiento que permiten al nifio construir
conocimientos por medio de su interaccion con los elementos de su entorno, para

descubrir el mundo exterior que le rodea” (p. 19).
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2.1.2.1.3 Ambitos de desarrollo y aprendizaje.

Las capacidades y habilidades en los ambitos de desarrollo y aprendizaje enfatiza
en el Curriculo Educacion Inicial, que de acuerdo con el MinEduc (2014) “‘son espacios
curriculares mas especificos, que se derivan de los ejes de desarrollo y aprendizaje que
identifican, secuencian y organizan los objetivos de aprendizaje y las destrezas en cada
uno de los subniveles de Educacion Inicial” (p. 18). Ademas, como se sefiala en el

dimensién de relaciones l6gico-matematicas:

Este &mbito debe permitir que los nifios adquieran nociones basicas de tiempo,
cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, por medio de la interaccion con
los elementos del entorno y de experiencias que le permitan la construccion de
nociones y relaciones para utilizarlas en la resolucion de problemas y en la

busqueda permanente de nuevos aprendizajes (MinEduc, 2014, p. 32)

2.1.2.1.4 Destrezas.

Las destrezas que son tomadas como parte primordial de la investigacion son las
del ambito de relaciones ldgico-matematicas (Tabla 1), las cuales contribuyen a evaluar
el proceso de los nifios y nifias o como sefiala EI MinEduc (2014) en el Curriculo

Educacién Inicial:

Una linea similar a los otros niveles educativos, las destrezas se expresan
respondiendo a la interrogante ¢qué deberian saber y ser capaces de hacer los
niflos? Estas destrezas se encontrardn gradadas y responderan a las
potencialidades individuales de los nifios, respetando sus caracteristicas de

desarrollo evolutivo y atendiendo a la diversidad cultural (p. 18).
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Tabla 1.

Destrezas del &mbito de relaciones 16gico-matematicas.

Ambito de Relaciones l6gico-matematicas

posteriores.

Objetivo del subnivel: potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento
que le permitiran establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas

sencillos, constituyéndose en la base para la compresion de conceptos matematicos

Objetivos de aprendizaje

Destrezas de 3 a 4 afios

Destrezas de 4 a 5 afios

Identificar las nociones
temporales béasicas para su
ubicacion en el tiempo y la
estructuracion de las
secuencias logicas que
facilitan el desarrollo del

pensamiento.

Ordenar en secuencias
I6gica sucesos de hasta tres
eventos, en actividades de
la rutina diaria y en escenas

de cuentos.

Secuencias logica sucesos
de hasta cinco eventos en
representaciones graficas
de sus actividades de la
rutina diaria y en escenas

de cuentos.

Identificar caracteristicas

del diay la noche.

Identificar caracteristicas

de mafiana, tarde y noche.

Discriminar formas y
colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la

comprension de su entorno.

Reconocer los colores
primarios, el blanco y el
negro en objetos e imagenes

del entorno.

Experimentar la mezcla de
dos colores primarios para

formar colores secundarios

Comprender nociones
béasicas de cantidad
facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento
para la solucién de

problemas sencillos.

Comprender la relacién de

ndmero cantidad hasta el 5.

Comprender la relacién de
numero-cantidad hasta el
10.

Diferenciar entre
colecciones de mas y menos

objetos.

Comparar y armar
colecciones de mas, igual y

menos objetos.

Imitar patrones simples con
elementos de su en su

entorno.

Continuar y reproducir
patrones simples con
objetos concretos y

representaciones graficas.
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2.1.2.1.5 Orientaciones metodoldgicas.

Es importante las orientaciones metodologicas para llegar a cumplir los objetivos

planteados, pues como afirma el MinEduc (2014):

Es el conjunto de sugerencias didacticas, cuyo objetivo es guiar la accién del
docente y orientarlo en la toma de las mejores decisiones pedagdgicas que debe
asumirlas para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de
que los profesionales de este nivel educativo dispongan de directrices
metodolodgicas que faciliten y dinamicen el logro del desarrollo y aprendizaje de

los nifios (p. 18).
Menciona también lo siguiente el MinEduc (2014):

Los profesionales competentes y comprometidos deben ofrecer una variedad de
oportunidades de aprendizaje, que inviten a los nifios a involucrarse, a pensar y a
hacer las cosas por ellos mismos, proporcionandoles el tiempo para que jueguen,
interacten entre si y con los materiales. Asimismo, deben conocer a los nifios de
su grupo para determinar cudles son sus intereses, escucharlos atentamente y

alentarlos (p. 41).
2.1.2.2 Metodologia Juego Trabajo.

Es importante el juego en la Educacion Inicial porque ayuda en el bienestar

emocional, fisico y cognitivo de los alumnos, ya que como expresa el MinEduc (2014):

La principal caracteristica del juego trabajo en rincones es que brinda una
auténtica oportunidad de aprender jugando. A través de esta metodologia, se

reconoce al juego como la actividad mas genuina e importante en la infancia
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temprana. Es innegable que el juego es esencial para el bienestar emocional,

social, fisico y cognitivo de los nifios (p. 41).
2.1.2.3 Rol del docente.

Las familias son lo mas importante en la educacion, especialmente en la educacion
inicial. Su desarrollo cognitivo y emocional guia a los padres y estudiantes con la ayuda
de los profesores para mejorar sus habilidades y destrezas. Sobre esto, el MinEduc (2014)

cree que:

La familia es la responsable de la crianza y cuidado de los nifios y es el agente
educativo méas determinante en su desarrollo integral durante los primeros afios,
es fundamental que los profesionales procuren crear una sinergia de trabajo entre
el centro educativo y la familia o los adultos responsables de los nifios, de tal
manera que comprendan la responsabilidad que tienen para favorecer e impulsar

dichas potencialidades (p. 49)
2.1.3 Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion o denominada TIC contemplan
un conjunto de herramientas (hardware y software), dispositivos de comunicacion, por
ejemplo: television, radio, teléfono, celulares, computadoras y hardware de red, sistemas
satelitales, etc. En su utilizacidn en la ensefianza pueden integrar, enriquecer e innovar la
educacion porque las nuevas tecnologias ofrecen muchas posibilidades para trabajar
diferentes materias dentro del aula, con interaccion de los estudiantes y logrando el

aprendizaje requerido. Al respecto, Chavéz (2019), da a conocer que las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son las herramientas
computacionales e informéticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y
presentan informacion de la forma mas variada. Es un conjunto de herramientas,

32



soportes y canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos
informacionales, Algunos ejemplos de estas tecnologias son la pizarra digital,
computador personal, proyector multimedia, los blogs, el podcast y, por supuesto,

la Web (p. 10).

Es importante el uso de las TIC porgue ayudan a mejorar la educacion, promueven
la actitud activa y participativa de los nifios y nifias, asi como el intercambio de
experiencias con sus comparieros y sus docentes, permiten interactuar en grupos o entre
pares ayudandoles a desarrollar su potencial, brindan oportunidades de aprendizaje y
educacion a los nifios Los nifios a medida que van creciendo, la aptitud de utilizar la
digitalizacion para aumentar sus experiencias, ofreciéndoles oportunidades para aprender

y socializar. A decir verdad, Zevallos (2018), propone que

La integracion de las TIC en los procesos educativos se ha convertido en un objeto
prioritario, bajo la consideracion de que el sistema escolar debe adecuarse a las
caracteristicas de la sociedad de la informacion. Las tecnologias digitales pueden
mejorar los procesos de ensefianza a través de la innovacion en materiales

didacticos y la metodologia empleada con ellos (p. 19)
Ademas, Fernandez (2012) sefiala que:

El profesorado manifiesta que el uso de las TIC tiene beneficios muy positivos
para la comunidad escolar, su alta implicacion con las TIC ha mejorado su
satisfaccion personal, el rendimiento en su trabajo y la relacion con el alumnado,

debido a la amplia gama de posibilidades que ofrecen (parr. 10).

Las TIC ayudan a aumentar el interés y la motivacion en el aprendizaje, su
autonomia, iniciativa y creatividad, facilitando la comunicacion y cooperacion en el aula.

A decir verdad, Granada et al. (2019) sefiala que:
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Es necesario que el docente cree un espacio de confianza y armonia, donde todos
aprenden de la puesta en practica de estos recursos, pues cada uno de los
involucrados en el proceso lo hacen desde sus experiencia y conocimientos
tecnoldgicos; que en muchas ocasiones son contradictorios 'y generan
tensiones en el ambiente; de esta forma las contradicciones pueden ser utilizadas
como un elemento de motivacién a favor del aprendizaje de los nuevos saberes,

evitando asi la frustracion del aprendizaje (p. 48).

Es decir, las TIC se han convertido en una herramienta esencial a la hora de
ensefar a los estudiantes permitiendo el desarrollo de sus capacidades y habilidades
digitales, favoreciendo en el proceso de ensefianza-aprendizaje con una metodologia

activa e innovadora.
2.1.4 LaTICenlaEducaciéon

Las TIC estan produciendo cambios dinamicos en la sociedad. Estan influyendo
en todos los aspectos de la vida. Las influencias se sienten cada vez mas en las escuelas.
Debido a que las TIC brindan tanto a los estudiantes como a los maestros mas
oportunidades para adaptar el aprendizaje y la ensefianza a las necesidades individuales,
la sociedad esta obligando a las escuelas a responder adecuadamente a esta innovacién

técnica. A decir verdad, Cruz et al. (2019) consideran que:

Con la aplicacion de estas tecnologias se logra entrar a un mundo nuevo lleno de
informacién de facil acceso para estudiantes y docentes; de la misma manera,
logran abrir una puerta en el ambiente de aprendizaje adhiriéndose nuevas
estrategias donde participa cada estudiante, permitiendo el mejoramiento del

desarrollo cognitivo (p. 6).
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Los TIC en la educacion son algo esencial actualmente por los avances educativos
y digitales ayudando a transformar, enriquecer y complementar en el trayecto de la vida

estudiantil del nifio o nifia. Es mas, Cruz et al. (2019) creen que:

Las TIC se han convertido en instrumentos indispensables en la educacion actual.
Su uso ayuda y facilita la realizacion de diversas tareas simultaneamente, y estan
relacionadas con diversos aspectos, desde buscar informacion para hacer una
actividad, hasta hacer transacciones bancarias 0 comunicarse de manera mas
sencilla con otros usuarios en cualquier parte del mundo, son procesos
indispensables para la transformacion de la comunicacion, habilitan la capacidad

universal de acceder y apoyar (p. 7).

Por tanto, los nifios y nifias deben tener conocimientos del manejo de las TIC y el
uso positivo y favorable en la educacion. El docente debe buscar y ajustar los contenidos
a los conocimientos previos del estudiante como autores en la construccion de las nuevas
ensefianzas, proporcionando herramientas digitales de acuerdo con la destreza planificada

que permitiran el descubrimiento y una transformacion creativa.

2.1.4.1 Procesos pedagdgicos e innovacion tecnolégica en el ambito de la educacion
inicial.

Los nifios y nifias menores de 5 afios son parte de la nueva generacién de un
entorno digital, porque hoy en dia es comun verles entretenidos en el teléfono viendo
videos o jugando, por eso la importancia de implementar las TIC en el ambiente educativo
para la adquisicion de los conocimientos que se necesitan utilizando la Gamificacion
permitiendo utilizar diversos recursos y herramientas en el aula que ayudan a los docentes

a motivar a los alumnos, la innovacion tecnoldgica es significativa y necesaria en la
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sociedad y en el proceso de ensefianza aprendizaje para desarrollar sus potencialidades.

Sobre esto, Romero et al. (2016), manifiesta que

La Educacion Infantil y las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
(TIC) surgen como preocupacion, cada vez mas acuciante, en la sociedad actual.
De ahi, que el futuro de la Educacion Infantil pase por realizar cambios
importantes en su forma de entenderla y adoptarla. Y el de las TIC por
considerarlas herramientas de aprendizaje, inclusion y participacion en estas

edades (p. 7).
2.1.4.2 Beneficios del uso de las Tics en Educacién Inicial.

Los beneficios de las TIC en Educacion inicial favorecen el aprendizaje dinamico
y cooperativo, adaptando herramientas que ayuden en el conocimiento de las destrezas
primordiales. Al respecto, Mejia (2015) considera que “la facilidad que aportan las Tics
a las docentes de educacion inicial es dindmica, los nifios se sumergen en un mundo
diferente, tomando en cuenta que las Tics hay que adaptarlas a la realidad de cada etapa

de educacion inicial” (p. 27).

Actualmente en el sistema educativo en Educacion Inicial es conveniente que los
docentes implementen en la planificacion el uso de la variedad de herramientas digitales
basicas de contenido y evaluacién para mejorar el aprendizaje de una forma dinamica,
activa y favorable, “en el cual el proceso de ensefianza y aprendizaje se vincula de manera
dindmica y creativa, donde las TIC actian como una herramienta pedagogica para el

fortalecimiento del nuevo conocimiento” (Mejia, 2015, p. 28).
2.1.4.3 Ventajasy Desventajas del uso de las TIC en Educacion Inicial.

En la actualidad, la mayoria de los nifios y nifias manejan los medios tecnoldgicos
y sus ganas de explorar y descubrir nuevos aprendizajes, es por eso la importancia de
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saber y comprender cuales son las ventajas y desventajas del uso de la tecnologia en el

nivel de preescolar. A decir verdad, Castro et al. (2007) consideran que las ventajas son

la:

Mayor fuente de recursos educativos, permitir la individualizacion, dar facilidades
para formar grupos, mayor contacto con los estudiantes y liberan al profesor de
trabajos repetitivos. También sefiala el autor que las TIC facilitan la evaluacion y
el control, promueven la actualizacion profesional y le proporciona mayor
posibilidad de contacto con otros profesores, compafieros y centros, ademas
atienden a los diferentes estilos de aprendizaje, ya que abordan estimulos para
todos los sentidos, imagenes de todo tipo y coloridas para el visual, mdsica y
sonido para todos los gustos de los auditivos y movimientos impactantes para los
Cinestésicos, asi se abordan las preferencias al momento de procesar informacién
y en muchos casos se atienden las diferentes tipos de inteligencias que tenga
desarrollado el usuario, ampliando asi las maneras de mediar el aprendizaje (p.

222).

Sin embargo, Zevallos (2018), menciona otras ventajas y desventajas que puede

presentar el uso de las TIC a continuacién en la Tabla 2:

Tabla 2.
Ventajas y desventajas del uso de las TIC.

Ventajas Desventajas

1. Se favorece diferentes tipos de aprendizajes,

1. Puede provocar adiccién si no se

pudiéndose trabajar en forma individual o .
controla el tiempo de uso.

grupal.

Su acceso es flexible, es decir que se permite
obtener el conocimiento y participar en las
actividades.

2. Pueden distraerse por querer
solo jugar.

3. Puede provocar ansiedad con la
interaccion continua ante la
computadora.

El estudiante construye su  propio
conocimiento.
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4. Los aprendizajes se pueden dar
de forma incompleta o superficial.
5. Se puede trabajar segun niveles y contenidos.
6. Brinda varias opciones de evaluacion,
proponiendo actividades de acuerdo con los
logros obtenidos.
7. Permite cambiar la metodologia de cada area
que se trabajara.
8. Permite la participacion en interaccion y el
desarrollo de nuevos aspectos a través de
nuevos elementos.
9. Esun animador del aprendizaje.

4. Permite llamar la atencion del estudiante.

Nota: Tomado de Aplicacion de las TIC en nifios de Educacion Inicial (p. 15 - 16) de Zevallos (2018)

Es de vital importancia que los docentes tengan una formacion sobre el uso de las
herramientas con la finalidad de aprender a aplicarlas e introducirlas cuando se requiera
para ofrecer una educacién de calidad a los nifios y nifias a su cargo tomando en cuentas

las desventajas y ventajas de las TIC.
2.1.4.4 Herramientas digitales bésicas para ensefiar en la Educacion Inicial

Las herramientas digitales aprovechan los entornos de ensefianza-aprendizaje,
pueden ser clasificadas de acuerdo con las funciones que realizan en el proceso de
educacién virtualidad y el objetivo que cada una otorga para utilizarle en la planificacion.

De acuerdo con Zevallos (2008):

La convergencia e interaccion de tecnologias constituye el nacleo fundamental de
lo que se conoce con el nombre de “revolucion digital”, entendiendo este concepto
como la posibilidad de crear productos a traves de dispositivos digitales que

combinen diferentes tipos de formatos: textuales, auditivos y visuales (p. 39 - 40).

De hecho, se puede encontrar herramientas digitales basicas ya sean gratuitas o
pagadas de contenido, herramientas de evaluacion que son acordes a los nifios de 3 a 5
afios permitiendo al estudiante interactuar y sobre todo aprender jugando con la

tecnologia. El docente lograra optimizar el tiempo, tendra una mayor facilidad al buscar
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informacidn, realizar contenidos y evaluaciones, porque hoy en dia es vital y necesario el

uso de estas herramientas.

2.15

Para la elaboracion de cualquiera de estos productos no se requiere disponer de
grandes 0 costosos aparatos tecnologicos, solo es necesario tener a mano algunos
dispositivos sencillos, de los que utilizamos en forma cotidiana y que, en muchos
casos, llevamos guardados en la cartera o en el bolsillo de nuestro abrigo

(Zevallos, 2018, p. 40).
Relaciones Logico-matematicas

Las matematicas ayudan a clasificar objetos, contar, medir y describir las formas

resolver problemas, pensar de forma razonada desarrollando el pensamiento y por este

motivo es fundamental e imprescindibles las matematicas en la educacion.

En cuanto a su definicion, no existe una claramente establecida, “sin embargo, se

dice que es una coleccion de ideas y técnicas para resolver problemas que provienen de

cualquier disciplina incluyendo a la matematica misma” (Lluis-Puebla, 2006, p. 92).

Contextualizando este analisis, Ger (2016) plantea que:

Una de las principales dificultades que se presentan a lo largo de la vida escolar
es el desarrollo de las habilidades matematicas, problema que se genera ya que
los nifios no han logrado desarrollar su pensamiento matematico, en cada etapa de
su vida, es asi que se cito a Piaget con su teoria de los tipos de conocimiento que

debe adquirir el nifio (p. 15).

El caso es que entender las matematicas es fundamental, porque de esta manera

se decide resolver cualquier contexto de manera razonable en muchas situaciones de la

vida. Las matematicas cooperan con la formacion de los valores del alumno, y afrontan

la realidad de forma logica y coherente. Resultado de la comprension y expresion de los
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simbolos, la capacidad abstracta, el razonamiento y la creatividad. Por esta razén, la

investigacion es importante, porque el uso de las TIC en el aula desarrolla relaciones

I6gico-matematicas y promueven la ensefianza de la matematica en diferentes procesos,

proporcionando un cambio metodoldgico significativo a través de un mundo interactivo

y proactivo en el proceso de ensefianza. Sobre esto, Paltan y Quilli (2010) argumentan

que:

El mismo documento del Ministerio sefiala que la sociedad en la cual vivimos, se
encuentra atravesando cambios acelerados en el campo de la ciencia y tecnologia:
conocimientos y herramientas, buscan comunicar la Matematica que también
evoluciona con la sociedad; por esta razon, tanto el aprendizaje como la ensefianza
de la Matematica deben estar enfocados en el desarrollo de las destrezas
necesarias para que el estudiantado sea capaz de resolver problemas cotidianos, a

la vez que se fortalece el pensamiento I6gico y creativo (p. 26).

Es necesario ensefiar la Matematica desde las primeras edades donde los nifios y

nifias empiezan a tener un contacto mas profundo con ellas y donde el docente motiva,

ensefa y refuerza a resolver problemas matematicos jugando, interactuado y divirtiéndose

en el aula. Como expresa Rodriguez (2010):

En los dltimos tiempos, han surgido investigaciones desde el campo de la
Matematica las cuales sefialan que los nifios y las nifias mucho antes de ingresar
a cualquier contexto educativo, formal o informal han construido ciertas nociones
de Matematica en interaccion con su entorno y con los adultos que la utilizan en
su vida cotidiana. Este conocimiento de la vida diaria es necesario incorporarlo a
los procesos de construccion de la matematica desde la Educacion Inicial como

objeto presente en la sociedad (p. 134).
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Consecuencia de ello, los estudiantes vienen con conocimientos previos en
matematicas antes de ingresar a la institucion, porque han construido en su entorno que
le rodea nociones como contar, clasificar y sobre todo jugar con las personas que le

rodean. A decir verdad, Rodriguez (2010) enfatiza que:

Se debe profundizar en el desarrollo de las operaciones del pensamiento a través
de actividades significativas para el nifio y nifia, porque éstas contribuyen con la
formacion de un individuo que convive en un mundo social, cultural, politico y

econdmico. Pero se debe hacer de manera adecuada (p. 140).

Por ende, las actividades significativas en los nifios y nifias producen una
retencion de la informacién, facilitando el adquirir nuevos conocimientos relacionados
con los anteriores. La nueva informacion al ser relacionada con la anterior es guardada en
la memoria a largo plazo. Por eso es muy importante desarrollar las capacidades desde

pequefios en resolver problemas, demostracion y razonamiento.
2.1.5.1 Nociones légico-matematicas

Al construir el plan de estudios para la educacion inicial, el Ministerio de
Educacién ecuatoriano, han tenido en cuenta varios principios, uno de ellos se refiere al
enfoque ludico del aprendizaje. La especificidad del curriculo preescolar ecuatoriano
engloba la nocion I6gico-matematico en las actividades pedagdgicas integradas, donde el
objetivo principal es dotar a los nifios de un pensamiento l6gico que les permita orientarse
en la realidad circundante y expresar juicios y razonamientos en un lenguaje cientifico
apropiado. Sobre esto, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Cienciay la Cultura [UNESCOY] (2020) manifiesta que “« Las matematicas estan en todas
partes », transmite que las matematicas son parte del patrimonio cultural de la humanidad:

son tan esenciales para nuestras tecnologias como una herramienta para el desarrollo”
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(parr. 5), por ende, debe ser un aspecto crucial que deben considerar las Unidades

Educativas y los MinEduc.

Ademas, la UNESCO (2017) menciona datos importantes en el conocimiento de
la matematicas y las dificultades que presentan los estudiantes en esta asignatura y el bajo
alcance de conocimiento requerido en la materia. Por ello, hace un llamado de lo
fundamental que es motivar desde pequefios en el estudio de estas destrezas, donde el
nifio construya por si mismo los conceptos matematicos basicos y de acuerdo con sus
estructuras utilice los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su
crecimiento, para resolver problemas cotidianos, pues se utiliza y necesita las
matematicas constantemente en todos los ambientes, ya sea, en la escuela, en el juego, o
en la casa. El aprendizaje 16gico matematico es una de las areas en la cual los padres y
docentes ponen mas énfasis, puesto que su principal funcion es desarrollar el pensamiento

I6gico. Desde el punto de vista del Universo (2019) existen:

Graves dificultades de los estudiantes ecuatorianos para desenvolverse en
situaciones que requieren la capacidad de resolver problemas matematicos [...].
El 70,9% de los estudiantes de Ecuador no alcanzé en Matematica el nivel 2,
categorizado como el nivel de desempefio basico. ElI desempefio promedio de

Ecuador fue de 377 sobre 1.000 (parr. 1).

Llegando a la conclusién de que los estudiantes en algunos casos ven a la
Matematica como algo dificil de entender y es algo fundamental para el entendimiento
del universo, por eso es importante desde edades tempranas realizar ejercicios, juegos que
permitan resolver problemas, buscar estrategias para lograr el interés a las matematica,

dar a conocer los beneficios a futuro de esta materia y la motivacion de parte de los
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docentes es una parte fundamental y asi lograr un desempefio en diferentes situaciones de

la vida.

Consecuencia de ello, las nociones logico matematicas en estudiantes de
educacion inicial es entender, identificar, comprender, examinar y reflexionar para
encontrar respuestas y resolver problemas, la principal funcion de las nociones
matematicas basicas es desarrollar el pensamiento 1dgico, razonamiento, interpretacion y
la comprension del numero, formas y medida. El desarrollo de capacidades basicas de
razonamiento légico establece la concepcidn del nimero a través del desarrollo de las

estructuras logicas de clasificacion.

Sin embargo, en los primeros afios de escolaridad es dificil detectar un trastorno
o0 problemas de aprendizaje en el area de Matematica, pero es importante detectar a tiempo
las dificultades en la materia a temprana edad para tomar las mejores resoluciones a
tiempo, por eso es fundamental que el docente observe detenidamente en la ejecucién de
la clase e informe al Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE) si hay alguna
dificultad en la realizacion de las actividades planteadas. Desde el punto de vista de
Ormefio et al. (2013), las dificultades que encuentran los educadores de educacion inicial
para desarrollar el pensamiento l6gico y matematico indican que tienden a estudiar

nameros y figuras geométricas.

Por tanto, es importante que los docentes trabajen todas las destrezas de relaciones
I6gico matematicas porque cada una de ellas tiene un objetivo de aprendizaje y no solo
inclinarse a ensefiar lo mas facil, sino lo que es importante y necesario para los siguientes
niveles de aprendizaje con metodologias de juego y diversion. Al respecto, Sanchéz

(2016), considera que:
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Los nifios estan capacitados desde muy pequefios, para entender con facilidad y
claridad el mundo de los nimeros Yy las relaciones matematicas, pero si aprenden
de forma forzada y aprenden de memoria los nimeros y las operaciones mas

sencillas, con el tiempoo tendran problemas para desarrollar los conceptos (p. 15).

En consecuencia, se debe tomar en cuenta las dificultades que presentan los
estudiantes al momento de aprender las destrezas de relaciones 16gico matematicas, los
docentes deben buscar alternativas de aprendizaje para conseguir desarrollar las destrezas
de una forma ladica y/o creativa, para asi alcanzar aprendizajes significativos no
memoistico, por eso en esta investigacion se ha tomado en cuenta que si los estudiantes
aprenden de forma forzada, memoristica tendran dificultades en los afios siguientes. Por
ello, es importante hoy en la actuailidad ensefiar a través de juegos virtuales permitiendo

al nifio disfrutar la matematica. Como opinan Guerrén et al. (2012):

En todas estas actividades diarias esta involucrada la Matematica; por tanto, es
deber de la escuela propender a ensefiar contenidos practicos que sirvan a los
escolares para resolver problemas en su vida. La Matematica no es simplemente
aprender a trazar numeros, es alcanzar el desarrollo del pensamiento l6gico,
critico y creativo; y sobre todo de un pensamiento social para comprender,
adaptarse y transformar el mundo en procura de una mejor y mas equitativa

calidad de vida para todos (p. 8).

Por esta razon, es fundamental el conocimiento matematico para la comprension
y manejo de la realidad en que se vive. Su aprendizaje debe ensefiarse desde muy
pequefios para que ellos puedan razonar, deducir y resolver problemas cotidianos y
alcanzar a desarrollar el pesamiento logico, creativo y critico. Lo principal en aprendizaje

es la motivacion que tenga en las matematicas también depende del interés y esfuerzo del
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docente y de la disposicion del estudiante en sus actividades escolares diarias logrando
un clima de aprendizaje optimo y favorable para el alumno y asi lograr las destrezas

planificadas de Relaciones ldgico-matematicas.
2.1.6 Herramientas digitales educativas

El utilizar las herramientas digitales es garantizar una buena educacion, facilitar
el aprendizaje con los nuevos conocimientos, ayudando al estudiante a mejorar su
capacidad intelectual, aprender algo o conocer algo distinto y asi lograr el interés en las
clases y tareas en casa. En este sentido, Mero-Ponce (2021) destaca que “para gestionar
un cambio positivo e integrador dentro del aula de clases, es necesario contar con
herramientas digitales educativas manipulables, de facil acceso que garanticen una buena
educacion, esto facilitaria el aprendizaje y mantenerse en contacto en actividades en

linea” (p. 720).

2.1.6.1 Herramientas digitales béasicas para desarrollar la relacion logico

matematicas

Las herramientas digitales son software gque se clasifican de acuerdo a la necesidad
que tenga cada persona, son de apoyo para el aprendizaje con grandes ventajas, mayor
eficiencia, eficacia productividad en el desempefio de actividades cotidianas; ayudan al
docente, estudiante y padres de familia a realizar trabajos que permiten al estudiante
participar activamente en la clase, desarrollar habilidades y competencias. De acuerdo
con Revelo-Rosero et al. (2018) las herramientas digitales o TIC han permitido a los
estudiantes construir un puente entre el conocimiento intuitivo y los conceptos
matematicos basico, proporcionandoles un entorno apropiado a través de la interaccion,
visualizacion e interaccion; lo que ha promovido el descubrimiento y aprendizaje de

distintos conceptos en el area de la matematica. A decir verdad, los autores enfatizan en
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las TIC como recurso didactico, pues estdn impulsando una nueva vision del
conocimiento y el aprendizaje, cambiando el rol del docente en el proceso de ensefianza,
insertandolo en las dinamicas de creacion y difusion del conocimiento a través de la
Internet y como un aspecto crucial de los procesos de la ensefianza-aprendizaje de las

matematicas.

2.1.6.2 Plataformas virtuales educativas para generar reuniones Yy video

conferencias.

En la actualidad, las plataformas de educacion estan en constante revolucion,
algunas con mas complementos que otras, pero con un mismo objetivo, que es brindar
una alternativa de ensefianza para el aprendizaje y, aunque en la Web se describen algunas
de estas herramientas, a continuacion, se han considerado varias de ellas con el propdsito

de ilustrar los beneficios de cada una:

2.1.6.2.1 Zoom.

La plataforma virtual Zoom contribuye a realizar las clases con una duracion de
40 minutos, con la opcion de compartir videos y documentos que facilitan par la clase y
sobre todo compartir las herramientas digitales planificadas para mejorar las destrezas de
relaciones légico-matematicas y sobre todo tener el verificador porque permite grabar la
reunion. Sobre esta herramienta, Noblecilla (2020), afirma que la plataforma Zoom
permite “realizar video conferencia, chat y pantalla compartida. Tiene almacenamiento
de grabacion en la nube (...) y ofrece (...), como seccionar a grupos de estudiantes, para

que trabajen de manera colaborativa” (p. 17).
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2.1.6.2.2 Google Meet.

La plataforma Google Meet es otra opcidén para compartir las herramientas
digitales y mejorar las destrezas de relaciones I6gico matematicas, porque esta plataforma
permite realizar las clases, compartir documentos y videos de forma sencilla y sin

complicaciones.

Es una aplicacion de video conferencia en linea, que permite el envio de mensajes,
reuniones, archivos y tareas, puede conectarte y a la vez colaborar desde cualquier
lugar y de manera segura. Puede (...) fomentar el trabajo en equipo con
estudiantes o compafieros, es facil de utlizar y mantendara comunicado de manera

sencilla y sin interrupciones (Noblecilla, 2020, p. 17).

2.1.6.2.3 Moodle.

La herramienta Moodle es de gestion de aprendizaje que proporciona al docente
en realizar cursos en linea para lograr un ambiente virtual de aprendizaje de calidad,
facilitando la interacion con los estudiantes a través del chat, foros y sobre todo

videoconferencias. Al respecto, Vasquez (2020) menciona que:

Moodle es una de las plataformas de herramientas educativas virtuales mas
conocida que sirve para la gestion de escuelas o universidades por igual. Sus
funciones hacen que la educacion a distancia sea mas facil y se mantenga el
control sobre el curso. Hay que mencionar que también dispone de Moodle App,

la cual puede ser descargada en cualquier movil o dispositivo (p. 8).
2.1.6.3 Herramientas digitales de contenidos.

Las herramientas de contenido permitieron realizar presentaciones innovadoras

del tema de clases planificado para la ensefianza de los estudiantes, facilitando el trabajo
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y ahorro de tiempo del docente. Las herramientas de evaluacion permiten obtener
calificaciones de una manera divertida, donde el nifio aprende al mismo tiempo que esta

siendo evaluado. Sobre esto, Mero-Ponce (2021) sefiala que:

En los momentos de crisis debido a la pandemia, la conectividad del internet ha
tomado relevancia por la factibilidad de crear trabajos en linea, teniendo ventajas
para el desarrollo de las actividades académicas dentro de casa, direccionadas por

una plataforma digital (p. 723).

2.1.6.3.1 Canva.

La herramienta digital Canva ayuda a realizar contenidos digitales infantiles ya
que se puede crear imagenes predeterminadas a partir de tamafios estandar presentaciones
o infografias lo interesante es que este tipo de contenidos digitales se crean de manera

rapida y directa. Sobre esta aplicacion, Gonzalez (2019) sefiala que

Genially es una herramienta web que facilita la labor docente gracias a su sencilla
e intuitiva interfaz. Si se ha utilizado Canva, se vera que su funcionamiento es
igual de sencillo, pues se basa en arrastrar y soltar, aunque el potencial de Genially
es infinitamente mayor gracias a la interactividad y la animacion. Requiere
registro, pero te prometo que valdra la pena. Ademas, puedes registrarte
directamente con tu cuenta de Facebook, Twitter, Google o LinkedIn; no tienes

por qué inventar una nueva variante de tu contrasefia (p. 4).

Producto de eso, Genially sirve para crear contenidos interactivos, crear imagenes,
infografias, presentaciones, catalogos, entre otros, los cuales pueden ser elaborados con

efectos interactivos y animaciones que motivan a los estudiantes en las clases con las
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presentaciones animadas y divertidas del tema planificado generando una experiencia

enriquecedora de aprendizaje.

2.1.6.3.2 Powtoon.

Powtoon es una herramienta que ayuda a elaborar videos, presentaciones creativas
con el fin de lograr el interés del nifio hacia las actividades planificadas y asi conseguir
un aprendizaje significativo a través de las herramientas digitales, que hoy en dia es
importante utilizar para llegar al estudiante de la mejor manera. De acuerdo con Cielo et

al. (2021);

Powtoon es un software de animacion basado en web que permite a los usuarios
crear presentaciones animadas manipulando objetos creados previamente,

imagenes importadas, musica proporcionada y voces en off creadas por el usuario

(p. 20).

2.1.6.3.3 Prezi.

La herramienta Prezi proporciona elaborar presentaciones para explorar y
compartir ideas permitiendo realizar las clases interactivas, creativas y con efectos
visuales, existe una variedad de disefios acorde a la edad que se desee impartir las clases

y con una facilidad para modificar el texto y figuras. Segin Granda-Ayabaca et al. (2018)

La herramienta Prezi opera en esa direccion por sus diversas potencialidades
como herramienta en linea para crear vistosas presentaciones multimedia con lo
cual favorece la formacion estética de los alumnos; entre las ventajas
trascendentes de la herramienta debe ubicarse el hecho de poder publicar

directamente en Internet la presentacion, que unida a su compatibilidad con
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muchos sistemas operativos la torna un procedimiento didactico de mucha

eficacia (p. 5).

2.1.6.3.4 Power point.

Power point facilita en actividades para educacion inicial porque permite realizar
presentaciones animadas, creativas con imagenes predisefiadas o importadas desde el
computador y sobre todo para los mas pequefios elaboracion de cuentos, ruletas,
laberintos, videos, otros, que ayudan a mejorar el aprendizaje. Desde el punto de vista de

Rosas (2021):

Es un programa de presentacion desarrollado por Microsoft para diferentes
sistemas operativos este programa nos sirve para crear presentaciones con texto
facil de entender gracias a sus esquemas predeterminados, animaciones en textos
e imagenes. Sirve como un editor de contenido, ademas se puede usar en linea o
con la paqueteria en el equipo, una de las ventajas es su facil acceso, flexibilidad

y personalizacion (p. 13).
2.1.6.4 Herramientas digitales de seguimiento y evaluacion

Las herramientas de seguimiento y evaluacién (HSE) proporciona un enfoque
integrado de facil adaptacion y mejora continua. La seleccion de HSE puede resultar
tediosa y abundante, ya que algunas proporcionan una funcién de punto a punto y tienen
que usar multiples herramientas para cumplir con los requisitos de informes de los
donantes. Mientras que otras brindan un conjunto de servicios que pueden costar una
fortuna combinados con un alto riesgo de fallas en la implementacion y un mayor tiempo
de personalizacion. A continuacion, se describen varias HSE que pueden ser empleadas

en los procesos de ensefianza-aprendizaje de las nociones l6gico-matematicas.
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2.1.6.4.1 Quizizz

La herramienta Quizizz nos permite realizar evaluaciones de manera lGdica,
motivando y buscando el interés de los estudiantes, es decir, metodologia activa e
innovadoras para estudiantes de Educacion Inicial. Al respecto, Ruiz (2019), argumenta

que:

Quizizz es una web que nos permite crear cuestionarios online que nuestros

alumnos pueden responder tres maneras distintas:

1. Enun juego directo (tipo Kahoot)
2. Como Tarea (los resultados le llegan al maestro)

3. De manera individual “Solo Game” (p. 2).

2.1.6.4.2 Liveworksheets

En la herramienta Liveworksheets se puede obtener una variedad de fichas
interactivas creadas por diferentes docentes, que sirve para evaluar al estudiante de una
forma ludica y a través de la utilizacién del teléfono, laptop o computador de escritorio,
también permite esta herramienta crear el usuario y clave para que el docente pueda crear

sus propias fichas de aprendizaje. De acuerdo con Dominguez (2021),

Liveworksheets es un sitio web que te permite transformar tus tradicionales fichas
imprimibles (doc, pdf, jpg...) en ejercicios interactivos autocorregibles, que
llamamos “fichas interactivas”. Los alumnos pueden completar estas fichas online
y enviar sus respuestas al profesor, estas fichas aprovevhas las ventajas que nos
ofrecen las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion: pueden incluir sonidos,

videos, ejercicios de arrstrar y soltar, unir con flechas, seleccion multiple e incluso
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ejercicios hablados, que los alumnos tienen que completar usando el microfono.

(p.4)

2.1.6.4.3 Nearpod

Esta herramienta permite crear contenidos atractivos, comodos y guiados para la
clase (construyendo diapositivas), también facilita incorporar elementos 3D, generar
material aprendido, y sobre todo evaluar virtualmente la clase para mejorar las destrezas

que en esta investigacion se ha planteado. Ademas, como sefiala Parco (2021),

Nearpod es una herramienta que permite crear presentaciones interactivas que
incluyen cuestionarios, encuestas u otras actividades para que los/las estudiantes
hagan mientras el/ella profesor/a realiza la clase. Otra particularidad es que
posibilita realizar una clase en “vivo” a distancia, interactuado en tiempo real con
los/las estudiantes a pesar de las diferencias geogréficas y espaciales que puede

haber (p. 6).

2.1.6.4.4 Wordwall

Esta herramienta puede realizar actividades de contenido y evaluacion,
interactivas e imprimibles usadas como juegos durante la clase o como tarea a la casa,
una vez creada la activdad puede cambiar de plantilla y seguir reforzando el tema tratado,
es muy importante utlizar esta herramenta en los estudiantes, porque se logra tener el
interés, gusto y motivacion de las mateamticas a través del juego. Sobre esto, Cielo y

Quenta (2021) aseguran que Wordwall es una:

Herramienta para crear actividades muy vistosas de forma muy sencilla. Una vez

creada puedes cambiarle la plantilla y cambiar el tipo de actividad con un solo
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click. Puede también usar y editar actividades creadas por otros usuarios e

imprimir dichas actividades (p. 81).

2.1.6.4.5 Educaplay

Educaplay es una herramienta multimedia que proporciona crear actividades
educativas, también permite realizar mapas, crucigramas, adivinanzas, sopa de letras,
didlogos, dictados, test, ordenamientos, entre otros recursos didacticos, con variedad de
actividades que benefician en el aprendizaje de todas las areas y principalmente en

Matemaética. Guzméan et al. (2021) al respecto sefialan que:

Ecuaplay, es una plataforma para la creacion de actividades educativas
multimedia, caracterizadas por sus resultados atractivos y profesionales. Esta
orientada a crear una comunidad de usuarios con vocacion de aprender y ensefiar
divirtiéndose. Brinda diversas posibilidades para que profesionales de la
ensefianza puedan instalar en la plataforma su propio espacio educativo online,

donde llevar a otro nivel de participacion las clases (p. 3).

2.1.6.4.6 Mobbyt

La plataforma Mobbyt, por su parte, permite crear videojuego de manera sencilla
y divertida logrando que el estudiante se motive con la Matematica a través de estos

juegos de desafio.

2.1.6.4.7 Cristic

Los estudiantes aprenden jugando y hoy en la actualidad el uso de la tecnologia

es principal para su aprendizaje y por eso es importante esta herramienta Cristic porque
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tiene una cantidad de juegos interesantes para los nifios mas pequefios que ayudan a

desarrollar el aprendizaje. Sobre esta herramienta del Mar (2021) afirma que

2.2

A nuestros estudiantes les agrada los juegos de todo tipo, incluidos los juegos
online, es una realidad. Nosotros como docentes debemos aprovechar esa
capacidad ludica de los chavales para transmitirles o hacerles repasar contenidos

sin que aparentemente “se enteren” (parr. 1).
Marco Legal

Los documentos legales con los que se fundamento el presente estudio seran: 1)

De acuerdo con MinEduc (2012):

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 18 del Estatuto Organico de
Gestion Organizacional por Procesos del Ministerio de Educacion, expedido con
Acuerdo Ministerial 020-12 de 25 de enero de 2012, publicado en la edicion
especial del Registro Oficial 259 de 7 de marzo del mismo afio; la Subsecretaria
e calidad y Equidad Educativa, a través de la Direccion Nacional de Tecnologia
para la Educacion, promueve la aplicacion de las Tecnologias de Informacién y
Comunicaciones (TIC) en las aulas e instituciones educativas para el
mejoramiento de la ensefianza-aprendizaje, a través de programas para la
incorporacion de las TIC en la educacion, la elaboracion de contenidos digitales

y la dotacion de equipo informatico e Internet (p. 1).

Como sefiala en el articulo del Ministerio de Educacion la aplicacion de la TIC en

las aulas como herramientas virtuales para la ensefianza y aprendizaje, busca motivar al

estudiante a aprender, fortalecer competencias de creatividad, descubrir sus

potencialidades y desarrollar un aprendizaje integro, dinamico y asi lograr el aprendizaje
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en todas las areas y principalmente en esta investigacion mejorar las relaciones légico-

matematicas a través de estos recursos virtuales.
2) Segun el Plan Nacional toda una vida 2017 — 2020 las:

Politicas de la primera infancia para el desarrollo integral como una prioridad de
la politica publica [...] El desafio actual es fortalecer la estrategia de desarrollo
integral de la primera infancia, tanto en el cuidado prenatal como en el desarrollo
temprano (hasta los 36 meses de edad) y en la educacion inicial (entre 3 y 4 afios
de edad), que son las etapas que en las que se condicionan el desarrollo futuro de

la persona (p. 13).

En consecuencia, el desarrollo integral es primordial en la primera infancia
teniendo en cuenta en los nifios y las nifias los componentes de salud, nutricion,
proteccidn en diversos contextos familiar, comunitario e institucional de tal manera que

se les brinde apoyo para su crecimiento, supervivencia, desarrollo y aprendizaje.

El curriculo se centra en el reconocimiento de que el desarrollo infantil es integral
y contempla todos los aspectos que lo conforman (cognitivos, sociales,
psicomotrices, fisicos y afectivos), interrelacionados entre si y que se producen en
el entorno natural y cultural. Para garantizar este enfoque de integralidad es
necesario promover oportunidades de aprendizaje, estimulando la exploracion en
ambientes ricos y diversos, con calidez, afecto e interacciones positivas

(MinEduc, 2014, p. 17).

Como se refiere en el curriculo el desarrollo infantil es un término que identifica
como los nifios aumentan sus capacidades, emociones, habilidades llegando a dominar

las destrezas y asi garantizar los aprendizajes esenciales y positivos.
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3) Como se manifiesta en la LOEI se debe asegurar medidas que se dé
cumplimiento sus derechos, garantizar la educacion, proteccion integral e inclusiva y asi
Ilegar a la tan anhelada calidad con la ayuda de toda la comunidad educativa con gestion,

infraestructura y formacion docente.
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CAPITULO 111

MATERIALES Y METODOS

Se abordo el analisis y descripcion en forma detallada de la informacion que se
realizd en la investigacion de la influencia del uso de las TICs para mejorar el aprendizaje
de las destrezas del ambito de relaciones ldgico-matematicas en nifios y nifias de 3 a 5

afios de edad de la Unidad Educativa Imantag durante el afio lectivo 2020-2021.
3.1 Caracterizacion del area de estudio

El presente proyecto investigativo se desarrollo en la Unidad Educativa Imantag
de la parroquia Imantag, Canton Cotacachi, Provincia de Imbabura, ubicada en las calles
José Joaquin de Olmedo y Eloy Alfaro. Fue creada en el afio de 1853, actualmente forma
parte de la Zona 1, Distrito Educativo 10D03, perteneciente al Circuito 05; esta
conformada por 470 estudiantes, 239 mujeres y 231 hombres, 25 docentes, 2
administrativos y 1 apoyo del Departamento de Consejeria estudiantil, 1 servicio. A

continuacion, en la Figura 1 se observa el croquis de la institucion sujeta al estudio.

Figura 1. Croquis de la Institucion Unidad Educativa Imantag
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3.2 Tipo de investigacion
3.2.1 Descriptiva

Los estudios descriptivos son definidos por Bernal (2010), como aquella que
brinda resefias de las caracteristicas o rasgos de la situacién o fendmeno del objeto de
estudio. Para efectos de la presente investigacion se describio las destrezas del ambito de
relaciones logico-matematicas de los nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad de la Unidad

Educativa Imantag.
3.2.2 Documental

La primera investigacion documental se define de acuerdo Baena (2014), como
aquella que esta enfocada en la busqueda de respuestas especificas a través de archivos y
documentaciéon enfocadas al area de estudio. En tal sentido para efectos de esta
investigacion se analizé documentos claves como curriculo de Educacién Inicial que
sustenten las variables involucradas en los objetivos planteados. Y con corte transversal
porque se realiz6 para un grupo especifico de la Unidad Educativa Imantag nifios y nifias

de 3 a 5 afos.
3.3 Procedimientos

Esta investigacion inicié con reuniones virtuales con autoridades y docentes de
Educacién Inicial con la finalidad de realizar la recoleccion de informacion que servira

como inicio del desarrollo de este proyecto. El presente estudio se desarrolld en tres fases:
Fase 1

La primera fue el diagnostico, en la cual se realizo la revision de la planificacion
para observar las actividades que realizan las docentes con los estudiantes en forma

virtual, observando las hojas de trabajo que usaban. Al realizar las hojas de trabajo en un
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tiempo determinado se obtuvo las calificaciones correspondientes para luego llevar a cabo

la comparacion (Ver anexo 3).
Fase 2

En la segunda fase se realizo un taller participativo a través de la plataforma zoom
con la participacion de los nifios de Educacion Inicial, en 1 hora por 4 dias por semana
con los grupos de 3 a4 y de 4 a 5 afios de los dos paralelos “A” y “B”, se selecciond seis
destrezas del Curriculo de Educacién Inicial (Ver, Anexo 1), colocando como referencia

de la destreza una palabra que la identifique.

Se realizd hojas de trabajo y herramientas digitales tomando en cuenta las
destrezas, edad y el grado de complejidad (Ver, Anexo 2). También se seleccion las
herramientas digitales como son: Canva, Wordwall, CapCut, Quizizz, Power Point,
Educaplay, Nearpod, Powtoon, Mobbyt, Liveworksheets, Cristic, para la ejecucién de las

destrezas seleccionadas y de mayor facilidad para el estudiante.

En el taller participativo se utiliz una lista de cotejo donde se uso la técnica de
la observacién y se registro la participacion de los estudiantes durante el tiempo de la
ejecucion de las actividades planificadas como son las hojas de trabajo y la utilizacién
herramientas digitales (Ver anexo 3), facilitando al estudiante el interés en la realizacion

de las tareas y terminacion del trabajo en menos tiempo.
Fase 3

Finalmente, se realizo la comparacion al momento de las clases virtuales con la
utilizacion de los trabajos en hojas, mediante la aplicacion de estas en herramientas
digitales escogidas, obteniendo como resultado una diferencia con un porcentaje de logro
en algunas destrezas al utilizar herramientas digitales acorde a la edad y con el proposito
que el estudiante juegue, pero al mismo tiempo aprenda, logrando la atencion y el interés
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del estudiante sobre lo aprendido. Posteriormente se realizo un andlisis estadistico con la

finalidad de contrastar la relacion l6gico-matematico (Ver anexo 5).

Las fases definidas en este proceso de ejecucion y de recoleccion de informacién
se desarrollaron de manera secuencial y oportuna, logrando el cumplimiento de los
objetivos planificados para cada una en esta investigacion y el interés de los estudiantes
en el &mbito de Relacion Légico Matematicas desde muy pequefios y la ayuda de las

herramientas digitales que favorecio en esta pandemia.
3.4 Consideraciones bioéticas

El presente estudio ha tomado en cuenta los principios bioéticos de beneficencia y
autonomia, llevado a cabo con los permisos respectivos de la Unidad Educativa,

autoridades competentes, docentes y estudiantes.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 Relaciones l6gico-matematicas: Diagnostico y desarrollo

A continuacion, se describen los &mbitos asociados al proceso de aprendizaje de
relaciones l6gico-matematicas en los nifios de 3 a 5 afios en la Unidad Educativa Imantag,
sometiéndoles a evaluaciones en las areas de identificar, reconocer, comprender, saber
diferenciar e imitar, con el fin de evaluar sus competencias, habilidades y destrezas que

poseen en la resolucién de las actividades planteadas.

Figura 2. Ambito: Identifica
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Como primer punto se evalto el area de “Identificar”, es decir, si lo estudiantes

reconocen las nociones temporales basicas de su ubicacién, la estructuracion de las
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secuencias logicas tiempo y espacio y las caracteristicas para asemejar el dia y la noche,
lo grande de lo pequefio, entre otros aspectos que conlleva el raciocinio del educando. Tal
y como se observa en la Figura 2, se puedo evidenciar que los nifios de 3 a 5 afios al
iniciar el estudio presentaban ciertas deficiencias en las competencias l0gicas y a pesar
de que las TIC fueron aplicadas posteriormente, se pudo determinar que no hubo
diferencias significativas en esta area (p <0.05), lo cual puede deberse a diferentes
factores asociados a la edad y la escasa caracterizacion de nociones asociadas a su
entorno. Estos resultados son similares a otros estudios como los realizados por Farfan y
Gonzalez (2013) los cuales afirman que los nifios entre 3 y 5 afios tienen cierta nocion de
raciocinio que permite el progreso continuo del razonamiento l6gico; sin embargo, es
normal encontrar varias deficiencias en la adquisicion de las destrezas ldgicas a pesar de

que se implementen las TIC.

En la investigacion de Gonzélez y Vera (2015) dentro de su analisis se pudo
encontrar que muchos nifios de preescolar padecen de problemas al obtener las
competencias logicas, las cuales algunas de ellas se originan por falta de concentracion y
autocontrol, e incluso por problemas de salud. Es por ello, por lo que, supo manifestar
que no pudo encontrar diferencias significativas al aplicar las TIC, debido a que a veces
el problema no es la estrategia que se utiliza para la ensefianza, sino mas bien el como el

nifio se encuentra mentalmente.

No obstante, Lezcano et al. (2017) destaca la implementacion de las TIC para
mantener un mejor resultado en el desarrollo de las competencias Idgicas, ya que permite
al nifio desarrollar su nivel de razonamiento lo que conlleva a la maduracion de dichas
destrezas, por ello el autor hace mencion de la importancia que conlleva el uso de las TIC

como una herramienta para desarrollar las competencias l6gicas matematicas, por lo que
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recomienda a los maestros hacer uso de la tecnologia para que el nifio pueda desarrollarse

con total significancia.

Figura 3. Ambito: Reconoce
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Por otro lado, al analizar y procesar la dimension “Reconocer” que trata sobre
como el nifio reconoce su entorno y los colores primarios de los neutros (Negro y Blanco),
se pudo observar que antes de aplicar estrategias metodologias a través de las TIC los
estudiantes presentaban dificultades con esta extension logica. Sin embargo, después de
aplicar estas tacticas se pudo determinar diferencias significativas (p<0.05) en los dos
grupos de alumnos (nifios de 3 a 5 afios), puesto que, generaron un sentido de
identificacion de las diferentes herramientas e interfaces asociadas a las tecnologias de
aprendizaje después que se implementaron las actividades con las tecnologias de
aprendizaje (Figura 3). Es mas, se llego a una interaccion de los nifios con el entorno, lo

cual contribuy6 a que estos puedan caracterizar los colores entre objetos, diferencias los
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unos de otros y a saber reconocer los cambios en circunstancias naturales. Estudios como
los realizados por Zuluaga et al. (2015) enfatizan lo encontrado, pues afirman que el uso
de las TIC dentro de la ensefianza de los estudiantes ha sido muy importante para el
desarrollo de cada uno de ellos, pues pudo encontrar que los nifios mejoran su aprendizaje
I6gico a través de herramientas que las TIC les brinda. Bueno (2021) refuerza esta idea al
mencionar que la instruccion de las matematicas es muy fundamental para los nifios que
apenas estan cruzando los 3 y 5 afios, puesto que, el aprendizaje de esta ciencia contribuye
al desarrollo de las habilidades de comunicacion, escritura, lectura y razonamiento légico,
todas estan en conjunto y permiten al nifio poder interactuar en la sociedad de manera
normal, dentro de este estudio se pudo identificar que la tecnologia en la actualidad ha
sido catalogada como importante para los maestros, dado que son herramientas que

contribuyen a la ensefianza-aprendizaje del estudiante.

En ese contexto, Vaillant et al. (2020) encontré que muchos estudiantes aprenden
matematicas mucho mas rapido y eficiente a través de las TIC, por lo que, menciona que
la implementacion de esta tecnoldgica como una estrategia es crucial para alcanzar
aprendizajes significativos en matematicas, es mas muchos de los maestros que han
escogido estos medios como ensefianza han podido manifestar que cada dia ven

mejorarias significativas en el razonamiento légico de cada uno de sus estudiantes.

Pese a ello, Revelo-Rosero et al. (2018) destaca la importancia de la correcta
aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues en ocasiones se puede
evidenciar que algunos nifios pueden presentar problemas de autocontrol, lo que podria
dificultar su desarrollo con normalidad. De acuerdo con el investigador esto se da debido
a que es probable que el nifio padezca de trastornos de aprendizaje, los cuales son

producidos por traumas que no deja que el nifio pueda aprender con normalidad, a pesar

64



de esto, destaca el beneficio de las tecnologias en las mejoras significativas que puede

generar en el aprendizaje de los estudiantes.

Figura 4. Ambito: Comprende
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En cuanto al ambito “comprende”, se observé que las capacidades de los nifios en
identificar la relacion de nimero-cantidad hasta el 5, denota una mejoria significante
(p<0.05) solo en los nifios de 4 -5 (Figura 4). Revelando que luego de la aplicacion de
estas herramientas en el proceso de ensefianza, los estudiantes dominan de manera
considerable el funcionamiento del material académico tecnolégico como herramienta
para fortalecer su aprendizaje. Sin embargo, a pesar de que el grupo etario de nifios de 3-
4 afos, no presentd mayor diferencia con respecto a la dimension ldgica, se pudo
evidenciar un avance en sus capacidades cognitivas. Esto puede estar relacionado
principalmente a la diferencia de edad, facilidad de desconcentracion y capacidades que

tienen frente a las herramientas de busqueda tecnoldgicas en los hogares e institucion.
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Sobre esto, Téliz (2015) explica que los nifios desarrollan las competencias l6gicas
progresivamente, lo que quiere decir que el nifio nunca tiene una maduracion precisa en
la parte cognitiva, pues, se puede evidenciar que el uso de las Tic mejora la comprension
de las razones logicas a pesar de su edad, llegando hacer capaces de aprender sin ningun

inconveniente la relacion de cantidad hasta un nimero mucho mas mayor que el 5.

Por otro lado, en las investigacion de Rodriguez et al. (2017) y Grisales-Aguirre
(2018) se pudo evidenciar que muchos de los nifios de 3 a 5 afios no presentan problemas
de aprendizaje en la asignatura de matematicas, esto es debido a que muchos de los
maestros si hacen uso de la tecnologia como un método de ensefianza, los docentes
supieron manifestar que los nifios en su mayoria si comprenden la relacion que existe
entre el numero y cantidad, es por ello que en su investigacion concluyen mencionando
que las Tic en la actualidad son de mucha ayuda, ya que esta brinda apoyo académico a
los maestros, los cuales se encargan de estar pendiente del aprendizaje significativo del
nifio, también supieron destacar que las Tic hoy en dia son muy indispensables dentro de

cualquier &mbito, ya sea educativo o profesional. De ahi, su importancia y su necesidad.

De igual manera, con respecto al &mbito de “sabe diferenciar” entre colecciones
de méas y menos objetos. Se pudo apreciar diferencias significativas (p<0.05) en ambos
grupos etarios (Figura 5), visualizando una mejoria importante posterior a la aplicacion
de las TIC. Lo cual, demuestra que el apoyo tecnoldgico y las diferentes herramientas y
actividades que estos ecosistemas ofrecen, son de gran ayuda para que el nifio, pues
contribuyen a que estos puedan diferenciar colecciones de mas y menos objetos. Al
respecto, Suarez (2021) afirma que el uso de las TIC en el rea de matematicas es esencial,
ya que pueden hacer que los nifios logren tener esa capacidad de saber diferenciar objetos
con mayor y menor cantidad. Este autor asegura que existen algunas plataformas que

brindan al docente la facilidad de encontrar un sinfin de informacion que pueden
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implementar en las clases de los nifios, esta informacion es de acuerdo con lo que el
docente quiera ensefiar y puede ser una ventaja para los maestros, ya que pueden lograr
que los nifios puedan trabajar acorde a lo que se ensefia de una manera mucho mas

dindmica, creativa y activa.

Figura 5. Ambito: Sabe diferenciar
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Estudios como el de Flores et al. (2021) y Padilla et al. (2020) corroboran esta
idea, pues encontraron que los maestros que usan la tecnologia con mayor frecuencia para
ensefar las matematicas pueden logran obtener resultados significativos en el aprendizaje
de sus nifios. Esto debido a que los docentes hacen que los estudiantes trabajen en
plataformas virtuales, las cuales son de gran valor para la ensefianza hoy en la actualidad.
Algunas de las plataformas que se utilizan para ensefiar las matematicas son: Math

Cilenia, Descartes y Abaco online, estas en conjunto brindan un sinfin de juegos con
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relacién a los ejercicios matematicos, ademas que son plataformas para nifios, lo que hace

que la ensefianza y aprendizaje del individuo sea mucho mas divertida.

Finalmente, en la Figura 6 se presenta la evaluacion en el aspecto “Imitar”
patrones simples con elementos de su entorno. Como se puede apreciar el grupo que
presento diferencias (p <0.05) en su capacidad de reproducir componentes y objetos fue
el grupo de 4 a 5 afos. Aun asi, se pudo apreciar un desarrollo significativo en los nifios
de 3 a 4 afios respecto de su evaluacion inicial, pues mejoraron sus capacidades de poder

simular los aspectos de su entorno.

Figura 6. Ambito: Imitar
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En este sentido, se pudo identificar de manera general que los nifios sujetos a esta
evaluacion demostraron que la implementacion de las TIC beneficia en gran medida los

procesos de ensefianza-aprendizaje en las aulas, pues en la mayoria de sus aspectos
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evaluados presentaron diferencias significativas (p<0.05) en ambos grupos etarios. Esto
se puede contrastar con estudios similares como el de Zevallos (2018) quien destaca la
pertinencia de las TIC en la educacién al evaluar sus resultados, concluyendo que un
cambio de innovaciones puede situarse a favor de la sociedad y la educacion, por lo que

el nivel inicial no debe aislarse, sino hacer parte de este progreso.

En ese contexto, Challanca (2020) menciona que la implementacion de las Tic en
la educacidn son recursos importantes en esta era de la informacion, ya que gracias a estas
muchos docentes han dejado de lado la ensefianza tradicional y han podido adaptarse a
nuevas herramientas que facilitan su trabajo, a esto Heredia et al. (2020) sefiala que el
aprendizaje de los estudiantes a través de estos medios tecnoldgicos se ha transformado
positivamente, por lo que, muchas instituciones educativas han optado por dar
capacitaciones a los maestros sobre el manejo de las TIC, para que puedan ir
perfeccionando su conocimiento en esto y a su vez puedan ayudar a los estudiantes a

sumergirse a un mundo lleno de nuevas oportunidades para el aprendizaje.

Finalmente, Hernandez (2019a) en su estudio termina sefialando que las Tic en
relacién con las matematicas ha generado buenas expectativas en los estudiantes, dado
que antes al ser una materia super practica mucho de los nifios terminaban por no
comprender en su totalidad lo que el maestro queria transmitir. Sin embargo, en la
actualidad gracias a la llegada de estos instrumentos muchos alumnos han podido

desarrollar con mucha més facilidad y dinamismo habilidades I6gicas matematicas.
4.2 Contexto académico: Competenciasy TIC

Dentro de la presente investigacion se realizd una encuesta a los docentes sobre
las estrategias que se emplean en la ensefianza del &mbito l6gico matematico en relacion

con la utilizacién de las TIC. La encuesta constd de 10 preguntas las cuales se aplicaron
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a dos docentes que trabajaban en el area de Educacion inicial. A continuacion, se

presentan los analisis obtenidos de cada pregunta que se evalud.

La primera pregunta fue relacionada en base a los conocimientos y entendimientos
sobre el adecuado manejo y significado de las TIC, donde el 100% de ellas (ambas
docentes) sefialaron que las TIC son tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Por lo tanto, se puede inferir que amabas han tenido un acercamiento superficial a estas

tecnologias del conocimiento optando bases sobre su estructura y funcion.

Asimismo, se plante6 otra pregunta en respuesta a la importancia de utilizar
herramientas digitales para lograr mejoras significativas en la ensefianza, a lo cual se pudo
observar que las docentes estan conscientes del beneficio de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del area l6gico-matematica. A la vista de estos resultados, es
comprensible que la implementacidn de herramientas digitales sea muy importante a la
hora de impartir conocimientos, debido a que pueden hacer que la instruccion sea mucho
mas interactiva y estimulante. Sin embargo, son indistintas las formas en que las aplican,
pues la una solo llega a utilizar en algunas actividades, mientras que la otra en todas las
areas. Por lo que, se entiende que las TIC pueden ser un factor que influye en el momento

de desarrollar destrezas del &ambito con relacién a la légica matematica.

En ese contexto, se desarrolld una cuarta pregunta con el fin de identificar las
herramientas digitales que las docentes han utilizado para desarrollar las destrezas de
relaciones l6gico matematico en los nifios, dentro de esta pregunta se pudo evidenciar que
el 100% de las docentes encuestadas sefialaron que la herramienta que usualmente
emplean es el PowerPoint, lo cual evidencié el poco conocimiento del uso y
aprovechamiento de otras herramientas tecnoldgicas. Producto de ello, se planted una

quinta pregunta con el proposito de saber cuales herramientas digitales emplean las
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docentes poder evaluar las destrezas del ambito de relaciones l6gicas matematicas, en
donde se pudo conocer que el 50% de las docentes no utiliza ninguna herramienta,
mientras el otro 50% manifesto utilizar Quizizz, una herramienta digital que mide el nivel

de conocimiento. Sin embargo, es evidente la falta de preparacion con el entorno digital.

Por otro lado, se planted la pregunta de qué herramientas digitales les son de apoyo
para la planificacion de las clases con relacion a la l6gica matematica, a lo cual el 100%
marco que usualmente se ayudan de la aplicacion ofimatica PowerPoint, debido a que
tienen una interfaz sencilla de manejo, contiene herramientas necesarias para lograr
planificar y organizar de mejor manera los contenidos de las destrezas del ambito
relacionadas a la I6gica matematica. Dando a entender que ambas tienen el conocimiento

necesario en el uso de dicha interfaz.

Como séptima pregunta se quiso conocer cual herramienta utilizan las docentes
para realizar las videoconferencias, a lo que el 100% afirmo que la plataforma Zoom por

ser el instrumento que les da el estado para impartir sus clases.

Dentro del mismo contexto, se preguntd a los docentes que cuales eran los tipos
de dificultades que han encontrado en el uso de las herramientas digitales para el
desarrollo de las destrezas matematicas, sobre esto las docentes mencionaron que uno de
los problemas que se ha evidenciado durante las clases es la ausencia de conectividad de
los nifios, aunque también consideran que existen estudiantes que no saben cémo utilizar
dicha tecnologia, lo cual provoca ciertos inconvenientes en el momento de impartir las

clases.

Asimismo, en la misma encuesta se pregunté a los maestros que a través de que
medios tienen comunicacion con los estudiantes, a lo que el 100% respondio que ellos se

mantienen comunicados con los alumnos por medio de Facebook, WhatsApp y
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videollamada, que muchas veces se convierte un medio para reciben las clases. Bajo esta
circunstancia, se les realizé una ultima interrogante sobre las causas que ha generado un
alto grado de desconocimiento del manejo de las herramientas digitales, a lo cual se
obtuvo que el 100% piensan que los factores principales son la falta de conocimiento y
de recursos. Por lo que, se entiende que dentro de esta problematica interviene las clases
sociales debido a que la falta de recursos provoca que individuos no puedan optar de

conocimientos exactos de las herramientas digitales

En este sentido, se pudo identificar que los maestros no emplean estrategias
innovadoras que vinculen a la tecnologia en las clases de razonamiento matematico, esto
debido a que los maestros no tienen el conocimiento necesario para poder trabajar con
plataformas virtuales que ayuden a los estudiantes en la resolucion de problemas
matematicos. Ademas, se pudo evidenciar que las maestras utilizan estrategias
tradicionales de ensefianza, esto se visualizdé al momento de conocer que los docentes
trabajaban Unicamente con la plataforma PowerPoint para presentaciones, debido a esto
los estudiantes pueden sentirse aburridos y la clase les puede parecer poco interesante y
perder el interés por ella. Estos datos se pueden contrastar en estudios similares como el
de Toro et al. (2014) en donde se pudo verificar que la mayoria de las estudiantes
presentaban deficiencias en desarrollar las destrezas I6gicas matematicas. Sin embargo,
una vez empleadas las estrategias de ensefianza y aprendizaje en relacién con la
tecnologia se pudo comprobar que los estudiantes cambiaban la forma en como veian a
las matematicas, llegando a la conclusion de que, al implementar las TIC como medio

educativo, el aprendizaje de los estudiantes mejoro significativamente.

Esto también se pudo evidenciar en investigaciones como las de Fuentes et al.
(2020) en donde se pudo evidenciar que algunos maestros no aplican las TIC como una

herramienta de ensefianza debido al desconocimiento que tienen sobre esto. Toda esta

72



problematica sucede en docentes mucho mas mayores, es por ello, por lo que, se encontrd
que los maestros de edad ya un poco mas avanzada utilizaban estrategias tradicionales, lo
que producia que el aprendizaje de los nifios no sea nada positivo. Sin embargo, dentro
del mismo andlisis se pudo observar que los docentes mas jovenes en su mayoria Si
aplicaban las TIC en su ensefianza, por lo que muchos de sus estudiantes si presentaban

mejoras significativas en su aprendizaje.

Segun, Vera et al. (2021) dentro de su estudio sefialan que el uso de las TIC es
muy importante en el ambito educativo pues permiten al docente poder desarrollar sus
ensefianzas de manera mucho mas sélida y con muchas mas herramientas. Ademas,
garantizan el aprendizaje didactico con plena adquisicion de conocimientos para que el
ser humano sea capaz de desenvolverse de una mejor manera en el entorno que habita.
Sobre esto, Manrique et al. (2021) pudieron identificar que las TIC han llegado para
quedarse porque este engloba el desarrollo total de la sociedad, la herramienta que mas
se usa en la actualidad para poder recibir e impartir clases es la plataforma virtual de
Teams, esta herramienta ha sido fundamental en estos tiempos, ya que hace que los
maestros puedan estar comunicados todo el tiempo con sus estudiantes. Ademas, que
permite al docente realizar un sinfin de actividades como subir archivos de alguna tarea
en especifico, para que el estudiante pueda descargarse sin ningtn problema, al mismo

tiempo que fortalecen los conocimientos a partir de videoconferencias.
4.3 Efecto de las TIC en el desarrollo de habilidades l16gico-matematicas

Para analizar los beneficios que aporto el manejo de las herramientas TIC en la
mejora del aprendizaje del &mbito I6gico matematico, se implemento la prueba t de
Student para muestras relacionadas. Se pudo comprobar que los estudiantes de 3 a 5 afios

tuvieron un grado de mejoria (p < 0.05) en sus destrezas de razonamiento con respecto a
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su puntuacion inicial obtenida a través del diagnostico (Tabla 3). Esto demuestra el efecto
de las TIC en el desarrollo de las habilidades l6gico-matematicas, pues contribuye en la

interaccion que tienen los alumnos en torno a los ecosistemas virtuales.

Tabla 3. Prueba t de Student para muestras relacionadas

Intervalo de confianza al

Diferencias o
Variables DF de las t 9% valor-p
medias . .
Inferior Superior
NO_TIC - SI_TIC 35 -1.676 -17.322 -1.872 -1.479 <2.2e-16

Nota: * NO_TIC: Datos que representan los hallazgos antes de aplicar las TIC
* S|_TIC: Datos que representan los hallazgos después de aplicar las TIC

* DF: Grados de libertad

En ese contexto, se ha podido observar que el uso interactivo de dispositivos
tecnoldgicos como celulares, tables y/o computadoras fomenta la interaccion entre los
estudiantes para compartir sus conocimientos y adquirir habilidades, lo cual determind el
beneficio que tiene las TIC en la ensefianza-aprendizaje del &mbito I6gico matematico.
En la investigacion realizada por Carvajal et al. (2019) dentro de su analisis se evidencio
que el uso de las TIC proporciona varios beneficios, no solo a los maestros, sino también
a los estudiantes, algunos aspectos positivos que tiene la implementacion de las TIC en
la educacion es que existen varias plataformas virtuales que permiten a los estudiantes
interactuar entre comparieros de manera divertida. Esto conlleva a que el aprendizaje de

las matematicas sea muy aburrido.

Del mismo modo, se identificd que muchos de los maestros se sienten muy
comodos a usar este tipo de herramientas en la ensefianza de sus alumnos. Esto conlleva
a la importancia que tienen hoy en dia las Tecnologias, pues la ha convertido en algo que
no se puede dejar de usar. Por otra parte, en el estudio de Uyaguari y Pillcorema (2020)

se ha podido determinar que las TIC si logran causar un buen impacto en el ambiente de
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aprendizaje de los estudiantes, pues el uso de un software llama su atencién y ven mucho
mas interesante la clase. Ademas, la mayoria de los nifios se muestran activos y

participativos, por lo que la relacion entre docente y estudiante mejora significativamente.

Esto se pudo contrastar en la investigacion de George (2020) y Valbuena et al.
(2021) donde afirman que las TIC han traido consigo un sinfin de utilidades a la educacion
en general, algunos de estos son que estas herramientas promueven la actitud activa y
participativa del alumno, permiten el desarrollo de nuevas habilidades, facilitan a los
maestros la ensefianza y contribuye al conocimiento positivo del individuo, cada uno de
estos beneficios han ayudado a mantener un equilibrio entre la sociedad y la educacion.
Sin embargo, también existen aspectos negativos que hacen que las TIC no sean del todo
aceptadas, algunos de estos son: Algunas personas no cuentan con los recursos
econdmicos para poder pagar la tarifa del internet y la mala conexién del internet hace
que el estudiante se sienta frustrado. Estas pequefias desventajas hacen que la tecnologia
no sea gratuita en su totalidad, por lo que los estudiantes no pueden sacar provecho de

ella. Esto disminuye las oportunidades y el desarrollo cultural y social de cualquier pais.
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INTRODUCCION

El presente trabajo consiste en afadir un manual de herramientas digitales que
favorezcan y permita al docente de Educacion Inicial conocer sobre el manejo de algunas
herramientas digitales de contenidos, seguimiento y evaluacion que se pueden utilizar en

este nivel.

Este manual presenta los pasos que se debe seguir para utilizar las herramientas
para el momento de las clases ya se asincronica y sincronica para lograr la atencion e

interés de los temas planificados.
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digitales que se utilizo
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Herramientas cicitales

Mero (2021), En los momentos de crisis debido a la pandemia, la conectividad del internet ha tomado
relevancia por la factibilidad de crear trabajos en linea, teniendo ventajas para el desarrollo de las

actividades académicas dentro de casa, direccionadas por una plataforma digital. (pag. 723)

HERRAMIENTAS DIGITALES

DE CONTENIDOS$
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; ‘ Lo STATS (2%
Infografias Ayuda Mss b

|

( EEI Video De PowerPoint

RE

| £aJ Video De Archivo PRONTO
‘

H A Escribe aqui para buscar

- Weronica
& padilla

3 Escojemos la plantilla que nos guste para realizar el video

v @ wrarign % | B spacn e veapebonion % 3 EnusalPoutsan « 0 - 3 x

OeLE28ueE

Sapesitva 1+ del0

PIZARRON MIRA v
@0
B} cuardarescena
Eligs una sscena T
> . B
wis escemas
o

Generic

9‘:;4!“..-#
=,

orssiios

Qi P 0001:75 (0130 ey
: : . s s HELLo ,%;.:
|t

U'C Mg bl

Cajade
herramientas

%) cunvs dotermndine

() rebeaszoss o msgraseons
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Empezamos a modificar con lo planificado para el video en la herramienta Powtoon

Diapositiva

Whatlh X | & Espaciodetrabajode Powtoon X &5 Estudio | Powtoon x  + o - X

QW & powtoon.com/htmi5-studiof?#/edit/bOctiB26ueF TR I

|_§,|, (s 2 5Whiteboard Tip-

mD\aDus‘ L 2w 0 D B onomaiing ¥ —— 199 (‘/.“ PIZARRON MIRA v
. % 2 foy Fondo
J. = “Cantemos la 1 9 ) artrescrascis IR
SigU iente b & Elige una escena T TeXtO
cancién
0 o Caracteres
. 37 8 .EO ’ = Accesorios
o= I
- E o s ® o Formas
= __‘:[ /, ?\oymn Generic % @ i
T (e DISENQS GENERICOS E Imagenes
| o mn ¢ 1P | e

uﬂl",,,,w-vk $ Videos
- (M‘lsfo) e

<.
:w. TIT LA LR “ Sonido
el £5Y G

s g — ‘ |y GENenc aY e
D

DISENOS GENERICOS

05 “,\ (ﬂ*)) [)] ’ 00:01:75 | 01:30 /‘o/ (é‘: .
075 ) m i
v o3

Diapositiva INTROS
—_ = BB E B E B E i
|
\

o s —. /L
A A2 Rl

H P Escribe aqui para buscar

Retroceder el video

R N - %‘f .
Y [ER i

Diapositiva

S
b INTROS .
_ o 3 1 2 1 10 |
|
= K]
H R Escribe aqui para buscar

Podemos modificar y mover las imagenes para que salga al momento que desee.

'UE

- . ,
b oo Mnon o no —— PRI R f—— ﬂmp’.\ \ :
Y m,—-) iV y
Diapositiva [T
]
H P Escribe aqu para buscar ;

[~ WY R —




61 Al terminar debemos ir a la opcion publicar y compartir

I © e I T T p— T o - o x
;ﬁl P———— T @

¢@ Publicary compartir
o 3, Descargarvideo (MP4) @
B Descargarimagen (JPG)
@) Descargar GIF animado
185 S Powtoon
Vimeo

@ YouTube

[ Descarga PPT

LLEC ( MAS OPCIONES

I H
L Escribe i b
sicEfine cENEDIFAS [»] oJ] A Escrive aqui para buscar

n - Copiar
Ejemplo de link para compartir

https://www.powtoon.com/s/bOctiB26ueF/1/m

‘\\‘ i 'l" @F@Zﬁ
&N s
- = (0
: : Citando a Berbel & Mihaela (2015), PREZI es una aplicacion multimedia
- Ny
" A ‘- para la creacion de presentaciones similar a Microsoft Office PowerPoint,
and
. pero que, a diferencia de éste, es mucho mas dindmica ya que abandona
Prezi /

—/

" PASOS PARA UTILIZAR
PREZI

Ingresar a https://prezi.com/es/
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; ce!
o p=ci ¢Por qué
ocultarse
detras de una iTe damos la
& . é diapositiva? E bienvenida!
= = =
[ - PR o e o e ] nm [o = = mealo o s e ]
Crear una cuenta en Prezi, hacer clic en “Suscribete” llenar los datos o ingresar con

\ - una cuenta.
\_____(/

v Crear una cuenta
¢Por que

ocultarse
detras de una
diapositiva?

[ {] Registrarse con Facebook .
No soy un robot

Registrarse con Apple

G Registrarse con Google

Registrarse con Microsoft

€ - + o o
€0 X wm
y—
@ prezi a
iHola, Verdnica! iVamos a crear algo increible!
— "‘ﬂ
e - - () s AUTUMN
T m % 'g i 6 ° ° : e b
a= SN I >
- o “» ) 90 aA
@ Bibioteca < Grabar un informe e P wna
o o isc a o ntorm
o w =

3 Elegir la presentacion que va a utilizar.

\ :
- 1 A3
P SLIDE o =
w PRESENTATION I ABC
(_ B _

sook - (R
REPORT
“rea un mapa Crea una diapositiva Grabar un mensaje de Crea un gréfico Grabar una Crearuni
interactivo

video presentacion de video i
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@ Panei de control | Prezi % | @ Dashbosrd | Prex X @ Template chooser | Prex x  + (-] = =] X

« C @ prezicom/p/create-prez wr @ :

1 Apicaciones [ Facebook 18 st

€« W Elige una plantilla

caTEGORiAS ;
Q-
% 4 My presentation
General A & Good
AaprAn, 300!
e A Company
Venta: jesarrollo comercial YVEY
Ventas y d 0 cof i ‘v
Marke!

Esfers - Luz

Educacion y organizaciones sin fines de lucro
INTERNAL NEWSLETTER

RRHH y formacién

Plantillas de video

FILTRAR POR COLOR

00000000 Rompecabezss Boletin - Revista Muro de contenido
e o

Good W Y e eGood
.};ggpuuy A% v Company

[ N

4 Usar la plantilla
_

PRESENTATION TITLE
SUBTITLE TEXT HERE m’;\f&

Usa esta plantilla

5 Modificamos de acuerdo con lo que desea presentar.

x| @hddcmiin X remeimsuemei x4 0 - 0 X

e s 0
i sgicres [ 1 tnsdean
= & Hemmientas digital. 7 Etio # e b ot oo g

M Herramientas digitales para Edu...

021 ® & :

93



-6
.

(> cegeioly o

P Iniciar presentacidn

rvideo

I M Vvista de presentador
© Avance
M Video de Prezi

]'E Prezi en vivo

T
@

Dashboard | Prezi
C @ prezicom/p/edit/tdylwd9q02dt/
A Facebook

= & Herramientas digital..

X () Herramientss digitales para Edus X ==

/ Estilo

Iniciar presentacion para poder corregir la presentacion antes de enviar el link

x 4+ e - o° x

Damos clic en la opcion Cuota. Para envi6 del link.

o - %

m o @ :

5 Lista de lectura

mcrearvideo | [N &

Disefio =]

& Inserta

> & F2) o -

9

Regalo

Contenido

Reuniones o Video
conferencia

Evaluacion

19-25

Evaluacion

H P Escribe aqui para buscar

Colocamos nuestro nombre y apellido y copiar enlace.

Necesitas ayuda @

& 16°C Lwvialigera ~ %0 & B) oo, BB

< VOLVER A TODOS LOS ENLACES

Herramientas digitales p...

CONFIGURACION DEL ENLACE

Ejemplo de link

https://prezi.com/view/yhOY7i8Yiec2gRnNfO8L/

Ingrese el nombre de la empresa o del espectador para sus propios registros.

Verdnica Padilla

https:/prezi.com/view/yhOY7i8Yiec2qRnNfOBL/

Generado el 31 de agosto de 2021
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[ DoOwWer [Poimt

o)

es su facil acceso, flexibilidad y personalizacion.

-
\D Desde el punto de vista de Rosas (2021), es un programa de
presentacion desarrollado por Microsoft para diferentes sistemas
operativos este programa nos sirve para crear presentaciones con texto
facil de entender gracias a sus esquemas predeterminados, animaciones
en textos e imagenes. Sirve como un editor de contenido, ademas se
puede usar en linea o con la paqueteria en el equipo, una de las ventajas

—/

PASOS PARA UTILIZAR
POWER POINT

*__ Ingresamos en Power Point

Reclente

Haga clic para agregar subtitulo

KB REPORTES DE CALIFICACIONES VERONI
) zoom
KB NOMINA NIROS DE PREPARATORIA 20.

B powerpoint

2 Podemos realizar ruletas, laberintos, rompecabezas, cuentos, presentaciones que

.~ ayudan para presentar en nuestras clases virtuales.

a Ruletas
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N

<

Duposta1deS (2 Espafiol (Espaial

'
H R Escribe aqui para buscar

Rompecabezas

Dispositvs 1de 1 (12 Espanol Espana)

E L Escribe aquf para buscar

Ul
-+ - ROMPECABEZAS

UTILES
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@

Memoria

PARTES DEL
CUERPO
HUMANO

COMENZAR
DE NUEVO

Diapositwa 161 (2 Espafol (Espatia)

P Escribe aqui para buscar

Presentaciones

£l )

N
55
6 6.

Diapositiva 1de8  [IZ  Espafiol (Espafia)

P Escribe aqui para buscar

Link que ayudan para desarrollar las diferentes presentaciones:

https://www.youtube.com/watch?v=tJbwvmJtrb4

https://www.youtube.com/watch?v=p-TxDuCeuQY

https://www.youtube.com/watch?v=HLLNelKwJpA

https://www.youtube.com/watch?v=BmjHd30b310

https://www.youtube.com/watch?v=2D36Y|8Bxeq
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https://www.youtube.com/watch?v=tJbwvmJtrb4
https://www.youtube.com/watch?v=p-TxDuCeu0Y
https://www.youtube.com/watch?v=HLLNe1KwJpA
https://www.youtube.com/watch?v=BmjHd3Ob31o
https://www.youtube.com/watch?v=2D36Yj8Bxeg

CamCut -

CapCut es una aplicacion de edicion de video todo en uno que te ayuda a
crear videos increibles. Corte, retroceda y cambie la velocidad: hacer las
cosas bien es mas facil que nunca, publicar solo sus momentos

maravillosos.

PASOS PARA UTILIZAR
CAPCUT

Instalamos el CapCut en el teléefono con la aplicacion Play Store

CNTO & O = Cal97 % == 21:17 CNTO & © = %l97 % =217
o 0

v & capcut Q 9

Para ti Listas de éxitos Infantile:

CapCut - Editor de Vide...
Nuestros juegos mas populares >
Google

4.4% € 100 M+
2 M opiniones Todos @ Descargas

© @

e
» R
Google Gmail Maps. pghqe”
(77 Plants vs Zombies... Bob Esj A
=B X Estrategia * Casuales Simulaci
44% 670 MB 41% 1

YouTube

Captura el momento y corta

anuncios - Relacionados con tu busque...

TikTok Kwai - ver videos ~ VITA
64 MB cheveres y diver.. 1093 mB
65MB

PK XD - Explorael ...
Aventura - Simulacion (NS
43% 143MB

[ go B

Juegos Apps Peliculas Libros s
<\i \ ) m
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Abrimos la aplicacién instalada en nuevo proyecto.

Galeria Contactos

Teléfono

Albumes ~ Videos de archivo

Videos

CNi» © = %l 92 % =0 20:57

0 ©

Nuevo proyecto

Proyectos 2 Editar
021.06.13
00:05
T v 2021061203
Ultima actualizacion: 2021.06.12 17:35
20210612-02
¢ a actualizacion: 2021.06.12 17:19
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Superposicion

% d T O Rk

Editar Audio Texto Stickers\\ Superposicidfy Efectos

J O O

Escogemos otro video Chroma key

lf ® X%

Mascara®, Chroma key B'sta principal

Y tenemos listo para la reproduccion del video y la colocacion de fondos en video o

imagen.

1080P ~ A
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HERRAMIENTAS DIGITALES DE

SEGUIMIENTO V EVALUACION
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QQuiizzizzzz
D

Ruiz (2018), argumenta que Quizizz es una web que nos permite crear
cuestionarios online que nuestros alumnos pueden responder tres
maneras distintas:

)

1. En un juego directo (tipo Kahoot)

2. Como Tarea (los resultados le llegan al maestro)

QUIZIZZ 3. De manera individual (“Solo Game”). (pag. 2) )

—/

PASOS PARA UTILIZAR
QUIZIZZ

1 Ingresar https://quizizz.com

Google i x| & : C:-c.: - - - ‘u°°"
_ 5 . = j B — Quzuz ForWork  ForTeachers  Schools 6 Districts () Entet code
The 100%
engagement Y
platform A N

For Teachers

S

Preguntas relacionadas

n P Escribe aqui para buscar O 5 = m @ n P Escie squi paa escar
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2

. Registrarse con la cuenta Google o Facebook

Quizizz

Te damos la bienvenida a Quizizz

Usa tu direccion de correo electrénico docente o de rabajo

Continuar con Google

B®  Continuar con Microsoft

Registrate con el correo electrénico

=2

Términ
Politic de privacidad

Biblioteca Qui introduzca el codigo L1

Veranica Padilla

Welcome back, Verdnica @

| # exprorar

Ice-breakers and Bell Ringers ver mas >

Esperanda 2 accountsgeogle.com...

B Escribe aqui para buscar t 4 & 11°C Nublado B

3 Opciodn crear elegimos si cuestionario o leccion

Cuestionario

Participe en vivo o de forma asincrénica con
preguntas de cuestionarios y encuestas que los
participantes completan a su propio ritmo

Cree una experiencia dirigida por un instructor
en la que se combinen diapositivas y multimedia
con preguntas de cuestionarios y encuestas.

AL Escribe aqui para buscar
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4

_

Crear cuestionario colocamos la informacién del cuestionario que deseamos crear

Preguntas de teletransporte @
Q) Busque entre millones de preguntas

-
r J Crear un cuestionario

or, Crear una nueva pregunta

Opcién multiple

onaric

r mate

s correspondientes

Matemédticas  Inglés  Fisica  Quimica  Biologia

Ciencias Informética Geografla Idiomas del munda

Historia Estudios sociales Educacicn fisica Artes

Thesem | Bl wrefsorsl | s Encuesta Abierto

Siguiente '

Escogemos el tipo de preguntas que se van a elaborar

@o
€« c

i Aplicaciones [ Facebook

izizz Creator x  +

8 quizizz.com/quiz/613023ed7c90b9001df942f6/edit?source =adminditrigger=navigation

< Editor de cuestionarios

m Pregunta 1

Escribe tu pregunta agui

Opcién de respuesta 1
Opcién de respuesta 2
Opcién de respuesta 3
Opcién de respuesta 4
Afadir opcién de respuesta

spuesta (opcional)

@) Ayuda

R Escribe aqui para buscar

Llenamos cada pregunta, tenemos la opcion de audio, imagen.

8 Imagen (]

@ slminar

Todos los

cambios
guardados

Search

Rellenar el espacio
en blanco

Diapositiva XD

create a leccién

* @ :

15 Lista de lectura

& 11°C Nublado
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Refuerzo destrezas Relaciones 16 X+

< €]

x

@ quizizz.com/admin/quiz/60dbb825a10d46001db062bc/refuerzo-dests

Aplicaciones  [[J Facebook

Quizizz Q Buscar

elaciones-légico- sticas

* @ :

Lista de lectura

Et
Biblioteca Quizi..» Introduzca el codigo o

Verénica Padilla

Cuenta basica Quiz

l6gico matemaéticas

1 reproducciones

= K + [E Mathematics

fb Explorar

o Verénica Padilla

Qo
& Mi biblioteca

e .
i Informes SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR

2 Iniciar una prueba en vivo

23 Clases
& Ajustes
® 5 preguntas

v Mas
® Pregunta 1

Refuerzo destrezas Relaciones

& Guardar

NDIZAJE ASINCRONO
L Asignar tarea

Upgrade to

Graduate from your Basic plan

Use in
your lessons and
quizzes
Short clip? Explainer

video? Documentary?
Everything goes!

@ Compartir  Editar

© 30 segundos

Q. (Qué actividad se realiza en la noche?

x +

¢ C & quizizzcom/admin/private

-
Quizizz Q  Buscar
Veronica Padilla oteca (4 do: | M
Colores
@ Crear =
(]
X @ veronicapadilat 70. Me gusta

I & Mibiblioteca |

Refuerzo destrezas Relaciones Iégico matematicas

Wi
A ..' ©
NG i
P, | @ueroncapasiiao
dﬁ)& VOCALES
o » © veroncapacilat o
m ESTRUCTURA CURRICULAR DE EDUCACION INICIAL

ﬂ 5 Eociibe squl pera biscat o o 9

Iniciar una prueba en vivo

Quiz

Refuerzo destrezas Relaciones
logico matematicas
#k g

[> 1 reproducciones

K + E Mathematics

Vermes Padils Q0 © Guardar @ Compartir Editar

SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR

APRENDIZAJE ASINCRONO

o Asignar tarea

& Iniciar una prueba en vivo

L4 5 preguntas @ M

® Pregunta 1 ® 30 segundos

Q. ¢Qué actividad se realiza en la noche?

e - o X

* @ :

Lista de lectura

Mi biblioteca

Introduzca el cédigo

Colecciones [©]

B Mibiblioteca

™ Creadoporm

Biblotecs Qu
versnka pasla
= B upgradeto
e ®  Refuerzodestrezas Relaciones - g
g légico matematicas 1
% w8 Use in
your lessons and
quizzes

Cldsico

ira enla neche?

Avritme de instructor




bb825a10d46001db062bc

= 1n_Wiey

Pora jugar este cuestior

Refuerzo destrezas Relaciones légico matematicas

5 preguntas

Elige tu modo

"
B

Equipo

Clasico Examen

©

Los participantes responden a su proepio ritmo, compiten
individualmente y se divierten en el camino.

Al ritmo del instructor

Refuerzo destrezas Relaciones I6gico matematicas ' a- B o - o x

5 preguntas

Continuar
Para jugar a este juego

1)Uso cuelquier dispasitiva poro brir

Ajustes avanzados A . v
Joinmyquiz.com

2 Ingresa el cédigo del juego

Ajustes generales .
: Refuerzo destrezas Relaciones 789 128

Farica e oo (D l6gico matemdticas

Configuracion de actividad

Tiempo

Quizizz I @ B Terminor sesién

P e i pra e Em a0 @9 N9

Asignar tarea

Refuerzo destrezas Relaciones l6gico matematicas

5 preguntas

Participants can complete this assignment until:

Fecha limite personalizada )
Thursday, September 2 ® .08 «|:/30 ¢ | PMe arces queaiven 4 -] :g
oinmyquiz.com =
1 day and 7 minutes desde ez
0193 7590 ¢

Sin fecha limite

Asignar a una clase (opcional)

O H m m ® g 9 ™ 9 v & 11°C Nub




Compartir enlace tendra como llenar el estudiante hasta la fecha asignada

[ Refuerzo destrezas Relaciones |0 x4 o - X

< c

i Aplicaciones

@ quizizz.com/admin/repd

A Facebook

%3 Lista de lectura

QUlZlZZ Q Buscar Informes v introduzca el codigo 4°
Versnica Padilla bk Ahora usa Q. zizz con tu LMS favorito
® Invitar partidpantes Compartir informe v
m @ Fecha limite: 8:30pm, September 5 editar
— bra & = |
I i Informes L. o o “a
joinmyquiz.co Compartic  Salén de —
) nlace clases HEnE
Clases 2. Eingr igo
o
8t Ajustes 01 93 7590 eﬁ
) Schoology Gorjeo Equipos
v
@ iEnlace del juego copiado al portapapeles! @ @ m
& editz 0% 5 0 o

x 20:24
A0 G

& 11°C Nublado

5

Ejemplo

https://quizizz.com/join?9c=01937590

® Whatsipp x
&

# Aplicaciones

@ Sstart Playing - Quizizz X ifli Microsoft Word - Tutorial Quiziz. X | +

& quizizz.comy,

bre-game/running/U2FsdGVKX1%25283QQZvkKaDUsg 5 \jsBLOX almTWdY.

QKGF3mEQ

w

B3 Fecebook

Tu nomB

Verénicu Radilla

Ajustes

11 Mdsica

8. Memes

) Efectos sonoros ® Leer en voz alta @@l

2 Escribe aqui para buscar & 11°C Nublado
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Verdnica Padilla

Estés iuoando con otro iuaador 1

O m m @ @ 9 D9 & 1 Nbisdo A

& 17°C Nublado ~ #

Resumen

Verénica Padilla

@ Assignment

¢De qué color es la capa de la caperucita roja?

0=
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enonlisshieets

(0
. . (Moreno Caili & Quenta Huacani, 2021), considera que Esto es bueno para
V E los alumnos (méas motivador), para el profesor (le ahorra tiempo de
correccion) y para el entorno (ahorra papel).

LIVEWORKSHEETS )

—/

PASOS PARA UTILIZAR
LIVEWORKSHEETS

1 Ingresar https://es.liveworksheets.com

& WhatsApp X G liveworksheets - Buscar con Goo X +
€« C @ google.com/search?q=liveworksheets&sxsrf=AOaemvLqYT3rtvUwBEq58f4IBuocIZvAIA%R3ATE
[Tl
i Aplicaciones  [[d Facebook FILIVEWORKSHEETS
o ‘Sobre este sfio Fichas interactivas
Go gle livewaorksheets x 4 Q
O Todes [Jimigenes [0 Videos @ Maps (@ Noticias  §Mss Herramientas

Cerca de 10,400,000 resultados (0.41 segundos)

htips:/ies liveworksheets.com ~

Liveworksheets.com - Generador de fichas interactivas para ..
Liveworksheets iransforma tus tradicionales fichas imprimibles en ejercicios interaefivos
autocorregibles que los alumnos pueden rellenar online y enviar a

Visitaste esta pagina varias veces. Ultima visita: 29/08/21

Acceso alumnos
English | Espafiol. Identificacion de
alumno/a. Usuario: Contrasefia

Fichas interactivas
Ejercicios y actividades online de
espafiol (o castellano). Fichas

Mis cuademnos interactivos
Biisqueda avanzada x. Bisqueda
avanzada. Tema: Idioma: afar ...

Mas resultados de liveworksheets.com s

Preguntas relacionadas

£Qué es es Liveworkshests com?

Presiona 1] para ir al cuadro de bisqueda  ((SUIEEEE]

Esperando a www,google.com...

P Escribe agui para buscar

Sobre este sitio
Livewarksheets te permite
transformar tus radicionales

Uttimas contribuciones  Mas populares ayer  Mds populares esta semana  Siguiendo

Ejercicios de inglés online o
Ejercicios y actividades online de
inglés. Fichas interaciivas

Live Worksheets Maker
1. Abre &l Live Worksheets Maker y
sube u ficha - 2. Dibuja ...

o system in Machines X o

& <o Systems in
each m
.

Fishin
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2  Crear fichas interactivas, registrarse.

Buscar fichas interactivas
Bsqueds svarzada

TLIVEWORKSHEETS

Fichas inferactivas

Crea fichas inferactivas Crea cuademos interactivos

Sobre este sitio

Inicio

Acceso alumnos

Usuario o email:
e

W Recordarme

1 Gompari en Facsbook JRPIEmeic e e

Oltimas ibuci Mas ayer Mas esta semana  Siguiendo
m 1 by gl 1 R
& $ N\ —
= pe
—

| _“;.i == ==

Sistema en Maquinas Hoja de trabajo en vivo get smart

Entrar

4  Crear fichas interactivas

nteractivas,

Empezar
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.. 5 Realizar una hoja de trabajo y guardarle en PDF para subir en liveworksheets.
- Opcion seleccionar archivo

S'LIVEWORKSHEETS [Cimmmmms

Inicio Sobre este sifio Fichas inferactivas Crea fichas interactivas ‘Crea cuademos i

Acceso alumnos

PATRONES

o 1: Sube tu ficha

DOCENTE: LIC VEROMICA PADILLA

ORDEN: Campletar s siguiente: patronss

I

& X*

y
@

Raingin
Formate: pdf. jpg or png

hivo seleccionado

Limite de tamaric: SMB

‘Como guardar documentes de VWord como PDF

@ Abiir X
€ ¥ 4 aa » Esteequipo » Discolocal (D) » v U P Buscar en Disco local (D7)
Organizar v Nueva carpeta vy @ @
quizizz A Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamaio 2
RULETRS, CUEN IF oficio Documento de Mi.. 14KB
tesis @] padre Presentacion de .. 2
 Esteeqipo (<] patr1 Atchivo PNG
3 Descages [&] patr2 Archivo PNG
0 . [&] patr3 Archivo PNG | ]
ocumentes (8] patr4 Archivo PNG 2K8
B Excitoria (8] pation Archivo PNG K8
= Imégenes ‘71 PATRONES ENTORNO 6/6/2021 1 Adobe Acrobat D... 23KB
B Misica 3] patroneslive Documento de M.
3 Objetos 30 A PROMO LUCY VLC medi file (. 7
B Videos 5] PROMOCION HASTA 5 DE JUNIO Archivo PNG 2211KB aso 1: Sube tu ficha
< Disenlocal (€] [8] propagand vl lapto Archivo PG 04K8
B . ] ProProfs Documento de M. K8
= Deeolocal (0) & san pablo finalizacion VLC media fil FATRONES ENTORNO o
= Discolocal &) A san pablo video VLC media il (m. - -
Nombre ‘vm:w{s v 71 odos los archivas o Formato: pdf, png Limite de tamanc: SMB
Cancelar

6 Colocar los comandos para realizar la ficha interactiva

Como guardar documentos de Word como PDF

| EEEEE = (v

UNIDAD

PATRONES
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Ejemplos para realizar fichas:

a) Dibujar cuadros e introduce las respuestas correctas.

Comparatives and Superlatives

1. Write the comparatives and superlatives of these adjectives:

C

Adjective

b) Para su creacion, simplemente escribe “select:yes” en las respuestas

correctas y “select:no” en las incorrectas.

select.no selectno

selectvesn past ten. pePERalf past twelve. |

c) Para unir utilizamos palabra join que significa unir.

-

Ejemplo:
join:1 join:1
join:2 join:2
d) Arrastrar drag: y soltar drop:
Arrastrar ma)  drag: Soltar mmp | drop:
Ejemplo:

drag:1 drop:1

drag:2 drop:2
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e) Para seleccion utilizamos tick:yes o tick:no

Selecciona las banderas del continente de América:

| C
Hi—

Seleccionar las respuestas correctas

BANDERAS DE AMERICA

Selocciona las banderas del continento do América

n
.:§; l ’ I@I
|
e
"\___/"AI terminar los cambios de las fichas guardamos

Gmll?
N

¢ Te gustaria compartir tu ficha? jJuntos somos mejores profesores!

B &

O, o o ol No, mantener para uso

ACVENTENCIA Pundes Guaoer haste 30 Sichas prvades o0 &
ena " cuenta

Acuarrorte tenes 0 fichas prvedas

8 Rellenar el formulario

R REs: s
Por favor, la sig inf o

Thio

AROoma

L Queres comparts of documents en pdf Larmbén T
.5 No

LPermie insarr on otras weba?

.S No
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\

9 Abrir ficha

\—/ y compartir el enlace a los estudiantes

{Gracias por compartir tu fichal
oo

Abrir ficha

Inicio Sobre este sitio Fichas inferactivas Crea fichas inferactivas Crea cuademnos interactivos

Acceso alumnos

ive worksheets > espafiol (o castellanc)

Refuerzo de patrones simples
Completar los patrones

1D: 1878410

% Afiadir a mis cuademnos (2)
Idioma: espafcl (o casisianc)

€ Insertar en mi web o blog

<2 Afiadir a Google Classroom

> Afiadir a Microsoft Teams

> Compartir por Whatsapp
“ir 2 mis favoritos (3)

[ Edit..

& Elimina

Cursoinivel: Educacicn Incial
Edad: 35

Tema principal
Otros

Patrones simples
idos:

Enlaza = esta ficha: | ritps://es iveworkshests comib 1§

470it| Copiar  Pe nalizar enlace

UNIDAD EDUCATIVA IMANTAG

Virtud, ciencia y productividad - Fundada en 1853

PATRONES

DOCENTE: LIC. VERONICA PADILLA

ORDEN: Completar los siguientes patrones.

Comunidad  Ayuda

2 macstraveroP -

maestravieroP

L+ Seguir

(Efe) - J<] -

Ejemplo

https://es.liveworksheets.com/jb1979410ib

10
N 4

Resolver la ficha

Liveworkshee

- https://es.liveworksheets.com/jb1979410ib

g

DOCENTE: LIC. VERONICA PADILLA

UNIDALD EDUCATIVA IM
Virt

ciencin y prodoctivided - Fundads en 1853

PATRONES

ARRASTRA EL

ORDEN: Completar los siguientes patrones. N

DIBUJO Y h

COLOCA - Ao

DONDE '
CORRESPONDA
SLIVEWORKSHEETS
jTerminado!
e

omprobar mis respuestas

ts

¢Qué quieres hacer ahora?

=

R

Enviar mis respuestas a mi profesor/a

UNIDAD EDUCATIVA IMANTAC
Ve e rabammated - o

PATRONES

COCINTE: UC VERONICA PADIIA

osed|e
ENVIAR A SU PROFE LA
CAPTURA DESU NOTA.
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Nearmod]
)

Como sefiala Parco (2021), nearpod es una herramienta que
permite crear presentaciones interactivas que incluyen
nzorp0d cuestionarios, encuestas u otras actividades para que los/las

estudiantes hagan mientras el/ella profesor/a realiza la clase. Otra
particularidad es que posibilita realizar una clase en “vivo” a
distancia, interactuado en tiempo real con los/las estudiantes a
pesar de las diferencias geograficas y espaciales que puede haber.

PASOS PARA UTILIZAR
NEARPOD

J

‘ 9 Ingresamos https://nearpod.com

N 4 T p— ST
s € X @ sewpedion e Q
Nearped: You'll wonder hew you taught without it bt s Lo
Real-time insights into student understanding through interactive lessons, interactive videos, @mnfood m m =

gamified leaming. formative assessment, and acfivities ..
Visitasle esta pagina varias veces. Ultima visita: 11/08/21

Join a lesson Nearpod Lessons However you teach,
Jain a lesson. Your teacher will HNo mobile devices in your it‘s in Nearpod
give you a 5 letter CODE fo ... classroom? No worries! You ...

Real-time insights into stu” . ... ‘~rstanding .-
ng in Nearpod for International through interactive le uns, interactive ‘ideos, -
Log in. Don't have an account? Make interactive lessons and gamification, and ac vities — allin a sing - platform. »

Sign Up. Log in quickly with ... increase engagement in .. - o

[ 5 5 [ ADMINISTRATORS
Sign up for FREE Pricing 1 Ve
Choose your role... Lef's gef you fo View Mearpod's Pricing Guide and —— <
the right account type. Teacher Plan Comparison defails to help ... i b s

Mas resultados de nearpod.com »

@ nearpod

Elige turol ... Llenamos la informacién

Vamos a llevarte al tipo corrects _ cuenta.

@ sk e « % e -

Profesor / a Estudiante @ rearpod

Rogistro gratuito da profesor /a

— spunss

0 10 M
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10

Crear la leccion

‘ + Carpeta

E Leccién
Crea contenido, multimedia y ac

o Video
Combina video y preguntas

*. Actlvldad

@ whatsapp

€ 5 C & noopodeom/matching pa

Ingrese texto

Agregar una imagen,

€ 5 C @ nurpodeomimichng pai

@) nearpod

Oy scondo pars

NUMERO CON SU CONJUNTO

L3

%'é%ﬁ

(@ nearpoc

-

Ea @
18 Lota de lecturn

Ingrese texto




11 Participar en vivo
A

& WhatsApp X @ Nearpod x 4 [~ — X
< C @ nearpod.com/library/ ®+ 0 :
£t Aplicaciones [ Facebaok inglés espariol ; x  edelectun
@ nearpod O Traducir siempre del inglés

‘ | Google Transiate
CODIGO Mis Lecciones

A Mis Lecciones

il Reportes

s Leccion sin titulo (1) clase veronais
e Arrastr: t: -
O, Biblioteca de Nearpod reagme—— OO0 Verénica Padilla Versnica Padilla

5]un, 2021 - 6 MB Aug 23 de, 2020 - 2 MB

Participar en Vivo

D Recursos de Profesor

4.4 Al ritmo del estudiante |
EXPLORA LA
BIBLIOTECA DE

NEARPOD [ Editar @ Vista Previa

9°C Nublado

O Escribe aqui para buscar

Unete en join.nearr ..com o en la app

TAVZX.

¢ = B2 O i

Email o Remind Micr
Tean

OPCIONES

Lanzar Llamada Zoom

Ejemplo: https://share.nearpod.com/GOdhDmAwIjb

) . =+ @ 8 x

> @ sppmearpod com/commandpurd-faT Thietaat v e 1 " « Q

e BUSCAR EL PAR NUMERD CON SU CORJUNTO

Rosultados de b dase
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» 12 Al ritmo del estudiante
_

Unete con este CODE en join.nearpod.com o en la app

CNQT2

Respuestas obligatorias y prevenir saltos

¢-}o Armrastrarunacarpeta 0@ \:
5

Participar en Vivo

Vilido desde lun., Sep. 6° 2021 hasta mié., Oct. 6° 2021
29 dias restante / s

: S oo
[4 Eeditar & Vista Previa M < @ <’> E o |'
Correo  Redes Enlace Insertar Google Recordar Equipos

electrénico Classroom de

Microsoft

Ejemplo https://share.nearpod.com/Bt9As7Qwljb

13 Para resolver la ficha

_—
PASOS

NEARPOD ©

https://share.nearpod.com/oRd8eFxladb -

A
@) nearpod
For the best experience, Bienvenido a \ ) 5 \ ) >
download the Nearpod app. Tu Leccidn - -
Available on: @& ®

Download Now
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wordwall

1

Weilivall o

)

Moreno y Quenta (2021),Wordwall es una herramienta para crear
actividades muy vistosas de forma muy sencilla. Una vez creada puedes
cambiarle la plantilla y cambiar el tipo de actividad con un solo click.
Puedes también usar y editar actividades creadas por otros usuarios e
imprimir dichas actividades.

—/

PASOS PARA UTILIZAR
WORDWALL

Ingresamos https://wordwall.net/es

1z Aplicaciones  fJ racebook

Go g |e waordwall

Q Todos B Imagenes

X 4 Q

[ Videos @ Maps [ Libros i Mas Hermamientas

Cerca de 19,800,000 resultados (0.34 segundos)

hitps:/fiwordwall.net: ... -

Cree mejores lecciones de forma mas rapida - Wordwall
La manera facil de crear sus propios recursos de ensefianza. Cree acfividades personalizadas
para su salén de clases. Cuestionarios, busqueda de pares, ...

Juego vy Activities

Acertijo de imagen - Actividades Log in to Wordwall. or. Remember
compartidas - Abre la caja - .. me? Log In. Forgot your ..
Iniciar sesian en Wordwall Cuenta Basica

Inicie sesién en su cuenta o

restablezea la confra

Comunidad

sefia

Acepto la Términos de uso v la
Palitica de privacidad

Caracteristicas

Encuentre actividades que han Interactivos e imprimibles
sido creadas por ofros ...

‘Wordwall puede usarse para ...

Méas resultados de wordwall.net »

® whasige % | © Hewpod

&« C @ wordwallnet/es

La manera facil de crear sus \9
propios recursos de Q\@
%’-\ = ~

ensefianza.

Cree actividades personalizadas para su salon de clases.

Inicia  Caracteristicas  Flanes De Precios niciar Sesion Registrarse | @ Espafiol ~

TImprimibles Interactivos

Cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabras y mucho mas. 21.216.400 recursos creados

n £ Escribe aqui para buscar
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Registrar para comenzar a crear

\\_____/ ® Whatstpp x | @ Nearpod x [ Wordwall| Cree mejores leccion: X | =+

< C @ wordwall.net/es

i Aplicaciones [ Facebook

EWordwall  cree mejores lecciones de forma mas rapi Inicio  Caracteristicas ~ Planes De Precios

La manera facil ¢e crear sus
propios recursos ce
ensenanza.

L . . ) Imprimibles
Cree actividades personalizadas para su salén de 'ases. r

o - x

* @ :

=

1] Lista de lectura

Iniciar Sesion Registrarse @ Espafiol ~

Profecor

Interactivoe

Cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabr sy mucho més. 21.216.603 recursos creados

para comenzar a crear

ﬂ P Escribe aqui para buscar

® Whatshpp % | @ Nesrpod
@ Whatsipp X | @ Nearped x x

&« C & wordwallnet/es/myactivities
& C @ wordwall.net/es/account/basicsignupre

11 Aplicaciones [ Facebook

A Fcebosi
& Wordwall
ada Inicii

#@Wordwall <

Mis actividades

Registrese con .na cuenta basica

’ Deberes Imantag
0 actividades

X @ Misactividades x  +

Inicio  Caracteristicas Q Comunidad ~ Mis Actividades

+ Nueva carpeta 1 Papeler

g
Ubicacién [l Ecuador -

Diferenciar entre coleccione... Ordenar en secuencias logic... Diferencias entre coleccione...
O aceptola Verdadera o falso; . Orden de posiciones ) Rueds del azar

& Piblico w10 W1 N & Plblico W12 N & Piblico B 14

e pmonios drbncon.

H P Escribe aqui para buscar g = m @ ﬁ 9 H R Escribe aqui para buscar

3 - Crear actividad varias opciones
\\-_‘-"/

® Whatipp % | @ Newpod x x4 e - o
€ C @ wordwallnetes/create/picktempls! * @ :
1 Apikacionns . T8 o o ecr
& Wordwall nicla  Coracteristices  QuComunidad  Mis Actividades  Mis Resultades wejorar | [l veronicapaai._. <
Elegir una plantilla > Introducir contenido » Reprodu Q Buscar plantillas:
do 3 de sus 5 recursos
. Croensr por. MAS POPULARES ALFABETICO
Cuestionaria Une las correspondencias a¥a Ruedadelazar
BEEE oo : a =
Abre la caja Ordenar por grupo - Busca la coincidencia
= Cartas al azar mm  Paresiguales Palabra faltante
vt art . [ o par de B = asty
Anagrama

Reardenar

ﬂ A Escribe aqui para buscar
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4  Comenzar allenar de acuerdo a la >leccion

\___I/"‘
WhatsApp x \ @) Nearpod % [ Wordwall | Cree mejoresleccion. X + (-] - x
< C @ wordwallnet/es/cr ntent?templateid=38 =1 * O :
licaciones [ Facebook 13 Lista de lectura
& Wordwall Iniclo  Caracteristicas Q@ Comunidad  Mis Actividao.  Mis Resultados : mejorar | ||l veronicapadil.. v
Elegir una plantilla » Introducir contenido > Rep Une las correspondencias
Titulo de la actividad
Sin titulo4
+ Instruccion
. Intercambiar columnas
Palabra clave B X2 % 0 Definicién
1.
+ Agregar un nuevo elemento
Mapa del sitio Idioma Redes sociales
— % 2152
£ Escribe aqui para buscar it 3 & 9°C Nublado A 0 7 W) gonn BY
- -

Inicia  Caracteristicas @ Comunidad  Mis Actividades

Orden de posiciones
Ordenar en secuencias logica
sucesos de hasta tres a seis eventos.

Arrastra y suelta los elementos en su orden correcto.

Ordenar en secuencias |gai acoc doh A
seis eventos. ZRestaurar almacenados automaticamente: Sin titulod?

nﬂp B omom @ @ 9 ™Y

0:00 Cambiar plantilla

Bl 3

Ordenar en secuencias Ig

seis eventos

[« [Cre—.

Enviar la respuesta
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N\

g,

6 Hay varias opciones para repasar la actividad

-

(-] = x

* @ :

18 Lista de lectura

Mejorar veronica dil.. v

Cambiar plantilla

INTERACTIVOS

Cartasa
Ordenar en secuencias logica
sucesos de hasta tres a seis eventos.

Mostrar todo

Rueda del azar
Ordenar en secuencias logica
sucesos de hasta tres a seis eventos.
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A ucamlay o

Publica (2021), menciona que Educaplay (sf), es una plataforma para la
creacion de actividades educativas multimedia, caracterizadas por sus
resultados atractivos y profesionales. Esta orientada a crear una
comunidad de usuarios con vocacion de aprender y ensefiar

edUCQ pl.ay divirtiendose. Brinda diversas posibilidades para que profesionales de

la enseflanza puedan instalar en la plataforma su propio espacio
educativo online, donde llevar a otro nivel de participacion las clases.

(p-3) y

PASOS PARA UTILIZAR
EDUCAPLAY

1 - Ingresamos https://es.educaplay.com

% | @ Hewpod X G eoucapisy - Suscarco

sducaplay

EAUESpIaY'como la
ificacion mas completa
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2  Crear actividad

® WhatsApp X | @ Nearpod X [ Editorde recursos educativos X+ [ - X
<« C @ eseducaplay.com/editor-de-recursos/ * @ :

£ Aplicaciones [ Facebook Lista de lectura

educaplay B

Crear actividad

Q? < rH

Crucigrama Sopa de letras Ruleta de Palabras Relacionar Test

Encuentra las palabras a Introduce palabras para Define palabras con las Mosaico Crea un cuestionario de

travs de una definicion de encontrar en la sopa de letras del alfabeto a través tipo test con texto y
Crea parejas de texto 0

texto o multimedia. letras. de texto o archivos

archivos multimedia.
multimedia para
multimedia para adivinarlas.

relacicnarlos.

Fi oA i
e e e @ ¢

e

Relacionar Completar Relacionar Adivinanza Video Quiz

H £ Escribe aqui para buscar 2 & - C Nublado

3 Empezamos a llenar con los datos para crear la ficha

@ Whatsapp % | @ Nearpod X [ Crearactividades - Educaplay X+ o -

X

< c a om ctividad php?typ -games * @ :

Aplicaciones [ Facebook

Lista de lectura

edUCQpl.ay Actividades v [ larevolucion francesa

Crear Actividad
idiems

Titulo |

Descripeion

Clasifica la actividad

Sistema Educativo | Ecuador

Curse | - Seleccione una opcién -

H £ Escribe aqui para buscar : = & C ) Nublado
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® Whatsapp

€ C &

x | @ Nearpod X D Relacionar Mosaico: Relacionar n X =

m/rec 643-rel; _numero_y_cantidad html

Aplicaciones [ Facebook

L[Vt VAN Actividades

j: Partes de la célula...

w @ :

Lista de lectura

Relacionar numero y cantidad

410

NUMLINTENTOS

90

PUNTOS.

® Whatsapp

@® Nearpod X (B Relacionar Mosaico: Relacionar - X 4=

< c &

Aplicaciones [ Facebook

m/rec 642643-rel _numero_y_cantidad. html

educaplay TR

£j: Partes de la célula...

Crea tu propia actividad gratis desde nuestro
creador de actividades

Crear relacionar mosaico
L

Compite contra tus amigos para ver quien
consigue la mejor puntuacion en esta actividad

Crear reto

Top 10 resultados

1 O Verénica Padilla 00:29 66
< 13 de Junio de 2021 TIEMPO PUNTUACION
* x
0 00:29 M
o - X

Relacionar numero y cantidad

910

NUM.INTENTOS

H O Escribe aquf para buscar

- Compartir

® Whatsapp x | @ Nearpod x

O Relacionar Mosaico: Relacionar - X ==

< c a

m/rec ducati

19642643-relacionar_numero_y_cantidad.html

Aplicaciones [ Facebook

Crea tu propia actividad gratis desde nuestro
creador de actividades

ear relacionar mosaico

L

Compite contra tus amigos para ver quien
consigue la mejor puntuacién en esta actividad

Crear reto

Top 10 resultados

1 O Vercnica Padilla 00:29 66
= 13 de Junio de 2021 TIEMPO PUNTUACION
* =«
* (O Verdnica Padilla 00:29 ~

© - o x

v @ :

Lista de lectura

Actividades ¥ | [ Partes de la célula..

educaplay

Q [mhmﬂﬂ:

Relacionar Mosaico

Guardar || Compartir || Descargar

Relacionar numero y cantidad

numero con cantidad
Il Google Classroom i Microsoft Teams
| |

I
*
:

O Verénica Padilla
= 13 ge Junio de 2021

x

00:29 66
TIEMPO  PUNTUACION

Ver todos los resultados

T

Compartir

Matematicas ~ Preprimaric - Educ..  comparar  1com relac

‘ https://es.educaplay.com/recursos-educativos/364264:
Edad recomendada: 4 afios. I

Copiar |

Insertar

Creada por <iframe width="755" height="630"

frameborder="0"
(O  Verénica Padilla
&S Ecuador

Copiar

https://es.educaplay.com/Juego/ 9642643~

0 Comentarios

H O Escribe aqur para buscar

las relacionadas
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MDDV

D

Mobbyt es la plataforma para la creacion de contenidos interactivos. Puede
ser utilizada para comunicar, para educar y para motivar. Los contenidos
enriquecidos favorecen la retencion de audiencias y la viralidad.

rrimobbyt

PLATFORM

PASOS PARA UTILIZAR
MOBBYT

1  Ingresamos https:/mobbyt.com
\"-_4“'/

x ‘ G Nearpod x & mobbyt - Buscar con Goc

8 google.com/search?q=mobbyt&og=mobbyt&aqs=chrome..69i57j35i39]0i51216.167

B3 n Facebook

mobbyt x

=

7, Todos [ Imagenes [ Videos @ Maps @D Noticias ¥ Mas Herramient

Cerca de 142,000 resultados (0.56 segundos)

hitps:#/mobbyt.com -
Mobbyt - Edutainment & branding platform Crea tus ...

Mobbyt es una plataforma online gque combina un portal de videojuegos educatives con una
herramienta gue permite a los usuarios crear videojuegoes de manera ...
Vigitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 11/06/21

Crear Videojuego

Plataforma de creacion y Juega, diviériete y aprends
publicacion de videojuegos ... Categoria:

Portal de videojuegos Restablecer contrasefia
Videojuegos educativos y Plataforma de creacion y
advergames organizados por . publicacion de videojuegos ..
iGenial, ya eres usuario de __. Conociendo nuestro pais
iGenial, ya eres usuario de Sinopsis. Llevemos a cabo tode lo
Mobbyt! Ahera, ingresa con el aprendido. Palabras claves .
comeoy .

M2z resultados de moebbyt.com =

Preguntas relacionadas
£ Qué es Mobbyt y para gué sirve?

£ Qué juegos se pueden crear en Mobbyt?

scribe aqui para buscar
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https://mobbyt.com/
https://mobbyt.com/

\ 2 - Registrarse

A

® WhatsApp X | @ Nearpod X 711 Mobbyt - Edutainment & brand X+ o - a X
& > C @ mobbytcom * @ :
£ Aplicaciones [ Facebook 13 Lista de lectura

Correo elecironico Contrasefia Espaiiol v

mobbyt a :

Videojuegos educativos

Créalos, aprende y diviértete.

» Jugar Crear ¥

Crea una cuenta REGISTRARSE

Es gratis. Podras crear tus propios videojuegos educativos o
advergames y publicarlos de inmediato.

H P Escribe aqui para buscar

® whnsige x| @ Mewpod X mo PR T a———— . e - o x
ESCriba su nombre

€ 5 C @ mobbpcomadmininder o @

A nes [ Focebosk 15 Lesn de e

nicio ¢ ngar b

. DD e |

SegUNCIC d8 13 CONtrasena Verénica Padilla )
— [ sthGrade ] ttnGrace ] e 3rdGrade )] 4thGrade

S . [ sthrade | 6thGrade
Vueha a escriber su contrasedia ™~ | Seguidares: 0 ususrios

SSENETE | g [ 7thGrade | sehGrade

07,333 _—
(2 Real leaming can Adapteq
_ e s
Ingrese & nimerc del recuadro amaniio. Usuarios que
puedes seguir
: . Nuita la nuhlicidad da tin ruanta da ‘ -

o m m 8 g 9 ) W Pl o Excribe aqu para buscar

creacion de juegos.
Juego Simple
Elige una mecanica y crea un juego sencillo, en simples pasos,
que podras publicar inmediatamante.

Juego Multinivel
Combina Juegos Simples o Niveles de Juego, creados
previamente, para construir espectaculares Juegos Multinivel.

Comenzar

Para acceder a esta opcion es necesario tener creados al menos
dos contenidos entre Juegos Simples o Niveles de Juego.

Comenzar

“Logitech masters the e
i keyboard and mouse with
logitech VTRt < ]
Dl T
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. 5 ~Rellenar los espacios para crear la ficha

a) Juego Simple

Creando Juego Simple

Paso 1: Elegir la Mecanica

Juego de La Oca

u Juego de L Oca con desafios de conocimiento para
en,

Creando el contenido

b) Juego Multinivel

Creando Juego Multinivel

Asistents de creacion de Juegos mutinivel

6 Una vez terminado y guardado obtenemos el link para enviar

Relacion de numero
cantidad

Maestrias Online

Autor: Verdrica Pacila Maestrias

PIN: 217171 Online
Nivel: (5.6 afios de edad)

Sinopsis
Contar y relacionar con el numeral

Palabras claves [ |

Ejemplo:

https://mobbyt.com/videojuego/educativo/play.php?1d=217171
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1=217171

Pulsa | m‘ para salir del modo de pantalla completa

(7 niveles de juego)

g’ - Nivell!
AADAGARAS %

[Relacionldelntimero)
[cantidad|

Videojuego educativo | Matemdticas
Autor: Verdnica Padilla

7 Responder las preguntas

- . 9000000000 )

n | @D@m

CGUantos
estanlenjalimugenz;
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® Whatsipp
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Cristic

o

Carbonell (2021), afirma que a nuestros alumnos les gustan los juegos de todo
tipo, incluidos los juegos online, es una realidad. Nosotros como docentes
debemos aprovechar esa capacidad ludica de los chavales para transmitirles o
hacerles repasar contenidos sin que aparentemente "se enteren".

—/

Ingresamos http://www.cristic.com

X | @ Neapod X G cristic - Buscar con Goc

8 google.com/search?q=cristicBlog=cristic&ags=chrome.6957j0i51214j0i10i433j0i1

12 Aplicaciones [ Facebook

woogle

H R Escribe aqur para buscar

cnstic X w

Anuncio - https:/ivww sesamo.com/ ¥

Juega y Aprende cen Elmo - Juntos aprendemos donde sea
Disfruta de actividades, videos y juegos para reforzar el aprendizaje en casa. Aprender desde
casa es diverldo. Child Leaming Games. Sesame Street Taolkils. Education Tools for Kids
MNonprofit Organization. Categorias: Padres ¥ Cuidadores, Educadores

About Us Contact Us
A Nonprofit Organization To Help Fill In the Details To Leave a
Kids Grow Smarter And Stronger. Message. We'l Get Back To You.

itp e crstic.com +
Cristic

3 sep. 2017 — Juegos educaivos online diverdos y gratuitos para alumnos de Educacion
Infaniily Primaria. Juegos de Matematicas. Blog con recursos TIC

Visitaste esta pagina 3 veces. Ulima vsita: 29/06721

1° y 2° de Primaria Infantil
Juegos educativos online para 1°y Matemsticas - Juegos diveriidos -
2° de Primaria. Juegos gratuifos Informatica - Catalan - Misica

3y 4° de Primaria Juegos
Juegos educativos online para 3°y Se acerca la Navidad, asf que ha
42 de Primaria. Juegos gratuitos llegado el momento de celocar

5° y 6° de Primaria Juegos educativos online
Juegos educativos online para 5° y Juegos educativos online gratis
8° de Primaria. Juegos gratuitos. para Infantil y Primaria

Mas resuliados de cristic.com »

Preguntas relacionadas

seguro | cristiccom/infantil/matematicas/

Escogemos Matematicas

X | @ Newpod X 4% lueges de Matemiticas pars o

X 3% Juegos educativos online para |

tilf
H .
rlc Infantil  1°y 2° de Primc
Juegos educstives anline para nifc
. . Castellano 3
ativos onli i il
Inglés
Catalan

jos educativos ' Matematicas

Naturales
que desees y encc ion de ju
fios de Infantil Sociales

Musica

Plastica

Religidn

Informatica

Juegos

Inglé Mucho mas in

9;& cristic infantit 17y 2°

Juegos de Matemdticas

Matemdticas para alumnos de Infanti

A continuacién encontrards un listado de juegos educatives online y gratis de

s de 3 a 6 afios.

Matemiticas para nifios y ni

H £ Escribe aqui para buscar

Estos juegos didécticos de Matematicas permitiran a los alumnos conocer y repasar
los contenidos basicos de Matemticas del segundo ciclo de Infantil: contar, reco
figuras geométricas, sumar, restar, realizar series y otros conceptos matemé

Puedes ordenar los juegas segiin 4 criterios: por orden alfabético, ltimos afadidas,
mejores puntuados y més valorados.

Selecciona el juego que mds te interese y jdiviértete aprendiendo!

Ordenar por v

vy P f @B R

5° y 6° de Primar
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Luego de los resultados obtenidos durante la investigacion que muestran la

influencia del uso de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del &mbito de

relaciones l6gico-matematicas en nifios de 3 y 5 afios de la Unidad Educativa Imantag he

Ilegado a las siguientes conclusiones:

El aprendizaje de las destrezas del &mbito de relaciones 16gico matematicas
son muy importante y se debe desarrollar desde edades tempranas y asi
prevenir dificultades de aprendizaje en esta area, las matematicas nos ayudan
a desarrollar habilidades metacognitivas, pensamiento critico y resolver
problemas cotidianos, es fundamental que el docente trabaje estas areas
utilizando estrategias diferentes, nuevas e innovadoras que faciliten el
aprendizaje, interés y motivacion y asi alcanzar un aprendizaje significativo
desde muy pequefos.

El trabajo docente y la ayuda de padres de familia en el hogar es de suma
importancia en esta area para que el aprendizaje sea dinamico, contante y
productivo y asi aumentar en los nifios y nifias la capacidad de pensar,
desarrollar de destrezas en educacién inicial proporciona el interés y gusto por
las matematicas.

La investigacion ha permitido comprobar que con el uso de las Tics y sobre
todo herramientas digitales mejora las destrezas del ambito de relaciones

I6gico-matematicas permitiendo a los nifios y nifias jugar con la tecnologia y
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al mismo tiempo sea evaluado y adquiera conocimientos sobre esta area, lo
importante del uso de las herramientas digitales es que permite al nifio

Con la utilizacién de diferentes herramientas digitales se logro la
interactividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje y en el &mbito de las
relaciones lo6gico-matematicas porque permite fortalecer la capacidad

cognitiva-logica.
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6.2 Recomendaciones

Se recomienda que en la investigacion se integre a los padres de familia porque
son los guias en el hogar para la utilizacion del medio telefénico y poder
realizar las herramientas digitales.

Poner en préctica las herramientas digitales presencial y virtualmente porque
ayudan a mejorar el aprendizaje de cualquier area que se desee explicar o
reforzar.

Socializar a todos los docentes la importancia de utilizar un sin namero de
herramientas digitales en cualquier area que lo aplique teniendo resultados de
interés y motivacion en el estudio.

Se recomienda incluir en la planificacién el uso de herramientas digitales que
permita a los estudiantes de diferentes edades desarrollar su potencial y
motivar en sus estudios.

La aplicacion de Tics en el aula es importante, pero requiere compromiso del
docente para buscar estrategias, recursos tecnoldgicos para adaptalos en la

planificacion para asi llegar al perfil de salida.
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ANEXOS

Anexo 1. Destrezas del curriculo de Educacién Inicial

Destrezas de 3 a 4 afos

Destrezas de 4 a 5 afios

Palabra de identificaci
(andlisis de resultados)

on

Ordenar en secuencias légica
sucesos de hasta tres eventos, en
actividades de la rutina diaria y
en escenas de cuentos.

Identificar caracteristicas del dia
y la noche.

Reconocer los colores primarios,
el blanco y el negro en objetos e
imagenes del entorno.

Comprender la relacion de
namero cantidad hasta el 5.

Diferenciar entre colecciones de
mas y menos objetos.

Imitar patrones simples con
elementos de su en su entorno.

Ordenar en secuencias logica
sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus
actividades de la rutina diaria y en
escenas de cuentos.
Identificar caracteristicas de
mafiana, tarde y noche.

Experimentar la mezcla de dos
colores primarios para formar
colores secundarios.

Comprender la relaciéon de nimero-
cantidad hasta el 10.

Comparar y armar colecciones de
mas, igual y menos objetos.

Continuar y reproducir patrones
simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas.

Ordenar

Identifica

Reconoce

Comprende

Sabe diferenciar

Imita

Nota: Elaborado a partir del Curriculo de Educacion inicial (2014)
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Anexo 2. Matriz de contenidos aplicada a la planificacion curricular de las docentes del subnivel inicial 2 de la unidad educativa
IMANTAG

Docente: Fernanda Andrade
Nivel educativo: Docente Parvularia
Titulo universitario: Profesora de Educacion Inicial
Cargo que desempefia: Docente de Subnivel Inicial 11
Institucidn a la que pertenece: Unidad Educativa Imantag
Afos de servicio en el campo educativo:11 afios
En qué grupo de Nivel de Inicial se desempefia: Subnivel Inicial Il
Paralelo: “A”
Fecha: 10 de junio del 2021

Objetivo: Determinar la influencia del uso de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del &ambito de relaciones l6gico-

matematicas en los nifios y nifias de 3 a 5 afos.

MATRIZ DE CONTENIDOS

Madriz “A”

Analisis de planificaciones de Educacion Inicial
Objetivo: Identificar en las planificaciones docentes el uso de las de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del &mbito de relaciones
I6gico-matematicas en los nifios y nifias de 3 a 5 afios.
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Ambitos de | Destrezas Para Desarrollar de 3 a | Actividad Estrategia aplicada
Aprendizaje 4 afos
1. Ordenar en secuencias PICTOGRAMAS Herramienta digital #1

RELACIONES
LOGICO.
MATEMATICAS

I6gica sucesos de hasta tres
eventos, en actividades de
la rutina diaria y en escenas
de cuentos.

Observar imagenes de cuentos

Escenas de cuentos a través de la
herramienta Canva.

Evaluacién

Wordwall

2. Identificar caracteristicas VIDEOS Herramienta digital #2
del dia y la noche. Observar los videos de actividades | Escenas de cuentos a través de la
de dia y noche herramienta CapCut.
Evaluacion
Quizizz
3. Reconocer los colores MATERIAL DEL ENTORNO | Herramienta digital #3
primarios, el blanco y el Buscar en su casa de acuerdo al | Escenas de cuentos a través de la
negro en objetos e color asignado por la profesora herramienta Power Point.
imagenes del entorno. Evaluacion
Quizizz. Educaplay
4. Comprender larelacién de | MATERIAL CONCRETO Herramienta digital #4 Escenas de
numero cantidad hasta el 5. | Buscar material concreto como | cuentos a través de la herramienta Nearpod
piedras, hojas para contar y |y Powtoon.
relacionar con el numeral Evaluacion
Mobbyt
5. Diferenciar entre MATERIAL CONCRETO Herramienta digital #5

colecciones de mas y
menos objetos.

Con material seleccionado del
hogar diferenciar entre mas vy
menos

Escenas de cuentos a través de la
herramienta Wordwall

Evaluacién

Wordwall
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6. Imitar patrones simples con
elementos de su en su
entorno.

PICTOGRAMAS Y
MATERIAL DEL MEDIO
Observar imagenes y seguir las
secuencias y reforzar con material
que tenga en casa para formar
patrones

Herramienta digital #6

Escenas de cuentos a través de la
herramienta Power Point

Evaluacién

Liveworksheets, Cristic.

Observaciones:

MATRIZ DE CONTENIDOS

Madriz “A”

Analisis de planificaciones de Educacion Inicial

Objetivo: Identificar en las planificaciones docentes el uso de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del ambito de relaciones I6gico matematicas

en los nifios y nifias de 3 a 5 afios.

Ambitos de Aprendizaje

Destrezas para Desarrollar 4 a 5
afnos

Actividad

Estrategia aplicada

RELACIONES LOGICO
MATEMATICAS

1. Ordenar en secuencias
légica sucesos de hasta
cinco eventos en
representaciones graficas
de sus actividades de la
rutina diaria y en escenas
de cuentos.

PICTOGRAMAS
Observar imagenes de cuentos

Herramienta digital #1

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Canva.

Evaluacién

Wordwall
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2. Identificar caracteristicas
de mafana, tarde y noche.

VIDEOS
Observar los videos de actividades
de dia y noche

Herramienta digital #2

Escenas de cuentos a través de la herramienta
CapCut.

Evaluacién

Quizizz

3. Experimentar la mezcla de
dos colores primarios para
formar colores secundarios.

MATERIAL DEL ENTORNO
Buscar en su casa de acuerdo con
el color asignado por la profesora

Herramienta digital #3

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Power Point.

Evaluacion

Quizizz. Educaplay

4. Comprender la relacion de
nimero-cantidad hasta el
10.

MATERIAL CONCRETO
Buscar material concreto como
piedras, hojas para contar y
relacionar con el numeral

Herramienta digital #4 Escenas de cuentos a
través de la herramienta Nearpod y Powtoon.
Evaluacion

Mobbyt

5. Comparar y armar
colecciones de mas, igual y
menos objetos.

MATERIAL CONCRETO

Con material seleccionado del
hogar diferenciar entre mas y
menos

Herramienta digital #5

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Wordwall

Evaluacion

Wordwall

6. Continuar y reproducir
patrones simples con
objetos concretos y
representaciones graficas.

PICTOGRAMAS Y
MATERIAL DEL MEDIO
Observar imagenes y seguir las
secuencias y reforzar con material
que tenga en casa para formar
patrones

Herramienta digital #6

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Power Point

Evaluacién

Liveworksheets, Cristic.

Observaciones:

DOCENTE-TUTORA:

Prof. Fernanda Andrade

FIRMA:
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Docente: Patricia Chavez

Nivel educativo: Docente Parvularia

Titulo universitario: Profesora de Educacion Inicial y Primero de Basica

Cargo que desempefia: Docente de Subnivel Inicial 11
Institucidn a la que pertenece: Unidad Educativa Imantag

Afos de servicio en el campo educativo: 7 afios

En qué grupo de Nivel de Inicial se desempefia: Subnivel Inicial Il

Paralelo: “B”
Fecha: 10 de junio del 2021

Objetivo: Determinar la influencia del uso de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del &ambito de relaciones l6gico-

matematicas en los nifios y nifias de 3 a 5 afos.

MATRIZ DE CONTENIDOS

Madriz “A”

Andlisis de planificaciones de Educacion Inicial

Obijetivo: Identificar en las planificaciones docentes el uso de las de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del &mbito de relaciones légico

matematicas en los nifios y nifias de 3 a 5 afos.

Ambitos de Aprendizaje Destrezas a Desarrollar de 3 a 4 afios

Actividad

Estrategia aplicada
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RELACIONES LOGICO
MATEMATICAS

Ordenar en secuencias ldgica
sucesos de hasta tres eventos,
en actividades de la rutina
diaria y en escenas de cuentos.

PICTOGRAMAS
Observar imagenes de cuentos

Herramienta digital #1

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Canva.

Evaluacién

Wordwall

Identificar caracteristicas del
dia y la noche.

Herramienta digital #2

Escenas de cuentos a través de la herramienta
CapCut.

Evaluacion

Quizizz

Reconocer los colores
primarios, el blanco y el negro
en objetos e imagenes del
entorno.

VIDEOS

Observar los videos de
actividades de dia y noche
MATERIAL DEL
ENTORNO

Buscar en su casa de acuerdo
al color asignado por la
profesora

Herramienta digital #3

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Power Point.

Evaluacion

Quizizz. Educaplay

Comprender la relacion de
namero cantidad hasta el 5.

MATERIAL CONCRETO
Buscar material  concreto
como piedras, hojas para
contar y relacionar con el
numeral

Herramienta digital #4 Escenas de cuentos a
través de la herramienta Nearpod y Powtoon.
Evaluacion

Mobbyt

Diferenciar entre colecciones
de mas y menos objetos.

MATERIAL CONCRETO
Con material seleccionado del
hogar diferenciar entre mas y
menos

Herramienta digital #5

Escenas de cuentos a través de la herramienta
Wordwall

Evaluacién

Wordwall
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6. Imitar patrones simples con PICTOGRAMAS Y | Herramienta digital #6
elementos de su en su entorno. | MATERIAL DEL MEDIO | Escenas de cuentos a traves de la herramienta
Observar imagenes y seguir | Power Point
las secuencias y reforzar con | Evaluacion
material que tenga en casa para | Liveworksheets, Cristic.
formar patrones

Observaciones:

MATRIZ DE CONTENIDOS

Madriz “A”

Analisis de planificaciones de Educacion Inicial

Objetivo: Identificar en las planificaciones docentes el uso de las Tics para mejorar el aprendizaje de las destrezas del &mbito de relaciones l6gico-
matematicas en los nifios y nifias de 3 a 5 afios.

Ambitos de Aprendizaje Destrezas para Desarrollar 4 a5 Actividad Estrategia aplicada
anos
a) Ordenar en secuencias PICTOGRAMAS Herramienta digital #1
I6gica sucesos de hasta
cinco eventos en Observar imagenes de | Escenas de cuentos a través de la
. representaciones graficas de | cuentos herramienta Canva.
RELACIONES ~ LOGICO sus actividades de la rutina EE
MATEMATICAS diaria y en escenas de vajuacton
cuentos. Wordwall
b) Ider~1t|f|car caracteristicas de VIDEOS Herramienta digital #2
mafana, tarde y noche.
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Observar los videos de
actividades de dia y noche

Escenas de cuentos a través de la
herramienta CapCut.

Evaluacion
Quizizz
6) Experimentar lamezclade |\ reppag DEL | Herramienta digital #3
dos colores primarios para ENTORNO
formar colores secundarios. Escenas de cuentos a través de la
Buscar en su casa de | herramienta Power Point.
acuerdo al color asignado Evaluacion
por la profesora
Quizizz. Educaplay
d) ﬁgggf-ggiii?age:wa;;; ne?elo MATERIAL Herramienta digital #4 Escenas de
" | CONCRETO cuentos a través de la herramienta
Buscar material concreto Nearpod y Powtoon.
como piedras, hojas para | Evaluacion
contar y relacionar con el Mobbyt
numeral
&) Comparary armar MATERIAL Herramienta digital #5
colecciones de mas, igual y CONCRETO
menos objetos. Escenas de cuentos a traves de la
Con material | herramienta Wordwall
seleccionado del hogar .
: . , Evaluacion
diferenciar entre més y
menos Wordwall
f) Continuar y reproducir

patrones simples con objetos
concretos y representaciones
graficas.

PICTOGRAMAS Y

MATERIAL DEL
MEDIO
Observar  imagenes 'y

seguir las secuencias y

Herramienta digital #6

Escenas de cuentos a través de la
herramienta Power Point

Evaluacién
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reforzar con material que
tenga en casa para formar
patrones

Liveworksheets, Cristic.

Observaciones:

DOCENTE-TUTORA:

Prof. Patricia Chavez

FIRMA:
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Anexo 3. Ficha de cotejo

UNIDAD EDUCATIVA IMANTAG

Virtud, ciencia y productividad — Fundada en 1853

LISTA DE COTEJO APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL DEL SUBNIVEL INICIAL 2 DE LA UNIDAD EDUCATIVA IMANTAG (APLICADA EN LA
PLANIFICACION)

FICHA DE COTEJO: A los nifios y nifas de 3 a 5 afios del nivel de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Imantag.

Objetivo: Diagnosticar las destrezas del ambito de relaciones ldgico-matematicas en nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Imantag.

UNIDAD EDUCATIVA "IMANTAG"
SUBNIVEL INICIAL 2

REGISTRO DE EVALUACION DE DESTREZAS SEMANAL

GRUPO DE EDAD: 3 a4 afios FECHA: 07/06/2021 PARALELO: “A”

| 1INICIADA | E.P. EN PROCESO | A ADQUIRIDA

AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS
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No. | NOMBRES Y
GO Ordenar en
secuencias légica .
Reconocer los . . Imitar patrones
sucesos de hasta cpr . Comprender la Diferenciar entre .
Identificar colores primarios, el .. . simples con
tres eventos, en .o relacion de colecciones de
.. caracteristicas del | blanco y el negro en , . . elementos de
actividades de la ) . 8z numero cantidad mads y menos
. . dia y la noche. objetos e imagenes . su ensu
rutina diariay en hasta el 5. objetos.
del entorno. entorno.
escenas de
cuentos.
1 EP A | E.P. A I E.P. A I E.P. A. I E.P. A ] E.P. A
1 Escudero Tuquerres
Zaid Alejandro X X X X X X
2 Mulman Paucar Karol
Gissell X X X X X X
3 | Pinsa Anrrango Nusta
Nahid X X X X X X
4 Ramos Morocho
Scarleth Mayerly X X X X X X
5 Sanchez De la Cruz
Carlos Javier X X X X X X
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GRUPO DE EDAD:

4 a 5 anos

NIVEL: 1

FECHA: 4 de junio del 2021

PARALELO: “A”

I INICIADA

E.P. EN PROCESO

| A ADQUIRIDA

AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS

No. NOMBRES Y Ordenar en
= lpe secuencias légica )

. Continuary
sucesos de hasta Experimentar la )
cinco eventos en Identificar mezcla de dos Comprender la Comparar y armar reprodt:lcw
representaciones caracteristicas colores primarios relacion de colecciones de patrones :ﬂmples

graficas de sus de mafiana, para formar nimero-cantidad | mas, igual y menos T EELE
actividades de la tarde y noche. colores hasta el 10. objetos. concreto§ J
rutina diariay en secundarios represe’:n.taaones
escenas de Eraticas:
cuentos.
| EP A | E.P. A | E.P. A | E.P. A | E.P. A I E.P. A.
1 Anrango Vargas
Kendra Nicole X X X X X X
2 Araque Tuquerres
Jhordy Yadiel X X X X X X
3 Cevallos Diaz Emily
Daniela X X X X X X
4 Chavez Gualapuro
Wayra Sayani X X X X X X
5 De la Cruz Gémez
Fernando José X X X X X X
6 De la Cruz Ramos
Alan Mateo X X X X X X
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7 Guevara Chuquin

Anabhi Estefania X X
8 Jimenez Monroy

Dante Isaac X X
9 Mendez Torres

Madeline Akemy X X
10 Mendoza Lita lan

Javier X X
1 Tambaco Escudero

Inty Isaias X X
12 Tugumbamgo

Pifian Cristofer

Israel X X
13 Wachapas Salas

Dario Josue X X

DOCENTE-TUTORA: Prof. Fernanda Andrade FIRMA:
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GRUPO DE EDAD:

3 a4aiios

FECHA: 07/06/2021

PARALELO: “B”

| 1INICIADA

| E.P. EN PROCESO

| A ADQUIRIDA

AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS

No.

NOMBRES Y
APELLIDOS

Ordenar en
secuencias légica
sucesos de hasta

Reconocer los

Comprender la

Diferenciar entre

Imitar patrones

Identificar colores primarios, el .. . simples con
tres eventos, en L. relacion de colecciones de
o caracteristicas del | blanco y el negro en , . N elementos de
actividades de la , . o numero cantidad mas y menos
. .. dia y la noche. objetos e imagenes . su en su
rutina diariay en hasta el 5. objetos.
del entorno. entorno.
escenas de
cuentos.
1 EP A | E.P. A I E.P. A. I E.P. A I E.P. A ] EP. [A
1 Cabezas Cabezas
Karina Aracely X X X X X X
2 Pifian Chavez Zabdiel
Alexander X X X X X X
3 Quimbiamba Patifio
Laia Alexandra X X X X X X
4 Taya Ipiales Arelys
Noemi X X X X X X
5 Tuqueres Chico
Dominic Alexander X X X X X X
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GRUPO DE EDAD:

4 a 5 anos

NIVEL: 1

FECHA: 4 de junio del 2021

PARALELO:

“ BII

I INICIADA

E.P. EN PROCESO

| A ADQUIRIDA

AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS

No. NOMBRES Y Ordenar en
LR secuencias légica .
. Continuary
sucesos de hasta Experimentar la .

. . reproducir
cinco eventos en Identificar mezcla de dos Comprender la Comparar y armar atrones simples
representaciones | caracteristicas de | colores primarios relacion de colecciones de P con ob'etor;

graficas de sus mafiana, tarde y para formar nimero-cantidad | mas, igual y menos y

. . . concretos y
actividades de la noche. colores hasta el 10. objetos. .
. .. . representaciones
rutina diariay en secundarios ‘g
graficas.
escenas de
cuentos.
EP A | E.P. A I E.P. A | E.P. A | E.P. A | E.P. A
1 Cacuango
Obando Santiago
Gabriel X X X X X X
2 Cevallos
Escudero Taylor
Jhessid X X X X X X
3 De La Cruz
Cabezas Dylan
Andrés X X X X X X
4 Guevara Lucas
Bryan Adrian X X X X X X
5 Guevara Ramos
Francis Ismael X X X X X X
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6 Menacho Orbes

Wilka Harawi X X X
7 Morales Reyes

Santiago

Alexander X X
8 Moreno Paspuel

Darely Elisabeth X X
9 Patifio Criollo

Sara Abigail X X X
10 Quiguano Yanez

Damaris Tatiana X X
1 Rivera Escanta

Sherly Naomi X X X X
12 Rivera Sisa Sayuri X X X X
13 Tambaco

Guaichico

Jhuliana Azucena X X X X

DOCENTE-TUTORA:

Prof. Patricia Chavez

FIRMA:
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UNIDAD EDUCATIVA IMANTAG

Virtud, ciencia y productividad — Fundada en 1853

LISTA DE COTEJO APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL DEL SUBNIVEL INICIAL 2 DE LA UNIDAD EDUCATIVA IMANTAG (APLICADA CON

HERRAMIENTAS DIGITALES)

FICHA DE COTEJO: A los nifios y nifas de 3 a 5 afios del nivel de Educacion Inicial de la Unidad Educativa Imantag.

Objetivo: Diagnosticar las destrezas del ambito de relaciones ldgico-matematicas en nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Imantag.

UNIDAD EDUCATIVA "IMANTAG"
SUBNIVEL INICIAL 2

REGISTRO DE EVALUACION DE DESTREZAS SEMANAL

GRUPO DE EDAD: 3 a 4 afios FECHA: 07/06/2021 PARALELO: “A”

| 1INICIADA | E.P. EN PROCESO | A ADQUIRIDA

AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS
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No.

NOMBRES Y
APELLIDOS

Ordenar en
secuencias légica
sucesos de hasta

Reconocer los

Comprender la

Diferenciar entre

Imitar patrones

Identificar colores primarios, el .. . simples con
tres eventos, en .. relacion de colecciones de
.. caracteristicas del | blanco y el negro en , . . elementos de
actividades de la ) . - numero cantidad mads y menos
. . dia y la noche. objetos e imagenes . su ensu
rutina diariay en hasta el 5. objetos.
del entorno. entorno.
escenas de
cuentos.
1 EP A | E.P. A I E.P. A I E.P. A I E.P. A ] E.P. A
1 Escudero Tuquerres
Zaid Alejandro X X X X X X
2 Mulman Paucar Karol
Gissell X X X X X X
3 | Pinsa Anrrango Nusta
Nahid X X X X X X
4 Ramos Morocho
Scarleth Mayerly X X X X X X
5 Sanchez De la Cruz
Carlos Javier X X X X X X
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GRUPO DE EDAD: 3 a4aiios FECHA: 07/06/2021 PARALELO: “B”
No. | NOMBRES Y
APELLIDOS AR Er
secuencias logica .
Reconocer los . . Imitar patrones
sucesos de hasta - L Comprender la Diferenciar entre .
Identificar colores primarios, el .. . simples con
tres eventos, en . relacion de colecciones de
.. caracteristicas del | blanco y el negro en , . L elementos de
actividades de la , . .. nuimero cantidad mas y menos
. .. dia y la noche. objetos e imagenes . su en su
rutina diariay en hasta el 5. objetos.
del entorno. entorno.
escenas de
cuentos.
I EP A [ E.P. A I E.P. A I E.P. A I E.P. A ] EP. | A
1 Cabezas Cabezas
Karina Aracely X X X X X X
2 Pifian Chavez Zabdiel
Alexander X X X X X X
3 Quimbiamba Patifio
Laia Alexandra X X X X X X
4 Taya Ipiales Arelys
Noemi X X X X X X
5 Tuqueres Chico
Dominic Alexander X X X X X X
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GRUPO DE EDAD:

4 a 5 anos

NIVEL:

1

FECHA: 4 de junio del 2021

PARALELO:

“ AII

I INICIADA

E.P. EN PROCESO

| A ADQUIRIDA

AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICAS

No. NOMBRES Y Ordenar en
P secuencias légica .
. Continuar y
sucesos de hasta Experimentar la .

. opr reproducir
cinco eventos en Identificar mezcla de dos Comprender la Comparar y armar atrones simples
representaciones caracteristicas colores primarios relacion de colecciones de P con ob'etor.:.

graficas de sus de manana, para formar numero-cantidad | mas, igual y menos )

. . . concretos y
actividades de la tarde y noche. colores hasta el 10. objetos. .
. .. . representaciones
rutina diariay en secundarios e
graficas.
escenas de
cuentos.
EP A E.P. A. | E.P. A I E.P. A I E.P. A E.P. A.
1 Anrango Vargas
Kendra Nicole X X X X X X
2 Araque Tuquerres
Jhordy Yadiel X X X X X X
3 Cevallos Diaz
Emily Daniela X X X X X X
4 Chavez Gualapuro
Wayra Sayani X X X X X X
5 De la Cruz Gomez
Fernando José X X X X X X
6 De la Cruz Ramos
Alan Mateo X X X X X X
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Guevara Chuquin

Dario Josue

Anahi Estefania X
8 Jimenez Monroy

Dante Isaac X
9 Mendez Torres

Madeline Akemy X
10 Mendoza Lita lan

Javier X
1 Tambaco

Escudero Inty

Isaias X
12 Tugumbamgo X

Pifian Cristofer

Israel
13 Wachapas Salas X
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GRUPO DE EDAD: 3 a4aiios FECHA: 07/06/2021 PARALELO: “B”
No. NOMBRES Y Ordenar en
AREELIDOS secuencias légica .
. Continuary
sucesos de hasta Experimentar la .

. ope reproducir
cinco eventos en Identificar mezcla de dos Comprender la Comparar y armar atrones simoles
representaciones caracteristicas colores primarios relacion de colecciones de P con ob'etoz

graficas de sus de mafnana, para formar numero-cantidad | mas, igual y menos )

. . . concretos y
actividades de la tarde y noche. colores hasta el 10. objetos. .
. .. . representaciones
rutina diariay en secundarios g
graficas.
escenas de
cuentos.
EP A E.P. A. 1 E.P. A I E.P. A I E.P. A 1 E.P. A
1 Cacuango
Obando Santiago
Gabriel X X X X X X
2 Cevallos
Escudero Taylor
Jhessid X X X X X X
3 De La Cruz
Cabezas Dylan
Andrés X X X X X X
4 Guevara Lucas
Bryan Adrian X X X X X X
5 Guevara Ramos
Francis Ismael X X X X X X
6 Menacho Orbes
Wilka Harawi X X X X X X
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Morales Reyes
Santiago
Alexander

Moreno Paspuel
Darely Elisabeth

Patifio Criollo
Sara Abigail

10

Quiguano Yanez
Damaris Tatiana

11

Rivera Escanta
Sherly Naomi

12

Rivera Rivera Sisa
Sayuri

13

Tambaco
Guaichico
Jhuliana Azucena

MAESTRANTE:

Lic. Verénica Padilla
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Anexo 4. Escala de calificaciones

ESCALA DE CALIFICACIONES APLICADA ALOS NINOS Y NINAS DEL DEL
SUBNIVEL INICIAL 2 (3 A5 ANOS) DE LA UNIDAD EDUCATIVA IMANTAG
(APLICADA CON HERRAMIENTAS DIGITALEYS)

ESCALA DE CLAIFICACIONES: A los nifios y nifias de 3 a 5 afios del nivel de
Educacion Inicial de la Unidad Educativa Imantag.

Objetivo: Diagnosticar las destrezas del ambito de relaciones l6gico-matematicas en

nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Imantag.

UNIDAD EDUCATIVA "IMANTAG"
SUBNIVEL INICIAL 2
ESCALA DE CALIFICACIONES
GRUPO DE EDAD: 3 a4 afios FECHA: 07/06/2021

PARALELO: “A”

Cuadro N® 3 ESCALA DE CALIFICACIONES

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Domina los aprendizajes requeridos. 9,00-10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,00-8,99
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 4,01-6,99
No alcanza los aprendizajes requeridos. =4

Fuente: Decreto Ejecutivo N°366,publicado en el Registro Oficial N°286 de 10 de julio de 2014
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Anexo 5. Andlisis estadistico
Shapiro-wilk normality test
data: diferencia

W = 0.96015, p-value = 0.2173

Levene's Test for Homogeneity of variance (center = "median™)
of F value Pr(=F)

group 1 2.7442 0.1068
34
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