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Resumen
La presente investigacion “Plataforma Classroom y su relacion con el proceso
formativo de los estudiantes del Instituto Nor Oeste, Talara 2021” consideré como
objetivo Determinar la relacién entre la Plataforma Virtual Classroom y el proceso
formativo en el IESTP Nor Oeste, 2021.

Se empled: metodologia de tipo aplicada y cuantitativa, el disefio de investigacién no
fue experimental y correlacional para contrastar las hipotesis. La poblacion y muestra
coincidieron en numero por ser ochenta estudiantes en todo el Instituto. Se aplico una
Encuesta a través de un Cuestionario con escala Likert, validada por expertos y de

excelente fiabilidad: 0.91.

Los resultados muestran una correlacion de Pearson fuerte - 0.799 - entre las
variables: La plataforma Classroom y Proceso formativo de los estudiantes del IESTP
Nor Oeste de Talara, estan rechazando asi la Hip6tesis Nula y aceptando la Alternativa
gue plantea una relacién entre ellas. El andlisis descriptivo para el empleo de
Classroom lo consideran Bueno vy, respecto al proceso formativo como adecuado -
90% -. La percepcién de los estudiantes es significativa ante la necesidad de
adaptacién de los nuevos modelos educativos, estrategias y tecnologias que han

permitido su adaptacion a la formacion virtual en tiempos de pandemia.

Palabras claves: TIC, plataforma virtual, aprendizaje significativo, proceso

formativo, aspectos éticos.
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Abstract
The present research "Classroom Platform and its relationship with the training process
of the students of the North West Institute, Talara 2021" considered the objective of
Determining the relationship between the Virtual Classroom Platform and the training
process in the IESTP North West, 2021.

It was used: applied and quantitative methodology, the research design was non-
experimental and correlational to contrast the hypotheses. The population and sample
coincided in number because there were eighty students throughout the Institute. A
Survey was applied through a Questionnaire with a Likert scale, validated by experts

and of excellent reliability: 0.91 -.

The results show a strong Pearson correlation - 0.799 - between the variables: The
Classroom platform and the training process of the students of the IESTP Nor Oeste
de Talara, thus rejecting the Null Hypothesis and accepting the Alternative that poses
a relationship between them. The descriptive analysis for the use of Classroom is
considered Good and, with respect to the training process, as adequate - 90% -. The
perception of students is significant given the need for strategic adaptation of new
educational models, strategies and technologies that have allowed their adaptation to

virtual training in times of pandemic.

Keywords: ICT, virtual platform, meaningful learning, training process, ethical aspects.



I. INTRODUCCION

El sorprendente avance cientifico y tecnoldgico, ha impactado los procesos
organizacionales en las diferentes actividades del hombre y ha generado también
cambios importantes en las sociedades modernas, tales como la rapida informacion,
el acceso inmediato de la comunicacion y nuevas formas de interrelacion entre las
personas. El desarrollo de las TIC (Tecnologias de la Informacién y de las
Comunicaciones) ha impactado positivamente en el sector educativo transformando
los modelos y las formas de cémo ensefiar, sobre todo en esta época de pandemia.
En los centros de educacion superior la implementacion de las TIC ha ocasionado un
cambio en los modelos de los procesos formativos, pasando de los entornos
convencionales a los entornos virtuales, permitiendo una educacion sin limitaciones.
En el caso del IESTP Del Nor Oeste de Talara, el empleo de la Plataforma Classroom
es reciente y no se han realizado estudios para determinar si el uso de la plataforma,
por parte de los docentes, esta cumpliendo su objetivo de facilitar o, en todo caso,
mejorar la formacion académica de los estudiantes, mas aun en la actual coyuntura de
la emergencia de salud que ha consolidado la importancia de los programas orientados

al internet para consolidar el aprendizaje de los alumnos.

De la Rosa (2011), desarrollé6 una investigacion del tipo descriptivo - correlacional,
aplicativa, utilizando cuestionarios como instrumentos para obtener informacién
relevante. El objetivo de dicho Estudio fue demostrar que el empleo de la Plataforma
Moodle genera un aprovechamiento en la formacion de los alumnos y alumnas en un
ambiente de aprendizaje colaborativo y participativo, contando con el docente como

facilitador del aprendizaje.

Rodriguez (2016), al analizar el uso académico de la plataforma virtual Chamilo,
concluye que se debe optimizar y enriquecer el empleo pedagogico de las TIC a fin de

facilitar el aprendizaje.

Cabrera (2015), investiga entornos virtuales favorables para mejorar las competencias
de informacion, tomando como referente el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA). Fue

una investigacion de tipo exploratoria con algunos elementos descriptivos y de enfoque



cualitativo y cuyos resultados indican que las plataformas virtuales de uso educativo

benefician el incremento de competencias en informacion.

Grisales (2013), plantea la necesidad de implementar el empleo de la plataforma
Moodle en el proceso formativo de los alumnos y alumnas permitiendo la interaccion

docente — estudiante, fomentando en ellos la adquisicion de su propio conocimiento.

ElI IESTP Del Nor Oeste, ubicado en la ciudad de Talara, Piura, en la actualidad, cuenta
con una infraestructura tecnoldgica virtual Google Classroom, plataforma empleada en
el proceso ensefianza-aprendizaje. Por esta razon, para el presente trabajo de
investigacion, de acuerdo con nuestras variables de estudio, se formulo la siguiente
pregunta general: ¢Cudl es la relacion entre la Plataforma Classroom y el proceso
formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara? y como problemas
especificos: ¢, Cual es la relacion entre los aspectos pedagogicos en modo virtual con
el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara?, ¢Cual es la
relacion entre los aspectos técnicos de la plataforma virtual y el proceso formativo de
los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara?, ¢, Cual es la relacion entre la Gestion
de recursos y organizacion de contenidos de modo virtual y el proceso formativo de
los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara?, ¢, Cual es la relacion entre la Gestion
de proyectos de emprendimiento econoémico o social de modo virtual y el proceso
formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara?, ¢ Cual es la relacion
entre el desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC y el proceso
formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara? y ¢, Cual es la relacién
entre la gestion autdnoma de su aprendizaje de modo virtual y el proceso formativo de

los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara?

Frente a la problematica planteada en el IESTP Del Nor Oeste y considerando que las
TIC se constituyen en una herramienta que permite acceder a los conocimientos aun
desde lugares inaccesibles, se busca generar oportunidades para el aprendizaje
respecto del modelo tradicional. Desde esta perspectiva tecnologica, es necesario

implementar y utilizar recursos tecnologicos que permitan hacer mas productiva la



labor docente y favorezcan el desarrollo, formacion, capacidades y competencias de

los estudiantes a través de la interaccion docente-estudiante y estudiante-estudiante.

Pedagogicamente, las TIC se convierten en herramientas basicas para el trabajo
docente, pues fortalecen y diversifican su planificacion pedagogica potenciando los
contenidos que imparte con nuevas caracteristicas didacticas y haciéndolos mas
accesible para los estudiantes. El uso de las TIC pedagdgicamente estimula en el
estudiante su interés en el proceso formativo. La educacién unidireccional donde el
docente era el centro del proceso pasa a ser una educacion bidireccional o interactiva
donde el docente es el gestor de conocimiento y los estudiantes los actores principales

gue profundizan y amplian los contenidos haciendo uso de las TIC.

Socialmente, las TIC tienen un valor en la interrelacion social de los estudiantes, pues
pertenecen a la denominada generacién digital, también llamada nativos digitales o
generacion v (en referencia a virtual). La denominada era digital nos ofrece el Internet
como medio de facilitar las comunicaciones que han transformado el entorno social y

la forma de interactuar.

Para el presente estudio de investigacion se consider6 como Objetivo general:
Determinar la relacion entre la plataforma Classroom y el proceso formativo de los
estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara. Como Obijetivos especificos los
siguientes: (a) Establecer la relacién entre los aspectos pedagégicos en modo virtual
y el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, (b)
Establecer la relacion entre los aspectos técnicos de la plataforma virtual y el proceso
formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, (c) Establecer la relacion
entre la Gestion de recursos y organizacion de contenidos de modo virtual y el proceso
formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, (d) Establecer la relacion
entre la Gestion de proyectos de emprendimiento econdmico o social de modo virtual
y el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, (e)
Establecer la relacion entre el Desenvolvimiento en los entornos virtuales generados

por las TIC y el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara y



(f) Establecer la relacion entre la Gestion autonoma de su aprendizaje de modo virtual

y el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara.

Del proyecto de investigacion podemos asumir como Hipétesis Nula: La plataforma
Classroom No se relaciona con el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor
Oeste de Talara; y como Hipétesis Alternativa: La plataforma Classroom Sl se
relaciona coN el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara.

El trabajo se justifica en la poca experiencia que existe en las instituciones educativas
publicas o privadas respecto al manejo de plataformas o herramientas tecnolégicas
virtuales que posibiliten un aprendizaje 6ptimo o significativo en los estudiantes. Por
ello es importante determinar en el IESTP Del Nor Oeste la relacion entre la plataforma
virtual Google Classroom y la mejora académica, la formacion productiva, el
emprendimiento y la reflexién en el estudiante que facilite el auto aprendizaje, ademas
gue sirva de motivacion al estudiante en el manejo de entornos virtuales que la

tecnologia pone a nuestra disposicion a fin de potenciar su formacion como estudiante.



. MARCO TEORICO

Las TIC empleadas en el sector educativo logran desarrollos de nuevos disefos,
procesos y aplicaciones en intervalos cada vez mas cortos. A nivel nacional, as
investigaciones aplicadas, como la efectuada por Olazo (2021) respecto a estrategias
gue impulsen una calidad sostenida en los procesos de aprendizaje, es una muestra
de ello. El estudio aplicé el método cientifico considerando una investigacion del tipo
basica en el nivel de analisis explicativo y con un modelo de investigacion cuasi
experimental. Se trabajo la instalacion y las modalidades de uso de la herramienta
tecnolégica Classroom y asi definiendo su relevancia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para los alumnos y alumnas que participaron del experimento. Olazo
concluy6: el empleo de Classroom en el sector educativo beneficia significativamente
las habilidades académicas de los estudiantes que usaron el Classroom; en un
aproximado del 91 por ciento se consideraron satisfechos con la experiencia y apenas
un 9 por ciento declar6 no estar contento por varias razones, tales como conexiéon

defectuosa a internet, PC antigua y, ademas, el clima familiar imperante en el hogar.

Detallar la percepcion, segun Gomez (2020), del uso de la plataforma Google
Classroom debera contribuir a la familiarizaciéon con las TIC y, ademas, el acceso a los
recursos digitales de la clase desde cualquier PC. La metodologia adecuada por el
nivel de complejidad, es la descripcion, el analisis cualitativo y, siendo el fendmeno
real estudiado y con variables no manipulables, se opté por aplicar un modelo
investigativo no experimental. Los logros obtenidos de un grupo de seis estudiantes
sobre su experiencia con la plataforma virtual Google Classroom revelo, de acuerdo a
su percepcién, que es una herramienta que facilita y mejora el aprendizaje, ademas
les incentiva a cumplir sus actividades propias, pues la plataforma les muestra sus
adelantos, tanto en calificacion como en la relacion coordinada con sus docentes, sin
estar preocupados o limitados por el espacio y tiempo. La investigacion concluye que
el empleo de la plataforma Classroom en los alumnos y alumnas favorece el
aprendizaje. Por otro lado, las nuevas tecnologias sirven como soporte y favorecen la
adquisicién de conocimientos en los alumnos y alumnas, los mismos que se muestran

motivadores y practicos.



El objetivo general del Estudio de Barrera (2020) fue determinar el influjo de la
plataforma Classroom en la mejora de capacidades de los licenciados del sector Salud.
Se mejoraron los métodos de induccién, logrando que la Direccion de Salud aplique
esta herramienta para la optimizacion de las capacidades de los licenciados del
Servicio Rural y Urbano Marginal en Salud —-SERUMS-. Durante el estudio se asumié
una investigacion aplicada, pre experimental con un grupo Unico al que se le sometio
a un test preliminar y luego un test posterior. Se comprobd como el uso de la plataforma
Moodle interviene elocuentemente en la capacitacion de los participantes

colaboradores del sector sefialado.

Zambrano y otros (2020) desarrollan una investigacion de evaluacién sobre la
plataforma Classroom, su implementacién principalmente. Para ello, se aplica el
método cuantitativo, y descriptivo, considerando su implementacion durante el
intervalo obligado de paro generado por la presencia del Covid-19. El disefio fue no
experimental considerando dos dimensiones, el didactico y el operativo, del ambiente
virtual. El estudio nos sitla conceptualmente: qué es y para qué sirve la Plataforma
Classroom. En ella se comparten diversos tipos de documentos, el aprendizaje se
organiza en carpetas y, desde luego, admite la captacion de los propdsitos y
competencias que el profesor busca en el perfil del alumno y alumna de educacion
superior. Zambrano y otros resaltan la coherencia entre la pedagogia y la planificacion
del silabo y su conexion con el pensamiento critico que los estudiantes deben
aprehender en cada circunstancia. Los resultados obtenidos respecto a la Dimension
aspectos didacticos del ambiente virtual se materializan a través de los indicadores
siguientes: de Contenido, 85% de los profesores asumen que la exposicién de su
plataforma es Unica e interesante para el alumno y alumna; de Actividad, el 95%
plantea que sus tareas estan relacionadas con los objetivos y contenidos sugeridos,;
de Interactividad, 90% de los profesores complementa las labores académicas con

diversos recursos digitales para optimizar el conocimiento y formacion.

Respecto a la dimensidn, aspectos operativos del ambiente virtual se materializan a
través de los indicadores siguientes: de recursos, el 95% de docentes interactian

cdémodamente con el Google Drive; de administracion, el 95% de docentes ingresa a



la informacion de manera sencilla y agil, organizando la plataforma segun los objetivos
planificados; de estética, sugiere el 80.5% que la presentacion del formato induce un
ambiente atractivo para el alumno o alumna. Consecuentemente, la investigacion
arroja las siguientes conclusiones: El empleo del Classroom les permite alcanzar a los
docentes y estudiantes las competencias establecidas por curso. Las actividades e
incluso videos, libros y audios se pueden archivar, asi como lograr su compatibilidad
con el uso de celulares. La emergencia por la pandemia ha motivado la habilidad del
profesorado en el empleo de las herramientas y recursos digitales, por lo que el

estudiante se beneficiard con mejoras en su formacién superior técnica-productiva.

El objetivo que persigue el investigador Sanchez (2021) es conocer el impacto que
genera el empleo de las salas virtuales en el sector educativo, fundamentalmente en
la educacion técnica superior. Dentro de la investigacion cientifica se hace uso del
método descriptivo y del cuantitativo, de indagacion no experimental. Parte por
recordar qué es un aula virtual, definiéndolo como el entorno tecnolégico que agiliza la
ensefianza y suple, mayoritariamente, los apremios inherentes de la tecnologia
educativa y la educacion presencial. La investigacion profundiza el analisis de los
indicadores de varias dimensiones como son: (1) apropiacion: reajuste del aula virtual,
adaptabilidad, novedad, creatividad y cambio; (2) tecnoldgica: conocimiento de
software, vocabulario tecnoldgico, y materiales educativos. Los espacios novisimos
donde se emplean las TIC, son los ambientes o aulas virtuales; aqui podemos hallar
condiciones mas apropiadas para el proceso de aprendizaje, obteniendo practicas
afectivas y cognitivas mayoritariamente seductoras en los alumnos y alumnas. El
estudio concluye que la implementacion de las TICs permite el empleo de las
herramientas y materiales didacticos como el aula virtual. El salon de antafio, de cuatro
paredes, presencial, unido al aula virtual, permite optimizar la experiencia docente
tanto en lo pedagdgico como tecnoldgico. El internet nos ofrece formas educativas
novedosas. El empleo del aula virtual es la seleccion adecuada que permite una
diversidad de innovaciones para la calidad de la educacion. El empleo deherramientas
y recursos tecnologicos de la informacion, como por ejemplo Moodle, permiten a los

profesores optimizar sus sesiones académicas incluyendo a los



alumnos y alumnas en las diversas actividades pedagdgicas programadas. Se
confirma los resultados logrados en la practica educativa del aula virtual, a través de
foros, debates, chat, video conferencia, zoom, etc. En epitome, preservar y mejorar la
calidad de la formacion que brinda la institucién pasa por el 6ptimo uso del aula virtual

como complemento para un aprendizaje con norte.

A nivel internacional, Corrales (2021) investigd el Google Classroom y su valoracion
como una herramienta didactica que permita desarrollar las destrezas en varias
disciplinas como matematicas. Para el efecto emple6 en este proceso un enfoque
metodoldgico cualitativo inductivo. Este estudio arrojé como resultados las siguientes
premisas: Se enumeraron los elementos que integran la plataforma virtual Classroom.
Se hizo una descripcion del uso de la plataforma virtual. Se identificaron las ideas que
ostentan los profesores del nivel basico regular respecto al empleo de la plataforma.
Se propuso un aula taller en la utilizacién de dicha plataforma. El investigador concluye
gue las tecnologias nuevas, dan soporte a los profesores y aportan en la mejora de la
formacion del estudiante; motiva la practica en la reciprocidad de la informacién porque
disminuye, simplifica los procesos relativos a las tareas y, a la vez, permite la
retroalimentacion. Ademas, el estudiante ingresa con mayor facilidad al mundo

globalizado.

La investigacion de Cuvi (2017) parte de la situacién en la que no se aplica el uso la
plataforma virtual como herramienta de aprendizaje y explora y analiza la posible influjo
del Google Classroom en el aprendizaje significativo. Las conclusiones especificas nos
indican que los docentes utilizan procedimientos inadecuados debido a la falta de
conocimiento de la tecnologia que tiene a la mano. En contrapartida, el estudiante
espera este recurso innovador para ampliar sus conocimientos. La conclusion general
nos indica que la poca experiencia en el uso del Classroom de los profesores, limita la

instruccién de los alumnos y alumnas.

Fernandez (2021) en su andlisis sobre cémo fomentar la educacion inclusiva en la
formacion profesional empleo6 el método Flipped Classroom, que consiste en alternar

el método de ensefianza habitual, es decir, la instruccion que se hacia en el aula, ahora



se realizara en el hogar y la tarea se ejecutara en clase. Es meritorio que las
conclusiones sean reveladoras. Verbigracia, la educacion inclusiva resulta en una
extension muy amplia, pues se consideran diversas zonas para la éptima consecucién
de esta. La ejecucion de metodologias permite el adecuado desarrollo de la actual

educacién y el desarrollo de las personas involucradas en el proceso.

La creacion de metodologias innovadoras dentro de la formacion profesional propicia
una educacion inclusiva, demostrando no solo beneficia a aquellos estudiantes con
necesidades, sino que permite optimizar la formacion de todos los alumnos partiendo
de la construccion de conocimientos, libertad en el aprendizaje e impulsando una
cantidad de habilidades que serviran para desarrollo personal y académico. Es cierto
que se pueden presentar algunos inconvenientes; por ejemplo, el tiempo de
planificacion para desarrollar esta metodologia es extenso, el empleo de las Tics
necesitan de formacion y manejo de los docentes; ademas, estas tecnologias
necesitan recursos materiales varios como moviles, ordenadores, internet personal,

etc., que casi siempre no estan disponibles.

Canales (2019) investiga rigurosamente la valoracion que le dan los estudiantes a la
utilidad de la metodologia Flipped Classroom en su aprendizaje académico. En este
contexto, aplica una metodologia de tres fases: empleo de la metodologia dinamica
grupal, recojo de data informativa cuantitativa y desarrollo en el salon de una
innovadora clase practica acorde a cada materia. La investigacion aporta conclusiones
tales como la destacada valoracion positiva que hacen la mayoria de los estudiantes,
segun encuesta realizada para tal fin, de la aplicacion de innovadoras metodologias
gue permite optimizar su proceso personal de formacién académica superior. Los
estudiantes con previa experiencia relacionada a procesos formativos actian
favorablemente. En cambio los estudiantes ajenos o distantes a las nuevas
tecnologias, que valorizan mas las ensefianzas tradicionales, requieren de mayor

trabajo y esfuerzo (Alan y Cortez, 2018).

Las TIC, en la actualidad, son usadas por todos los sectores de la sociedad y por casi

todos los grupos humanos. Respecto al sector educativo, podemos advertir la



realizacién de investigaciones, articulos, ensayos sobre nuevas herramientas que
mejoran cada vez mas su performance. En ese sentido, Formichella y Alderete (2018),
analizan la importancia de las TIC y su relacién con el rendimiento educativo, mas adn
si el empleo de las TIC se extiende también hacia el hogar. Respecto a la metodologia,
esta investigacion examina la relacion causa — efecto entre el uso y acceso de las TIC
en la institucion educativa, el rendimiento educativo y en el hogar. Este andlisis es el
de ecuaciones estructurales y hace uso de modelos estadisticos multivariantes. La
investigacién demuestra que, a partir de una data empleada y la metodologia aplicada
rigurosamente, se establece un efecto directo de entrada y empleo de las TIC en los
colegios sobre el rendimiento académico; sin embargo, también se ha constatado la
hipotesis del empleo de las TIC en los hogares, cumplen un papel fundamental,
ejerciendo un importante rol intermediador. La aplicacién de las TIC en los colegios
deberia contemplar no solo la transferencia de las PC a la casa del estudiante sino

también garantizar la conexién del internet en los hogares a cabalidad.

Dentro de las bases tedricas que respaldan la investigaciéon, tenemos a Ochoa (2021)
gue manifiesta que la formaciéon educativa de modo virtual o en linea es una
metodologia de ensefianza-aprendizaje que interrelaciona docente- estudiante, se
realiza en base a las TIC, logrando de esta manera que el proceso de aprendizaje sea
MAs activo para crear conocimientos nuevos teniendo como base lo ya conocido y no
solo la admision informativa. El pedagogo es hoy un mediador, genera que el
estudiante sea mas reflexivo de su aprendizaje, y, por ultimo, favorece la transferencia
de conocimientos. El estudiante ya no est4 condicionado a asistir fisicamente en un
lugar y tiempo determinado, permitiéndole tener holgura para el desarrollo de
destrezas, de reflexion, libertad personal en todo sentido. Asimismo, los ambientes
virtuales permiten una comunicacion mayor entre el estudiante y docente logrando la

compaiiia, retroalimentacion y avances personalizados.

Salas (2017) respecto a la formacion virtual superior, advierte que el abandono de la
educacion convencional se debe a la pandemia; ésta desafia a los estudiantes y
docentes de muchas universidades publicas, a adaptarse rapidamente a la educacion

virtual, incluyendo las Tics transversalmente. EI mundo ha sufrido un cambio
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exponencial debido al uso de la tecnologia diariamente. Esto se evidencia
notoriamente en aquellos jovenes que emplean demasiadas horas en el uso de
aparatos electronicos, transformandose en adictos digitales. Aun asi, ellos logran
relevante informacion, confiable y valida en tiempos cortos; esto se confirma a través

de foros, conferencias, tanto en plataformas como el Zoom, Meet, entre otros.

Al respecto, UNACh (2020), nos indica que la plataforma Classroom desarrollada por
Google, es una herramienta virtual gratuita integrante de G Suite For Education que
permite gestionar el aprendizaje a distancia, la colaboracién, la facilidad comunicativa
y amigable en el trabajo estudiante-docente. Ademas, Classroom relne todas las
herramientas de G Suite, para el desarrollo de cada clase, el estudiante accede a él
por invitacién del docente, estando obligado a entrar a la plataforma, pues alli se

encuentran publicadas todas las clases.

Segun la UNAM (2020), las funcionalidades diversas que se aplican en la cuenta Gmail
de Google permiten emplear las herramientas de la plataforma Classroom, lo que
posibilita la creacién y colaboracion de documentos en diversos formatos, llamese
hojas de calculo, videos, documentos, presentaciones y otros, ademas la
programacion de sesiones de clase y ampliarlas en linea. Esta plataforma permite que
los usuarios accedan desde diversos dispositivos, tanto méviles, o de escritorio, en

cualquier momento y lugar.

Las facilidades brindadas por la plataforma son las siguientes: (1) Permite la
publicacion de contenidos reforzando la clase con mas informacion, entrega de mas
documentos con mas ilustracion, incluidas paginas web, videos, lecturas, archivos y
diversos recursos, ya sean propios o de otros, respetando siempre los derechos de
autor; (2) Asesoramientos que se transmiten absolutamente a distancia; (3)
Organizacion de tareas y sus entregas respectivas, determinadas en fechas definidas,
ademas permite previamente un proceso de correccion, retroalimentacién y finalmente
la asignacion de calificacion de las tareas desarrolladas recibidas; (4) Comunicarse
con los estudiantes a través de mensajes privados o anuncios publicos. Asimismo,

motivar la discusién y participacion y lejos de la clase; (5) La facilidad para asignar de
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la calificacion final, a través de una hoja Excel creada para tal fin, con todas las notas

del semestre o ciclo.

Vasquez (2019) afirma que la educacion superior, segun la Ley 30512 (Art .7), se basa
en los principios de: (1) calidad educativa, que es la adecuacion a la demanda del
entorno y capacidad de trabajo en prevision de futuras necesidades, considerandoun
medio diverso, tanto social, laboral, personal y cultural de los beneficiarios; (2)
pertinencia, que es la razon entre la oferta que se brinda y la demanda productiva,
tanto del progreso local, particular y de los servicios en la zona de influencia; (3)
flexibilidad, definida como la transitabilidad entre las opciones de calificacién, el
entorno educativo y de los centros laborales, asi como la atencion a la coyuntura; (4)
inclusion social, a fin de que, sin excepcion, las personas asuman sus derechos,
potenciar sus destrezas, que accedan a los beneficios de su medio y a la calidad de
los servicios publicos; (5) transparencia, que es la necesidad de sistemas de
comunicacién e informacion: diafanas, agiles y accesibles, para tomar las decisiones
oportunas y correctas en las diversas instancias; (6) equidad, que busca que todas las
personas accedan al servicio educativo, sin discriminacion o desigualdad por ningun
motivo y por ultimo; (7) meérito, que consiste en reconocer los logros que permitan

desarrollar al estudiante tanto personal como profesional.

De acuerdo a MINEDU (2017), las particularidades del servicio educativo tecnolégico
son las siguientes: Presencial, que implica que el desarrollo del integro de horas
lectivas se programan en el centro educativo o en las instituciones privadas o publicas.
Semipresencial, en la que el estudiante despliega entre treinta y sesenta por ciento de

las horas lectivas en Tics programadas Y vigiladas.

El proceso formativo esta conformado por un conjunto de acciones e interacciones que
se generan, planificadamente, entre diversos agentes: docentes, estudiantes, recursos
educativos y espacio educativo, para conseguir los objetivos de aprendizaje
propuestos como fines de la educacion tecnoldgica. Estos fines son: (1) Formacion de
los estudiantes tanto en ciencias, tecnologias y artes, contribuyendo en su desarrollo

social, individual, inclusivo y un pertinente desenvolvimiento laboral regional, nacional
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e internacional; (2) Aportar al desarrollo de la Patria por medio de la productividad y
competitividad; (3) Ofrecer una oferta de calidad formativa que responda a las
necesidades de los sectores productivos, promoviendo el emprendedurismo, la
investigacion aplicada, la innovacion, la formacion permanente, asi como la busqueda

del equilibrio entre la demanda laboral y la oferta formativa.

Roméan (2020), desde la perspectiva de la pandemia generalizada, manifiesta que la
educacién tecnoldgica superior ha tenido que ajustarse a la nueva coyuntura sanitaria.
De acuerdo a la UNESCO, cerca del 70% de los estudiantes del mundo esta siendo
afectado. En salvaguarda de la salud, se ha pasado de lo presencial a lo virtual, y esta
nueva situacién estd mostrando en los estudiantes rasgos de ansiedad ante la crisis,
incertidumbre en el pago de matriculas y ciclos; incluso la aparicion de reclamos ante
el decremento de la calidad de las enseflanzas impartidas en linea, muy diferente al
ritmo de las clases presenciales. Por otro lado, en los docentes la poca preocupacion
por cumplir sus metas de ensefianza, so pretexto de no estar frente a frente con sus
estudiantes para poder observarlos. Hay una inquietud sesgada en la atencién a la
infraestructura tecnolégica y la conectividad a internet, soslayando las nuevas

condiciones del estudiante.

Las estrategias didacticas, segun Olazo (2021), es el abanico de acciones,
programadas y planificadas, que los docentes deben cumplir para alcanzar los
propoésitos educativos. La busqueda de la mejor metodologia y estrategias
pedagogicas para que el estudiante asimile 6ptimamente, en respuesta a los modelos
tradicionales. Los beneficios de la aplicacion de estas estrategias en todo momento,
es el compromiso y colaboracion del docente con el estudiante durante sus procesos
de formacion. Asimismo, los estudiantes asumen un papel mas activo, siendo mas
responsable en su aprendizaje con autonomia para generar estrategias propias; por
tanto vemos al estudiante como generador de sentimientos tanto de autosuficiencia

como de utilidad en lo que se le encomiende o desarrolle.

Cuvi (2017) sobre las practicas digitales y el uso generalizado de las Tics, se plantea

la pregunta ¢ el empleo diario y constante de las tecnologias supone conocimientos y
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destrezas significativas en la coyuntura de una gestion educativa transversalizada por
las Tics?, la respuesta depende de varios factores: de la vision del docente,
paradigmas en psicopedagogia y métodos de aprendizaje; empleo de recursos
didacticos y el ofrecimiento de ambientes aptos para una buena formacién del

estudiante, donde el profesor es Facilitador y Guia.

En la transmision de conocimientos tenemos la eleccién de los materiales de estudio,
cuya finalidad es retransmitir contenidos, orientacion, evaluacion y retroalimentacion.
Los cursos técnicos y metodoldgicos deben satisfacer las necesidades del usuario. Por
ultimo, la calidad del entorno implica eficiencia y eficacia, manejabilidad, versatilidad,
autonomia e independencia, interactivo pero atractivo. Ergo, sin motivacion el

estudiante no respondera adecuadamente a un trabajo.

Sobre las teorias aplicadas en educacion tecnolégica superior, una de ellas es el
aprendizaje significativo (Moreira, 2012), pilar basico del constructivismo. Creacion del
psicologo Paul Ausubel, teoria basada en el proceso cognitivo mediante el cual el
alumno y alumna relaciona sus conocimientos o aprendizajes anteriores con los que
recibe actualmente y por tanto su entendimiento y comprensién sera mejor. Asi se

genera un aprendizaje nuevo; esto es, el aprendizaje significativo.

En el aprendizaje virtual se considera que los estudiantes aprenden en un habitat
digital online en el que se tiene que definir el contenido de acuerdo al conocimiento del
estudiante. El aprendizaje virtual, se entiende como un proceso que retroalimenta los
contenidos individuales. Por otro lado, los recursos didacticos de esta teoria, son los
métodos empleados por el docente, los conocimientos impartidos y el apoyo
conceptual de los materiales didacticos. Para lograr un buen resultado se necesita
capacitacion permanente a los docentes en los medios tecnologicos y estimulos al
personal. En la actualidad es necesario que los docentes propongan técticas

pedagdgicas para un buen disefio instruccional.

Respecto a las dimensiones de la ensefianza aprendizaje en la plataforma Classroom,
segun las investigaciones realizadas por Ojeda (2020), se consideraron las siguientes:

primera dimension: aspectos pedagogicos, que comprende aquellos que orientan el
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trabajo en la clase, la realizacion de los trabajos y la evaluacion del estudiante, sus
indicadores son: planificador de actividades, los recursos de clase online, la
consolidacion del aprendizaje y los instrumentos de evaluacion; segunda dimension:
aspectos técnicos, que requiere una cuenta de Gmail o una cuenta creada por el
Instituto con dominio en G suite. Con la cuenta de Google se inicia la sesion,
accediendo a través del hipervinculo https://classroom.google.com o, por el contrario,
buscar la herramienta en el menu; tercera dimension: organizacién de contenidos y
gestién de recursos, cuya esencia es clasificar nuevos conceptos como los procesos
de verificacion y construccion hipétesis, toma decisiones, generacion de propuestas,
simplificacién y seleccién de la informacion. Los estudiantes al interactuar en hechos
reales organizan los elementos en categorias propias, pudiendo ser elementos
modificados o nuevos. En este acapite se incluyen los tipos de aprendizaje:
aprendizaje por condicionamiento, aprendizaje por imitacién, aprendizaje de memoria,
cuarta dimensién: gestion proyectos de emprendimiento econémico o social, que
indica que los estudiantes afrontan la practica con una idea innovadora empleando
técnicas, recursos y tareas que permitiran concretar el objetivo y la meta para brindar
solucién a un problema y/o necesidad ambiental, social, econémico o tecnolégico;
guinta dimension: desenvolvimiento en los espacios virtuales creados por las TIC,
donde el estudiante optimiza, interpreta, modifica el entorno virtual. Esta competencia
involucra capacidades como: Individualizacion del entorno virtual, gestion de
informacion, interrelaciébn en el entorno virtual y creacién elementos virtuales con
formato diverso; sexta dimensién: gestion autbnoma de su aprendizaje, en la que el
estudiante es consciente de los procesos ejecutados en su aprendizaje: (a)
comprendera aquello que se necesita aprender; (b) distribuye la accidén de estrategias

para alcanzar sus metas; (c) seguimiento del progreso de sus aprendizajes.

Otra teoria es la estrategia didactica en linea, segun Sanabria (2021), la teoria de
“aprender a aprender” creada por Gowin y Novack y su proposito es el desarrollo en
los estudiantes de habilidades cognitivas y metacognitivas, desde la construccion del
mapa conceptual, donde el estudiante plantea ideas y conocimientos del tema en

estudio y de la retroalimentacion, que se concreta por medio de interacciones
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comunicativas en las acciones virtuales durante la ensefianza-aprendizaje. El docente

aplica la retroalimentacion acompafando activamente al estudiante. Debe ser asertiva.

La estrategia “aprender a aprender’ es indispensable para la adaptacion y
convergencia virtual entre el régimen educativo, social y profesional. El escenario
asigna la plataforma tecnolégica a utilizar, la reglamentacion académica y
cronogramas. Las personas involucradas deciden sobre la profundidad de los temas o
topicos a tratar. La comunicacion en el ambiente virtual se origina, tradicionalmente, a
través de la escritura, verbigracia, en un foro de discusion. Aqui, el rol del profesor
virtual es el de facilitador, tutelando el desempefio de las destrezas en aspectos tales

como la asertividad, eficacia en la gestion comunicativa.

Sobre los roles, respecto del estudiante se consideran lo siguiente: (1) Aprender
metacognitivamente: reflexion de cémo aprende y generar asi sus propias estrategias;
(2) Aprender colaborativamente: trabajar con otras personas enriqueciendo sus
conocimientos tanto practicos como conceptuales; (3) Mejorar su competencia virtual:
manejo adecuado y ético de las herramientas tecnologicas para un desarrollo de su
conocimiento; (4) Comunicarse apropiadamente: efectiva y asertivamente de acuerdo
con mensajes propios; (5) Manejar las emociones para su beneficio propio: Desarrollo
de los aspectos sociales y afectivos:; (6) Aprender de forma autbnoma y autodirigida:
gestién adecuada del tiempo y del espacio para su aprendizaje sostenido. Por el lado
del docente se considera que las tendencias se resumen en la ensefianza y
acompafamiento con el ejemplo y proveeduria al estudiante de recursos y
herramientas para que desarrolle las competencias imprescindibles en su ambito

laboral y las aplique a la solucion de las necesidades productivas.

La valoracion de estrategias se expresa a través de la observacion, registro y analisis
de la informacion, tales como mapas conceptuales, las interacciones comunicativas
entre el docente y el estudiante y éste con sus pares y, por ultimo, la interactividad del
alumno con las herramientas, labores y la plataforma virtual que proyecta la data

cuantitativa a utilizar.
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lIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de la investigacion.

Existen dos tipos de procesos investigatorios segun Gabriel-Ortega (2017):
Investigacion cientifica basica, que parte de un marco teorico, aporta conocimientos y
no produce necesariamente resultados inmediatos y la investigacion aplicada. La
investigacion sera aplicada y cuantitativa, dara a conocer la relacion entre el empleo
de la plataforma Classroom y la formacién profesional de los alumnos y alumnas del
IESTP, el estado emocional, considerando el contexto de la pandemia a través de las
principales dimensiones metodoldgicas como tecnoldgicas. Respecto al disefio de la
investigacién, estrategia para responder a las preguntas del estudio, fue no
experimental, transaccional y correlacional, sin manipulacién deliberada de las
variables analizadas (Rodriguez, 2017), recoleccion de datos efectuada en un
momento determinado y puntual. Se analiz6 la relacién entre las variables, lo que ha
permitido resultados validos para ser tomados en cuenta y complementar otras

investigaciones.

Grafico 01: Formula muestral

X
M R
Y
Dénde:
M: Muestra

X: Plataforma Classroom
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Y: Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara
R: Relacién entre las variables

Nuestro estudio ha empleado, en menor escala, las otras formas de investigacion,
considerando que la clasificacidn mostrada es por efectos didacticos. La investigacion
cientifica es la base del mundo de la ciencia y nos permite hallar las causas y efectos
de los fenbmenos conocidos, tanto del pasado, del presente como la prediccién de

sucesos futuros.

3.2 Variables y Operacionalizacién

El término variable, en su definicibn mas general, se usa para sefalar, segun Delgado
(2004), alguna particularidad de la realidad o fendbmeno que es predeterminada por
observacion y que muestra valores diferentes desde diversas perspectivas. Por otro
lado, Espinoza (2018), indica que las variables pueden intervenir como causales o
COmo consecuencias en una investigacion o estudio cientifico. Se opt6 por una de las
clasificaciones mas relevantes de variables considerando la relacion entre ellas. Asi
tenemos la variable independiente: La plataforma Classroom, y de variable

dependiente: el proceso formativo de los estudiantes en el IESTP Nor Oeste de Talara.

Respecto a su operacionalizacion, la variable independiente: La plataformaClassroom,
se desarrollara en funcion de seis dimensiones: Aspectos pedagdgicos, Aspectos
técnicos, Gestion de recursos y organizacion de contenidos, Gestiéon de proyectos de
emprendimiento econémico o social, Desenvolvimiento en los entornos virtuales
generados por las TIC y Gestion autonoma de su aprendizaje; ademas, cadadimension
con sus respectivos indicadores Por otro lado, respecto a la variable dependiente:
proceso formativo de los estudiantes en el IESTP Nor Oeste de Talara, se han
considerado tres dimensiones: Aprendizaje metacognitivo, aprendizaje colaborativo y
mejoramiento de la competencia digital. Ademas, cada dimension con sus respectivos

indicadores.

3.3. Poblacion, muestray muestreo
Segun la definicién tradicional, la poblacién es el abanico de sujetos y objetos de los
gue se quiere saber algo en un estudio y/o investigacion (Gomero, 1997). En nuestro
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caso, la poblacion la conforman ochenta estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara.
Siendo la poblacion finita y pequefia, el tamafio muestral es igual al tamafio del
universo poblacional objetivo. El nimero de unidades - estudiantes- poseen similares

caracteristicas; por lo tanto, no se aplicé ningun criterio de Muestreo (Arias, 2012).

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica, definida por Pulido (2015), es el proceso de trabajo concreto que
corresponde aplicar en las diversas etapas del método cientifico. Son los medios y
procedimientos de direccion, recoleccién, conservacion, reelaboracion y transmision
de los datos. La observacion y la encuesta fueron las técnicas empleadas: (1)
Observacion a través de verificacion verbal, mediante conversaciones con los
estudiantes y los docentes del instituto; Verificacion ocular, mediante la observacion in
situ, presencial como virtual; Recopilacion y verificacion bibliografica, mediante
consultas en revistas cientificas, articulos, investigaciones y tesis sobre formacion
educativa y TIC principalmente; (2) Aplicacion de encuesta, obteniendo informacién
relevante de los estudiantes en funcién de las variables del trabajo. Sobre los
instrumentos, elementos de ayuda en la recoleccidn, se hizo uso de un cuestionario y
fichas de datos, bibliograficas y hemerograficas. Se confeccion6 un cuestionario virtual

de preguntas estructuradas con preguntas que fueron respondidas y enviadas.

3.5. Procedimientos

Se empled el procedimiento estadistico, via aplicaciones digitales como Excel, Eviews,
indicando los estadigrafos utilizados como frecuencia absoluta y relativa, media
aritmética, desviacion estandar, intervalos de confianza, proporcion — prevalencia,
mediana, coeficiente de variacion, moda en concordancia con los datos obtenidos, con

sus correspondientes andlisis e interpretaciones (Matienzo, 2017).

Para la organizacion de los datos se recurrié en primer lugar al andlisis bibliogréafico
sobre la plataforma Google Classroom y su aplicacién en la ensefianza- aprendizaje
de los alumnos del IESTP. Ademés, del documento del Disefio Curricular Nacional
respecto de la educacion técnico-productiva del Minedu, principalmente en lo que

respecta al enfoque pedagdgico, niveles formativos y organizacion curricular.
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Posteriormente se ejecutd la encuesta a través del cuestionario respectivo para ser
respondido por los estudiantes en la muestra de estudio. Hay diversas formas de
obtener informacion, segun Valderrama (2015), en un estudio indagatorio, la
metodologia a usar depende del tipo de pregunta a plantear. Ciertos procedimientos
de recojo de informacién incluyen entrevistas, encuestas, evaluaciones fisioldgicas,
pruebas, observaciones, muestras organicas y analisis de registros existentes. El

Estudio presente, utilizé la técnica de la encuesta.

La encuesta es un conjunto de preguntas encaminadas a los sujetos de la muestra en
una investigacion. Las encuestas fueron trabajadas de dos maneras: la primera, a
través del Whatsapp, aplicacion de chat para teléfono mévil compatible para envio de
mensajes de texto, documentos tanto de multimedia como del procesador de texto
Microsoft Word. La segunda, a través de la plataforma Google Classroom, valiéndose
del sistema de gestion del aprendizaje para realizar encuestas y/o preguntas de

respuesta multiple.

Se considera una técnica de recojo de datos autorreportados de los estudiantes del
IESTP Nor Oeste de Talara acerca de sus conocimientos y percepciones en relacion
al empleo de la plataforma Classroom y su formacion técnico-productiva en el Instituto

mediante el uso del cuestionario validado y fiable.

La informacion se recoge empleando métodos normalizados como es el cuestionario,
en los que cada estudiante, sujeto de la muestra, responde en iguales de condiciones
de sus pares, para evitar manipulaciones en los resultados. Posee las siguientes
caracteristicas: aplicacion masiva, obtencibn de datos sobre las diferentes

dimensiones determinadas de las variables de trabajo (MINEDU, 2015).

3.6. Métodos de analisis de datos

Se ejecutd el método cuantitativo en el examen de los datos, Hernandez y Baptista
(2018), considerando en el cuestionario la valoracion de las respuestas a través de
escalas de medicion, Escala de Likert, para un mejor manejo estadistico. Con esta

escala de calificacién se pudo medir su nivel de acuerdo o desacuerdo con una
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declaracién; ademas, de medir reacciones, actitudes y comportamientos del estudiante

del Instituto.

El analisis de datos comprende el empleo de técnicas légicas y estadisticas para
detallar el alcance de la data obtenida, ayuda a estructurar los datos, graficar los datos
agrupados, tanto en tablas, gréficos e imagenes, etc.; para lograr resultados
significativas y certeras conclusiones. Nuestra investigacion aplico el andlisis de datos
a través del Excel, programa computacional de Microsoft Office a través del uso de la

hoja de célculo.

El procesador Excel nos permitio la creacion de tablas para obtener, a través del uso
de formulas estadisticas, de sumatorias, varianzas y promedios, y de calculos
mateméaticos de forma automatica, el coeficiente de Cronbach que permite medir la
confiabilidad del cuestionario construido. Ademas, el programa nos facilito el registro,
a través de tablas y gréaficos, manejo y examen de la data obtenida de los items de
cuestionario, en sus diversas dimensiones, de las variables comprometidas en la
investigacion. Variable independiente: La plataforma Classroom y sus dimensiones,
aspectos pedagogicos, aspectos técnicos, gestibn de recursos, organizacion de
contenidos, gestion de proyectos de emprendimiento econdmico o social,
desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC y gestion autbnoma
de su aprendizaje. Variable dependiente, proceso formativo de los estudiantes del
IESTP Nor Oeste de Talara y sus dimensiones: aprendizaje metacognitivo, aprendizaje

colaborativo y mejoramiento de la competencia digital.

3.7. Aspectos éticos

Asimismo, la investigacion realizada para ser aceptada y ejecutada, se oriento en los
principios éticos ante el involucramiento de seres humanos, en este caso los
estudiantes del Instituto, considerando la normativa legal a nivel internacional, la
Declaracion de Helsinki, el Codigo de Nuremberg, y por parte de la UNESCO, la

Declaracion Universal de Derechos Humanos y sobre Bioética. En el Perq, la
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Constitucion Politica, el Codigo Civil, la Ley Universitaria N° 30220, la Ley sobre el
Derecho de Autor, el Cadigo Penal, la Ley General del Ambiente y, por ultimo, los

reglamentos especificos de la Universidad César Vallejo.

Se consideraron los principios basicos la ética y de la moral: (a) El respeto por las
personas, los sujetos de la muestra —estudiantes- tuvieron trato de respeto como seres
auténomos; (b) Beneficencia, sobre la obligatoriedad de no causar dafio, lo cual se
tuvo muy en cuenta y mas bien se maximizo los beneficios; (c) Justicia, se refiere al
tratamiento de los sujetos de investigacion, de manera tal que el disefio de
investigacién permitié una relacién equitativa entre los estudiantes del instituto; (d) No
arbitrariedad. Se ha actuado de manera razonable, racional, y correcta; (e) Veracidad.
La investigacién se ha realizado con exactitud y precision; (f) Transparencia. El
responsable de la Tesis ha manteniendo una actitud cabal y respetuosa; (g) Reserva.
Se empled la informacion sélo para la investigacion presente; (h) Dedicacion. Se ha
actuado exclusivamente en el marco de la rigurosidad cientifica; (i) Consentimiento
expreso e informado. Los sujetos de la muestra han consentido el empleo de la
informacion para los fines especificos instituidos en la investigacion presente, segun
UPA (2017).
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IV. RESULTADOS

Fiabilidad (determinacién del Alfa de Cronbach)

Tabla 01. Escala: Variable 1: La plataforma Classroom

Epitome del proceso de casos

N %
Casos | Validos 80 100.00
Excluidos 0 0.00
Totales 80 100.00

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

0.9100

14

Andlisis. El procesamiento estadistico nos arroja un Alfa de Cronbach de 0.9100 y

considerando los intervalos de la tabla 1, podemos afirmar que la valoracion de la

confiabilidad de los items examinados es excelente (ningun item se elimina),

demostrandose que el instrumento empleado (cuestionario) fue util para la medicion

de las seis dimensiones de V1: La plataforma virtual Classroom.

Tabla 02. Intervalos y valoracion del Coeficiente Alfa de Cronbach

Intervalos de pertenencia del coeficiente Valor de la confiabilidad de los items

Examinados

[0.00 — 0.50[ Inaceptable

[0.50 — 0.60[ Pobre

[0.60 — 0.70[ Débil

[0.70 - 0.80[ Aceptable

[0.80 — 0.90[ Bueno

[0.90 — 1.00] Excelente
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Tabla 03. Escala: V2: Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de

Talara.

Epitome del proceso de casos

N %
Casos |Validos 80 100.00
Excluidos? 0 0.00
Totales 80 100.00

a. La eliminacion por lista se aplica en las

variables del proceso

Estadistica de Confiabilidad
Alfa de Cronbach | N de elementos
0.9100 8

Andlisis. EL procesamiento estadistico nos arroja un Alfa de Cronbach de 0.9100 y
considerando los intervalos de la tabla 2, podemos afirmar que el valor de la
confiabilidad de los items examinados es excelente (no hay eliminacién de items),
demostrandose que el instrumento empleado (cuestionario) fue util para la medicion
de las dimensiones de la variable Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor

Oeste de Talara.
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Correlaciones

Tabla 4. Determinacion de la correlacion entre la variable V1: La plataforma Classroom

y la variable V2: Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara.

Correlacion entre la V1 y la Variable 2 V1 V2

V1- La olataf | Correlacion de Pearson 1 799"
: t irt
a plataforma viria Significancia (bilateral) Menor de 0.001
Classroom
N a0 80

V2 Proceso formativo de los | Correlacidn de Pearson 0.7990™ 1
estudiantes en el IESTP MNor | Significancia (bilateral) | Menor de 0.001
Oeste de Talara. N a0 a0

**con_nivel de significancia 0.01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacion existente entre la variable
independiente (V1): La plataforma virtual Classroom y la variable dependiente (V2):
Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, es una relacion
fuerte, 0.799 (dentro del intervalo 0.50 y 1.00).

Nota. Existe consenso respecto a la interpretacion de los valores del coeficiente de

correlacion de Pearson empleando los criterios siguientes:

= Entre0yO0,10 : correlacion inexistente
= Entre 0,10y 0,29 : correlacién débil
= Entre 0,30 y 0,50 : correlacion moderada

= Entre 0,50y 1,00 :correlacion fuerte
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Tabla 05. Determinacién de la correlacion entre la dimension Aspectos pedagoégicos
(D1) de la variable V1, y la variable V2

Correlacion entre la D1 y la V2 o1 V2

Correlacién de Pearson 1 0.631"

D1 Aspectos pedagdgicos Significancia (bilateral) Menor a 0.001
M 80 80

V2 Proceso formativo de los | Correlacion de Pearson 06317 1

estudiantes en el IESTP Nor | Significancia (bilateral) Menor a 0.001

Oeste de Talara. M 80 60

**_Con nivel de significancia 0,01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacién existente entre la dimensién
Aspectos pedagogicos (D1) de la variable independiente (V1): La plataforma virtual
Classroom y la variable dependiente (V2): Proceso formativo de los estudiantes en el
IESTP Nor Oeste de Talara, es una relacién fuerte, 0.631 (dentro del intervalo 0.50 y
1.00).

Tabla 06. Determinacion de la correlacion entre la dimension Aspectos técnicos (D2)

de la variable V1, y la variable V2.

Correlacion entre la D2 y la V2 D2 V2

Correlacién de Pearson 1 0.543"

D2 Aspectos técnicos Significancia. (bilateral) Menor as 0.001
M 80 80

V2 Proceso formativo de los | Correlacidn de Pearson 0.543" 1

estudiantes en el IESTP Significancia. (bilateral) Menora 0.001

Noroeste de Talara. N a0 80

**_Con nivel de significacion 0,01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacién existente entre la dimensién
Aspectos técnicos (D2) de la variable independiente (V1): La plataforma virtual
Classroom y la variable dependiente (V2): Proceso formativo de los estudiantes en el
IESTP Nor Oeste de Talara, es una relacion fuerte, 0.543 (dentro del intervalo 0.50 y
1.00).

26



Tabla 07. Determinacion de la correlacion entre la dimension Gestion de recursos y
organizacion de contenidos (D3) de la variable V1, y la variable V2

Correlacién entre la D3 y la V2 D3 V2

Correlacién de Pearson 1 0.738"

D3 Gestidn de recursos y . .

L. ) Significancia (bilateral) Menor a 0.001

organizacion de contenidos
M 80 30

V2 Proceso formativo de los | Correlacion de Pearson 0.738™ 1

estudiantes en el Instituto Significancia (bilateral) Menor a 0.001

Moroeste de Talara. N a0 a0

**_ Con nivel de significacidn 0.01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacién existente entre la dimension
Gestion de recursos y organizacion de contenidos (D3) de la variable (V1): La
plataforma virtual Classroom y la variable (V2): Proceso formativo de los estudiantes
en el IESTP Noroeste de Talara, es una relacion fuerte, 0.738 (dentro del intervalo 0.50
y 1.00).

Tabla 08. Determinacion de la correlacion entre la dimension Gestion de proyectos de

emprendimiento econdmico o social (D4) de la variable V1, y la variable V2

Correlacion entre la D4 y la V2 D4 V2
D4 Gestién de proyectos de | Correlacidn de Pearson 1 0.546
emprendimiento econdmico o | Significancia (bilateral) Menor a 0.001
social. N 80 80
V2 Proceso formativo de los | Correlacion de Pearson 0.546™ 1
estudiantes en el Instituto Significancia (bilateral) Menor a 0.001
Moroeste de Talara. M 80 &0
**_Con nivel de significancia 0,01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacién existente entre la dimension
Gestion de proyectos de emprendimiento econdmico o social. (D4) de la variable
independiente (V1): Empleo de la plataforma virtual Classroom y la variable
dependiente (V2): Proceso formativo de los estudiantes en el Instituto Noroeste de

Talara, es una relacion fuerte, 0.546 (dentro del intervalo 0.50 y 1.00).
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Tabla 09. Determinacion de la correlacién entre la dimensién Desenvolvimiento en

los entornos virtuales generados por las TIC (D5) de la variable V1, y la variable V2.

Correlacion entre la D5 y la V2 D5 V32
D& Desenvolvimiento en los | Correlacion de Pearson 1 0.663"
entornos virtuales generados | Significacion. (bilateral) Menor a 0.001
per las TIC. M 80 30
V2 Proceso formative de los | Correlacion de Pearson 0.663" 1
estudiantes en el Instituto Significacion (bilateral) Menor a 0.001
Moroeste de Talara. M 80 a0
**_Con nivel de significancia 0,01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacién existente entre la dimension

Desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC (D5) de la variable

(V1): Empleo de la plataforma virtual Classroom y la variable (V2): Proceso formativo

de los estudiantes en el IESTP Noroeste de Talara, es una relacion fuerte, 0.663
(dentro del intervalo 0.50 y 1.00).

Tabla 10. Determinacién de la correlaciéon entre la dimension Gestion autbnoma de

su aprendizaje. (D6) de la variable V1, y la variable V2.

Correlacion entre la D6 y la V2 D6 V2

Correlacion de Pearson 1 0.7617

D6 Gestion auténoma de su

. Significancia (bilateral) Menor a 0.001

aprendizaje.
M a0 a0

V2 Proceso formativo de los | Correlacion de Pearson 0.761™ 1

estudiantes en el Instituto Significancia (bilateral) Menor a 0.001

Moroeste de Talara. M a0 a0

**_Con nivel de significacian 0,01 (bilateral).

Podemos observar estadisticamente que la relacién existente entre la dimension

Gestion autonoma de su aprendizaje (D6) de la variable independiente (V1): Empleo

de la plataforma virtual Classroom y la variable dependiente (V2): Proceso formativo

de los estudiantes en el IESTP Noroeste de Talara, es una relacion fuerte, 0.663
(dentro del intervalo 0.50 y 1.00).
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Tabla 11. Baremacion de las variables y dimensiones

Variables y dimensiones Niveles o rangos

Variable 1 Malo Regular Bueno
La plataforma Classroom 14-32 33-51 52-70
D1: Aspectos pedagdgicos 3-6 7-10 11-15
D2: Aspectos técnicos 3-6 7-10 11-15
D3: Gestpn de recursos y organizacion 94 5.7 8-10
de contenidos
D4 G.es'Flon de , proyectos. de 94 5.7 8-10
emprendimiento econdémico o social
D§: Desenvolvimiento en los entornos 94 5.7 8-10
virtuales generados por las TIC.
D6: Qe;tlon autbnoma de su 94 5.7 8-10
aprendizaje.

Variable 2 Inadecuado Poco Adecuado

adecuado

Proceso formativo 8-18 19-29 30-40
D1: Aprendizaje metacognitivo 3-6 7-10 11-15
D2: Aprendizaje colaborativo 3-6 7-10 11-15
D3 Mejoramiento de la competencia 94 5.7 8-10
digital

Andlisis. Podemos visualizar en la Tabla 11 los diversos rangos que permiten
considerar las calificaciones de Malo, Regular y Bueno para las diversas dimensiones
de la variable V1: La plataforma virtual Classroom. Se observa que la frecuencia mayor
de las respuestas de la muestra se ubica en el rango de Bueno.

Respecto a la variable V2: proceso formativo de los estudiantes del IESTP del Nor
Oeste de Talara, los diversos rangos permiten considerar las calificaciones de
Adecuado, Poco adecuado e inadecuado. Se observa que la frecuencia mayor de las

respuestas de la muestra se ubica en el rango de Adecuado.
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Tabla 12. Cruce entre la plataforma Classroom y proceso formativo.

Proceso formativo

Inadecuado Poco Adecuado Total
adecuado
Recuento 0 0 0 0
Malo
% del total 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
La plataforma Recuento 0 3 4 7
Regular
Classroom % del total 0,0% 3,8% 5,0% 8,8%
Recuento 0 1 72 73
Bueno
% del total 0,0% 1,3% 90,0% 91,2%
Recuento 0 4 76 80
Total
% del total 0,0% 5.0% 95,0% 100,0%

Grafico 02. Descriptivo de la plataforma Classroom y proceso formativo.

FProceso
formativo

B Foco adecuado
M 2decuado

a0 |

&0

40

Recuento

Reqular Bueno

Empleo de la plataforma virtual Classroom

Analisis. Respecto al analisis descriptivo, evidenciado en la tabla 12 y en el Gréfico 2,
se puede afirmar que, de los 80 estudiantes encuestados participantes de la
investigacion, el 90,0% (72 estudiantes) percibe respecto a la variable V2: proceso
formativo, que este se encuentra en el nivel Adecuado. Por otro lado, los encuestados
perciben la variable V1: la plataforma Classroom como Bueno. Se evidencia una fuerte

relacidon entre estas dos variables.
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Tabla 13. Cruce entre la plataforma Classroom y el aprendizaje metacognitivo

Aprendizaje metacognitivo

Poco Total
Inadecuado adecuado Adecuado
Malo Recuento 0 0 0 0
% del total 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
La plataforma Recuento 0 2 5 7
Regular
Classroom % del total 0,0% 2,5% 6,3% 8,8%
Recuento 0 0 73 73
Bueno
% del total 0,0% 0,0% 91,3% 91,3%
Total Recuento 0 2 78 80
% del total 0,0% 2,5% 97,5% 100,0%

Grafico 03. Descriptivo de la plataforma Classroom y aprendizaje metacognitivo

Aprendizaje
metacognitivao

BEroco adecuado
W 2decuado

a0 |8

60 8

40

Recuento

Regular Bueno

Empleo de la plataforma virtual Classroom

Andlisis. Respecto al analisis descriptivo, evidenciado en la tabla 13 y en el Gréfico 3,
se puede afirmar que, de los 80 estudiantes encuestados participantes de la
investigaciéon, el 91,3% (72 estudiantes) percibe respecto a la dimension D1:
Aprendizaje metacognitivo de la Variable V2, que este se encuentra en el nivel
Adecuado. Por otro lado, los encuestados perciben a la Variable V1. empleo de la
plataforma Classroom como Bueno. Se evidencia una fuerte relacion entre la variable
V1y la Dimension D1 de la V2.
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Tabla 14. Cruce la plataforma virtual Classroom y el aprendizaje colaborativo

Aprendizaje colaborativo

Inadecuado adzgl(jgd o Adecuado Total
Malo Recuento 0 0 0 0
% del total 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
_La plataforma Regular Recuento 0 3 4 7
virtual Classroom % del total 0,0% 3,8% 5,0% 8,8%
Recuento 0 2 71 73
Bueno
% del total 0,0% 2,5% 88,8% 91,3%
Total Recuento 0 5 75 80
% del total 0,0% 6,3% 93,8% 100,0%

Figura 04. Descriptivo de la plataforma virtual Classroom y aprendizaje colaborativo

Aprendizaje
colaborativo

B Poco adecuad
M Adecuado

Recuento

Regular Bueno

Empleo de la plataforma virtual Classroom

Andlisis. Respecto al analisis descriptivo, evidenciado en la tabla 14 y en el Grafico 4,
se puede afirmar que, de los 80 estudiantes encuestados participantes de la
investigacion, el 88.8% (71 estudiantes) percibe respecto a la dimension D2:
Aprendizaje colaborativo de la Variable V2, que este se encuentra en el nivel
Adecuado. Por otro lado, los encuestados perciben a la Variable V1. empleo de la
plataforma Classroom como Bueno. Se evidencia una fuerte relacién entre la variable
V1y la Dimension D2 de la V2.

32



Tabla 15. Cruce entre la plataforma Classroom y el mejoramiento de la Competencia

digital.
Mejoramiento de la competencia digital
Inadecuado a dggﬁg do Adecuado Total
Malo Recuento 0 0 0 0
% del total 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
La plataforma virtual Regular Recuento 0 2 5 7
Classroom % del total 0,0% 2,5% 6,3% 8,8%
Recuento 0 3 70 73
Bueno
% del total 0,0% 3,8% 87,5% 91,3%
Total Recuento 0 5 75 80
% del total 0,0% 6,3% 93,8% 100,0%

Figura 05. Descriptivo entre la plataforma Classroom y mejoramiento de la

competencia digital

Mejoramiernt:
de la
competencia

igital

B Foco adecuad
B Adecuado

G0 |

40 |

Recuento

20 B

Regular Bueno
Empleo de la plataforma virtual Classroom

Andlisis. Respecto al analisis descriptivo, evidenciado en la tabla 14 y en el Grafico 4,
se puede afirmar que, de los 80 estudiantes encuestados participantes de la
investigacion, el 87.5% (70 estudiantes) percibe respecto a la dimension Da3:
Mejoramiento de la competencia digital de la Variable V2, que este se encuentra en el
nivel Adecuado. Por otro lado, los encuestados perciben a la Variable V1. Empleo de
la plataforma Classroom como Bueno. Se evidencia una fuerte relacion entre la

variable V1 y la Dimension D3 de la V2.
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V. DISCUSION

Contrastacion de hipotesis.

Hipotesis Nula.

La plataforma virtual Classroom No se relaciona con el proceso formativo de los
estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara

Hipotesis Alternativa.

La plataforma virtual Classroom Si se relaciona con el proceso formativo de los
estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara

Los resultados del procesamiento de los datos recabados del Estudio respecto a la

correlacion entre la variable independiente V1 y la variable dependiente V2, muestran

a traves de la estadistica inferencial el rechazo a la Hipétesis Nula (la Classroom como

aula virtual No esta correlacionada con el proceso formativo en el IESTP Nor Oeste de

Talara) debido a que la correlacion entre ambas variables arroja un valor significativo

de 0.799, con una significancia bilateral menor de 0.001.

Tabla 16. Valores inferenciales para la Prueba de Hipotesis

V1: Implementacion de la
plataforma virtual Classroom

D1: Aspectos pedagdgicos

D2: Aspectos técnicos

D3: Gestién de recursos y
organizaciéon de contenidos

D4: Gesti6on de proyectos de
emprendimiento econémico o
social

D5: Desenvolvimiento en los
entornos virtuales generados
porlas TIC

D6: Gestion autbnoma de su
aprendizaje

COEFICIENTE DE PEARSON ENTRE LAS DIMENSIONES DE LA
VARIABLEV1Y LA VARIABLE V2

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral

N

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral

N

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral

N

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral

N

Coeficiente de Pearson
Sig. Bilateral
N

V2: MEJORA DEL
PROCESO FORMATIVO
EN EL IESTP NOROESTE

DETALARA

0.799
Menor de 0.001
80
0.631
Menor de 0.001
80
0.543
Menor de 0.001
80
0.738
Menor de 0.001
80
0.546
Menor de 0.001
80
0.663
Menor de 0.001

8U

0.761
Menor de 0.001
80

Estos resultados concuerdan con

quienes consideraron la hipotesis

los alcanzados por Castillo, S. y Leén, E. (2021),

nula (Ho): El Modelo Flipped Classroom no
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interviene positivamente en el desempefio académico de los alumnos del curso de
Administraciéon de Bases de Datos; y la Hipotesis alterna (H1): EI Modelo Flipped
Classroom interviene positivamente en el desempefio académico de los alumnos del
curso de Administracion de Bases de Datos. Con una significancia del nivel del 95%,
con a= 0.050; se aplicaron las pruebas Wilcoxon (test no paramétrico de comparacion
de poblaciones cuando sus distribuciones no compensan las necesarias condiciones
de test paramétricos diferentes), con una probabilidad de error 0.00; concluyendo que,
existe diferencia significativa, es decir, que el Modelo Flipped Classroom permite
mejorar significativamente el desempefio o formacién académica de los estudiantes.

Por otro lado, estudios realizados por Avilés (2021), muestran similares resultados con
los hallados en esta investigacion respecto al empleo del Google Classroom en

estudiantes de secundaria, en Bellavista, Callao (ver Tabla 17).

Tabla 17. Comparacién de las correlaciones entre las dimensiones de las Variables de
trabajo V1y V2.

V2: MEJORA DEL PROCESO | V2: APRENDIZAJEEN
COEHCIENTE\SERFI’EQT:?/T \IE(IT_‘LR\E/{\_Q;E:I\TEE\’/\;SION ESDELA FORMATIVO ENEL IESTP EL AREA DEEPT
NOROESTE DE TALARA (Avilés, 2021)
Coeficiente de Pearson 0.799 0.746
V1: Implementacion de la o
h Sig. Bilateral Menor de 0.001 0
plataforma virtual Classroom
N 80 98
Coeficiente de Pearson 0.631 0.719
D1: Aspectos pedagdgicos Sig. Bilateral Menor de 0.001 0
N 80 98
Coeficiente de Pearson 0.543 0,747
D2: Aspectos técnicos Sig. Bilateral Menor de 0.001 0
N 80 98
. Coeficiente de Pearson 0.738 0,718
D3: Gestion de recursos y si i | ” i G @
organizacion de contenidos ig. Bilateral enor de 9.
N 80 98

Elaboracién propia

Las correlaciones significativas entre las variables V1 y V2 de nuestro estudio nos
permiten colegir las ventajas de la educacién virtual que obtienen los estudiantes del
Instituto, respecto a la educacién presencial con ambientes fisicos de las aulas. Asi,
en el modo virtual (Sanabria, 2021): (a) Los alumnos y alumnas, principalmente de
educacion tecnoldgica y productiva, con un grado de madurez, trabajan a ritmo propio:
son protagonistas en el proceso de aprendizaje. Un 6ptimo disefio les motiva a decidir

cdmo, cuando y con qué aprender (dimensiones D1, D2 y D3 de la variable V1; D2:
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aprendizaje colaborativo de la V2). (b) En el instituto se propicia el aprendizaje
colaborativo a través de Las herramientas de comunicacion on line entre profesor-
estudiante, asi como estudiante-estudiante. Esta experiencia les da sentido a la
formacion que reciben los estudiantes del Instituto, sintiéndose no sélo parte del grupo
académico, sino de la comunidad. Con valores adquiridos muestran solidaridad,
respeto y acercamiento a otras diversidades culturales (D2: aprendizaje colaborativo
de la V2). (c) La plataforma virtual Classroom les permite, tanto al alumno como al
profesor del Instituto, una buena comunicacién y manejo adecuado de la informacion
en distintos medios y formatos. La plataforma Classroom dispone para los estudiantes
una serie de actividades y recursos, seleccionando los mas adaptados a sus intereses
o estilo. Asimismo, tienen la posibilidad de construir estos recursos o herramientas.
Por otro lado, la plataforma tecnolégica Classroom brinda al profesor informacion para
una optima toma de decisiones sobre su plan estratégico seleccionado de ensefianza-
aprendizaje (D5: Desenvolvimiento en el entorno virtual concebido por las TICde la V1
y D3: Mejoramiento de la competencia digital de la V2). (d) El empleo de la plataforma
Classroom influye significativamente en las interacciones nuevas entre docentes y
estudiantes del Instituto. Iteraciones que se generan a través de los recursos
aprovechables, como por ejemplo los foros, la mensajeria instantanea, las video
llamadas o los Chats. La interactividad en estos escenarios virtuales ha marcado
distancia respecto a la educacion tradicional cara a cara, y esta dirigida por la habilidad
del profesor para disefiar, seleccionar y/o crear con sus alumnos recursos en diversos
esquemas o0 estructuras, lo que implica una ventaja adicional. Por tanto,
comunicaciones efectivas y asertivas pueden evidenciar una diferencia relevante entre
el éxito o no de una labor formativa en linea. (e) En este entorno virtual de la plataforma
Classroom, el proceso de aprendizaje varia desde la posicion centrada en el docente,
como origen del conocimiento que dirige y controla los multiples aspectos del proceso
educativo, hacia lugares en donde el profesor se convierte en moderador del
aprendizaje, tutor, colaborador, participante y guia del proceso, logrando que el alumno
y alumna sea responsable de su instruccion y brindandole opciones diversas. En estos
entornos el cambio de posicionamiento hacia formas de aprendizaje constructivista

(D1: Aprendizaje metacognitivo de la V2).
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Afirmando correlacién entre las variables V1: uso del aula virtual y V2: aprendizaje
actitudinal, procedimental y conceptual en el curso de inglés, citamos a Jiménez (2019)
quien plantea las siguientes hipétesis de trabajo Nulo Ho: el empleo de Google
Classroom no influye en el desarrollo del proceso de aprendizaje del curso de Quimica
Analitica. H alterna: el empleo de Google Classroom influye en el desarrollo del
proceso de aprendizaje del curso de Quimica Analitica. Las deducciones estan
basadas en los datos de dos muestras de estudiantes del cuarto Semestre “A” y “B”;
en la primera muestra se aplican las pruebas de normalidad de Shapiro Wilk (aplicable
en muestras pequefias). W1 con calculo 1,92 es mayor a W en tabla 0,902, por tanto,
no se acepta hipétesis nula. Respecto a la segunda muestra también presenta
distribuciones normales para la data de 4° Semestre “B”; aplicada las pruebas de
normalidad de Shapiro Wilk, se observa que W2 con célculo 1,72 es mayor a W en
tabla 0,843; por lo cual no se acepta Hipétesis nula y concluye aceptar la hipétesis
alterna y descarta hipétesis nula. Se demuestra relacion directa entre Google
Classroom y proceso de aprendizaje. Respecto a la aparicion repentina de la
Pandemia, los docentes del IESTP Nor Oeste de Talara, tuvieron que seguir
ejecutando sus labores a través de medios digitales con herramientas técnicas y
recursos distintos a los empleados en la ensefianza tradicional o presencial. Pero esto
no ha sido 6bice para lograr que los estudiantes perciban que su formacion esta siendo
influenciada positivamente por el empleo de la plataforma digital Google Classroom.
En la investigacion efectuada por Pachay (2021), se hall6 que de una muestra de 132
estudiantes (27 con promedio alto, 55 con rendimiento medio, 20 con promedio bajo,
18 reprobados del curso y 12 desertores) el analisis estadistico a través del Chi de
Pearson es de 45,32. El valor p es 0,00012. El resultado es significativo en p menor
0.05, que representa una correspondencia de significancia alta entre las variables.

En epitome, la correlacién de la variable V1 Empleo de la Plataforma Classroom y la
variable V2 Proceso de formacion en el IESTP Nor Oeste de Talara es altamente

significativa, tal como se demuestra en el estudio de Pachay (2021).
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VI. CONCLUSIONES

En el IESTP del Nor Oeste de Talara, antes de la pandemia el proceso de ensefianza-
aprendizaje y la formacién técnico-productiva se brindaban presencialmente en un
aproximado de 80%. Hoy se han tenido que trasladar esos servicios, en su totalidad,
al aula virtual a través de la plataforma Classroom. A través del trabajo de investigacion
realizado en ese sentido, se ha demostrado que el nivel de calidad se mantiene y, por
tanto, el estudiante recibe, gestiona, comparte los servicios educativos necesarios

segun su especialidad, tanto en Computacion, Contabilidad y Secretariado Ejecutivo.

Primera:

Se demuestra que el empleo de la plataforma virtual Classroom se relaciona
fuertemente con el Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de
Talara, tal como lo indica estadisticamente la Correlacion de Pearson de 0.799, siendo
esta una relacién fuerte. La percepcion de los estudiantes es altamente significativa
ante la necesidad de adaptacién de nuevos modelos educativos y tecnoldgicos que
han permitido la pasar de la formacion presencial a la formacién mayoritariamente
virtual.

Segunda:

Se demuestra que los aspectos pedagogicos — planificacion, recursos virtuales,
fortalecimiento del aprendizaje y las herramientas de evaluacion - brindados a través
de la plataforma virtual Classroom se relaciona fuertemente con el Proceso formativo
de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, tal como lo indica estadisticamente
la Correlacién de Pearson de 0.631, siendo esta una relacion fuerte.

Tercera:

Se demuestra que los aspectos técnicos de accesibilidad digital a Internet y uso de la
plataforma virtual Classroom se relaciona fuertemente con el proceso formativo de los
estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, tal como lo indica estadisticamente la

Correlacion de Pearson de 0.543, siendo esta una relacion fuerte.
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Cuarta:

Se demuestra que la gestion de recursos y organizacion de contenidos brindados por
el Instituto a través de la plataforma virtual Classroom se relaciona fuertemente con el
Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, tal como lo indica
estadisticamente la Correlacién de Pearson de 0.738, siendo esta una relacion fuerte.
El estudiante esta consciente de que el aprendizaje es un proceso tanto conectivo
como constructivo, y en medio de ello esta aprendiendo a disefar hipétesis, tomar
decisiones, analizar fenGmenos y generar propuestas que mejoren el entorno.
Quinta:

Se demuestra que los gestién de proyectos de emprendimiento econémico o social
dirigidos y ejecutados a través de la plataforma virtual Classroom se relaciona
fuertemente con el Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de
Talara, tal como lo indica estadisticamente la Correlacion de Pearson de 0.546, siendo
esta una relacion fuerte. El estudiante esta desarrollando su habilidad creativa para
responder, desde su posicion, a la problematica social, ambiental y econémica y
brindar sus aportes.

Sexta:

Se demuestra que el desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC
empleando la plataforma virtual Classroom se relaciona fuertemente con el Proceso
formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, tal como lo indica
estadisticamente la Correlacién de Pearson de 0.663, siendo esta una relacion fuerte
Séptima:

Se demuestra que la gestion autonoma del aprendizaje realizada a través de la
plataforma virtual Classroom se relaciona fuertemente con el Proceso formativo de los
estudiantes del IESTP Nor Oeste de Talara, tal como lo indica estadisticamente la

Correlacion de Pearson de 0.546, siendo esta una relacion fuerte
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera:

Se recomienda Direccion del Instituto continuar con el empleo de la plataforma
Classroom por su accesibilidad y bondades que brinda a la facilitacion en la
transferencia del proceso de ensefianza-aprendizaje presencial al espacio virtual, sin
mermar la calidad de la formacién de los estudiantes del Instituto, cuyos principales
objetivos principales son: brindar un bagaje de conocimientos, desarrollar analisis y
pensamiento criticos para identificar los problemas y proponer alternativas de mejora,
inducir sistematicamente a la curiosidad técnico-productiva, y por ultimo, contribuir a
gue los estudiantes tenga una buena aptitud de comunicacion.

Segunda:

A pesar de una correlacion fuerte entre los aspectos pedagdgicos brindados a través
de la plataforma virtual y la formacion de los estudiantes, se recomienda a la Direccion
Pedagogica del Instituto profundizar y optimizar el aprendizaje significativo a través de
recursos didacticos tales como el manejo de mapas conceptuales —en donde el
estudiante expresa sus criterios y conocimientos de los temas tratados, la
retroalimentacién de parte del profesor —acompafamiento al alumno y alumna- durante
el proceso de su ensefianza-aprendizaje, considerando su asertividad, su coherencia,
su precision, de modo sugerente y sobre todo motivadora

Tercera:

Es pertinente que la direccién pedagdgica del Instituto capacite permanentemente a
los docentes en el uso 6ptimo de las herramientas digitales de la plataforma Classroom
— aspectos técnicos -, considerando que son elementos tecnolédgicos gratuitos que
pueden bajarse del ciberespacio (Internet) a través de una cuenta de Gmail y la cuenta
de Google. Incidir que en la capacitacion se debe recalcar que la tecnologia es un
medio y no el fin; su empleo promueve el aprendizaje activo y colaborativo de los
estudiantes. EI manejo responsable de la plataforma permitira al docente, revisar los a
temas a tratar virtualmente, los efectos del aprendizaje de la sesidn o curso en cuestion
y una correcta planificacion de las actividades pedagdégicas, asegurando el empleo de

los recursos tecnolégicos en el contexto curricular.
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Cuarta:

Respecto a la gestion de recursos y organizacion de contenidos es necesario que la
Direccion del Instituto programe charlas de induccion tecnoldgica a los docentes para
gue adquiera destrezas en el logro de una seleccién de material digital (apuntes,
infografias, articulos cientificos, instructivos de ejercicios, entre otros) convenientes
como lectura fundamental o como apoyo para alcanzar las metas propuestas. Asi los
estudiantes y el profesor aprender a almacenar los recursos audiovisuales en la nube
electronica o Drive

Quinta:

Respecto a la gestion de proyectos de emprendimiento econdmico o social dirigidos y
ejecutados a través de la plataforma virtual Classroom, su relacién a pesar de estar en
el rango de aceptable correlacion de Pearson 0.546, se recomienda a los docentes de
esta area, fortalecer este punto, a través de sesiones sobre las cualidades personales
de un emprendedor, diagnostico de su ciudad o Region, de la elaboracion de Planes
de Negocios, tanto para resolver problemas sociales o para mejorar las utilidades de
las empresas, charlas magistrales de jévenes emprendedores exitosos, entre otros.
Sexta.

Respecto al Desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC se
recomienda que el docente motive a los estudiantes a optimizar, modificar e interpretar
el entorno virtual en el que se desenvuelve, generando capacidades para individualizar
el entorno virtual, gestionar la informacion e interrelacionar el entorno virtual y crear

elementos digitales con formato heterogéneo.

Séptima.

Respecto a la Gestion autonoma del aprendizaje realizada a través de la plataforma
virtual Classroom, su relacion con el Proceso formativo de los estudiantes del IESTP
Nor Oeste de Talara, es fuerte o aceptable tal como lo indica la Correlacién de Pearson
de 0.546. Empero, se recomienda motivar en el estudiante la reflexion de cémo y
cuanto esta aprendiendo y de su calidad. Solo asi tendra una vision mas amplia de sus
alternativas en su especialidad, de su empleabilidad, contando en lo necesario con

acompafnamiento y seguimiento de sus avances.
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ANEXOS

ANEXO 1. MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO: La Plataforma Classroomy el proceso formativo de los estudiantes del IESTP Nor Oeste, Talara 2021

AUTOR: César Augusto Vivas Flores
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especificos: Obieti Talara. estimula el estimula ol | €N desacuerdo:1 | NO
o1 i jetivos : desarrollo de | aprendizaje en el APLICA
(,Ctual Ies la relailon especificos: habilidades Y | estudiante En desacuerdo: 2
entre los aspectos :
edagdaicos en | @ Establecer la destrezas. La facilitacion del .
pedagog - o Indiferente: 3
modo virtual con el relacion entre los . aprendizaje en los
roceso formativo de | 2SPeCtos Hipotesis sistemas de
p gy Alternativa formacion e-learning | De acuerdo: 4
los estudiantes del | Pedagogicos — en | plataforma . q %
IESTP Nor Oeste de | Modo virtual y el . esta centrados en e
or veste de . virtual alumno pr0p|C|ando Completamente
Talara? proceso formativo | Si ’ ;
alara: de los estudiantes assroom Sl en los estudiantes un | de acuerdo: 5
se relaciona rol protagénico de la




¢ Cudl es la relacion
entre los aspectos
técnicos de la
plataforma virtual y el
proceso formativo de
los estudiantes del
IESTP Nor Oeste de
Talara?

¢, Cual es la relacion
entre la Gestion de
recursos y
organizacion de
contenidos de modo
virtual y el proceso
formativo de los
estudiantes del
IESTP Nor Oeste de
Talara?

¢, Cual es la relacién
entre la Gestién de
proyectos de
emprendimiento
econdémico o social
de modo virtual y el
proceso formativo de
los estudiantes del
IESTP Nor Oeste de
Talara?

¢,Cudl es la relacion
entre el
desenvolvimiento en
los entornos virtuales

del IESTP Nor
Oeste de Talara,

b) Establecer la
relacion entre los
aspectos técnicos
de la plataforma
virtual y el proceso
formativo de los
estudiantes del
IESTP Nor Oeste
de Talara,

c) Establecer la
relacién entre la
Gestidn de recursos
y organizacion de
contenidos de
modo virtual y el
proceso formativo
de los estudiantes
del IESTP Nor
Oeste de Talara,

d) Establecer la

relacion entre la
Gestién de
proyectos de

emprendimiento
economico o social
de modo virtual y el
proceso formativo
de los estudiantes

con el proceso
formativo delos
estudiantes del

IESTP Nor
Oeste de
Talara.

Aspectos
técnicos.

Gestion
recursos

de
y

organizacion de

contenidos.

Gestion
proyectos

de
de

Facilidad de acceso
a la plataforma
Classroom.

Apoyo tecnoldgico
a los estudiante con

dificultades
Expertos en Tics
brindan
capacitaciones
externas a los

estudiantes.

La formacion a
través de la
plataforma permite
al estudiante
interactuar con su
entorno.

El aprendizaje a
través de mddulos y
genera
retroalimentacion y
la tutela.

construccién de sus
aprendizajes.

El acceso a la
plataforma
Classroom y a sus
herramientas a través
de hipervinculos, es
facil y amigable a los
estudiantes.

El IESTP ha
considerado el
acceso a la
plataforma

Classroom como
alternativa ylo

complemento a las
clases presenciales a
la hora de
implementar

clases virtuales, por
ser de facil acceso y
uso.

La induccion
periddica a los cursos
e-learning por parte
de expertos es un
mecanismo para
reforzar en los
alumnos el uso de
herramientas
tecnoldgicas.

La ensefianza-
aprendizaje a través
de la plataforma

permite al estudiante
interactuar en hechos




generados por las
TIC y el proceso
formativo de los
estudiantes del
IESTP Nor Oeste de
Talara?

¢ Cudl es la relacion
entre la  gestion
autébnoma de su
aprendizaje de modo
virtual y el proceso
formativo de los
estudiantes del
IESTP Nor Oeste de
Talara?

del IESTP Nor
Oeste de Talara,

e) Establecer la
relacion entre el
Desenvolvimiento
en los entornos
virtuales generados
por las TIC y el
proceso formativo
de los estudiantes
del |IESTP Nor
Oeste de Talara

f) Establecer la
relacion entre la
Gestion auténoma
de su aprendizaje
de modo virtual y el
proceso formativo
de los estudiantes
del IESTP Nor
Oeste de Talara.

emprendimiento
econémico o]
social.

Desenvolvimiento
en los entornos
virtuales
generados por las
TIC.

Gestion
autébnoma de su
aprendizaje.

Las aptitudes
digitales
incrementan las

oportunidades de
empleo

El programa de
emprendimiento

motiva el
autoempleo.

Capacidad de
gestionar la

informaciéon de los
entornos virtuales

Capacidad de
crear elementos
virtuales, interpretar
e individualizar su
entorno virtual.

Capacidad de
reflexionar sobre
los conocimientos
asimilados y de los
gue necesita.

Capacidad de
generar su propia
estrategia de

aprendizaje.

reales, construccion
de hipétesis, toma de

decisiones y
propuestas de
solucion.

Los contenidos de
aprendizaje a través
de médulos y
sesiones permiten la
retroalimentacion y la
tutela del docente.

La formacion y el

desarrollo de
aptitudes digitales
incrementa las

oportunidades de
empleo de las
personas afectadas,
econbémica y
emocionalmente, por
la pandemia Covid-
19

El programa de
emprendimiento y el
empleo de los
recursos digitales
como creacién de
software motiva en el
estudiante su
autoempleo.

La formacion recibida
a travées de la

plataforma  permite
capacidades como
gestion de

informacion de los




entornos virtuales e
interrelacion en el
entorno virtual.

El estudiante es
capaz de reflexionar
sobre los
conocimientos que le
son entregados y de
aquellos que  él
necesita para una
Optima formacion.

La facilitacion del
aprendizaje en los
sistemas de
formacion e-learning,
estan centrados en el
estudiante,
propiciando en ellos
un rol protagénico en
la construccién de
sus aprendizajes.

Variable 2: Proceso formativo de los estudiantes del IESTP

Nor Oeste de Talara

) Niveles
Dimensiones Indicadores ltems Escalay valores y
rangos
o Reflexion sobre los | En su especialidad, el | Escala NO
Aprendizaje propios estudiante reflexiona | Medicién ordinal APLICA

metacognitivo.

conocimientos.

Adquisicion de un
pensamiento
sistematico
El proceso de
formacién  genera
una buena

comunicacion

sobre sus propios
conocimientos, la
forma en que se

producen y como
aprende.

El estudiante
adquiere un

pensamiento
sistematico, es decir,

Escala de Likert
Valores

Completamente en
desacuerdo: 1




Aprendizaje
colaborativo.

Mejoramiento
de la
competencia
digital.

Se estimulan los
trabajos

académicos y
productivos
grupales

Discusion de
conceptos para
encontrar
soluciones

Permite la
ampliacion
pensamiento, la
autogestion y

habilidades de
liderazgo

El uso éptimo de la
tecnologia del
docente genera
empoderamiento en
Tics.

Con estructuras de
trabajo adecuadas
y planes se
adquieren
competencias
digitales

visualiza un problema

y piensa  cémo
solucionarlo.

El proceso de
ensefianza-

aprendizaje en el
IESTP brinda una
comunicacion
inclusiva, precisa y
de respuestas
oportunas.

La ensefianza-
aprendizaje recibida
se centra
principalmente en
trabajos académicos
y productivos en
forma grupal.

El aprendizaje
colaborativo permite
discutir los conceptos
y encontrar
soluciones a distintos
problemas.

La ensefianza-
aprendizaje recibida
permite desarrollar el
pensamiento, la
autogestion y
habilidades de
liderazgo.

Los docentes con su
involucramiento,
manejo 6ptimo de las
herramientas

virtuales permite

En desacuerdo: 2

Indiferente: 3

De acuerdo: 4

Completamente de
acuerdo: 5




empoderar a los
estudiantes en el
empleo de las
tecnologias digitales.

Los estudiantes del
IESTP adquieren
competencias
digitales necesarias
al interactuar y
dominar los entornos
virtuales en los que
se desenvuelven.




ANEXO 02: Matriz de operacionalizaciéon de la variable V1: La plataforma virtual Classroom

Dimensiones

Indicadores

ftems

Escalay valores

Niveles o
rangos

Aspectos
pedagdgicos.

Se brinda orientacién adecuada
para el trabajo académico.

La evaluacion flexible estimula el
buen aprendizaje.

La educacion superior
tecnoldgica estimula el desarrollo
de habilidades y destrezas.

La planificacion de la clase y los recursos digitales de parte del
docente orientan adecuadamente el trabajo del estudiante.

La consolidacién de la ensefianza-aprendizaje y la evaluacion
flexible estimula el aprendizaje en el estudiante.

La facilitacion del aprendizaje en los sistemas de formacién e-
learning esta centrados en el alumno, propiciando en los
estudiantes un rol protagénico de la construccion de sus
aprendizajes.

Aspectos
técnicos.

Facilidad de acceso a la
plataforma Classroom.

Apoyo tecnolégico a los
estudiantes con dificultades.
Expertos en Tics brindan
capacitaciones externas a los
estudiantes.

El acceso a la plataforma Classroom y a sus herramientas a
través de hipervinculos, es facil y amigable a los estudiantes.

El IESTP ha considerado el acceso a la plataforma Classroom
como alternativa y/o complemento a las clases presenciales a
la hora de implementar clases virtuales, por ser de facil acceso
y USso.

La induccion periddica a los cursos e-learning por parte de
expertos es un mecanismo para reforzar en los alumnos el uso
de herramientas tecnologicas.

Escala
Medicién ordinal.

Escala de Likert.

Valores

Completamente
en desacuerdo: 1

En desacuerdo: 2

Indiferente: 3




La formacion a través de la

La ensefianza-aprendizaje a través de la plataforma permite al

Gestion de plataforma permite al estudiante | gstydiante interactuar en hechos reales, construccion de
recursos y interactuar con su entorno. hip6tesis, toma de decisiones y propuestas de solucion.
organizacién de El aprendizaje a través de
contenidos. médulos y genera | Los contenidos de aprendizaje a través de modulos y sesiones,
retroalimentacion y la tutela. permite la retroalimentacion y la tutela del docente.

) . La formacion y el desarrollo de aptitudes digitales, incrementa
Gestion de | ¢ Las aptitudes digitales | |55 oportunidades de empleo de las personas afectadas,
proyectos de | incrementan las oportunidades de | econémica y emocionalmente, por la pandemia Covid-19.
emprendimiento empleo.
econémico 0 El programa de emprendimiento | El programa de emprendimiento y el empleo de los recursos
social. digitales como creacion de software motiva en el estudiante su

motiva el autoempleo.

autoempleo.

De acurdo:

Completamente
de acuerdo:

4

5

Desenvolvimiento
en los entornos
virtuales
generados por las
TIC.

Capacidad de gestionar la

informacion de los entornos
virtuales.

Capacidad de crear elementos
virtuales, interpretar e

individualizar su entorno virtual.

La formaciéon recibida a través de la plataforma permite
capacidades como gestién de informacidon de los entornos
virtuales e Interrelacion en el entorno virtual.

La formacién recibida a través de la plataforma logra
capacidades como creacion de elementos Vvirtuales,
interpretacion e individualizacion del entorno virtual.

Gestién autbnoma
de su aprendizaje.

Capacidad de reflexionar sobre
los conocimientos .asimilados yde
los que necesita.

Capacidad de generar su propia
estrategia de aprendizaje.

El estudiante es capaz de reflexionar sobre los conocimientos
gue le son entregados y de aquellos que él necesita para una
Optima formacion.

La facilitacion del aprendizaje en los sistemas de formacién e-
learning, estan centrados en el estudiante, propiciando en ellos
un rol protagoénico en la construccién de sus aprendizajes.




Matriz de operacionalizacion de la variable 02: Proceso formativo de los estudiantes del IESTP Noroeste de Talara

. . . . Niveles o
Dimensiones Indicadores ltems Escala valores
rangos
En su especialidad, el estudiante reflexiona sobre sus Escala
Reflexion sobre los propios | propios conocimientos, la forma en que se producen y cémo

Aprendizaje
metacognitivo.

conocimientos.

Adquisicién de un pensamiento
sistematico.

El proceso de formacidn genera
una buena comunicacion.

aprende.

El estudiante adquiere un pensamiento sistematico, es
decir, visualiza un problemay piensa como solucionarlo.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en el IESTP brinda
una comunicacion inclusiva, precisa y de respuestas
oportunas.

Aprendizaje
colaborativo.

Se estimulan los  trabajos
académicos y productivos grupales.

Discusién de conceptos
encontrar soluciones.

para

Permite la ampliacién pensamiento,
la autogestion y habilidades de
liderazgo.

La ensefianza-aprendizaje recibida se centra principalmente
en trabajos académicos y productivos en forma grupal.

El aprendizaje colaborativo permite discutir los conceptos y
encontrar soluciones a distintos problemas.

La ensefianza-aprendizaje recibida permite desarrollar el
pensamiento, la autogestion y habilidades de liderazgo.

la

Mejoramiento

de
competencia

digital.

El uso optimo de la tecnologia del
docente genera empoderamiento en
Tics.

Con estructuras de trabajo
adecuadas y planes se adquieren
competencias digitales.

Los docentes con su involucramiento, manejo 6ptimo de las
herramientas virtuales permite empoderar a los estudiantes
en el empleo de las tecnologias digitales.

Los estudiantes del IESTP adquieren competencias digitales
necesarias al interactuar y dominar los entornos virtuales en
los que se desenvuelven.

Medicién ordinal.
Escala de Likert.

Completamente en
desacuerdo: 1

Valores

En desacuerdo: 2
Indiferente: 3
De acuerdo: 4

Completamente de
acuerdo: 5




ANEXO 03: Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la plataforma Classroom.

N° DIMENSIONES / items Pertinencial| Relevancia2 | Claridad® Sugerencias

Dimensién 1: Aspectos pedagoégicos Si No | Si No | Si No

1 La planificacion de la clase y los recursos digitales
de parte del docente orientan adecuadamente el X X X
trabajo del estudiante.

2 La consolidacion de la ensefianza-aprendizaje y
la evaluacion flexible estimula el aprendizaje en el X X X

estudiante.

3 La facilitacion del aprendizaje en los sistemas de

formacion e-learning esta4 centrados en el alumno,

propiciando en los estudiantes un rol protag6nico de X X X

la construccion de sus aprendizajes.

Dimensién 2: Aspectos técnicos. Si No | Si No | Si No
4 El acceso a la plataforma Classroom y a sus

herramientas a través de hipervinculos, es facil y X X X

amigable a los estudiantes.
5 El IESTP ha considerado el acceso a la plataforma

Classroom como alternativa y/o complemento a las X X X

clases presenciales a la hora de implementar




clases virtuales, por ser de facil acceso y uso.

La induccién periddica a los cursos e-learning por
parte de expertos es un mecanismo para reforzar en

los alumnos el uso de herramientas tecnoldgicas.

Dimension 3: Gestion de recursos y organizacion
de contenidos

Si

No

Si

No

Si

No

La ensefianza-aprendizaje a través de la plataforma
permite al estudiante interactuar en hechos reales,
construccién de hipétesis, toma de
decisiones y propuestas de solucion.

Los contenidos de aprendizaje a través de modulos
y sesiones permiten la retroalimentacién y la tutela del
docente.

Dimensiéon 4. Gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o social.

Si

No

Si

No

Si

No

La formacién y el desarrollo de aptitudes digitales,
incrementa las oportunidades de empleo de las
personas afectadas, econémica y emocionalmente,

por la pandemia Covid-19.

10

El programa de emprendimientoy el empleo de
los recursos digitales como creacion de software
motiva en el estudiante su autoempleo.




Dimension 5: Desenvolvimiento en los entornos
virtuales generados por las TIC.

Si

No

Si

No

Si

No

11

La formacién recibida a través de la plataforma
permite capacidades como gestién de informacion de
los entornos virtuales e interrelacion en el entorno

virtual.

12

La formacion recibida a través de la plataforma logra
capacidades como creacion de elementos virtuales,

interpretacion e individualizacion del entorno virtual.

Dimensién 6: Gestion auténoma de su aprendizaje.

Si

No

Si

No

Si

No

13

El estudiante es capaz de reflexionar sobre los
conocimientos que le son entregados y de aquellos

gue él necesita para una 6ptima formacion.

14

La facilitacion del aprendizaje en los sistemas de
formacion e-learning, estdn centrados en el
estudiante, propiciando en ellos un rol protagonico en

la construccion de sus aprendizajes.




Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el proceso formativo del estudiante del IESTP del

Nor Oeste de Talara

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencia

[SY

Relevancia

2

Claridad3

Sugerencias

Dimensién 1: Aprendizaje metacognitivo.

Si

No

Si

No

Si

No

15

En su especialidad, el estudiante reflexiona sobre
sus propios conocimientos, la forma en que se
producen y como aprende.

16

El estudiante adquiere un pensamiento sistematico,
es decir, visualiza un problema y piensa cémo

solucionarlo.

17

El proceso de ensefianza-aprendizaje en el IESTP
brinda una comunicacion inclusiva, precisa y de

respuestas oportunas.

Dimension 2: Aprendizaje colaborativo.

Si

No

Si

No

Si

No

18

La ensefianza-aprendizaje recibida se centra
principalmente en trabajos académicos y productivos

en forma grupal.

19

El aprendizaje colaborativo permite discutir los
conceptos y encontrar soluciones a distintos

problemas.




20

La ensefianza-aprendizaje recibida permite
desarrollar el pensamiento, la autogestion y
habilidades de liderazgo.

Dimension 3: Mejoramiento de la competencia
digital.

Si

No | Si

No

Si

No

21

Los docentes con su involucramiento, manejo
O6ptimo de las herramientas virtuales permite
empoderar a los estudiantes en el empleo de las

tecnologias digitales.

22

Los estudiantes del IESTP adquieren competencias
digitales necesarias al interactuar y dominar los

entornos virtuales en los que se desenvuelven.
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]

No aplicable [

]
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