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RESUMEN

El objetivo de la tesis fue relacionar las técnicas grafico plasticas y la
competencia creativa en nifios de cuatro afios de la I.LE.I. N° 628 “Cesar
Vallejo” Chimbote 2020. EI tipo de investigacion es no experimental y
cuantitativa. El disefio de investigacion es transversal-correlacional, la muestra
fueron 28 elementos 13 nifios y 15 nifias, la técnica aplicada para el recojo de
datos fue la observacion y los instrumentos fueron dos fichas de observacion.
El procesamiento estadistico muestra que en el desarrollo de las técnicas
grafico plasticas presenta el 32.1% en el nivel bueno y el 57.1% se encuentra
en un nivel regular, sobre el desarrollo de la competencia creativa, el 35.7% se
encuentra en el nivel bueno, 60.7% se encuentra en un nivel regular. La
correlacion de las variables obtiene un Rho de Spearman ro = 0,785 con una
confianza del 95% lo que significa una relacion positiva alta entre las variables,
por lo cual se concluye que Existe relacion positiva alta entre las variables
técnicas grafico plasticas y la competencia creativa en los nifios de 04 afios
de la I.E.l. 628 César Vallejo de Chimbote en el afio 2020.

Palabras clave: Técnicas grafico plasticas, competencia creativa, incubacion,

iluminacion, verificacion.
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ABSTRACT

The objective of the thesis was to relate plastic graphic techniques and creative
competence in four-year-old children of the LLE.I. N ° 628 “Cesar Vallejo”
Chimbote 2021.

The type of research is non-experimental and quantitative. The research design
IS cross-correlational, of 28 elements, of which 13 boys and 15 girls, the
technique applied for data collection was observation and the instruments were

two observation cards.

Statistical processing shows that in the development of plastic graphic
techniques, 32.1% are at the good level and 57.1% are at a regular level, on
the development of creative competence, 35.7% are at the good level, 60.7%
are at a regular level. The correlation of the variables obtains a Spearman Rho
ro = 0.785 with a confidence of 95%, which means a high positive relationship
between the variables, for which it is concluded that there is a high positive
relationship between the technical graphic and plastic variables and creative
competition in the children of 04 years of the IEI 628 César Vallejo de Chimbote
in 2020.

Keywords: Plastic graphic techniques, creative competence, incubation,

lighting, verification.



l. INTRODUCCION

La expresion artistica permite manifestar sentimientos y emociones, y el arte
€s un recurso para exteriorizar lo que tiene en el interior y desarrollar destrezas
y capacidades, para estimular la creatividad, orientada al aprendizaje
significativo e integral donde la expresion artistica mejora el aprendizaje,

especialmente en el nivel inicial, que es la base del conocimiento.

La actualidad del ambito internacional se caracteriza por el gran adelanto
cientifico y tecnoldgico considerando los diferentes aspectos en el desarrollo
humano (Cerda 2016), se han originado nuevos planteamientos en diferentes
aspectos, sobre el arte han surgido nuevas ideas, basados en diversas
ciencias que le sirven de base, por ejemplo se han realizado diferentes
estudios desde la psicologia en el aspecto educacional, que se enfocan al
aspecto motivacion y como se desarrolla el interés de los estudiantes por el
arte, afirman que el arte favorece la formacion profesional, como lo manifiesta
Elizondo (2018), investigador que segun muestra tomada a estudiantes de la
Universidad de Buenos Aires, de cuatro facultades encontré que, aquellos
alumnos que mostraban predisposicion por el arte y practicaban alguno,
obtenian mejores calificativos y presentaban menos problemas
socioemocionales, terminaban sus estudios en el tiempo previsto, diferente
gue aquellos que no practicaban ninguna disciplina relacionada con el arte que

mostraban menores resultados e incluso mayores niveles de desercion.

Pero también, en el mundo se presentan circunstancias contrarias a la libre
expresion de los sentimientos mediante el arte, como lo expresa Malaga (2017)
guien en una investigacion sobre factores que motivan el arte en los nifios de
Espafia, encontré que los juegos tecnoldgicos que usan los nifios en casa les
resta el interés por las expresiones de arte. A semejante conclusion llegan Del
Pozo y Vargas (2018) quienes manifiestan que en paises ubicados en Europa

y también ubicados en América del Norte, aceptan que los estudiantes sigan



patrones de comportamiento reactivos, a estimulos predeterminados vigentes

en la sociedad.

Aunque también existen investigaciones contrarias a esta forma de
pensamiento, como el caso de Maldonado (2018), quien realiz6 una
investigacion con alumnos norteamericanos del nivel primaria, determinandose
gue aquellos estudiantes que habian desarrollado habilidades con el arte en
las aulas o fuera de ella, mejoraban sustancialmente sus calificaciones y el
riesgo a fracasar era minimo comparado con aquellos que no tenian esa
experiencia. Marty (2017), decia que cuando los nifios de cinco a siete afios
gue tenian dificultades de aprendizajes respecto  a otros estudiantes de su
clase. Después de siete meses, los nifios logran alcanzar el nivel de lectura si
comparamos con los otros estudiantes, superando inclusive a los estudiantes
gue tenian mejores resultados en matematicas. En ese sentido la ensefianza
de la musica y del arte en general debe ser prioritaria, maxime si se permite el
desarrollo de capacidades, convirtiendose en un componente fundamental de

la educacion.

En el ambito nacional, ocurre que existe despreocupacién por desarrollar
capacidades artisticas de los nifios, tanto en el hogar como en el sistema
educativo. Quintana (2015), sostiene que en el a nivel nacional, en el sistema
educativo peruano, poco preocupa desarrollar la creatividad asi es que junto
con el arte es considerado como una actividad extra al curriculo, la misma que
debe ser desarrollada por los estudiantes en tiempo extra, cuando ya han
cumplido sus actividades académicas, es decir como un pasatiempo para las
horas de ocio. Gervilla (2016) plantea que existen Instituciones educativas,
consideradas de mucho prestigio, donde se afirma que la practica de alguna

disciplina artistica es tiempo perdido para el estudio.

Esto lo corrobora Hernandez (2014) cuando afirma que en la educacién

peruana no se realiza ningun estudio acerca de la creatividad en los



estudiantes, se persiste en la idea tradicional que se debe desarrollar de modo
espontaneo y la educacion que se brinda tiene una orientacion puramente
academicista, constituyendo esta realidad un comportamiento contrario a
estimular el interés por el arte en los estudiantes. Franco (2018).) afirma que
en una investigacion sobre los vinculos Hogar- Escuela encontré que la
aspiracion de los padres es comprar el televisor de moda y los juegos
electrénicos mas actualizados, los cuales al concentrar la atencion de los nifios
por largas horas del dia, impiden su expresion a través del arte y no estimulan

el control emocional, la expresién oral la coordinacién motora gruesa y fina.

Ballenato (2015) afirma que en algunos centros educativos, vienen
disminuyendo, el trabajo artistico. Sin embargo vemos que también se impulsa
el desarrollo artistico en los diferentes niveles educativos, observando la
perspectiva de los diferentes estudios que inciden que los estudiantes que se
encuentran inmersos en este experiencia, son felices se desenvuelven de
manera independiente, siendo mas tolerantes y respetas a las personas de su

entorno.

En Chimbote, si bien existen escuelas de arte, su funcionamiento, no recibe el
estimulo para difundir el trabajo que en ellas se realiza, cumplen funciones
académicas y formativas, pero no tienen un arraigo social en la ciudad, no
alcanzan a convertirse en los ejes promotores de la creatividad y el interés por
el arte. En la |L.E.I. “César Vallejo”, los docentes no disefan estrategias con
capacidad para estimular la creatividad del estudiante, las escasas tareas de
arte se realizan siguiendo patrones ya establecidos que se basan en copiar y
reproducir segun las indicaciones de la docente, no se estimula la creatividad
en los estudiantes y los profesores califican los trabajos basados en notas
vigesimales y segun sus propios paradigmas sobre el arte. Se desconoce la
gran importancia que tiene el arte en la etapa formativa de los educandos y
ellos mismos no muestran interés por el arte. De acuerdo a esta realidad se ha

planteado el siguiente problema:



¢, COmo se relacionan las técnicas grafico plasticas y la competencia creativa

en nifios de cuatro afios de la I.E.I. N° 628 “Cesar Vallejo” Chimbote 20207

Mediante la investigacion que se ha desarrollado en el trabajo, tiene una
justificacion teérica, porque nos da a conocer la importancia de la expresion
plastica, mediante  conceptos, investigaciones y diferentes argumentos,
importancia que favorece la capacidad de poder ir desarrollando la creatividad
mediante el lenguaje artistico. En la practica, mediante el presente informe se
busca que el docente pueda trabajar con las diversas herramientas que
propicien la innovacion y la motivacion y la busqueda de la expresion plastica,
la mismas que posibilitara la creatividad de todos los educandos. El presente
informe brindara a las investigaciones que vienen gran apoyo, sobre todo a los
profesores para su desarrollo de clase, aportando también con la lista de cotejo
gue es un instrumento de observacion y de igual manera aportara en las
sesiones de aprendizaje, considerando las técnicas grafico-plasticas. Es asi
gue la presente investigacion tiene validez, para la investigacion por otros

estudiantes del presente tema.

Los objetivos que se buscan lograr son, como objetivo general: Relacionar las
técnicas grafico plasticas y la competencia creativa en nifios de cuatro afios de
la ILE.I. N° 628 “Cesar Vallejo” Chimbote 2020. Como Obijetivos Especificos
tenemos: Describir el nivel de las técnicas grafico plasticas en nifios de cuatro
afios. Describir el nivel de la competencia creativa. Relacionar las técnicas
grafico plasticas y la preparacion de la competencia creativa. Establecer la
relacion que existe entre las técnicas grafico plasticas y la incubacién de la
competencia creativa. ldentificar la relacidbn que existe entre las técnicas
grafico plasticas y la iluminacion de la competencia creativa Establecer la
relacion que existe entre las técnicas grafico plasticas y la verificacién de la

competencia creativa.



La Hipdtesis General es: Existe relacidn significativa entre las técnicas grafico
plasticas y la competencia creativa. Las hipotesis Especificas son: Existe
relacion significativa entre las técnicas grafico plasticas y la preparacion de la
competencia creativa. Existe relacion significativa entre las técnicas grafico
plasticas y la incubacibn de la competencia creativa. Existe relacion
significativa entre las técnicas grafico plasticas y la iluminacion de la
competencia creativa. Existe relacion significativa entre las técnicas grafico

plasticas y la verificacion de la competencia creativa.



Il. MARCO TEORICO

A nivel internacional se ha encontrado a Fernandez (2018), quien afirma que
el rasgado, plegado y el arrugado estan entre las Técnicas Plasticas que los

docentes vienen utilizando con méas frecuencia.

Sosa (2016), promueve su investigacion explicando que el avance en la
competencia creativa esta apoyada en gran medida por la técnica grafo
plastica.

Bianchi (2018), afirm6 que mediante la pintura se logré que los nifios puedan
expresar y superar sus miedos, por lo que las diferentes estrategias orientan a

gue la creatividad pueda manifestarse de forma espontanea en nuestros nifios.

En el plano nacional, Figueroa (2015), menciona que la técnica de la expresion
plastica es una estrategia utilizada como didactica que ha permitido desarrollar
las competencias creativas de acuerdo a los estudios realizados, en nifios de

4 afnos.

Arroyo (2016), descubre que con el trabajo grafico plastico ha permitido
mejorar las competencias creativas y mejorar el logro de aprendizajes de los

alumnos.
Observando el ambito local se encontro a

Fernandez (2017), afirmé que cuando aplicamos la expresion plastica como
una estrategia de la didactica, estamos influyendo de manera significativa para

lograr desarrollar la creatividad en los nifios.

Guzman (2016), luego del estudio realizado en la Institucion Educativa Inicial
“Mis Capullitos”, a nifios de 4 afios, encontrd la existencia de relaciéon en las

artes platicas y en la creatividad de dichos nifios.

Sepulveda (2015), en su trabajo de investigacion desarrollado a los nifios que
cuentan con cuatro afios de edad en la Institucion Educativa “Nifio Jesus”
ubicado en Guadalupito, encontré la existencia de influencia muy significativa

cuando se hacia mencién al desarrollo del pensamiento creativo.



A través del marco tedrico se ha encontrado que Técnicas grafico-plasticas se
definen de diversas maneras, Quevedo, (2017) manifiesta que el uso de las
diferentes técnicas gréfico plasticas vienen a ser estrategias de estimulacion
en el nivel Inicial y sirven para lograr el desarrollo y precisiébn en lo que
denominamos la motricidad fina y creatividad, el desarrollo tiene como basa
en la ejecucion de tareas planificadas que estimulan la imaginacion y el

pensamiento.

Asi mismo, Villegas (2016). Afirma que el lenguaje gréafico plastico es una
manera que tiene el nifio de expresar y que al practicarlo utiliza las manos, la
vista y también todos los materiales que mantengan elasticidad, para ello hace
uso de diferentes instrumentos y lo manifiesta pintando, también modelando y

de igual manera construyendo, etc.

La expresion grafico plastica en los nifios, cumple un objetivo fundamental,
debe pues significar su diversion, para ello el desarrollo de las habilidades en
la edad pre escolar es de mucha importancia en la estimulacion de los sentidos
de palpar, oir, oler, percibir, que le permita al nifio estar atento y pueda
desarrollar mas adelante la parte cognitiva, también la afectiva, de igual

manera la comunicativa, social y creativa (Paez y Leiva 2017).

Lowenfeld viene a ser uno de los autores que mas ha influido en el desarrollo
del dibujo, por ello se entiende que cuando se manifiesta la expresion de
manera grafico y plastica, fomentamos que los nifios puedan desarrollar su
creatividad, dandole seguridad y brindandole autonomia al poder expresar lo
gue siente. En ese sentido, se logra distinguir en las artes plasticas etapas que
coinciden con el proceso cognitivo, entendiendo la edad cronolégica de los
nifios (Crespi 2016).

Segun Lowenfeld (citado por Quevedo 2017). las primeras experiencias
plasticas siguen una secuencia logica, por lo que considera como primer orden
al garabateo que de forma desordenada hacen los nifios de dos afios y tres
afos, en este proceso realizan diferentes trazos que no representan nada; en
un segundo orden esta ya un garabateo pero de forma controlado y nos
encontramos con nifos de tres afos a tres afios y medio, este en este proceso

gue ya se controla el espacio y se toma en cuenta el no salir de linea cuando



se colorea y también se hace uso de colores que son de interés y una ultima
etapa en el garabateo se considera a los estudiantes, cuyas edades oscilan
entre los tres y medio afios y los cuatro afios de edad, siendo esta etapa que
encuentran una relacion en su dibujo por lo cual ya le asignan un nombre e
inclusive pueden comunicar de manera oral el dibujo que logran realizar
(Francine 2017).

La expresién gréfico plastico puede se explicada a través de diferentes teorias,
como la Teoria de Piaget, que es citado por Herbert (2016), el autor privilegia
en primer lugar que la educacion por el arte en el nifio debe ser algo
espontaneo y natural, agradable, para que el nifio pueda plasmar sus
vivencias, através de la experimentacion plastica. Es si como educamos al nifio
y logramos que pueda expresar lo que piensa, logramos estimular su
aprendizaje, logramos fortalecer su amor propio y propendemos a la busqueda

de sus problemas de una manera mas sencilla.

Otra teoria ha sido propuesta por Lowenfeld (1987), citado por Alvarado
(2017). para quien la expresion plastica que se quiere desarrollar en los nifios,
viene a ser una actividad que irroga gran trascendencia, puesto como se
observa va influir significativamente en su desarrollo tanto cognitivo como
perceptivo y también expresivo. Asimismo Ausubel (1981), que es citado por
Carrascal (2016). manifiesta que cuando desarrollamos la expresion plastica,
debemos tener en cuenta sus etapas de preparacion, socioemocional y
psicomotor, para lograr que el desarrollo artistico en el estudiante lo ayude a

pensar a crear y expresar sus necesidades y tambien sus sestimientos.

En la educacion infantil se va a requerir que la expresion grafico y la expresion
plastica tengan las técnicas y materiales adecuados que se clasifican en

bidimensionales y tridimensionales.

Las técnicas y materiales bidimensionales estan relacionados con los
materiales de superficie plana que muestran largo y ancho, como papel,
cartulina y cualquier superficie plana. En ellos se puede trabajar técnicas como
Collage que tienen por finalidad pegar encima de un soporte de manera plana,
materiales, como son el papel, las telas, los plasticos etc. Siendo el propdsito

fundamental de trabajar esta técnica la representacion del relieve y también la



textura en el trabajo. Dibujar va permitir que el nifio logre representar cualquier
vivencia através de una superficie. Para lograr la linea y el trazado, se debe
utiliza el 1apiz carbon y también el lapiz pluma pegados al papel. Carrascal
(2016). Pintar: va a permitir que el nifio logre representar, atraves del dibujo,
utiliando colores, tonos de colores, materiales para la realizacién de una obra

visual.

Para lograr dar uso a las diferentes técnicas tridimensionales, debe propiciarse
en los estudiantes la motivacion en el uso de los diferentes materiales, de
manera que puedan percibir en las tres dimensiones y que también logren
experimentar una percepcion mas completa de los diferentes materiales 3D
con el sentido de la vista y el sentido del tacto desde los diversos angulos. En
este sentido se hace uso de la Plastilina, que viene hacer un material de
caracteristicas flexible, que se puede utiliza de manera rapida cuando se
moldea las figuras, las formas y otras representaciones. Las técnicas y
materiales de tres dimensiones vienen a ser los cuerpos que tienen: largo,
ancho y altura, también se dice que tienen volumen, masa (que viene a ser
aquello que se logra tocar en las tres dimensiones) y tiene los espacios (que

son las formas que se generan en las diferentes actividades). (Carrascal 2016).

La competencia creativa, segun Klinberg (2019). La palabra creatividad
proviene Etimolégicamente la palabra creatividad proviene de las voces latinas
“creare” y “crecere”, lo que da como significado a la palabra crecer,
resumiéndose la creatividad como “crear de la nada’; es decir, tener la
capacidad de crear, puede ser una técnica, un producto, una manera de mirar
el contexto de manera creativa, impulsando a salir adelante, dejando de lado
las ideas mas convencionales, estereotipadas. Es por ello que Eisner (2015),
en su investigacion indica que la creatividad es la capacidad poder tomar
diferentes iniciativas, dar respuestas impulsar, salir adelante, solucionar

problemas de manera inusual.

Guzman (2015), el concepto de creatividad significa soslayar aquello que
parece tacito, determinado, para despertar el interés, la curiosidad para los
ninos. Por ello este concepto en su aspecto mas general toma en cuenta

aspectos importantes como la innovacion, la imaginacién asi como la



originalidad y también la flexibilidad. Asi mismo nos dice que el término de
creatividad y el término de la inteligencia, son diferentes. De igual manera, en
el afio 1965, determina que la palabra creatividad es innata al ser humano,
dependiendo ya de cada uno su gado de desarrollo.

Asimismo Beaudot (2018). determina que la palabra creatividad va a estar
presente siempre y cuando se desarrollan las habilidades pertinentes para su
desarrollo, siendo un punto importante la motivacion en este sentido. Para
Dominguez, Diaz. y Martinez (2016), definen a la creatividad como la
importante habilidad de producir creaciones originales, como respuesta al

grado de motivacion en ese sentido.

También Eisner (2015), manifiesta que creatividad es la capacidad de poder
crear obras e imaginar ideas. La cultura viene a ser un punto de partida
fundamental en ese sentido, donde la perspectiva de familia puede ser

planteada de nuevas maneras..

Los Componentes de la competencia creativa, segun Eisner (2015), pone de
manifiesto 05 componentes en la competencia creativa: La Competencia:
considera la base del conocimiento de manera bastante desarrollada. Significa
gue la abundancia de ideas, imagenes, frases en marco al proceso de
aprendizaje, nos dara la oportunidad de interactuar las diferentes formas
mentales en nuevas formas. El Pensamiento de manera imaginativa: Nos da
la capacidad de ser objetivos, mirar diferente, de interactuar. La Personalidad
de manera audaz: Son aquellas técnicas puntuales para el mejor
desenvolvimiento en la creatividad. Ya desde la perspectiva de la psicologia y
del pensamiento asi como de la creatividad, es cuando estan disefiando
formas y estrategias. Pueden ser simples o complicadas. Los estudios de los
modelos. Vemos el conglomerado de personas creativas en lo largo de la
historia, considerando la caracteristica, de ser heterogéneo y también
polifacético. Es recomendable también estudiar la biografia de ilustres y
notables personajes que han contribuido en el aspecto creativo, lo mismo que
permite abrirse paso, tomando como base , mentes brillantes que son ejemplos

a sequir.
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Segun Gennari (2017), plantea, tres caracteristicas de la creatividad. La
necesidad de dar respuesta a las ideas y que aun sea novedoso no es
suficiente. Sefialando el autor que si pretendemos tener una respuesta al
aspecto creativo no debe soslayarse la realidad, el contexto. Teniendo en
cuenta que la creatividad significa necesariamente profundizar la idea que se
plante6 originalmente. Se destaca la definicion de Torrance en el afio 1976,

referida a la comunicacion de los resultados:

La palabra creatividad significa tener sensibilidad a la problemética, a la
incapacidad, a la descoordinacion, etc.; ser capaces de consolidar
certeramente informacién; capaces de afrontar situaciones dificiles, de
plantear propuestas de solucidén; con tendencia a su perfeccionamiento,

comunicando sus resultados (Guzméan 2016)

Las dimensiones de la competencia creativa segun De Bono (2018), estas
dimensiones han sido observadas por diferentes autores, donde se puede
encontrar que por ejemplo entre hombres y también entre el nimero de las
diferentes etapas pueden expresar variacion, sin embargo lo importante es que
se refieren a la misma expresion del fendmeno. En esta oportunidad se va a
considerar entre las etapas mas comunes, que vienen hacer las que en los
trabajos con los nifios se ha logrado identificar de manera plena: La
Preparacion, que viene a ser el momento preciso de revision y exploracion de
las diferentes caracteristicas de la problematica que presenta el contexto, para
ello se toma en cuenta la atencidn para lograr pensar en lo que se pretende
intervenir. Hay investigadores que denominan como cognicion a la mencionada
etapa, por lo que los pensadores llamados creativos indagan la
problematica.Incubacion: Segun Fernandez (2017). Es asi que se desprende
un movimiento denominado cognoscitivo, donde fluyen las relaciones entre los
problemas que se puedan seleccionar y sus probables vias y probables
estrategias de solucion. Puede parecer que exista inactividad en este proceso,
pero resulta ser una etapa muy laboriosas, debido a que se analiza soluciones
dese diferentes aspectos a los llamdos convencionales. Este proceso agil, con
conlleva alcanzar un determinado porcentaje que es elevado para el logro de

lo que queremos alcanzar como producto creativo, impulsando en desarrollar
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una forma de pensamiento mas creativo, debido a uso de analogias, al uso de
metaforas, al uso de la imaginacion, al empleo de las imagenes y también de
simbolos para lograr encontrar la idea que se busca alcanzar. Diferentes
investigadores, llaman a esta fase de combustion de deas. Kubie (2016). Se
entrevé como una posibilidad al poder considerar como una forma especial
del pensamiento denominado inconsciente, precisamente en este periodo que
posibilita nuevas ideas en la creatividad.. Salas (2016) Algunos autores llaman
la concepcion, siendo la parte mas importante de la creatividad, que viene a
ser el eureka que llamara Arquimedes, donde de forma repentina, se observa
la creativa solucion de forma clara como el agua. Salas (2016) “Vienes a ser
la forma de estructuracion final de todo el proceso, donde se esfuerza por
poner en marcha la iimaginacion para verificar cuando se logra los propdésitos
paralo cual fue creado, siendo una forma de medir si laidea cuando es creativa

es también efectiva o puede ser solo una forma de ejercicio de manera mental.

Cuando hablamos de la creatividad se encuentra autores que estan
distinguiendo varios tipos o formas de la creatividad.. Los mismos que tienen
como criterios lo que cada uno de los autores considerar tomar punto de

partida.

Segun MacKinnon se aprecia tres formas de entender la creatividad: la
personal, la impersonal y la mixta (Menchén 2016), la Creatividad personal se
entiende como aquella en cuya personalidad del sujeto que es creativo,
trasciende en la obra que es creativa, determinandose como un espejo en el
desarrollo de la personalidad. Otro punto es la innata sensibilidad que obedece
a los comunes intereses del sujeto. Continda MacKinnon sefialando que es
como modelo de esta creatividad personal, creatividad literaria y creatividad
artistica, siendo alli, que los autores manifiestan dentro de sus obras una forma
de manifestarse a si mismo. La Creatividad impersonal. Méndez, y Chitas
(2015), en este punto se quiere de manera intencionada, que subjetivamente
no afecte en la creatividad, por lo que se busca que predomine la parte
intelectual sobre el interés emotivo. Es un modelo la creatividad denominada

cientifica, que busca que el sujeto creativo pueda centrarse en lo que
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precisamente la sociedad requiera y necesite. Sin embargo hay autores que
indican que los aspectos literarios y también artisticos, se puede dar esta forma
de creatividad. La Creatividad mixta. Quevedo, G. (2017). es cuando el sujeto
creativo tiene que tener y desarrollar un impulso genuinamente artistico y

también cientifico.

Segun De la Torre (2015), desarrollar el pensamiento denominado creativo: es
gue redundar en los diferesntes aspectos del denominado pensamiento
creativo, para ello hay que tener en cuenta la fluidez, también a la flexibilidad,

de igual manera a la originalidad y es importante también la elaboracién

La Fluidez es una caracteristica de la denominada creativa, segun Eisner
(2015), es cuando se tiene la suficiente capacidad al crear bastantes ideas y
respuestas en los diferentes planteamientos ya establecidos; por lo que se
busca que el estudiante utiliza un pensamiento critico, buscando que tenga
mas posibilidades de resolver su problema, entendiéndose que no
necesariamente la primera respuesta tiene que ser la mejor y el comun de los
sujetos estamos siempre considerando prevalecer la primera idea sobre todas
las ideas, sin considerar si puede o no ser la mejor, podemos considerar el
siguiente ejemplo: imaginar las diferentes formas de realizar las celebraciones
de Benito Juarez, y no solamente considerar las formas mas tradicionales

como se venia acostumbrando.

La caracteristica de la flexibilidad creativa, segiin Maldonado (2018). establece
gue se debe tener en cuenta diferentes alternativas para dar respuesta,
buscando tener presente una vision amplia y diferente, tal como se venia
realizando, podemos dar un ejemplo: hay que pensar en cinco formas
diferentes de hacerle frente a la contaminacion sin necesidad de requerir el
dinero, sera que encontremos respuestas con solucion y que se tengan en
cuenta inicialmente la adquisicion en bienes, diversos equipos y demas

Insumos que no contaminen y considerando hacer esta pregunta se les invita
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a pasar a otra forma de respuesta, lo mismo nos da diferentes alternativas para

guedarnos con la mas interesante..

La caracteristica de la Originalidad creativa, segun Gutiérrez (2015) viene a
ser la parte mas fundamental de la creatividad, pues significa proyectarse en
ideas que a nadie se le hubiese ocurrido pensar; lo que propicia de igual
manera respuestas innovadoras ante los diferentes problemas, podriamos
considerar por ejemplo: una manera de resolver problemas del curso de

matematicas de la manera que hasta ahora a nadie se habria propuesto.

La caracteristica de la Elaboracion creativa, viene a ser a la forma como
agregamos elementos u otros a las ideas que ya se tenian, lo cual genera la
modificacion de su condicion. Un ejemplo sencillo podemos encontrar en la
definicion de la silla, cuyo uso tiene su concepcion de inicios de nuestra
civilizacion, sin embargo la elaboracién de las sillas en la actualidad han
progresado mucho y distan mucho de sus inicios, sin embargo siguen

conservando su caracteristica esencial en su uso como sillas..

Segun la investigacion realizada por Jara (2017) sefiala que las caracteristicas
de la persona creadora no satisfacen el estereotipo tradicional, pudiendo ser
en la manera emocional con tendencia inestable, poco descuidada y teniendo
una conducta con caracteristicas de bohemia, se plantea como mas
deliberada, hasta reservada, de manea industriosa y también meticulosa. La
persona creadora se proyecta como una persona muy responsable, con
bastante grado en la resolucion de problemas, puede mostrar un
comportamiento dominante, el mismo que brinda, seguridad y energia en el
trabajo, demostrandose su grado de inteligencia que supera la media,
demostrando elevada consideracion en los valores tantos en la estética como

en los tedricos.

La relaciéon Educacion y creatividad la explican Velasquez, Remolina, y Calle,

(2018). Indicaban la importancia de la educacién estética como parte
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integrante de un hombre denominado integro y racional, entendiéndose que
las primeras manifestaciones producidas con anterioridad que tiene el nifio
para dibujar hasta las manifestaciones creativas mas complejas, el sujeto
tiende a modificar lo ya existente, suponiendo mejor adaptacién, significando
gue se pueda establecer cambios, considerando este Unico como propadsito a
utilizar, significando que se puede lograr superar las diferentes necesidades
exdgenas, las mismas que se pueden incorporar dentro de una vision y
manteniendo expresiones de manera individual. Estas ideas planteadas por
Dewey, presentaron consecuencias muy significativas en la educacion,
haciendo que prospere en los afios del cuarenta nuevos planteamientos en
cémo se ensefia el arte, como un caracter con caracteristicas expresionistas y

generalmente dentro del desarrollo por la creatividad y por la imaginacion.

A partir del aflo 1952, Read nos presenta al arte como la base en el desarrollo
de toda educacion sobretodo natural y de igual manera enaltecedora, que tiene
implicancias en los sentidos, en la conciencia, en la inteligencia y también en
el juicio humano, recurriendo asi a la gran profundizacion es el aspecto tedrico,
para poder ilustrar como es la realizacion de manera natural del gran potencial
en la etapa infantil que puede aportar a todo un orden social de manera
armonica, es asi, como entendemos a la llamada armonia racional, como el
buen equilibrio especialmente fisico y a la llamada integracion especificamente
social. Que, la forma de expresion y la caracteristica ludica, son los que
prevalecen entre otras formas naturales de la educacién, Por su parte
Wollschlager (2016), considera que el gran fundamento en la educacion de la
forma estética del arte en la etapa de la infancia. Significa un proyecto
educativo propuesto en la experiencia planteada de manera artistica como
parte fundamental dentro de la formacién global de todo sujeto dentro del

contexto de su comunidad.

Asimismo sefialamos la propuesta pedagogica que plante Vera (2018) basado
en un modelo escolar con relevancia en desarrollo creativo y desarrollo mental

del nifio, la misma que concebia al arte una posibilidad para lograr alcanzar el
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desarrollo integral del nifio, considerando el aspecto humano, capacidad para
observar, pensar y fundamentalmente para crear. De igual manera para
Lowenfeld el estudiante debia ser principal y fundamentalmente la razén de
ser de la educacion. Para ello las instituciones educativas deberian estar
estimulando a los estudiantes a fin de lograr se pueda armonizar teniendo en
cuenta sus propias vivencias, y puedan también expresar sus sentimientos,
sus emociones, su sensibilidad estética, capacidades que se deben desarrollar
en este contexto. Asi es importante como se estimula y da importancia a la
relacion que existe entre el menor y su contexto que tratar de que se imponga
un concepto mayor entendiendo que es importante o bello. Por ello se
considera que la parte esencial siempre es el nifio; teniendo en cuenta que es
un ser con sentimientos y que tiene a flor de piel sus emociones, que la escuela

en lo general no logra valorar” (Lowenfeld, & Brittain 2015)

Piaget en la década de los 50 (1966/1969) cuando analiza como se estructura
el pensamiento de un nifio determina que éstos pensamientos dibujan
teniendo en cuenta lo observan, siendo importante el desarrollo de la actividad
estética que podria ser ya reconocida desde la perspectiva cognitiva. Ya en la
década de los 70, Piaget manifiesta que no es posible entender a una
pedagogia que no tome en cuenta los estadios evolutivos, dado a que son
estos estadios los que van a permitir tener una coherencia légica y por ende
van a permitir evaluar los resultados. Teniendo en cuenta los planteamientos
de caracter cognitivos de Piaget, es importante resaltar como las personas van
construyendo y manipulando las diferentes representaciones mentales en el
mundo, y de igual manera cOmo se expresan éstas en las diferentes conductas
inteligentes, dandosele un espacio prioritario a algunas formas del
pensamiento denominado logico-formal. Es asi que la creatividad tiene un
lugar importante en el desarrollo del ser humano, pero de igual manera es
mejor soslayarla si es que buscamos una comprension dentro de la

racionalidad y dentro del pensamiento”.
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Segun Weisberg (2016), los seres humanos como especie tenemos
posibilidades de un gran nimero de competencias denominadas simbdlicas,
gue se extienden entre la logica y el lenguaje, En ese sentido la habilidad
artistica, significa emocion, que va guiando al individuo en la produccién de
sus realizaciones, desarrollando su creatividad, por ello la educacién artistica
en ese sentido se deberia prolongar mucho mas de un taller y mucho mas de
la denominada “autoexpresion”, debido a que “no podremos imaginar que los
educandos sean capaces de resumir por si mismos tantas formas del
conocimiento presentes en todas las manifestaciones del artes. Es por ello que
se precisa: integrar de alguna manera el conocimiento perceptivo que es motor
propio en toda la produccién artistica: quiere decir el contenido figurativo
puesto de manifiesto en las obras; en los diversos cuerpos de saber sobre el
arte, las mismas que incluyen también diferentes investigaciones historicas,
investigaciones criticas e investigaciones filosoficas y también las diferentes
habilidades ‘manuales’ de diferente produccién que aparecen como producto

de cientos o miles de horas trabajando con un medio.
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacidn

La investigacién es de tipo cuantitativa, porque cuantifica la recopilacién y
también el analisis de datos. Es transversal porque el recojo de los datos se
hizo en un solo momento, y no experimental porque no se modifica la realidad.
(Maldonado 2018).

3.1.2. Disefo de investigacién

El disefio de investigacion es transversal-correlacional. Segun Hernandez
(2015), la investigacion de transversal recolecta datos en un solo momento y
su proposito es describir variables y analizar interrelacidon que existe entre

ellas. La formula del disefio correlacional y transversal es la siguiente

X

Donde:
M= Nifos y nifias de 4 anos I.E. N° 628 “Cesar Vallejo” Chimbote
X= Técnicas grafico plasticas
Y= Competencia creativa

r = Relacion entre las variables

3.1.3. Variables y operacionalizacion

Variable 1: Técnicas grafico plasticas
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Desde el punto de vista conceptual, son actividades artisticas que sirven para
estimular el manejo segmentario de la mano y la capacidad creativa,
orientadas al desarrollo integral y estético del nifio (Minedu 2020) y desde la
operacionalizacion se puede analizar la utilizacion de las técnicas grafico-

plasticas.

Variable 2: Competencia creativa

Conceptualmente viene a ser aquella capacidad de poder generar ideas
nuevas y conceptos nuevos a partir de lograr asociar las ideas y los conceptos
conocidos con el propésito solucionar los retos, los problemas y las diferentes
situaciones que tenemos que afrontar. (Minedu 2020) y operacionalmente
viene a ser el uso de la lista de cotejo para lograr evaluar la competencia
creativa. (Minedu 2020)

Observacion sistematica, Segun Sampieri, consiste en el recojo y registro de
los datos de modo ordenado, valido, sistémico y confiable de los diferentes

comportamientos y las diferentes situaciones observables.

3.2. Poblacién, muestray muestreo
3.2.1. Poblacion

La Poblacion es el conjunto de los elementos que generalmente tienen una o
mas caracteristicas comunes. (Hernandez-Sampieri 2019). Las familias de
Chimbote, son comerciantes o empleados informales, por lo cual sus ingresos
no alcanzan el salario minimo, existen familias reconstituidas y con baja

formacién académica.
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tabla 1

Alumnos del Nivel Inicial de la Institucion Educativa N°628 “Cesar

Vallejo” Chimbote

E
Sec Var Muj
. d To
cio one % ere % %
a tal
n S S
d
53
100
“A” 3 17 A 15 46.9 32
%
%
46
100
“B” 4 13 4 15 53.6 28
%
%
45
100
“C” 5 14 2 17 54.8 31
%
%
48
51.6 100
TOTAL 44 4 47 91
% %
%
La Muestra

Es una parte de la poblacion que lo representa, por lo cual debe tener todas

las caracteristicas de la poblacion (Hernandez-Sampieri 2019). Los nifios de la

muestra provienen en gran parte de hogares disfuncionales, donde el interés

de los padres por la educacion es minimo, debido al bajo nivel académico que

tienen, segun datos del PDI, el 65.7% tienen secundaria incompleta.
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tabla 2

Alumnos de 4 anos Seccion “B” de la |.E. N° 628 “Chimbote”,

E
Sec Mu
» d Varo _ To
cio % jer % %
a nes tal
n es
d
46. 53. 100
“B” 4 13 15 28
4% 6 %
46. 53. 100
TOTAL 13 15 28
4% 6 %
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3.2.3. Criterios de seleccion:
- Que sean alumnos de la seccion “B” 4 anos

- Que se encuentren matriculados en la I.E. N° 628 “Chimbote”,

3.2.4. El Muestreo:

En la investigacion se utilizé el muestreo denominado no probabilistico, con
seleccién de grupo completo, por comodidad de la investigadora (Hernandez-
Sampieri 2019).

3.3. Las Técnicas y los instrumentos
3.3.1 Las Técnicas:

Viene a ser el medio que se va utilizar para poder recoger la informacion
relacionada a las variables materia de nuestro estudio y nuestra investigacion.
Es asi que para describir la variable Técnicas grafico plasticas se empled la
técnica de la observacion sistematica que consiste en un proceso que permite
recoger la informacion que necesitamos para la investigacion; con el propésito
de observar, examinar, analizar y lograr obtener unas conclusiones.

Para la variable competencia creativa se emple6 como técnica: la observacion.
3.3.2. Los Instrumentos:

Se emplearon instrumentos en la presente investigacion como son:

Se destaca a la lista de cotejo, para evaluar a la variable técnica grafico
plastico, tiene 15 items, evalla las dimensiones: actividades artisticas,
desarrollo integral y actitudes y un coeficiente de Cronbach de O = 0.875 =

perfecta, para la validacion, fue declarada APTA por cuatro especialistas.

Para la variable competencia creativa se empleé la lista de cotejo que tiene 16
items, evalla las dimensiones: preparacion, incubacion, iluminacién y
verificacion. El coeficiente de Cronbach de X = 0.932 = perfecta, para la

validacion, fue declarada APTA por cuatro especialistas.
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3.4.

3.5.

Procedimientos

La Investigacion se ejecutd de la siguiente manera: Se solicitd el permiso
respectivo al aula |.E. “Cesar Vallejo” para la aplicacion de las listas de cotejo.
Se realizd coordinaciones con los docentes de aulas considerados en la
presente investigacion, a fin de coordinar los horarios en los que se podria
aplicarles los instrumentos. Luego se procedio a aplicar el instrumento a los
nifios de la Institucién Educativa, considerando los diferentes criterios, como
de inclusién, mencionados anteriormente. Cada nifio fue intervenido a través
del instrumento. Es preciso indicar que ha sido tomado en consideracion, lo
dispuesto en los principios de la ética y del anonimato, de igual forma, la
manera de participacion de manera voluntaria. La presente investigacion tiene
diferentes procesos destacandose: La Operacionalizacion de las variables, los
instrumentos de la validez y el instrumento de la confiabilidad, también recojo
de informacion, andlisis e interpretacion de datos, finalmente, las conclusiones,

asimismo las recomendaciones a la que arribo el presente trabajo.

El Método de analisis de datos

El método estadistico permitio que se pueda emplear pruebas, tablas y
graficos estadisticos que muestran de manera real las cantidades que se han
obtenido al aplicar los instrumentos, Consideramos que el trabajo de
estadistica, es de suma importancia porque permite calcular de manera
cuantitativa el vinculo que se pueden producir entre variables fue fundamental
utilizar la correlacion de Pearson, para poder concretizar el analisis y también
la discusion en todos los resultados alcanzados, de igual manera las
conclusiones, con el fin de verificar las metas y también los objetivos previstos
a lograr mediante esta investigacion, evidenciando los resultados cuantitativos,
es producto del empleo del paquete informatico Statictica Package for the
Social Siancies (SPSS V24) y también el uso del Software del Excel 2019.
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3.6. Principios éticos

En el presente informe se ha tenido en cuenta la ética para poder transparentar
el recogo de la informacion en las listas cotejo, en consideracién a la poblacién
encuestados, tal como se ha ido definiendo en la muestra, es asi que se
recogio los comentarios de los diferentes integrantes. Es asi que los datos que
se obtuvieron de la lista de cotejo y demas instrumentos sirvieron para la

elaboracién del presente informe sin hacer otros usos diferentes.
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IV. RESULTADOS
4.1. Del objetivo general

Tabla 4.1. Determinacién de la relacion entre técnicas grafico plasticas y

competencia creativa en la |.E. N°628 “Cesar Vallejo”, Chimbote-2020.

Técnica Competenci
s grafico a creativa
plasticas
Coeficient 1.000 0.785**
) e de
Técnicas »
] correlacion 0.000
grafico )
o Sig. 28 28
plasticas )
(Bilateral)
Rho de
N
Spearma _
Coeficient 0.785 1.000
n
e de
Competenci correlacién 0.000
a creativa Sig. o8 o8
(Bilateral)
N

** La significancia de la correlacion esta en el nivel 0.01 (2 colas)
Descripcion estadistica

En latabla 4.1 se muestra la hipétesis general: se obtiene un Rho de Spearman
rho = 0,785* con una confianza del 95% relacién significativa a un nivel de
0,05 bilateral, interpretdindose como una relacion positiva alta entre las

variables, con un p = 0,00 (p <0,01) rechazandose la hipétesis nula.

Asimismo hay que apreciar que las técnicas grafico-plasticas se relaciona de
manera directa através de la competencia creativa, porque a mayor
capacitacion en el desarrollo de las técnicas grafico-plasticas, sera mayor la
competencia creativa, la relacidonentre las variables es rho = 0,785 siendo una

relacion positiva alta.
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4.2.

De los objetivos especificos

4.2.1. Del Objetivo especifico 1:

Rango Nivel Frecuencias

f % F1 %
Buena 21-30 9 32.1% 9 32.1%
Regular 11-20 16 57.1% 25 89.2%
Minimo 0-10 3 10.8% 28 100%
TOTAL 28 100%

Fuente: Base de datos, técnicas grafico plasticas Anexo 6

60.00%

50.00%

40.00%

30.00%

20.00%

10.00%

0.00%

Buena Regular Minimo

Fuente: Tabla 4.2.1.1.

Tabla 4.2.1.1. Técnicas grafico plasticas para nifios con cuatro afios en la
Institucion Educativa N°628 “Cesar Vallejo”, Chimbote - 2020.
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Descripcion estadistica. En la tabla y en la figura 4.2.1.1 sobre nivel de
técnicas grafico plasticas, se aprecia el 32.1% esta con nivel bueno, 57.1%
tiene un nivel regular y con 10.8% tiene un nivel minimo. También se observa
gue el 89.2% muestran un nivel acumulado entre buenay regular. Se destaca

asi mismo que el nivel regular concentra el 57.1% de la muestra.
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Tabla 4.2.1.1

Rango Niv Actividades Desarrollo Actitudes

el artisticas integral

f % f % f %

Buena 7 - 1 39.3 8 28.6 9 32.1

10 1 % % %
Regula 4 — 1 50.0 1 42.9 1 42.9
r 4 % 2 % 2 %
Minim 0 - 3 10.7 8 28.5 7 25.0
0 % % %
TOTAL 2 100% 2 100% 2 100%

Fuente: Base de datos, técnicas grafico plasticas Anexo 6

60.00%

50.00%
50.00%

40.00%

32.107
28.50% M Buena

30.00% 1 25.00%

m Regular

20.00% - H Minimo

10.00% -

0.00% -

Activ. artisticas Desarrollo integral Actitudes

Fuente: Tabla 4.2.1.4

Figura 4.2.1.2. Dimensiones en las técnicas grafico plasticas para estudiantes con
cuatro anos en la Institucion Educativa N°628 “Cesar Vallejo”, Chimbote -
2020.

Descripcion estadistica. En la tabla y en la figura 4.2.1.2 sobre la dimensién
actividades artisticas, se aprecia el 39.1% esta ubicado con un nivel bueno;

50.0% se encuentra en un nivel regular y 10.7% se encuentra en un nivel
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minimo. Se destaca asi mismo que el nivel regular concentra el 50.0% de la
muestra. Sobre la dimension desarrollo integral, se aprecia que el 28.6% se
ubica con un nivel bueno; 42.9% se ubica con un nivel regular y 28.5% se
ubica con un nivel minimo. Se destaca asi mismo que el nivel regular
concentra el 42.9 % de la muestra. Sobre la dimensién actitudes, encontramos
qgue el 32.1% se encuentra en el nivel bueno, 42.9% se ubica con un nivel

regular y 25.0% se ubica con un nivel minimo.
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4.2.2. Del Objetivo especifico 2:

OBJETIVO ESPECIFICO 2

Rango Nivel Frecuencias
f % F1 %;:
Buena 21 - 10 35.7% 10 35.7%
30
Regular 11 - 17 60.7% 27 96.4%
20
Minimo 0-10 1 3.6% 28 100%
TOTAL 28 100%

Fuente: Base de datos, competencia creativa: Anexo 6
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Figura 4.2.2.1. Competencia creativa con nifilos que tienen cuatro afios en la
Institucion Eductavia N°628 “Cesar Vallejo”, Chimbote-2020.

80.00%

67.90%

70.00%

60.00%

50.00%

40.00%

30.00%

20.00%

10.70%
10.00% -

0.00% -
Buena

Regular

Minimo

Fuente: Tabla 4.2.2.1.

Descripcion estadistica. En tabla y en la figura 4.2.2.1 sobre competencia

creativa, el 35.7% se ubica con un nivel bueno; 60.7% tiene un nivel regular y

3.6% se ubica con un nivel minimo. También se observa que el 96.4%

muestran un nivel acumulado entre buena y regular. Se destaca asi mismo

gue el nivel regular concentra el 60.7 % de la muestra.
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Del objetivo especifico :

Ran Ni Preparacion Incubacio lluminacion Verificaci
go vel n on
f % f % f % f %
Bue 7 - 9 32. 6 2 4 14. 3
na 10 1% 3 0
%
4 7
% %
Reg - 15 53. 1 57. 1 6
ular 6% 4 6 1 9
%
0 9
% %
Mini - 4 14. 8 8 28. 6 2
mo 3% 6 1
%
6 4
% %
TOTAL 28 100 10 2
% 0

%

%

Fuente: Base de datos, competencia creativa: Anexo 6

44



80.00%
67.90%

70.00%

57.10%

60.00%

23.607%

50.00%

40.00%
) 28.60%
30.00% 1 40¢ 21.40%

20.00% -
10.00% -

0.00% -

Preparacion Incubacién lluminaciéon Verificacion

Fuente: Tabla 4.2.2.2.

Figura 4.2.2.2. Nivel de las dimensiones de la competencia creativa en estudiantes
de cuatro anos de la Institucion Educativa N°628 “Cesar Vallejo”, Chimbote -
2020.

Descripcion estadistica. En la tabla y figura 4.2.2.2 sobre la dimension
preparacion, se aprecia que el 32.1% se ubica con un nivel bueno, 53.6% se
ubica con un nivel regular y 14.3% se ubica con un nivel minimo. Sobre la
dimension incubacion, se ubica con el 21.4% se ubica con el nivel bueno,
50.0% se ubica con un nivel regular y 28.6% se ubica con un nivel minimo.
Sobre la dimension iluminacion, se ubica con un 14.3% se ubica con un nivel
bueno, 57.1% se encuentra en un nivel regular y 28.6% se encuentra en un
nivel minimo. Sobre la dimensidn verificacion, se aprecia que el 10.7% se
ubica con un nivel bueno, 67.9% se ubica con un nivel regular y 21.4% se

ubica con un nivel minimo.
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Segun Shapiro - Wilk, se presenta las pruebas de normalidad, para las

variables técnicas grafico plasticas y competencia creativa

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Técnica grafico plastica 880 28 010
Competencia creativa ,949 28 ,020

Descripcion estadistica

En la tabla 4.1 se presenta las pruebas de normalidad segun Shapiro Wilk.

En la tabla se muestra que los valores de sig < 0.05, por lo tanto se rechaza

HO, se acepta que los datos de la muestra no provienen de una distribuciéon

normal, por lo tantopara probar las hipotesis planteada se usara el Rho de

Spearman.
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4.2. De los objetivos especificos
4.2.1. De los objetivos correlacionales.

4.2.1. a. Relacionar las técnicas grafico plasticas y la preparacion de la

competencia creativa.

4.2.1. a. Tabla de correlacion entre las técnicas grafico plasticas y la preparacion

de la competencia creativa.

Preparacién
de la

Competencia

creativa
Rho de Técnicas Coeficiente 0.655**
Spearman grafico de
plasticas correlacion 0.000
Sig. 28
(Bilateral)
N

** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (2 colas)

Descripcion estadistica la tabla 4.2.1. a. se muestra la hipotesis se obtiene
un Rho de Spearman rho = 0.655 con una confianza del 95% relacion
significativa a un nivel de 0,05 bilateral, siendouna correlacion moderada y
positiva entre las dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la

hipétesis nula.

De la misma forma se observa que las técnicas grafico plasticas y la
preparacion de la competencia creativa esta relacionada directamente, es decir
en cuanto mejor sean las técnicas grafico plasticas existirdn mayores niveles
de Preparacion de la Competencia creativa en los nifios, la relaciénentre las

variables es rho = 0.655 siendo una relacién positiva moderada.
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En consecuencia, se verifica que: Existe relacion significativa entre las técnicas

grafico plasticas y la preparacion de la competencia creativa.
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4.2.1. b. Establecer la relacidén que existe entre las técnicas grafico plasticas y

la incubacién de la competencia creativa.

4.2.1. b. Tabla de relacién entre las técnicas grafico plasticas y la incubacién

de la competencia creativa.

Incubacion
de la

Competencia

creativa
Rho de Técnicas Coeficiente 0.726**
Spearman grafico de
plasticas correlacion 0.000
Sig. 28
(Bilateral)
N

** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (2 colas)

Descripcion estadistica

En la tabla 4.2.1. b. se muestra la hipétesis general: se obtiene un Rho de
Spearman rho = 0.726 con una confianza del 95% relacion significativa a un
nivel de 0,05 bilateral, siendouna correlacion moderada y positiva entre las dos

variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula.

De la misma forma se observa que las técnicas grafico plasticas y la Incubaciéon
de la competencia creativa esta relacionada directamente, es decir en cuanto
mejor sean las técnicas grafico plasticas existe mas probabilidades de
Incubacion en la Competencia creativa de los nifios, siendo la relacion positiva

y moderada entre variables como rho = 0.726.

Por lo que se demuestra la existencia de una relacion significativa entre las
técnicas grafico plasticas y la incubacion de la competencia creativa en los

nifos de cuatro afos de la .LE.l. N° 628 “Cesar Vallejo” Chimbote 2020.
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4.2.1.c. Identificar la relacion que existe entre las técnicas grafico plasticas y la

iluminacién de la competencia creativa.

4.2.1.c. Tabla de relacion que existe entre las técnicas grafico plasticas y la

iluminacién de la competencia creativa.

lluminacién
de la

Competencia

creativa
rho de Técnicas Coeficiente 0.748**
Spear grafico de
plasticas correlacion 0.000
Sig. 28
(Bilateral)
N

** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (2 colas)
Descripcion estadistica

En la tabla 4.2.1. C. se muestra la hipotesis general: se obtiene un Rho de
Spearman rho = 0.748** con una confianza del 95% relacion significativa a un
nivel de 0,05 bilateral, siendouna correlacion moderada y positiva entre las dos

variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula.

De la misma forma se observa que las técnicas grafico plasticas y la
lluminacién de la competencia creativa esta relacionada directamente, es decir
en cuanto mejor sean las técnicas grafico plasticas existe mejor probabilidad
de lluminacién en la Competencia creativa de los estudiantes, la relacidonentre

de las variables es positiva y moderada a rho = 0.748.
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Determinandose la existencia de la relacion significativa de las técnicas grafico
plasticas con la iluminacion en la competencia creativa de los estudiantes de

cuatro anos en la Institucion Educativa N° 628 “Cesar Vallejo” Chimbote 2020.

4.2.1.d. Establecer la relacion entre las técnicas grafico plasticas y la

verificacion de la competencia creativa.

4.2.1.d. Tabla de relacién entre las técnicas grafico plasticas y la verificacion

de la competencia creativa.

Verificacion
de la

Competencia

creativa
Rho de Técnicas Coeficiente  de 0.854**
Spearman grafico correlacion
plasticas Sig. (Bilateral) 0.000
N 28

** La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (2 colas)
Descripcion estadistica

En la tabla 4.2.1. d. se muestra la hipdtesis general: se obtiene un Rho de
Spearman rho = 0.854 con una confianza del 95% relacion significativa a un
nivel de 0,05 bilateral, siendouna correlacibn moderada y positiva entre las dos

variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula.

De la misma forma se observa que las técnicas grafico plasticas y la
verificacion de la competencia creativa esta relacionada directamente, es decir
en cuanto mejor sean las técnicas grafico plasticas mas seran los niveles de
verificacion en la Competencia creativa de los estudiantes, la relacion positiva

y moderada entre las variables es rho = 0.854.

Determinandose la existencia de una relacion significativa con las técnicas

grafico plasticas y la verificacion de la competencia creativa.
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V. DISCUSION

De la tabla 4.1 donde se presenta la correlacion positiva y significativa entre
las variables técnicas grafico plasticas y la competencia creativa, por cuanto
se tiene que rho = 0,785 lo que indica una correlacion significativa, positiva y
directa entre las variables técnicas grafico plasticas y la competencia creativa
con una confianza del 95% relacion significativa a un nivel de 0,05 bilateral,
con un p = 0,00 (p < 0,01) por lo que rechaza la hipétesis nula. Resultados
gue se corroboran con Bianchi (2018) quien en su investigacion concluyo que
existe correlacion positiva y significativa entre las variables practicas grafico
plasticas y la creatividad. Asi mismo Fernandez (2018) quien analiza la
incidencia de la técnica grafo plastica en el desarrollo de la creatividad de
nifos y nifas de educacion inicial, donde encontré que rho = 0,852 lo que
indica una correlacion significativa, positiva y directa. En la misma idea,
Elizondo (2018) describe a la creatividad como un proceso integracionista,
refiere que, al interactuar el sujeto con el objeto de la actividad, se activan las
dimensiones cognitivas, afectivo, motivacional, volitivas, emocionales y los
otros elementos que interactdan en la creatividad de forma que se integra la

persona, el proceso, el producto como un todo.

De la tabla y figura 4.2.1.1.que analiza el nivel de desarrollo de las técnicas
grafico plasticas, muestra que el 32.1% se encuentra en el nivel bueno, 57.1%
se encuentra en un nivel regular y 10.8% se encuentra en un nivel minimo. Se
destaca asi mismo que el nivel regular concentra el 57.1% de la muestra.
Estos resultados son corroborados por Arroyo (2016) quien en sui
investigacion utilizo un taller de técnicas de expresion gréafico plastico para
mejorar la creatividad, concluyendo que los resultados muestran que los nifios
y nifias de cuatro afios lograron migrar de un nivel bajo de creatividad en un
49.5% hacia niveles regular y bueno, quedando al final del taller solamente el
3.8% en el nivel bajo. Asi mismo Barrera (2018) observé que las actitudes de
nifos y nifias hacia las artes gréafico plasticas esta relacionada directamente

con la creatividad, es decir en cuanto mejor sea las actitudes hacia las artes
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gréfico plasticas existiran mayores niveles de aprendizaje en los nifios, y

mostraran mejores niveles de creatividad.

De latablay figura 4.2.1.2.que analiza el nivel las actividades artisticas donde
muestra que el 39.1% se encuentra en el nivel bueno, 50.0% se encuentra en
un nivel regular y 10.7% se encuentra en un nivel minimo. Se destaca asi
mismo que el nivel regular concentra el 50.0% de la muestra. Estos resultados
se corroboran con Carrascal (2016) para quien la expresion plastica supone
un proceso creador y consiste en representar, comunicar creativamente a
través de la imagen, las percepciones, las vivencias, para conseguir un
equilibrio entre lo que se vive y lo que se expresa. Asi lo expresa también
Brian (2019), cuando afirma que el arte es la expresion de contenidos
mentales de indole estético y emocional y también para la expresion de
contenidos cognitivos que hagan posible la materializacion de las ideas junto
con la formacion y desarrollo de la propia motricidad, afectividad y cognicion

del nifo.

De la tabla y figura 4.2.1.3. que analiza el nivel del desarrollo integral de la
muestra, que muestra que el 28.6% se encuentra en el nivel bueno, 42.9% se
encuentra en un nivel regular y 28.5% se encuentra en un nivel minimo. Se
destaca asi mismo que el nivel regular concentra el 42.9 % de la muestra,
resultados que son corroborados por Figueroa (2015) cuando afirma que de
la calidad de atencién y desarrollo que se dé a los nifios dependera para que en
el adulto se convierta en un sujeto util para la sociedad, es de mucha
importancia entender que el arte potencia su desarrollo, sus primeras
experiencias y los vinculos que vayan formando con sus padres, familiares
cercanos y experiencia educativas afectaran a su desarrollo fisico, cognitivo,

emocional y social en el futuro.

De latablay figura 4.2.1.4.que analiza las actitudes, se observa que el 32.1%
se encuentra en el nivel bueno, 42.9% se encuentra en un nivel regular y

25.0% se encuentra en un nivel minimo. También se observa que el 75.0%

53



muestran un nivel acumulado entre buena y regular. Se destaca asi mismo
gue el nivel regular concentra el 42.9 % de la muestra, resultado que coincide
con lo encontrado por Gutiérrez (2016) quien, en su investigacion sobre la
influencia de la expresion plastica sobre la actitud creativa en nifios y nifias de
cuatro afios, encontrando que el 38.1% se encuentra en el nivel bueno, 52.9%
se encuentra en un nivel regular y tan solo el 10.0% se encuentra en un nivel
minimo. También se observa que el 91.0% muestran un nivel acumulado entre
buena y regular. Asi mismo Lopez y Marifios (2017) investigaron la estrategia
del taller como estimulo para desarrollar la creatividad, obteniendo que el
41.3% se encuentra en el nivel bueno, 41.9% se encuentra en un nivel regular
y tan solo el 16.8% se encuentra en un nivel minimo. También se observa que

el 83.2% muestran un nivel acumulado entre buena y regula

De la tabla 4.2.1.a Que analiza la correlacion entre las técnicas grafico
plasticas y la preparacion de la competencia creativa, se obtiene un Rho de
Spearman de rho = 0.655 con una confianza del 95% relacion significativa a
un nivel de 0,05 bilateral, siendo una correlacion moderada y positiva entre
las dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipotesis nula.
Este resultado se corrobora con Guzman (2016) quien encontré que las
técnicas grafico plasticas y la preparacion de la competencia creativa esta
relacionada directamente, es decir en cuanto mejor sean las técnicas grafico
plasticas existiran mayores niveles de Preparaciéon de la Competencia
creativa en los nifios, la relacion entre las variables es rho = 0.655 siendo una
relacion positiva moderada. Su correlacion muestra un Rho de Spearman de
rho = 0.783 con una confianza del 95% relacidn significativa a un nivel de
0,05 bilateral, siendo una correlacibn moderada y positiva entre las dos
variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipotesis nula. En
consecuencia, se verifica que: Existe relacidn significativa entre las técnicas
grafico plasticas y la preparacion de la competencia creativa en los nifios de
cuatro afios de la |.LE.l. N° 628 “Cesar Vallejo” Chimbote 2020
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De la tabla 4.2.1.b Que analiza la correlacién entre las técnicas grafico
plasticas y la incubaciéon se observa que un Rho de Spearman rho = 0.726
con una confianza del 95% relacion significativa a un nivel de 0,05 bilateral,
siendo una correlacion moderada y positiva entre las dos variables con un p
= 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula. Resultado que se corrobora
con lo encontrado por Fernandez (2017) quien en una investigacién encontro
gue un Rho de Spearman rxy = 0.873 con una confianza del 95% relacion
significativa a un nivel de 0,05 bilateral, siendo una correlacién moderada y
positiva entre las dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la
hipétesis nula. Asi mismo Del Pozo y Vargas (2016) en su investigacion
encontré6 que un Rho de Spearman rho = 0.687con una confianza del 95%
relacion significativa regular a un nivel de 0,05 bilateral, siendo una
correlacion moderada y positiva entre las dos variables con un p = 0,00 (p <
0,01) rechazandose la hipotesis nula. Asi mismo De Bono afirma que por
creatividad se entiende a la facultad de crear en un individuo como encontrar
procedimientos o elementos para desarrollar labores de manera distinta a la
tradicional, con la intencién de satisfacer un determinado propdsito. La
creatividad permite cumplir deseos personales o grupales de forma mas

veloz, sencilla, eficiente o econdémica.

De la tabla 4.2.1.C Que analiza la correlacién entre las técnicas grafico
plasticas y la iluminacidn, se observa que se obtiene un Rho de Spearman
rho =0.748 con una confianza del 95% relacion significativa a un nivel de 0,05
bilateral, siendouna correlacion moderada y positiva entre las dos variables
con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula. De la misma forma
se observa que las técnicas grafico plasticas y la lluminacion de la competencia
creativa esta relacionada directamente, es decir en cuanto mejor sean las
técnicas grafico plasticas existirdn mayores niveles de lluminacion de la
Competencia creativa en los nifios, la relacionentre las variables es rho =
0.748 siendo una relacion positiva moderada. Resultado que fue corroborado
por Alcantara (2016) quien encontré que un Rho de Spearman rho rho =

0.852 con una confianza del 95% relacidén significativa a un nivel de 0,05
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bilateral, siendouna correlacibn moderada y positiva entre las dos variables

con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazdndose la hipdtesis nula.

De la tabla 4.2.1.d Que analiza la correlacién entre las técnicas grafico
plasticas y verificacion, se muestra la hipétesis general: se obtiene un Rho
de Spearman rho = 0.854 con una confianza del 95% relacion significativa a
un nivel de 0,05 bilateral, siendouna correlacion moderada y positiva entre las
dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula. De la
misma forma se observa que las técnicas grafico plasticas y la verificacion de
la competencia creativa esta relacionada directamente, es decir en cuanto
mejor sean las técnicas grafico plasticas existirAn mayores niveles de
verificacion de la Competencia creativa en los nifios, la relacion entre las
variables es rho = 0.854 siendo una relacion positiva moderada. Este
resultado coincide con  Berra (2015) quien investigod las técnicas grafico
plasticas para desarrollar el pensamiento creativo, encontrando que entre las
técnicas grafico plasticas y la competencia creativa se obtiene un Rho de
Spearman rho = 0.743 con una confianza del 95% relacién significativa a un
nivel de 0,05 bilateral, siendouna correlacion moderada y positiva entre las dos
variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la hipétesis nula. De la
misma forma se observa que las técnicas grafico plasticas y la competencia
creativa estan relacionadas directamente, es decir en cuanto mejor sean las

técnicas grafico plasticas existiran mayores niveles de creatividad.
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VI. CONCLUSIONES

Primera :

Segunda:

Tercera:

CUARTA:

Quinta:

La presente investigacion ha determinado la existencia de una
relacion positiva entre la técnicas grafico plasticas y la variable
competencia creativa. Porque se obtiene un Rho de Spearman
rho = 0,785 con una confianza del 95% relacion significativa a un
nivel de 0,05 bilateral, interpretandose como una relacién positiva
alta entre las variables, con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la
hipotesis nula.

El nivel que tiene las técnicas grafico plasticas es regular. Siendo
32.1% en un nivel bueno; el 57.1% se ubica con un nivel regular
y el 10.8% se ubica con un nivel minimo. Se destaca asi mismo

gue el nivel regular concentra el 57.1% de la muestra.

El nivel de la competencia creativa es regular. Siendo el 35.7% que
se ubica con un nivel bueno; el 60.7% se ubica con un nivel
regular y el 3.6% se ubica con un nivel minimo. se observa que el
96.4% muestran un nivel acumulado entre buena y regular. Se
destaca asi mismo que el nivel regular concentra el 60.7 % de la

muestra.

Se ha determinado una relacién positiva alta entre la variable
técnicas grafico plasticas y la variable preparacion de la
competencia creativa. Porque se obtiene un Rho de Spearman
rho = 0,.655con una confianza del 95% relacion significativa a un
nivel de 0,05 bilateral, interpretandose como una relacidon positiva
alta entre las variables, con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la

hipétesis nula.

Se ha determinado una relacion positiva alta entre la variable
técnicas grafico plasticas y la variable incubacion de la

competencia creativa. Porque se obtiene un Rho de Spearman rho
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Sexto:

Séptima:

= 0.726 con una confianza del 95% relacion significativa a un nivel
de 0,05 bilateral, siendo una correlacion moderada y positiva entre
las dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la
hipotesis nula.

Se ha determinado una relacidon positiva alta entre la variable
técnicas grafico plasticas y la variable iluminacion de la
competencia creativa. Porque se obtiene un Rho de Spearman rho
= 0.748 con una confianza del 95% relacion significativa a un nivel
de 0,05 bilateral, siendo una correlacion moderada y positiva entre
las dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la

hipotesis nula.

Se ha determinado una relacion positiva alta entre la variable
técnicas grafico plasticas y la variable verificacion de Ila
competencia creativa. Porque se obtiene un Rho de Spearman rho
= 0.854 con una confianza del 95% relacion significativa a un nivel
de 0,05 bilateral, siendo una correlacion moderada y positiva entre
las dos variables con un p = 0,00 (p < 0,01) rechazandose la

hipétesis nula.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Al docente del aula, pueda dar a conocer las conclusiones del
presente informe con el fin de hacer extensivo a los demas
docentes y se logre recomendar la ejecucion en sus diferentes
sesiones en el aula las diversas técnicas grafico plasticas, para
propiciar en los nifios el desarrollo de competencia creativa con
autonomia.

Segunda: A los docentes, fomentar la ejecucion de mas técnicas de
expresion plastica que permitan impulsar la competencia
creativa en nuestros nifios de 4 afios de edad, haciendo uso de
diferentes estrategias, materiales y demas técnicas entre ellas el
modelado.

tercera: A la investigadora, facilitar los resultados que arribe la presente

investigacion a la plana docente de la I.E. para que puedan
identificarse con sus hijos y puedan apoyar en el uso de las
técnicas que desarrollen las competencias mas creativas de los
nifos o nifias y puedan ser autores de sus propias experiencias
de manera espontaneay libre.

Cuarta: Se sugiere que en las investigaciones futuras profundicen mas las
presente variables de estudio, a fin de poder ir mejorando en la
determinacibn de nuevas y mejores estrategias y continuar
enriqueciendo en este aspecto en bien de los mejores aprendizajes

de los nifos.
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Anexo 1

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

ANEXOS

VARIABLE 1 TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

VARIAB Definicién Definicion DIMENSIONES INDICADORES items Escala de
LE Conceptual Operacional medicién
Son Es la Actividades Aplicar técnica de Elije la técnica de | Escala
actividades utilizacion artisticas pintura que elija pintura que mas le | nominal:
artisticas de la lista libremente agrada y lo aplica | SI=2
gue sirven de cotejo para realizar su NO=1
para para trabajo.
estimular el evaluar la — — - — Niveles de
Utilizar técnica de Aplica técnicas de la variable:
manejo incidencia - . - '
Variabl dibujo y realizarlo dibujo en la
ariable segmentario de la o Buena;
1 realizacién de obras
delamanoy utilizacion ; 21-30
que luego exhibe
Acni la capacidad . s
Tecnica P de las con satisfaccion Regular:
s creativa, técnicas
Utilizar _ técni Aplica la técnica del | T1720
Grafico orientadas grafico- ilizar  técnica plica la técnica de
plastica al desarrollo plasticas. del collage vy collage para | Minimo:
s integral y realizarlo representar figuras | 0-10
estético del de su entorno




nifo
(Minedu
2020)

(Minedu
2020)

Modelar
animales con

plastilina

Modela diversos
animales utilizando
plastilina y explica
las caracteristicas

de lo representado.

Utilizar  dactilo
pintura para

marcar huellas

Utilizar dactilo
pintura para marcar

huellas con manos y

con manos Yy dedos

dedos
Desarrollo Demuestra Muestra el desarrollo
integral desarrollo de de su coordinacion

coordinacion fina

motora fina
demostrando
independencia  de

partes y miembros

Generar nuevas

ideas vy las

Generar nuevas

ideas y las plasma

plasma en en imagenes grafico
imagenes grafico plasticas

plasticas

Emision de Emite juicios de

juicios de valor

valor para expresar




los sentimientos que
le genera lo

observado

Apreciar el arte

Apreciar el arte en
diversos estilos de
manifestarse y lo

expresa

Expresa su

mundo interior

Expresa vivencias
de su mundo interior
mediante alguna
disciplina artistica de

su preferencia

Actitudes

Demostrar
sensibilidad
artistica al
realizar diversos

trabajos

Demuestra
sensibilidad artistica
al realizar diversos

trabajos

Se identifica con
diversas
manifestaciones

artisticas

Se identifica con
diversas
manifestaciones
artisticas y comenta

sSus emociones




Reconoce los

materiales a usar

Reconoce los

materiales a usar y

y los utiliza los utiliza
adecuadamente adecuadamente
Demuestra sus Demuestra sus

emaociones, emaociones, ingenio
ingenio y y capacidad por el
capacidad por el arte

arte

Demostrar Demostrar  interés

interés por todo lo
relacionado al

arte

por todo lo
relacionado al arte y

lo colecciona.




VARIABLE 2 COMPETENCIA CREATIVA

VARIABLE Definicion Definicion DIMENSIONES INDICADORES items Escala
Conceptual Operacional de
medicion
Es la Es la | Preparacion Demuestra Se interesa por Escala
habilidad utilizacién interés por | desarrollar trabajos nominal:
para generar de la lista desarrollar artisticos Sl=2
nuevas de cotejo trabajos NO=1
ideas y para artisticos
Niveles
. conceptos a evaluar la - - —
Variable 2 P Realiza Realiza actividades de la
partir de incidencia o "
c tenci actividades plasticas con variable:
ompetencia asociaciones de la . . L. :
i plasticas  con | diversas técnicas
creativa entre ideas y utilizacion . Buena:
diversas
conceptos de las L. 22-32
técnicas
conocidos técnicas
Trabai de | Trabaia d Regular:
para generar grafico- rabaja e | Trabaja de manera 111
nuevas plasticas. manera adecuada las
soluciones a (Minedu adecuada las | técnicas plasticas Minimo:
los 2020) técnicas 0-10
plasticas

problemas y




situaciones a

afrontar.

(MINEDU
2020)

Manifiesta sus

Expone sus

ideas con ideas con
facilidad facilidad y las
defiende
Incubaciéon Demuestra Demuestra

interés en la

realizacion de

interés en la

realizacion de

su trabajo. su trabajo.
Realiza trabajos Realiza
artistico por trabajos

iniciativa propia

artistico  por
iniciativa

propia

Demuestra

dominio de los

Demuestra

dominio de los

materiales que materiales
utiliza que utiliza
Experimenta Experimenta
con materiales con

antes de materiales
usarlos antes de

usarlos




lluminacién

Se expresa con
claridad cuando
aprecia su
trabajo y el de
sus

companeros

Se expresa
con claridad
cuando
aprecia su
trabajo y el de
sus

companeros

Participa en

Participa en

actividades actividades

artisticas artisticas
diversas por
voluntad
propia

Muestra Muestra

curiosidad por

curiosidad por

aprender aprender
diversas diversas
técnicas grafico técnicas
plasticas grafico
plasticas
Demuestra Demuestra

capacidad e
ingenio cuando

realiza alguna

capacidad e
ingenio
cuando




técnica grafico

realiza alguna

plastica. técnica
grafico
plastica.
Verificacion Demuestra Demuestra

conocimiento

conocimiento

de diversas de diversas
técnicas grafico técnicas
plasticas grafico
plasticas
Ordena y limpia Ordena y

el lugar de

trabajo

limpia el lugar

de trabajo

Comunica sus
emociones

cuando realiza
alguna técnica

grafico plastica

Comunica sus
emociones cuando
realiza alguna
técnica grafico

plastica

Se identifica
con la
realizacién de
actividades

artisticas.

Se identifica
con la
realizacién de
actividades

artisticas.




Anexo 2: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO

Las técnicas grafico plasticas

|. Actividades artisticas

N° items Sl NO

1 Elije la técnica de pintura que mas le agrada y
lo aplica para realizar su trabajo.

2 Aplica técnicas de dibujo en la realizacion de
obras que luego exhibe con satisfaccion

3 Aplica la técnica del collage para representar
figuras de su entorno

4 Modela diversos animales utilizando plastilina
y explica las caracteristicas de lo
representado.

5 Utilizar dactilo pintura para marcar huellas con
manos y dedos

[I. Desarrollo integral

N° items Sl NO

6 Muestra el desarrollo de su coordinacién
motora fina demostrando independencia de
partes y miembros

7 Generar nuevas ideas y las plasma en
imagenes grafico plasticas

8 Emite juicios de valor para expresar los
sentimientos que le genera lo observado

9 Apreciar el arte en diversos estilos de
manifestarse y lo expresa




10 Expresa vivencias de su mundo interior
mediante alguna disciplina artistica de su
preferencia

[ll. Actitudes

N° items Sl NO

11 Demuestra sensibilidad artistica al realizar
diversos trabajos

12 Se identifica con diversas manifestaciones
artisticas y comenta sus emociones

13 Reconoce los materiales a usar y los utiliza
adecuadamente

|4 Demuestra sus emociones, ingenio Yy
capacidad por el arte

15 Demostrar interés por todo lo relacionado al
arte y lo colecciona.

VAREMOS

Valor de las respuestas

Respuesta Valor
Si 2
No 1

Niveles de la variable: Técnicas grafico plasticas

Rango Valor
21-30 Bueno
11-20 Regular

0-10 Minimo




Niveles de las dimensiones

Rango Valor
7-10 Bueno
4-6 Regular
0-3 Minimo




ANEXO 03: VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

trabajo.

RE
SP
UE Criterios de Evaluacion
ST
A
Rela
Rela Rela cion
o By Rela
cion cion ., entr
cion
entr entr e el
entr Observacion
. e la e la | item
H es
Indicadores ltems vari dim e y la
indic
able ensi opci
) ador )
y ony on
. y los
dim el i de
item
ensi indic resp
S
n on ador uest
% a
Q )
i) c
] Q
5 E — ol — | o| —|o| | o] —| o
> o 0p] Z|l n Pz 0p] Z 0p] Z 0p] Z
w %) Aplicar técnica de Elije la técnica de pintura
@) a) <
= < (@) . .. .
= = INtu u | u
5 0 g = ntura e elija e mas le agrada lo
L|I_J 5 5 g libremente aplica para realizar su
< <




Utilizar técnica de

dibujo y realizarlo

Aplica técnicas de dibujo
en la realizacion de obras
que luego exhibe con

satisfaccion

Utilizar técnica del

collage y realizarlo

Aplicalatécnica del collage
para representar figuras de

Su entorno

Modelar animales

con plastilina

Modela diversos animales
utilizando  plastilina vy
explica las caracteristicas

de lo representado.

Utilizar dactilo
pintura para
marcar huellas con

manos y dedos

Utilizar dactilo pintura para
marcar huellas con manos

y dedos

DESARROLLO
INTEGRAL

Demuestra
desarrollo de

coordinacion fina

Muestra el desarrollo de su
coordinacion motora fina
demostrando

independencia de partes y

miembros




Generar  nuevas
ideas y las plasma
en imagenes

grafico plasticas

Generar nuevas ideas y las
plasma en iméagenes

grafico plasticas

Emisién de juicios

de valor

Emite juicios de valor para
expresar los sentimientos

que le genera lo observado

Apreciar el arte

Apreciar el arte en diversos
estilos de manifestarse y lo

expresa

Expresa su mundo

Expresa vivencias de su

ACTITUDES

interior mundo interior mediante
alguna disciplina artistica
de su preferencia

Demostrar Demuestra sensibilidad

sensibilidad artistica al realizar diversos

artistica al realizar

diversos trabajos

trabajos

Se identifica con
diversas
manifestaciones

artisticas

Se identifica con diversas
manifestaciones artisticas

y comenta sus emociones




Reconoce los
materiales a usar y
los utiliza

adecuadamente

Reconoce los materiales a
usar y los utiliza

adecuadamente

Demuestra sus
emociones,

ingenio y
capacidad por el

arte

Demuestra sus emociones,
ingenio y capacidad por el

arte

Demostrar interés
por todo lo

relacionado al arte

Demostrar interés por todo
lo relacionado al arte y lo

colecciona.
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MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

BESHIES Criterios de Evaluacién
TA
Relacion
Relacién entre | Relacion entre | Relacion entre
- § la variable y |la dimension y | el indicador y el':"’ o “e': ol R T —
o] S indicatorss — dimension | elindicador | los items opcidnde
(! 7] respuesta
s 3
> E
(=)
L. & = 0 e 1O L 0 L |©
U)ZU)Z(D/Z(D;UJ/Z
Aplicar técnica de pintura | Elije la técnica de pintura que / /
que elija libremente mas le agrada y lo aplica para /
g,:) realizar su trabajo. /
(&) Utilizar técnica de dibujo y | Aplica técnicas de dibujo en la / l/ l/
i realizarlo realizacion de obras que luego / ,
« exhibe con satisfaccién )
5 Utilizar técnica del collage | Aplica la técnica del collage / / / I/ /
i - y realizarlo para representar figuras de su
®) S entorno
o = Modelar animales con | Modela diversos animales
'i E plastilina utilizando plastilina y explica / / ‘/ / /
P las caracteristicas de lo
O w
P = representado. P Vi
< g Utilizar dactilo pintura | Utilizar dactilo pintura para ,/
8 E para marcar huellas con | marcar huellas con manos y l/ /
= < manos y dedos dedos
8 E o Demuestra desarrollo de | Muestra el desarrollo de su
E % o © | coordinacion fina coordinacién motora fina / / V
@3 ; 2 demostrando independencia l
00ZZ de partes y miembros

"Nasi Vu;:.:';iﬂn ‘Paol.a'
. 6on Inici?.

g, en edueacia: Educacy




Generar nuevas ideas y
las plasma en imagenes
| grafico plasticas

Generar nuevas ideas y las
plasma en imagenes grafico
plasticas

Emision de juicios de
valor

Emite juicios de valor para
expresar los sentimientos que
le genera lo observado

-

Apreciar el arte

Apreciar el arte en diversos
estilos de manifestarse y lo
expresa

Expresa su mundo interior

Expresa vivencias de su
mundo interior mediante
alguna disciplina artistica de
su preferencia

B B e ™

e . "

ACTITUDES

Demostrar  sensibilidad
artistica al realizar

Demuestra sensibilidad
artistica al realizar diversos

AW

A

diversos trabajos trabajos
Se identifica con diversas | Se identifica con diversas
manifestaciones artisticas | manifestaciones artisticas y

comenta sus emociones

Reconoce los materiales
a wusar y los utiliza
adecuadamente

Reconoce los materiales a
usar y los utiliza
adecuadamente

Demuestra sus
emociones, ingenio y
capacidad por el arte

Demuestra sus emociones,
ingenio y capacidad por el arte

Y

TR YA

Demostrar interés por
todo lo relacionado al arte

Demostrar interés por todo lo
relacionado al arte y lo
colecciona.

\

i N R VN

el N ™

SCIENENE "l

Nogiega Vizgarra Edith Paola
a ea educacion: Educacion Loicla.




MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de coteio: TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

BESPUES Criterios de Evaluacion
TA
. . : Relacién
Relacién entre | Relaciéon entre | Relacion entre
. 8 fa variabley |la dimensién y | el indicador y [0 SMAY | oo cones
2 2 Indicadores items Genalin | Winfioador | oeReme | omests
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> E
a
L @ e 1@ = |© le. © |la |@
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Aplicar técnica de pintura | Elije la técnica de pintura que /
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2 realizar su trabajo.
(&) Utilizar técnica de dibujo y | Aplica técnicas de dibujo en la /
= realizarlo realizacion de obras que luego / /| V V
‘g exhibe con satisfaccién
Utilizar técnica del collage | Aplica la técnica del collage
a @ y realizarlo para representar figuras de su / / V l/ V
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o g Modelar animales con | Modela diversos animales g
E [~ plastilina utilizando plastilina y explica / / '/ I/ Y
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< g Utilizar dactilo  pintura | Utilizar dactilo pintura para / / ’ ’
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= 2 manos y dedos dedos
2
O o Demuestra desarrollo de | Muestra el desarrollo de su ‘. / ’
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ST SPEES S
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las plasma en imagenes
| grafico plasticas

Generar nuevas ideas y las

plasma en imagenes grafico

plasticas

Emision de juicios de
valor

Emite juicios de valor para

expresar los sentimientos que

le genera lo observado

~

Apreciar el arte

Apreciar el arte en diversos
estilos de manifestarse y lo
expresa

Expresa su mundo interior

Expresa vivencias de su
mundo interior mediante

alguna disciplina artistica de

su preferencia

Sl N W =
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sensibilidad
realizar
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AN A AN
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manifestaciones artisticas
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\\\ SIsl<is
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Demostrar interés por
todo lo relacionado al arte
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MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

.’:ESPUES Criterios de Evaluacién
» Relacién entre | Relacién entre | Relacion entre Re‘:ﬁf"
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Aplicar técnica de pintura | Elije la técnica de pintura que f l/ /
que elija libremente mas le agrada y lo aplica para / ;/
g% realizar su trabajo.
o Utilizar técnica de dibujo y | Aplica técnicas de dibujo en la / /
- realizarlo realizacion de obras que luego / / /
2 exhibe con satisfaccion
5 Utilizar técnica del collage | Aplica la técnica del collage /
a y realizarlo para representar figuras de su 4
@ /
O S entorno
) = Modelar animales con | Modela diversos animales L
E E plastilina utilizando plastilina y explica / ,/ / /
& - las caracteristicas de lo /
s é representado.
< g Utilizar dactilo pintura | Utilizar dactilo pintura para
8 E para marcar huellas con | marcar huellas con manos y / / l/ l/ /
= - manos y dedos dedos
8 & Demuestra desarrollo de | Muestra el desarrollo de su
= %00 coordinacion fina coordinaciéon motora fina / / / /
@4 ‘r‘i‘ 5 demostrando independencia
B9 = « de partes y miembros

Zegarra Zavala Diana Carclina
MAGISTER EN EDUCACION
ACiON INICIAL




MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTO

DOCENTES VALIDADORES

N° Apellidos y Grado Especialidad
Nombres Académico

1 ALVAREZ Doctor en
CARRILLO, Educacion.
Nicolas

2 NORIEGA Magister en Educacion Inicial
VIZCARRA, Edith Educacion
Paola

3 LINARES TAPIA, Magister en Educacion Inicial
Blanca Lissette Educacion

4 ZEGARRA Magister en Educacion Inicial
ZAVALA, Diana Educacién

Carolina




CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

1.Datos
e Variable a evaluar: Técnicas grafico plasticas
e Muestra piloto: 10 estudiantes de Educacion Inicial
e Edad: 4 afnos
e Institucidon educativa: N°1696 Nuevo Chimbote

e Lugar : Nuevo Chimbote

Estadistico utilizado:

Coeficiente de Cronbach

A partir de las varianzas, el alfa de Cronbach se calcula asi:

[ k ] Zf:lsig
a= || |1 =L
k—1 52

donde

. Sf es la varianza del item /,
. Sf es la varianza de los valores totales observados

e k es el nimero de preguntas o items.

Escala confiabilidad de Cronbach

confiabilidad

Coeficiente Nivel de Significado
confiabilidad

1 -Confiabilidad -Aceptado
perfecta

0.9 -Muy buena -Aceptado




0.8 -Buena -Aceptado
confiabilidad
0.7 -Confiable -Aceptado
0.6 -Poca confiabilidad -No Aceptado
0.5 -No es confiable -No Aceptado
0.4 -No es confiable -No Aceptado
0.3 -No es confiable -No Aceptado
0.2 -No es confiable -No Aceptado
0.1 -No es confiable -No Aceptado

-No es confiable




3. Resultados de prueba piloto:

Lista de Cotejo: Las técnicas gréafico plasticas

Actividades artisticas Desarrollo integral actitudes




4. ESTADISTICO DE LOS ELEMENTOS

N° ITEM MEDIA DECISION SITUACI
ON FINAL

Actividades artisticas

1 Elije la técnica de pintura que mas 2.2 9.45 Acepta
le agrada y lo aplica para realizar su do
trabajo.

2 Aplica técnicas de dibujo en la 1.8 8.56 Acepta
realizacion de obras que luego do
exhibe con satisfaccion

3 Aplica la técnica del collage para 1.8 8.56 Acepta
representar figuras de su entorno do

4 Modela diversos animales 2 8.56 Acepta
utilizando plastilina y explica las do
caracteristicas de lo representado.

5 Utilizar dactilo pintura para marcar 1.8 8.67 Acepta
huellas con manos y dedos do

Desarrollo Integral

6 Muestra el desarrollo de su 2.8 9.45 Acepta
coordinacion motora fina do
demostrando independencia de
partes y miembros

7 Generar nuevas ideas y las plasma 1.3 8.56 Acepta
en imagenes grafico plasticas do

8 Emite juicios de valor para expresar 3 8.56 Acepta
los sentimientos que le genera lo do

observado




9 Apreciar el arte en diversos estilos 2.2 8.67 Acepta

de manifestarse y lo expresa do
1 Expresa vivencias de su mundo 2.8 9.45 Acepta
0 interior mediante alguna disciplina do

artistica de su preferencia
Actitudes
1 Demuestra sensibilidad artistica al 1.3 8.56 Acepta
1 realizar diversos trabajos do
1 Se identifica con  diversas 3 8.56 Acepta
2 manifestaciones artisticas y do

comenta sus emociones
1 Reconoce los materiales a usar y 2 8.23 Acepta
3 los utiliza adecuadamente do
1 Demuestra sus emociones, ingenio 2 8.35 Acepta
4 y capacidad por el arte do
1 Demostrar interés por todo lo 2.4 9.45 Acepta
5 relacionado al arte y lo colecciona. do

5. RESUMEN DEL PROCESAMIENTO DE LOS DATOS
CASOS N %
CASOS: Validos 15 100.00
Excluidos 0 0




6. ESTADISTICO DE CONFIABILIDAD:

Alfa de Cronbach

N° de elementos

922

15

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO 1.

Nombre de instrumento

Lista de Cotejo: “Técnicas Grafico plasticas”

Variable a medir:

Técnicas Grafico plasticas

Autor:

Br. Agavita del Pilar Zambrano Burgos

Tipo de respuestas

Escala dicotomica:

Si No

NuUumero de items:

15

Nivel de medicion:

Bueno:  [21-30]
Regular: [11-20]

Minimo: [0 - 10]

Dimensiones de |la
variabley su numero de

items

Actividades artisticas: 5 items
Desarrollo Integral : 5 items

Actitudes : 5 items

Validacion

w0 D

Cuatro expertos:

Mg. Noriega Vizcarra Edith Paola

Linares Tapia, Blanca Lissette

Zegarra Zavala, Diana Carolina

Docente del TAET: Dr. Nicolas Alvarez C.

Confiabilidad

Prueba Alfa de Crombach
X =922 = perfecta

De confiabilidad de muy bueno a perfecto.




VARIABLE 2 COMPETENCIA CREATIVA

VARIABLE Definicion Definicion DIMENSIONES INDICADORES items Escala
Conceptual Operacional de
medicion
Es la Es la Preparacion Demuestra interés Se interesa por Escala
habilidad utilizacién por desarrollar desarrollar nominal:
para generar de la lista trabajos artisticos trabajos Sl=2
nuevas de cotejo artisticos NO=1
i ara - -
ideas y P Realiza Realiza Niveles
. evaluar la . .
Variable 2 conceptos a actividades actividades de la
partir de Incidencia plasticas con plasticas con
Competencia asociaciones de la . L. . variable:
i diversas técnicas diversas
creativa entre ideas y utilizacion fni Buena:
técnicas
conceptos de las 22-32
conocidos técnicas Trabaja de Trabaja de
; d da manera Regular:
para generar grafico- manera adecua 1191
nuevas plasticas. las técnicas adecuada las
soluciones a (Minedu plasticas técnicas Minimo:
los 2020) plasticas 0-10
problemas y Manifiesta  sus Expone sus
ideas con facilidad ideas con




situaciones a

afrontar.

(MINEDU
2020)

facilidad y las

defiende
Incubacion Demuestra interés Demuestra
en la realizacion interés en la
de su trabajo. realizacién  de
su trabajo.
Realiza trabajos Realiza trabajos
artistico por artistico por
iniciativa propia iniciativa propia
Demuestra Demuestra
dominio de los dominio de los
materiales que materiales que
utiliza utiliza
Experimenta con Experimenta
materiales antes con materiales
de usarlos antes de usarlos
Iluminacién Se expresa con Se expresa con

claridad cuando
aprecia su trabajo
y el de sus

compaferos

claridad cuando
aprecia su
trabajo y el de

Sus comparieros




Participa en

Participa en

actividades actividades
artisticas artisticas
diversas por
voluntad propia
Muestra Muestra
curiosidad por curiosidad  por

aprender diversas

técnicas  grafico

aprender

diversas

plasticas técnicas grafico
plasticas

Demuestra Demuestra

capacidad e capacidad e

ingenio  cuando
realiza alguna
técnica grafico

pléastica.

ingenio cuando
realiza alguna
técnica grafico

plastica.

Verificacion

Demuestra
conocimiento de
diversas técnicas

grafico plasticas

Demuestra
conocimiento de
diversas
técnicas grafico

plasticas




Ordena y limpia el

lugar de trabajo

Ordena y limpia
el lugar de

trabajo

Comunica sus
emociones

cuando realiza
alguna técnica

grafico plastica

Comunica sus
emociones

cuando realiza
alguna técnica

grafico plastica

Se identifica con la
realizacion de
actividades

artisticas.

Se identifica con
la realizacion de
actividades

artisticas.




LISTA DE COTEJO

Competencia creativa

l. Preparacion

N° items Sl NO
1 Se interesa por desarrollar trabajos artisticos
2 Realiza actividades plasticas con diversas
técnicas
3 Trabaja de manera adecuada las técnicas
plasticas
4 Expone sus ideas con facilidad y las defiende
[I. Incubacion
N° items Sl NO
5 Demuestra interés en la realizacion de su
trabajo.
6 Realiza trabajos artistico por iniciativa propia
7 Demuestra dominio de los materiales que
utiliza
8 Experimenta con materiales antes de usarlos
. lluminacion
N° items Sl NO
9 Se expresa con claridad cuando aprecia su
trabajo y el de sus compafieros
10 Participa en actividades artisticas diversas por
voluntad propia
11 Muestra curiosidad por aprender diversas
técnicas grafico plasticas




12

Demuestra capacidad e ingenio cuando
realiza alguna técnica grafico plastica.

IV. Verificacion

NO

items

Sl

NO

13

Demuestra conocimiento de diversas técnicas

grafico plasticas

14

Ordena y limpia el lugar de trabajo

15

Comunica sus emociones cuando realiza

alguna técnica grafico plastica

16

Se identifica con la realizacion de actividades

artisticas.

VAREMOS

Valor de las respuestas

Respuesta Valor
Si 2
No 1

Niveles de la variable: Técnicas grafico plasticas

Rango Valor
22 -32 Bueno
11-21 Regular

0-10 Minimo




Niveles de las dimensiones

Rango Valor
6-8 Bueno
4-5 Regular
0-3 Minima




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de Cotejo: Técnicas Grafico Plasticas
OBJETIVO : Recoger informacion de la variable Técnicas Grafico Plasticas

DIRIGIDO A : Nifos de 4 afios de la |.E. 628, Chimbote

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

N° Apellidos y Nombres Muy
Deficiente Regular Bueno Excelente
bueno
1 ALVAREZ CARRILLO, Nicolas X
2 NORIEGA VIZCARRA, Edith Paola X
3 LINARES TAPIA, Blanca Lissette X
4 ZEGARRA ZAVALA, Diana Carolina X




MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: COMPETENCIA CREATIVA

R
E
S
P
U Criterios de Evaluacion
E
S
T
A
Rela
Rela Rela cién Observacion
. T cién cién Relaci entr
Indicadores Items ) es
entr entr on e el
e la e la entre item
vari dim el y la
able ensi indica opci
y ony dor vy on
dim el los de
ensi indic items resp
n on ador uest
o a
o
Q ‘0
o] c
8 Q
= £ _|lol_]lol_|lo|_lo|_|oO
> o) 0n 2 n Z |l n 2 0p] Z 0n| 2




COMPETENCIA CREATIVA

Demuestra interés por Se interesa por
desarrollar  trabajos desarrollar trabajos
artisticos artisticos

Realiza  actividades Realiza actividades

plasticas con diversas

técnicas

plasticas con diversas

técnicas

Trabaja de manera

Trabaja de manera

utiliza

c

?8 adecuada las técnicas adecuada las técnicas

® lasti lasti

s plasticas plasticas

)

& Manifiesta sus ideas Expone sus ideas con
con facilidad facilidad y las defiende
Demuestra interés en Demuestra interés en la
la realizacion de su realizacion de su
trabajo. trabajo.
Realiza trabajos Realiza trabajos
artistico por iniciativa artistico por iniciativa

\S propia propia

2

Qo Demuestra dominio de Demuestra dominio de

S

e los materiales que los materiales que

utiliza




Experimenta con
materiales antes de

usarlos

Experimenta con
materiales antes de

usarlos

lluminacién

Se expresa  con
claridad cuando
aprecia su trabajo y el

de sus compafieros

Se expresa con claridad
cuando aprecia su
trabajo y el de sus

compaferos

Participa en

actividades artisticas

Participa en actividades
artisticas diversas por

voluntad propia

Muestra  curiosidad
por aprender diversas
técnicas grafico

plasticas

Muestra curiosidad por

aprender diversas
técnicas grafico
plasticas

Demuestra capacidad
e ingenio cuando
realiza alguna técnica

grafico pléstica.

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica grafico

plastica.




Verificacion

Demuestra
conocimiento de
diversas técnicas

grafico plasticas

Demuestra
conocimiento de
diversas técnicas

grafico plasticas

Ordena y limpia el

Ordena y limpia el lugar

lugar de trabajo de trabajo
Comunica sus Comunica sus
emociones cuando emociones cuando

realiza alguna técnica

grafico plastica

realiza alguna técnica

grafico plastica

Se identifica con la
realizacion de

actividades artisticas.

Se identifica con la
realizacion de

actividades artisticas.




MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: COMPETENCIA CREATIVA

materiales antes de usarlos

antes de usarlos

Egiz:u Criterios de Evaluacion
Relacién entre | Relacion entre | Relacion entre i| _Retacion
) § la variable y |la dimensiény | indicadory los e:f:pzé‘:!f:ey Observaciones
] -% Indicadores items kel lasssamal s respuesta
> £
() —
Lot B s 10 ks 1Q s O @ (®)
mw Z |» ; iy | Z w z =
Demuestra interés por | Se interesa por desarrollar
desarrollar trabajos | trabajos artisticos '/ / / V /
artisticos (
Realiza actividades | Realiza actividades plasticas / / l/ /
< plasticas con diversas | con diversas técnicas
> c técnicas
g g Trabaja de manera | Trabaja de manera /
E] © adecuada las técnicas | adecuada las técnicas \/ /
14 -4 plasticas plasticas
S: ) Manifiesta sus ideas con | Expone sus ideas con / F / Pd ﬂ
) s facilidad facilidad y las defiende
Z ‘Demuestra interés en la | Demuestra interés en la / / [/ / l/
= realizacion de su trabajo. realizacion de su trabajo.
E s Realiza trabajos artistico | Realiza trabajos artistico por / / / /
s 'S por iniciativa propia iniciativa propia
(@) 8 Demuestra dominio de los | Demuestra dominio de los / l/ / l/ / Y
o S materiales que utiliza materiales que utiliza
8 Experimenta con | Experimenta con materiales / / l/ (/




Muestra curiosidad por
aprender diversas técnicas
_grafico plasticas

Muestra curiosidad por
aprender diversas técnicas
grafico plasticas

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica  grafico
plastica.

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica grafico
plastica.

Demuestra  conocimiento
de diversas técnicas grafico
plasticas

Demuestra conocimiento de
diversas técnicas grafico
plasticas

Ordena y limpia el lugar de
trabajo

Ordena y limpia el lugar de
trabajo

Comunica sus emociones
cuando realiza alguna
técnica grafico plastica

Comunica sus emociones
cuando realiza alguna
técnica grafico plastica

Se identifica con la
realizacion de actividades
artisticas.

Se identifica con la
realizacién de actividades
artisticas.




MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: COMPETENCIA CREATIVA

materiales antes de usarlos

antes de usarlos

Egiz:u Criterios de Evaluacion
Relacién entre | Relacion entre | Relacion entre i| _Retacion
) § la variable y |la dimensiény | indicadory los e:f:pzé‘:!f:ey Observaciones
] -% Indicadores items kel lasssamal s respuesta
> £
() —
Lot B s 10 ks 1Q s O @ (®)
mw Z |» ; iy | Z w z =
Demuestra interés por | Se interesa por desarrollar
desarrollar trabajos | trabajos artisticos '/ / / V /
artisticos (
Realiza actividades | Realiza actividades plasticas / / l/ /
< plasticas con diversas | con diversas técnicas
> c técnicas
g g Trabaja de manera | Trabaja de manera /
E] © adecuada las técnicas | adecuada las técnicas \/ /
14 -4 plasticas plasticas
S: ) Manifiesta sus ideas con | Expone sus ideas con / F / Pd ﬂ
) s facilidad facilidad y las defiende
Z ‘Demuestra interés en la | Demuestra interés en la / / [/ / l/
= realizacion de su trabajo. realizacion de su trabajo.
E s Realiza trabajos artistico | Realiza trabajos artistico por / / / /
s 'S por iniciativa propia iniciativa propia
(@) 8 Demuestra dominio de los | Demuestra dominio de los / l/ / l/ / Y
o S materiales que utiliza materiales que utiliza
8 Experimenta con | Experimenta con materiales / / l/ (/




Muestra curiosidad por
aprender diversas técnicas
| grafico plasticas

Muestra curiosidad por
aprender diversas técnicas
rafico plasticas

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica  grafico
plastica.

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica grafico
plastica.

Demuestra  conocimiento
de diversas técnicas grafico
plasticas

Demuestra conocimiento de
diversas técnicas grafico
plasticas

Ordena y limpia el lugar de
trabajo

Ordena y limpia el lugar de
trabajo

Comunica sus emociones
cuando realiza alguna
técnica grafico plastica

Comunica sus emociones
cuando realiza alguna
técnica grafico plastica

Se identifica con la
realizacion de actividades
artisticas.

Se identifica con la
realizacion de actividades
artisticas.

Linares Tapia Blanca Lissette
MAGISTER EN EDUCACION
EDUCACION INICIAL



MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO:
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo: COMPETENCIA CREATIVA

materiales antes de usarlos

antes de usarlos

Egiz:u Criterios de Evaluacion
Relacién entre | Relacion entre | Relacion entre i| _Retacion
) § la variable y |la dimensiény | indicadory los e:f:pzé‘:!f:ey Observaciones
] -% Indicadores items kel lasssamal s respuesta
> £
() —
Lot B s 10 ks 1Q s O @ (®)
mw Z |» ; iy | Z w z =
Demuestra interés por | Se interesa por desarrollar
desarrollar trabajos | trabajos artisticos '/ / / V /
artisticos (
Realiza actividades | Realiza actividades plasticas / / l/ /
< plasticas con diversas | con diversas técnicas
> c técnicas
g g Trabaja de manera | Trabaja de manera /
E] © adecuada las técnicas | adecuada las técnicas \/ /
14 -4 plasticas plasticas
S: ) Manifiesta sus ideas con | Expone sus ideas con / F / Pd ﬂ
) s facilidad facilidad y las defiende
Z ‘Demuestra interés en la | Demuestra interés en la / / [/ / l/
= realizacion de su trabajo. realizacion de su trabajo.
E s Realiza trabajos artistico | Realiza trabajos artistico por / / / /
s 'S por iniciativa propia iniciativa propia
(@) 8 Demuestra dominio de los | Demuestra dominio de los / l/ / l/ / Y
o S materiales que utiliza materiales que utiliza
8 Experimenta con | Experimenta con materiales / / l/ (/




Muestra curiosidad por
aprender diversas técnicas
| grafico plasticas

Muestra curiosidad por
aprender diversas técnicas
grafico plasticas

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica grafico
plastica.

Demuestra capacidad e
ingenio cuando realiza
alguna técnica grafico
plastica.

Demuestra  conocimiento
de diversas técnicas grafico
plasticas

Demuestra conocimiento de
diversas técnicas grafico
plasticas

Ordena y limpia el lugar de
trabajo

Ordena y limpia el lugar de
trabajo

Comunica sus emociones
cuando realiza alguna
técnica grafico plastica

Comunica sus emociones
cuando realiza alguna
técnica grafico plastica

Se identifica con la
realizacion de actividades
artisticas.

Se identifica con la
realizacion de actividades
artisticas.

iana Carolina
MAGISTER 5N EDUCACION
EDUCACION INICIAL




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de Cotejo: Competencia Creativa
OBJETIVO : Recoger informacion de la variable Competencia creativa

DIRIGIDO A : Nifos de 4 afios de la |.E. 628, Chimbote

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

N° Apellidos y Nombres Muy
Deficiente Regular Bueno Excelente
bueno
1 ALVAREZ CARRILLO, Nicolas X
2 NORIEGA VIZCARRA, Edith Paola X
3 LINARES TAPIA, Blanca Lissette X
4 ZEGARRA ZAVALA, Diana Carolina X




Confiabilidad del instrumento

7.Datos
e Variable a evaluar: Competencia creativa
e Muestra piloto: 10 estudiantes de Educacion Inicial
e Edad: 4 afios
e Institucidon educativa: N°1696 Nuevo Chimbote

e Lugar : Nuevo Chimbote

Estadistico utilizado:

Coeficiente de Cronbach

A partir de las varianzas, el alfa de Cronbach se calcula asi:

[ k ] Zf:lsig
a= || |1 =L
k—1 52

donde

. Sf es la varianza del item /,
. Sf es la varianza de los valores totales observados

e k es el nimero de preguntas o items.

Escala confiabilidad de Cronbach

confiabilidad

Coeficiente Nivel de Significado
confiabilidad

1 -Confiabilidad -Aceptado
perfecta

0.9 -Muy buena -Aceptado




0.8 -Buena -Aceptado
confiabilidad
0.7 -Confiable -Aceptado
0.6 -Poca confiabilidad -No Aceptado
0.5 -No es confiable -No Aceptado
0.4 -No es confiable -No Aceptado
0.3 -No es confiable -No Aceptado
0.2 -No es confiable -No Aceptado
0.1 -No es confiable -No Aceptado

-No es confiable




9. Resultados de prueba piloto:

Lista de Cotejo: Las técnicas gréafico plasticas

10.




11.ESTADISTICO DE LOS ELEMENTOS

N ITEM MEDIA DECISION SITUACI
o ON FINAL

Preparacién

Se interesa por desarrollar trabajos 2.2 9.45 Aceptado
artisticos
2 Realiza actividades plasticas con 1.8 8.56 Aceptado

diversas técnicas

3 Trabaja de manera adecuada las 1.8 8.56 Aceptado

técnicas plasticas

4 Expone sus ideas con facilidad y las 2 8.56 Aceptado
defiende

Incubacion

5 Demuestra interés en la realizacion 2.8 9.45 Acepta
de su trabajo. do

6 Realiza trabajos artistico por 1.3 8.56 Acepta
iniciativa propia do

7 Demuestra dominio de los 3 8.56 Acepta
materiales que utiliza do

8 Experimenta con materiales antes 2.2 8.67 Acepta
de usarlos do

lluminacion

9 Se expresa con claridad cuando 2.2 9.45 Aceptado

aprecia su trabajo y el de sus

compafieros

Participa en actividades artisticas 1.8 8.56 Aceptado
0 diversas por voluntad propia
1 Muestra curiosidad por aprender 1.8 8.56 Aceptado
1

diversas técnicas grafico plasticas




actividades artisticas.

Demuestra capacidad e ingenio 2 8.56 Aceptado

cuando realiza alguna técnica

grafico pléastica.

Verificacion

Demuestra conocimiento de 2.8 9.45 Acepta

diversas técnicas grafico plasticas do

Ordena y limpia el lugar de trabajo 1.3 8.56 Acepta
do

Comunica sus emociones cuando 3 8.56 Acepta

realiza alguna técnica grafico do

plastica

Se identifica con la realizacion de 2.2 8.67 Acepta

do




12. RESUMEN DEL PROCESAMIENTO DE LOS DATOS

CASOS N %
CASOS: Validos 16 100.00
Excluidos 0 0

13.ESTADISTICO DE CONFIABILIDAD:

Alfa de Cronbach

N° de elementos

875

16




FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO 1.

Nombre de instrumento

Lista de Cotejo: “Técnicas Grafico plasticas”

Variable a medir:

Técnicas Grafico plasticas

Autor:

Br. Agavita del Pilar Zambrano Burgos

Tipo de respuestas

Escala dicotomica:

Si No

NUmero de items:

15

Nivel de medicion:

Bueno:  [21-30]
Regular: [11-20]

Minimo: [0 - 10]

Dimensiones de |la
variabley su numero de

items

Preparacion : 4 items
Incubacion 1 4 items
[luminacion 1 4 jitems

Verificacion 4 items

Validacion

© N o O

Cuatro expertos:

Mg. Noriega Vizcarra Edith Paola

Linares Tapia, Blanca Lissette

Zegarra Zavala, Diana Carolina

Docente del TAET: Dr. Nicolas Alvarez C.

Confiabilidad

Prueba Alfa de Crombach
X =0.875 = perfecta

De confiabilidad de muy bueno a perfecto.




Data 1

Nivel de técnicas grafico plasticas en nifios de cuatro afios de la I.LE. N°628
“Cesar Vallejo”, Chimbote-2020.

No ACTIVIDADES DESARROLLO ACTITUDES TECNICAS
ARTISTICAS INTEGRAL GRAFICO
PLASTICAS

1 8 6 4 18

2 7 9 7 23

3 6 4 5 15

4 8 10 10 28

5 5 3 3 11

6 7 5 3 15

7 8 9 7 27

8 4 6 6 16

9 4 3 4 11

10 5 6 4 15

11 6 4 3 13

12 6 3 4 13

13 9 7 8 27

14 8 9 10 27

15 4 3 4 11

16 3 2 3 8

17 6 5 4 15

18 4 3 3 10

19 7 9 8 24

20 5 4 6 15

21 9 8 10 27

22 5 3 7 15

23 3 5 4 12




24 9 9 8 28
25 7 4 6 17
26 2 4 3 9
27 5 4 6 15
28 4 3 2 9

) 169 150 155 474
X 6.0 54 55 16.9
02 5.3 5.9 6.6 43.7
S 2.3 2.4 2.6 6.6




Data 2

La competencia creativa en nifios de cuatro afios de la I.E. N°628 “Cesar
Vallejo”, Chimbote-2020.

N Preparaci Incubaci Iluminaci Verificaci Competen
on on on on cia
creativa
1 5 7 6 5 23
2 3 2 4 4 13
3 4 3 5 6 18
4 5 3 3 2 13
5 7 5 6 8 26
6 4 5 3 6 18
7 4 3 4 3 14
8 5 4 6 4 19
9 6 9 8 9 32
6 5 7 5
23
0
8 9 6 5
28
1
7 5 6 4
22
2
5 3 4 3
15
3
2 4 3 5
14
4
5 4 5 4
18
5
9 7 8 5
29
6 4 4 5
19
7




7 4 6 3
20
8
3 2 4 2
11
9
7 4 3 5
19
3 1 3 2
9
7 6 5 6
24
5 4 5 4
18
4 3 3 4
14
2 4 6 3 6
19
8 5 7 4
24
5 7 3 4
19
2 8 8 6 7
29
8
> 152 132 136 130 550
X 5.4 4.7 4.9 4.6 19.6
) 3.2 4.2 2.6 2.8 33.7
S 1.8 2.1 16 1.7 5.8




