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Resumen

En la educacion virtual que se vive en la actualidad, los proyectos de
caracteristicas autbnomas son importantes para que el estudiante pueda ser el
constructor de su conocimiento, es por ello que se plantea como objetivo el
determinar la relacion de los proyectos interdisciplinarios con el aprendizaje virtual
de la escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, para lo cual
se trabaj6 con una metodologia basada en un enfoque de investigacion cuantitativo,
de tipo aplicada, de disefio no experimental y correlacional, planteando una muestra
de 255 alumnos pertenecientes a la institucion en la que se basa el estudio, a los
cuales se les aplico dos encuestas en torno a las variables, un cuestionario de
proyectos interdisciplinarios y un cuestionario de aprendizaje virtual, donde se
obtuvo como principales resultados que 70% de los encuestados son casi siempre
responsables con la realizaciébn de sus actividades en torno a los proyectos
interdisciplinarios, asi mismo otro 75% expresan que son autbnomos para realizar
los mismos y finalmente el 73% comenta que siempre tienen el apoyo de sus
docentes o profesores a la hora de necesitar una guia sobre sus proyectos. En
conclusiéon, se determina que los proyectos interdisciplinarios y el aprendizaje
virtual poseen una correlacion positiva moderada ya que obtuvo un valor de
Pearson de 0,579.

Palabras  clave: proyectos, educacion virtual, aprendizaje,
responsabilidad, autonomia
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Abstract

In today's virtual education, projects with autonomous characteristics are
important so that the student can be the builder of their knowledge, which is why the
objective of determining the influence of interdisciplinary projects on virtual learning
is established. from the basic education school, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021,
for which we worked with a methodology based on a quantitative research
approach, of an applied type, of non-experimental and correlational design,
proposing a sample of 255 students belonging to the institution in which the study
is based, to which two surveys were applied around the variables, an
interdisciplinary project questionnaire and a virtual learning questionnaire, where it
was obtained as the main results that 70% of the respondents are almost always
responsible for carrying out their activities around interdisciplinary projects, as well
as another 75% They express that they are autonomous to carry out the same and
finally 73% comment that they always have the support of their teachers or
professors when they need guidance on their projects. In conclusion, it is
determined that interdisciplinary projects and virtual learning have a moderate

positive correlation since it obtained a Pearson value of 0.579.

Keywords: projects, virtual education, learning, responsibility, autonomy
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I. INTRODUCCION

A nivel mundial, 160 paises cerraron las puertas de sus instituciones
educativas, transformando al proceso de educacion a una metodologia netamente
virtual, 87% de la poblacion estudiantil fue afectada en el proceso, por lo que se
tuvo que realizar reformas que ayudaran al desarrollo de los procesos educativos
gue se llevan a cabo, inclusive, aquellos que tienen que ver con la gestion y
asesoria de los diferentes proyectos escolares, incluyendo los interdiscilplinarios,

que forman parte de algunos paises latinoamericanos (UNESCO, 2020).

Estrada, et, al., (2020) comenta que el desarrollo de la educacion virtual
presenta un rechazo del (44%), de acuerdo al estudio que realizé en una
universidad peruana, el restante de la poblacion analizada se muestra indiferente,
lo que es un aspecto negativo para el desarrollo de los procesos educativos, los
cuales necesitan de atencion y concentracion que se dan de forma efectiva gracias
a los intereses, aspecto que no se evidencia en esta metodologia virtual, lo que a

su vez complica el desarrollo de proyectos interdisciplinarios.

En el Ecuador, desde el surgimiento de la pandemia producto del Covid19,
se emite el Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A, del 30 de
abril del 2020, con el cual intent6 preparar a la comunidad educativa a un trabajo
remoto, es decir, a desarrollar los procesos educativos desde el campo virtual, de
manera que, debido a los problemas sanitarios de ese afio, tanto estudiantes,
docentes , directivos y representantes tuvieron que acoplarse a nuevas
metodologias de trabajo que se basaban en el mundo digital, lo que hizo que todos
los trabajos escolares también se presentaran y elaboraran de dicha forma,
incluyendo los proyectos interdisciplinarios, los cuales fueron planeados como una
alternativa para continuar con la educacion de manera autbnoma (MINEDUC,
2021).

A nivel local en la escuela de educacion basica Diecinueve de Mayo, se
evidencia una clara problematica en el desarrollo o asistencia que reciben los
estudiantes en torno a la elaboracién de sus proyectos interdisciplinarios, ya que,
al darse de forma virtual, muchas veces se pierde la conexién, no se posee lo

recursos para hacerlo, el profesor no graba la sesion o tiene poco tiempo para la
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tutoria, lo que le produce al alumno una dificultad para continuar y finalizar su

proyecto.

En torno a dicha problematica surge la siguiente formulacion del problema
¢, Como se relacionan los proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de
los estudiantes de la escuela de educacién basica, Diecinueve de Mayo, Balzar
2021? y su sistematizacion o preguntas especificas en base a (i) ¢Como se
relaciona la responsabilidad de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios
de la escuela de educacion béasica, Diecinueve de Mayo, Balzar 20217?; (ii) ¢ Como
se relaciona la autonomia de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios
de la escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 20217; (iii) ¢ Cémo
se relaciona el apoyo presentado por los docentes en educacion virtual con los
proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacion basica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 20217.

El presente trabajo se justifica debido a la importancia de desarrollar un
analisis de los proyectos interdisciplinarios que se dan en la actualidad dentro de la
educacion virtual, pudiendo comprender en ello el nivel de responsabilidad,
autonomia y apoyo presenta los estudiantes y docentes durante el desarrollo de

estos proyectos.

Se realiza este trabajo debido a que los estudiantes escuela de educacion
béasica, Diecinueve de Mayo, Balzar no presentan un buen desarrollo durante la
realizacion de los proyectos interdisciplinarios, es mas en su mayoria, se reconoce
que gran parte de su trabajo es realizado por sus padres o representantes, esto se
da debido a la falta de interés del alumno, falta de apoyo por parte del docente o
una mala metodologia de explicacion, por lo cual es importante desarrollar esta
investigacion para comprender cual es el nivel de responsabilidad que poseen, asi
como la autonomia y el apoyo del docente durante la educacion remota o virtual,
de forma que se establezca la relacion de los proyectos interdisciplinarios en la

educacion virtual.

El presente trabajo se basa en la teoria constructivista, debido a que se
relaciona con el enfoque por el cual fueron creados los proyectos interdisciplinarios,
ya que buscan que el estudiante aprenda a través de la autonomia y la creacién de

Sus propios conocimientos a traveés de la experiencia; esta teoria también se apoya



con el aprendizaje activo, en el que como su nombre lo indica, se trata de aprender

trabajando de forma autonoma (Vilca, 2017).

El objetivo general en el que se basa el desarrollo del presente trabajo es
Determinar la relacion de los proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual
de la escuela de educacién basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, con sus
objetivos especificos (i) Evaluar la relacion de la responsabilidad de los estudiantes
con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacion basica, Diecinueve
de Mayo, Balzar 2021; (ii) Evaluar la relacion de la autonomia de los estudiantes
con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacion basica, Diecinueve
de Mayo, Balzar 2021; (iii) Identificar la relacion del apoyo presentado por los
docentes en educacion virtual con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de

educacion bésica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021.

En base a estos objetivos se establecen las siguientes hipétesis, siendo la
general Los proyectos interdisciplinarios poseen relacion con el aprendizaje virtual
de la escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021, con sus
hipétesis especificos (i) La responsabilidad de los estudiantes tiene relacién con los
proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacion basica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 2021; (ii) La autonomia de los estudiantes tiene relacion con los
proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacion basica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 2021; (iii) ElI apoyo presentado por los docentes en educacién virtual
tiene relacién con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacién

basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021.



Il. MARCO TEORICO

Dentro del ambito internacional, se evidencia el trabajo de Esquicha (2018)
quien en su estudio Aprendizaje basado en tareas en un entorno virtual de
aprendizaje, realizado en Chile, expresa un analisis de los desafios de la educacion
virtual en el desarrollo de proyectos como lo es la produccién de escritura en
aleman, por lo cual, el autor hace uso de una metodologia de tipo cualitativa para
el desarrollo del estudio e interpretacién de documentos con el que se relaciona la
problematica; como resultados se determind que los entornos visuales requieren
de un mayor trabajo autonomo, por lo que si el estudiante no se encuentra
completamente comprometido, se evidenciara dificultades para comprender y
aprender, en conclusion, la educacion virtual y el aprendizaje dentro de este campo

requiere de un compromiso de las partes que forman el proceso de educacion.

De igual forma, Gonzélez, Villota y Riofrio (2019) comenta en su estudio
Modelos de aprendizaje virtuales y presenciales en lecto-escritura, realizado en
Colombia, un analisis comparativo de los modelos de aprendizaje virtual y
presencial para determinar la efectividad de uno u otro en los procesos de lecto-
escritura, para ello hace uso de una metodologia cualitativa, desarrollando una
observacion a 80 estudiantes, ademas de la recopilacion documental de términos
relevantes a nivel nacional e internacional, obteniendo como resultados, que en
aspectos de lecto-escritura es imprescindible un seguimiento presencial, por lo que
en conclusion los entornos de aprendizaje virtuales pueden contrastar con los
procesos de ensefianza, ya que puede ser favorecedor si la tematica no requiere

una revision presencial y seguimiento constante.

De acuerdo con Franco (2017) en su trabajo realizado en Venezuela, titulado
Rol del tutor en el contexto del aprendizaje virtual, se evidencia un estudio del rol
del docente o tutor en los procesos de enseflanza-aprendizaje y al afectividad de
los mismos, para ello hace uso de una metodologia tipo descriptiva, con disefio de
campo y documental, en la cual se profundiza con el andlisis de los diferentes
documentos y bases cientificas sobre la realidad problematica, obteniendo como
resultado que el docente o tutor posee una relacién significativa con el desarrollo y
elaboracion de los proyectos interdisciplinarios que se llevan a cabo como parte de

los procesos de ensefianza aprendizaje, por lo que esta funcion se afianza con la



inclusion de nuevos entornos educativos, en conclusién se determina que el
docente debe poseer competencias y habilidades altamente efectivas para la
realizacion de tutorias al momento de asistir a sus estudiantes en sus diferentes

proyectos, sobre todo de tipos interdisciplinarios.

Asi mismo, Torres et al.,, (2020), en su estudio Ludicidad aplicada en
Entornos de aprendizaje virtual, realizado en Brasil, exponen una indagacion
basada en determinar de qué forma a avanzado los procesos educativos y como
se relacionan los entornos virtuales con la ensefianza y el aprendizaje, por lo que
su metodologia es de tipo exploratoria y cualitativa, es por ello que los autores,
realizaron una indagacion bibliografica de diferentes documentos que exponen
informacion relevante sobre la realidad problematica, obteniendo como resultados
gue la implementacion de entornos de aprendizaje virtuales y de educacion a
distancia enfrentan desafios en los que se involucra el compromiso, el acceso y las
habilidades minimas necesarias para el desarrollo, sobre todo a la hora de
gestionar las tareas y proyectos que realiza el estudiante, puesto que las
dificultades de las tutorias y asesorias son mayores a través de un entorno digital,
es por ello que en conclusién se evidencia que si bien la educacién virtual es
compleja y posee retos importante, estos pueden superarse si se presentan

espacios adecuados y motivacion para ensefar y aprender.

Finalmente, Chacoén, Rodriguez y Burguet (2020) en su trabajo investigativo
Aprendizaje basado en problemas para la ensefianza de la matematica en un
entorno virtual de aprendizaje, realizado en La Habana, se evidencia un analisis del
proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) a través de un entorno virtual, para ello,
como disefio metodoldgico hace uso de un estudio etimoldgico y la implementacion
de estrategias didacticas para determinar el desenvolvimiento de estudiantes y
docentes en la realizacién de tareas y proyectos interdisciplinarios, obteniendo
como resultados que el PEA necesita del desarrollo de estrategias especificas a lo
gue se quiere ensefiar, determinando en ella las facilidades que los entornos
virtuales proporcionan por sus diversas aplicaciones que pueden beneficiar la
busqueda de la informacién y la asistencia que necesitan los estudiantes, sobre
todo en los proyectos interdisciplinarios. En conclusion, los entornos virtuales

aportan significativamente a los PEA, debido al manejo de sus diferentes



aplicaciones, pero esto dependera de las habilidades y nivel de competencias del

tutor o docente, para llevarlas a cabo.

Dentro del ambito nacional, se evidencia el trabajo de Rodriguez et al.,
(2020), Modelo de formacion constructivista en el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual, en el que se establece un estudio de los nuevos retos de los
entornos virtuales en los procesos de ensefianza, basados en una metodologia
cualitativa con el fin de incluir un andlisis de las cualidades y principios del modelo
de formacion constructivista, a través de la consulta de expertos, obtenido como
resultados que el modelo de educacion constructivista virtual, puede desarrollarse,
ya que segun los expertos es un proyecto muy adecuado, en conclusién, puede
implementarse proyectos de aprendizaje constructivista, como lo son el desarrollo
de proyectos interdisciplinarios, donde los estudiantes deben buscar y desarrollar
sus tematicas de forma individual a través de un esfuerzo propio, pero para ello es

imprescindible que el estudiante posea habilidades de aprendizaje autbnomo.

Segun, Chavez, Rivera, y Haro (2020) en su estudio Percepcion de la
educacion virtual en instituciones de educacion, realiza un analisis de la
conectividad para la educacion virtual con las instituciones educativas,
determinando que probleméticas surgen en el desarrollo de este tipo de procesos,
por ello hace uso de una metodologia de investigacion explicativa y descriptiva,
basada en un disefio transversal y enfoque cualitativo y cuantitativo, aplicando
encuestas como instrumentos de recoleccién de datos primarios, a docentes y
estudiantes dentro de la institucién estudiada y obteniendo como resultados que se
evidencia que con el desarrollo clases virtuales, disminuye el nexo entre docente y
estudiante lo que afecta a procesos como la revision de tareas y retroalimentacion
de las mismas, asesorias o tutorias de los docentes en torno a los proyectos
escolares o interdisciplinarios, por lo que la organizacién de grupos y direccion de
los mismos, es limitada; en conclusion, si bien si existen ventajas dentro de los
entornos de educacion virtual, también es importante reconocer las dificultades
presentes como la falta de conocimientos, necesidad de habilidades de asesoria,
dificil acceso y sobre todo la disminucién de la interaccion entre quienes componen

el aula.



Chong y Marcillo (2020), en su trabajo investigativo, Estrategias pedagogicas
innovadoras en entornos virtuales de aprendizaje, analiza los entornos de
aprendizaje virtuales y la inclusion de estrategias que porten mejoras significativas
al procesos de ensefianza-aprendizaje, por lo que para lograrlo utiliza una
metodologia basada en un enfoque cualitativo, con el cual establecen una
indagacion documental, con lo cual se obtiene como resultado que para el
desarrollo de entornos virtuales es imprescindible la inclusion de estrategias que
ayuden al estudiante y al docente a familiarizarse con los aplicativos y comprender
de forma efectiva las teméticas. En conclusion, la clave para el desarrollo correcto
de una educacion virtual esta en la inclusion de estrategias que permitan establecer

experiencias motivadoras y dinamicas para disminuir la desercidn escolar.

De igual forma se evidencia el trabajo de Pérez, Suarez y Rosillo (2018) La
educacioén virtual interactiva, el paradigma del futuro, en el cual establece como
objetivo de contextualizar los procesos educativos dentro del Ecuador en torno a la
realidad virtual, utilizando como meétodo investigativo la revision documental,
estableciendo en ello procesos de observacion y recoleccion de informacion
secundaria, con la cual se obtuvo como resultado que el profesorado no se
encuentra capacitado el 100% para ejercer una educacion virtual de calidad, es
mas pocos son los docentes quienes conocen y logran explotar las facilidades de
las herramientas digitales. En conclusion, el Ecuador aun se encuentra en un punto,
donde su proceso educacional no es el suficientemente afectivo y eficaz para

considerarlo de calidad.

Por ultimo, Cedefio (2019) en su estudio Entornos virtuales de aprendizaje y
su rol innovador en el proceso de ensefianza, expone un analisis ambientes
virtuales de aprendizaje, en torno a la ponderacion y relevancia que han adquirido
en la actualidad, determinando en ello la necesidad de incluir estrategias
pedagdgicas innovadoras, para lograr su objetivo hace uso de una metodologia de
investigacion corte cualitativo, aplicando una encuesta a un total de 100 estudiantes
gue cursan el bachillerato en la Unidad Educativa Ambato, de forma que a través
de ella se puedan describir las actitudes de los mismos ante los entornos de
aprendizaje virtual, obteniendo como resultados que la calidad educativa no

depende de la herramienta tecnolégica, sino del entorno educativo que el docente



y el estudiante logren crear para hacer efectivo el proceso de ensefianza. En
conclusién, se puede determinar que los entornos virtuales poseen una
caracteristica innovadora, que impulsa al desarrollo de la calidad educativa, mas

no la representa.

Una de las teorias mas importantes en la que se basa el presente trabajo
investigativo es la constructivista, con la cual se expresa que los principios en los
gue se basa el aprendizaje es en la creacién del propio conocimiento a través de
las experiencias que el estudiante pueda tener dentro del mundo real y externo
(Moreno, et, &l., 2017); el constructivismo o es nuevo en el marco de la educacion,
sin embargo, si se estan incluyendo nuevas metodologias de trabajo para impulsar
esta teoria como los es el caso de los proyectos interdisciplinarios que se
implement6 con el fin de desarrollar un aprendizaje autbnomo por parte de los

alumnos en torno a el aprendizaje virtual que se vive en la actualidad.

Otra de las teorias que sustentan este trabajo es el del aprendizaje activo, la
cual tiene como base de analisis la teoria constructivista, con la diferencia en el que
se incluye la satisfaccion de la curiosidad del sujeto al construir su aprendizaje, de
manera que pueda darle sentido al mundo en el que se desarrolla (Zare, et, al.,
2019). Por ello es que se incluye los proyectos interdisciplinarios en la educacion
virtual, debido a que es imprescindible que el estudiante empiece a comprender el
porqué de la situacién y genere informacién sobre lo que sucede, como afecta al
hombre y la necesidad de continuar con la educacién (Aristizabal et &l., 2018).

Este trabajo también se basa en el enfoque del Aprendizaje basado en
proyectos (ABPr) Es una estrategia de ensefianza alternativa disefiada para
superar las deficiencias de los modelos mecéanicos y de memoria tradicionales y
convertirse en una herramienta para trabajar con estudiantes de diferentes
habilidades y estilos de aprendizaje (Doménech et al., 2019). Muchos
investigadores docentes que estudian ABPr han dado sus propias definiciones. Las
siguientes son algunas de las definiciones mas estrechamente relacionadas con el

proposito de este proyecto (Vilca, 2017).

La primera variable del presente estudio se basa en los proyectos
interdisciplinarios, los cuales se basan en trabajos investigativos con los cuales se

intenta generar una construccion de sus propios conocimientos por parte del



estudiante, ademas de impulsar el habito investigativo tanto de docentes como de
alumnos a través del desarrollo de las diferentes tematicas de indagacion que se

presentan (Carranza P. F., 2017).

A nivel global los proyectos interdisciplinarios se han realizado en torno a la
preparacion formal del sujeto, es decir en educacion superior como parte de sus
desarrollo como profesional, es muy actual la inclusion de estos proyectos dentro
de la educacién en escuelas o colegios, esto debido a la pandemia que afecto el
desarrollo normal del proceso educativo, teniéndose que implementarse nuevos
enfoques y metodologias de trabajo para continuar con la educacion (Gutiérrez &
Diaz, 2020).

En términos de estructura, los cursos prioritarios se organizan de acuerdo
con los objetivos de los proyectos interdisciplinarios, y se pueden construir en
proyectos contextuales, de modo que los estudiantes puedan recibir copias
impresas en casa, lo que permite partir de la autonomia del conocimiento de los
estudiantes con la ayuda de la Ley. Este trabajo se hace posible. Los maestros se

convierten en representantes de supervisores y consejeros (Condor et al., 2021).

Los proyectos interdisciplinarios se desarrollan como recursos que atienden
las necesidades y requerimientos de aprendizaje de los estudiantes, por lo que los
docentes de un mismo grado o del mismo grado deben adaptarse a esta
construccion interdisciplinaria y proponer diferentes tipologias segun el ritmo y estilo
de aprendizaje de los estudiantes. Siendo la principal estrategia la posibilidad de

estudio en casa y actividades de apoyo emocional (Koch et al., 2017).

De acuerdo con Naranjo y Herrefio (2019) el desarrollo de proyectos
interdisciplinarios requiere una estructura organizacional que incluya miembros con
las siguientes funciones: lider de tareas o &area de conocimiento, coordinador,
equipo informador, director, equipo de revision cientifica independiente y comité
directivo. Teniendo en cuenta los aspectos interdisciplinarios, es necesario que
haya alguien responsable de la relacion con los interesados en el proyecto
(Carranza et al., 2017).

La primera dimensién es la responsabilidad, la cual segun Sanchez (2018)
se trata de un valor humano con el cual se demuestra la capacidad del sujeto para

comportarse y actuar de forma correcta de acuerdo a lo esperado de forma social
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y a las normas impuestas en la sociedad, el desarrollo de esta dimension en la
educaciéon ayuda a desarrollar el compromiso y desarrollar en el sujeto la
comprension de las obligaciones personales que como individuos posee dentro de

un sistema.

En torno a esta dimension, se evidencian dos indicadores, inicialmente
basado en la moralidad la cual tiene relacion con la caracterizacion de
responsabilidad como un valor, determinando que el sujeto debe conocer sus
limitaciones morales para generar responsabilidad (Buldakova & Suyatinov, 2019),
pudiendo comprender lo bueno de entregar un trabajo a tiempo y lo malo de no
hacerlo; de la misma manera se evidencia el segundo indicador, el cual se trata del
cumplimiento, basado en la capacidad del sujeto para comprometerse y efectuar la

labora asignada con eficacia y eficiencia (Escudero, et, al., 2018).

La segunda dimensién de autonomia la cual, de acuerdo a Maldonado, et,
al., (2019) se basa en la capacidad que adquiere un sujeto para controlar su forma
de aprender, asi como regular y dirigir las metodologias que utiliza para lograr su
proposito, planteando metas progresivas que se acoplen al espacio en el que se
encuentray a lo que se requiere estudiar; para un aprendizaje autbnomo, el sujeto
debe saber tomar decisiones de forma correcta y en busqueda de la mejora de su
formacion integral, como persona, como estudiante y como futuro profesional
(Rodriguez, 2020).

Es en base a ello que, Veldzquez y Santiesteban (2019) expone que los
indicadores de la autonomia son tomar el control y autodirecciéon del aprendizaje,
la primera se basa en la capacidad para controlar las habilidades y las metodologias
con las que pueda dirigir en conocimiento en construccion, por lo que se sustenta
con el segundo indicador que trata de autodireccion, basado en gestionar de forma
correcta los datos e informacién que obtienen a través del proceso de aprendizaje

auténomo.

Por ultimo en la tercera dimension, la cual se trata del apoyo docente, de
acuerdo con Rodriguez, et, al., (2020) se basa en la ayuda que percibe el estudiante
como parte del proceso educativo, ademas de formar parte del seguimiento a la
efectividad y compresion de la informacién ensefiada por el proceso y aprendida

por el estudiante, esta dimensidn se relaciona con los proyectos interdisciplinarios
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ya que al tratarse de un proceso auténomo es importante que el docente guie el
aprendizaje y exponga su punto de vista para que el alumno no desarrolle

conocimientos equivocados o erréneos.

En torno a las bases tedricas de la segunda variable sobre el aprendizaje
virtual que segun Awang, et, al., (2018) se trata de entornos virtuales de aprendizaje
en los que se incluyen metodologias de trabajo referentes a herramientas digitales
gue ayuden al proceso de ensefianza a través de plataformas y sistemas que
permiten la interaccion de los participantes de forma remota o en linea, creando un
nuevo medio de experiencia de aprendizaje, evidenciandose en ello la necesidad
de que la comunidad educativa se encuentre preparado para generar respuestas

positivas a estos nuevos métodos (Salas et al., 2019).

La primera dimension de la variable de aprendizaje virtual es cognitiva, la
cual de acuerdo con Pacheco, et, &l., (2016) se basa en la adquisicion de
competencia y habilidades de indole cognitivas, es decir, basados en las funciones
mentales que tiene que ver con la integracion de la informacion, la adquisicién y la
profundizacién de la misma, realizando operaciones como interpretarla, analizarla,
argumentar, entre otros, aspectos que conducen al sujeto a general un aprendizaje
(Penafiel et al., 2020).

La educacion virtual puede brindar una mayor flexibilidad en la gestién del
tiempo, el espacio, el manejo especifico de la distancia, y el proporcionar mayores
oportunidades de aprendizaje para la comunidad educativa (Gémez & Escobar,
2021). Sin embargo, requiere condiciones de contratacién digital, lo que significa la
capacidad de conectar estudiantes y profesores y otras caracteristicas. Debido a la
falta de infraestructura y la falta de capacitacion de la poblacién, esta ultima
situacion conduce a un acceso desigual a la educacion virtual (Beaunoyer et al.,
2020).

Los entornos de aprendizaje virtual a menudo se ven descalificados por
escenas frias y frustrantes. Sin embargo, algunas instituciones con experiencia en
este campo, como el Observatorio de Innovacion en Educacion Tecnoldgica de
Monterrey, sugieren que el campo educativo de los cursos se puede virtualizar a
través de la gamificacion, porque puede afectar el comportamiento, aumentar la

motivacion y promover la participacion de los estudiantes (Melo & Diaz, 2018).
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Es decir, la educacion virtual es errbneamente calificada de forma negativa,
sin embargo, esto se da debido a la naturaleza del ser humano que, desde el
pasado, ha rechazada muchos avances por desconocimiento, temor o
desinformacion, de manera que no gustan desarrollarse antes de determinar a una
metodologia o, como lo es la educacion virtual, una nueva modalidad de estudio,
gue puede ser muy beneficioso para muchos estudiantes (Marciniak & Gairin,
2018).

La educacion virtual ayuda a fomentar el correcto uso de varias plataformas
de red y aplicaciones que se utilizan dentro del sistema de administracién para que
los alumnos puedan lograr alcanzar sus objetivos escolares (Crisol et al., 2020). El
habito adquirido como usuario de Internet forma parte de las actividades diarias de
los usuarios de Internet, y se autorreplica en el entorno de aprendizaje. Es por ello
gue la ensefianza de forma mas personalizada, ademas de una buena conectividad
son la clave para desarrollar un proceso mucho mas efectivo y formativo, pero se
requiere el uso de recursos que para algunos estudiantes son limitados (Gelineau
& Dilt, 2021). También es imprescindible el considerar la manera en la que
accederan a los entornos digitales que se usan para la educacion virtual y que estos
tengan un apoyo en el proceso de ensefianza que proponga el docente y la
capacidad de aprendizaje e interaccidn que tenga el estudiante con el medio
(Todorov et al., 2018).

La educacion virtual inclusiva es un desafio porque significa considerar
aspectos técnicos y pedagdgicos para garantizar la calidad y equidad de la
educacién en un entorno de e-learning que esta en constante evolucion y es
ampliamente utilizado por varios estudiantes (Martinez & Garcés, 2020). Para llevar
a cabo una buena préactica educativa, es necesario analizar la experiencia exitosa,
gue se puede extraer de una revision sistematica de la literatura, y al mismo tiempo
considerar la investigacion sistematica, reflexiva y metddica sobre trabajos de
investigacion relacionados, que se selecciona y selecciona de una amplia cantidad
de literatura. Informacion arrojada por motores de busqueda de literatura cientifica.

En este punto, la investigacion realizada generé interés (Seegert et al., 2021).

Esta primera dimensién posee dos indicadores, basado en el nivel de los

procesos de cognicion basados en su dificultad de produccion, siendo este el
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primero indicador los basicos, en los que se analiza sensacién, percepcion,
atencion, concentracion y memoria; y como segundos indicadores los procesos
cognitivo superiores o0 complejos, los cuales inmiscuyen a la inteligencia, el

lenguaje, el pensamiento y las emociones (Latorre, 2017).

La segunda dimension de la variable de educacion virtual es el control de
recursos, que segun Martinez y Gaeta (2019) se trata de la utilizacion de
herramientas que permitan el desarrollo del aprendizaje, sobre todo en el ambito
virtual, se basa en aquellas herramientas tecnolégicas destinadas a mejorar y

facilitar el estudio a través de este medio.

La dimension de control de recursos posee dos indicadores, que se basan
en el en manejo, debido a que el estudiante debe comprender el proposito
educativo de las herramientas digitales (Khlaifat, 2021), sin embargo, muchas
veces este aspecto se pierde y el alumno hace uso inadecuado de estas; lo mismo
sucede con el indicador de tiempo de uso, ya que en algunas ocasiones, al tratarse
de tecnologias o herramientas digitales los estudiantes pierden el enfoque y hacen

uso excesivo de las mismas (Martinez & Gaeta, 2019).
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1. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de la investigacion

Se trata de un estudio de enfoque cuantitativo, debido a que permite el uso
de métodos y técnicas cuantificables que permiten medir tanto las variables en los
gue se basa esta investigacion, como también las dimensiones en las que se basa
cada una de ellas, determinado en ello magnitudes, niveles o grados de acuerdo a
lo que se busca obtener para reconocer la probleméatica que se esta indagando
(Gallego et al., 2017), por ello se escoge dicho enfoque que permite establecer

mediciones de las variables proyectos interdisciplinarios y aprendizaje virtual.

Asimismo, se basa en un disefio no experimental ya que no se realizo
manipulacion de las variables al momento de establecer el instrumento y aplicar el
mismo a la muestra obtenida a través de la poblacion planteada que tiene que ver
con la escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo en Balzar. En base a lo
gue expresa Fraticelli et al., (2018), el disefio no experimental estudia el desarrollo
natural de las variables de estudio dentro de su entorno natural, siendo analizados

sin manipulacion y observados para la recoleccién de datos.

En torno a este disefio, se sustenta el tipo de investigacion correlacional, que
de acuerdo a Gonzalez y Jiménez (2021), permite establecer relaciones entre las
variables de estudio, a través del analisis de cada una de ellas de forma individual
obteniendo datos referentes a los objetivos planteados evaltan el grado de
autonomia de los estudiantes en el desarrollo de los proyectos interdisciplinarios y
el nivel de apoyo presentado por los docentes, para posteriormente determinar la
relacion existente entre los dos, de manera que se pueda conocer de qué manera

influyen, por ello se establece el siguiente esquema:
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o1

ponde:
‘ M = Muestra
O1 = Variable 1

O2 = Variable 2

r = Relaciéon de
las variables de
estudio

M=
O1= Proyectos Interdisciplinarios
O2= Aprendizaje Virtual
R= relacion entre las variables
3.2 Variables y operacionalizacién
Variable 1: Proyectos Interdisciplinarios

Los Proyectos Interdisciplinarios de acuerdo a Carranza (2017) se trata de
trabajos de indoles investigativas que permiten generar conocimientos de forma
auténoma, es decir, de forma propia a través de la accion del estudiante, este tipo
de actividades permiten el desarrollo de habitos de audicion de conocimientos
ademas de un gusto por la indagacion que permite obtener mayor informacion
sobre las tematicas propias de los procesos educativos y los niveles en los que se

encuentran los alumnos.

Se analiza esta variable a través de la operacionalizaciéon de sus
dimensiones, las cuales son la autonomia, responsabilidad y apoyo docente, con
las que se busca determinar el nivel de las mismas en torno al desarrollo de los
Proyectos Interdisciplinarios, para ello se elabor6 una encuesta basada en la escala

de Likert en torno a 5 opciones de respuestas (ver anexo 2).
Variable 2: Aprendizaje Virtual

El aprendizaje virtual de acuerdo con Awang et al., (2018), se trata de la
realizacion de procesos educativos a través de entornos virtuales en donde se

desarrollar el aprendizaje en conjunto con herramientas tecnoldgicas y digitales que
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sirven de soporte para el mismo, pudiendo el docente, utilizar herramientas o
plataformas educativas en linea que le permitan tener dinamismo en clase ademas

de desarrollar retroalimentaciones al igual que en clases presenciales.

Para analizar esta variable, se determina las dimensiones cognitiva t control
de recursos, las cuales tienen relacién con los procesos de aprendizaje virtuales en
cuanto a como se adquiere el conocimiento y como se da el proceso a traves de
entornos tecnolégicos y digitales, para ello se elabor6 una encuesta objetiva basada
en la escala de Likert en torno a 5 opciones de respuestas (ver anexo 3).

3.3 Poblacion, muestray muestreo

Esta compuesta por un total de 750 estudiantes pertenecientes a la escuela
de educacién basica, Diecinueve de Mayo de Balzar, de los cuales se establecid
un calculo muestral para determinar el total de la muestra, de manera que se trata

de una muestra probabilistica aleatoria simple para lo cual se determina:
N = Total de la poblacion = 750 estudiantes
Za=95% = 1.96 al cuadrado
p = proporcién de éxito = 0.5
g = Probabilidad de fracaso = 0,5
E = margen de error 5% = 0.05

Zajp*N*pxq

n:EZ*(N—1)+ ZZ,%p*q

B 1.962 % 750 * 0.5 * 0.5
"= 0052+ (750 — 1) + 1.962 %05 %05
n = 255

Determinando un total de 255 estudiantes a los que se les aplic6 una
encuesta para poder dar respuesta a las variables Proyectos Interdisciplinarios y
Aprendizaje Virtual, se realiz6 un muestreo probabilistico aleatorio simple con la
aplicacion de una féormula muestra finita ya que se conocia el niumero total de la

poblacidn, por ello se obtuvo una muestra de 255 estudiantes.
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3.4 Técnica e instrumentos de recoleccidén de datos

Como técnica se utilizé una encuesta, la cual de acuerdo con Rios (2017)
permite el desarrollo de la recoleccion de datos a través del analisis de las opiniones
que poseen las personas a las que se les aplica la misma, pudiendo dar respuestas
a los objetivos planteados y obteniendo informacién para establecer relaciones

entre las variables indagadas.

Para validar la encuesta propuesta se realiz6 un procedimiento de validacion
de juicio de expertos, con la cual se pudo determinar la confiabilidad del instrumento
ademas de realizar los cambios pertinentes para poder aplicar una buena encuesta

y poder obtener la informacién requerida.

El primer instrumento que se utiliza es el cuestionario de proyectos
interdisciplinarios el cual cuenta con un total de 14 items, es de elaboracién propia,
debido a que no existia otro instrumento que mida lo que se requeria en esta
variable, sus preguntas estan divididas en cada una de sus dimensiones, teniendo
6 items en la dimensién de responsabilidad; 4 items en la dimensién de autonomia

y finalmente 4 items en la dimension de apoyo docente.

El instrumento de la segunda variable sobre aprendizaje virtual es de
elaboracion propia, con un total de 16 items que se dividen en 11 preguntas
referentes a la dimension cognitiva y 5 preguntas sobre la dimension de control de
recursos, que permiten obtener los dataos para la contratacion de hipoétesis y

cumplimiento de los objetivos.
Validez

El instrumento fue sometido a juicio de expertos para determinar la validez
de cada uno de los items que se presentaron en cada uno de los instrumentos
elaborados para medir las variables de proyectos interdisciplinarios y de
aprendizaje virtual, de manera que se obtuvo cada una de las validaciones

expuestas en los anexos del 5 al 11 y que posibilita la aplicacién del mismo.
Confiabilidad

Para la confiablidad de los instrumentos se realizé el estudio de los datos
obtenidos en la encuesta analizando la confiabilidad de cada uno de los

instrumentos, los cuales se exponen en la siguiente tabla:
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Tabla 1

Confiabilidad de los instrumentos

Instrumentos Alfa de Cronbach
Cuestionario de proyectos interdisciplinarios 0,784
Cuestionario de aprendizaje virtual 0,797

En torno al cuestionario destinado para la variable 1 de proyectos
interdisciplinarios se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0,784 lo que indica una buena
confiabilidad del mismo, mientras que para el cuestionario que busca medir la
variable 2 de aprendizaje virtual se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0,797 indicando
una buena confiabilidad del mismo, por lo que ambos instrumentos son confiables

para obtener la informacion que se necesita.
3.5 Procedimientos

Se procedié a establecer una peticion de aplicacion del instrumento dentro
de la unidad educativa escogida, siendo esta la escuela de educacion basica
Diecinueve de Mayo en el canton Balzar, socializando el instrumento de forma
virtual a través del formulario de Google para ser aplicada a los 255 estudiantes

gue conforman la muestra del presente estudio investigativo.
3.6 Método de analisis de datos

Se obtuvieron los datos referentes a las variables traves de la aplicacion de
la encuesta, la cual se socializ6 con la muestra determinada de forma virtual,
tendiendo en consideracion las limitaciones actuales hacia la aplicaciéon de una
encuesta presencia, una vez obtenido dichos datos se analizd la informacion de
manera estadistica a través del Software SPSS, estableciendo los calculos de

frecuencia de cada item y la correlacion a través del Rho de Spearman.
3.7 Aspectos éticos

Se establece la aplicacion de normas APA 7ma educacién en todo el
documento, respetando en ello las formas de citado y evitando el plagio total o
parcial de los diferentes autores que se referencias en el presente trabajo
investigativo. Se estableci6é una aplicacion de instrumentos de forma fiable, para lo

cual se buscé que sean validados a través de juicio de expertos, para
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posteriormente establecer una prueba piloto que permita establecer el nivel de

confiabilidad.

Ademas, se realiza el presente trabajo, basados en los marcos de Codigo
de ética y al reglamento de Propiedad Intelectual de la UCV, también se requiri6 la
aplicacion de un consentimiento informado dirigido a los padres de los estudiantes

encuestados, ya que estos son menores de edad.
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IV. RESULTADOS
Analisis de resultados

Se presenta el analisis de los resultados en torno a la comprobacion de las
hipotesis planteadas de acuerdo a cada uno de los objetivos, tanto general como

especificos.
Para la comprobacién de hipétesis es necesario determinar lo siguiente:

1. Nivel de significancia: <= 0.05 (nivel de confianza de 95%)
2. Criterios para la contrastacion:
p-valor < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta Ha.

p-valor = 0.05, se acepta la Ho.

Objetivo general: Determinar la relacion de los proyectos

interdisciplinarios en el aprendizaje virtual
Hipo6tesis general

Ha: Los proyectos interdisciplinarios poseen relacion con el aprendizaje

virtual

Ho: Los proyectos interdisciplinarios no poseen relacién con el aprendizaje

virtual

Tabla 2

Comprobacién de hipétesis general

Aprendizaje Virtual

Correlacion de Pearson 0,579**
Proyectos : | I !
Interdisciplinarios Sig. (bilateral)
N 255

** | a correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se evidencia un valor de Pearson de 0,579 y una significacién de 0, lo que
indica que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, de
manera que se puede determinar que los proyectos interdisciplinarios si influyen en

el aprendizaje virtual.
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Objetivo especifico 1: Evaluar la relacién de la responsabilidad de los
estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacién

basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021.
Hipo6tesis especifica 1
Y en torno a ello se plantean las siguientes hipétesis:

Ha: La responsabilidad de los estudiantes tiene relacion con los proyectos

interdisciplinarios

Ho: La responsabilidad de los estudiantes no tiene relacion con los proyectos

interdisciplinarios

Tabla 3

Comprobacion de hipétesis especifica 1

Responsabilidad

Provectos Correlacion de Pearson 0,831**
Interdisﬁi linarios Sig. (bilateral) 0
: N 255

** |_a correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se evidencia un valor de Pearson de 0,831 y una significacion de 0, lo que
indica que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, de
manera que se expresa que la responsabilidad es significativa en el desarrollo de

los proyectos interdisciplinarios de los estudiantes.

Objetivo especifico 2: Evaluar la relacion de la autonomia de los

estudiantes con los proyectos interdisciplinarios.
Hipotesis especifica 2
Y en torno a ello se plantean las siguientes hipétesis:

Ha: La autonomia de los estudiantes tiene relacion con los proyectos

interdisciplinarios

Ho: La autonomia de los estudiantes no tiene relacidon con los proyectos

interdisciplinarios
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Tabla 4

Comprobacion de hipétesis especifica 2

Autonomia
Correlacion de Pearson 0,763**
Proyectos X _
Interdisciplinarios Sig. (bilateral) 0
N 255

** |_a correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se evidencia un valor de Pearson de 0,763 y una significacion de 0, lo que
indica que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, de
manera que se expresa que la autonomia de los estudiantes es relevante en el

desarrollo de los proyectos interdisciplinarios

Objetivo especifico 3: Identificar la relacién del apoyo presentado por

los docentes en educacién virtual con los proyectos interdisciplinarios.
Hipotesis especifica 3
Y en torno a ello se plantean las siguientes hipoétesis:

Ha: El apoyo presentado por los docentes en educacion virtual tiene relacion
con los proyectos interdisciplinarios

Ho: El apoyo presentado por los docentes en educacion virtual no tiene

relacion con los proyectos interdisciplinarios

Tabla 5
Comprobacién de hipétesis especifica 3

Apoyo docente

Provectos Correlacion de Pearson 0,819**
InterdisB(/:i linarios Sig. (bilateral) 0
g N 255

** | a correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Se evidencia un valor de Pearson de 0,819 y una significacion de 0, lo que
indica que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, de
manera que se expresa que el apoyo presentado por los docentes en educacion

virtual es importante para la elaboracion de proyectos interdisciplinarios
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V. DISCUSION

Finalmente, en torno al objetivo general sobre determinar la relacion de los
proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual, esta se pudo lograr a través
de la comprobacion de hipo6tesis donde se obtuvo un valor de Pearson de 0,579 lo
gue indica que poseen una correlacién positiva moderada, por lo que se entiende
que a mayor aprendizaje virtual, mayor es el desarrollo de proyectos
interdisciplinarios y con ello también seran mayores las dimensiones en las que se
basa esta ultima variable, es decir, en torno a la responsabilidad que se necesita
para el cumplimiento de los mismos, la autonomia para su desarrollo y el apoyo

docente para la guia de que lo que se esta haciendo es correcto.

Cedeiio (2019), expreso que el aprendizaje virtual es uno de los elementos
mas importantes que se desarrollan hoy en dia, en su estudio demostré que este
es un elemento netamente visual y que necesita mucho de la capacidad del docente
para ensefar y dinamizar la clase, ya que de esto depende para que se logre
establecer un buen proceso de aprendizaje como tal. Para el autor, el docente es
la clave de la adquisicion de la informacion que se presenta, ya que entre mas
metodoldgico y dicético mayor es la comprension de las tematicas que se presentan
a través de los diferentes entornos y herramientas que se usan para la virtualidad

de la educacion.

Asi mismo Torres et al., (2020) expone que, en el desarrollo de proyectos,
sobre todo en el ambito virtual, es necesario que todos colaboren para el
cumplimiento de los mismos, desde la guia de los docentes hasta el apoyo de los
padres, asi como también la realizacién de la actividad con responsabilidad de los
estudiantes, es por ello que se reconoce que todo esta intimamente relacionado.
Para el autor, los proyectos interdisciplinarios necesitan de factores muy
especificos para su realizacion, inicialmente el determinar de qué se va trabajar,
gue disciplinas se incluyen y cudl es la guia y postura del docente en el desarrollo

de trabajo, son las claves para iniciar un buen proyecto.

Para Chavez et al., (2020) los proyectos interdisciplinarios necesitan de un
apoyo constante, mas aun si se desarrollan en un entorno virtual donde le

estudiante puede confundir las tematicas, distraerse de la explicacion, o realizar
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otras actividades diferentes a las que se les envia, por ello comenta que a través
de un mejor posicionamiento profesional de la practica, se establece una especie
de ayuda para orientar al alumno en la consecucidon de sus objetivos, pues
aprovecha los problemas y herramientas que se pueden trasladar directamente a
su futuro entorno laboral. Este tipo de evaluacion radica en el reposicionamiento de
las actividades docentes, en las que se prioriza el "aprender a aprender" y se busca
gue las materias y métodos ayuden a establecer los cimientos, habilidades y

calificaciones bésicas requeridas para el ejercicio profesional.

Chong y Marcillo (2020) a su vez comentaron que el uso de plataformas
virtuales significa formas mas flexibles de trabajo y comunicacion, lo que ha sido
evaluado de manera especialmente positiva: Las plataformas virtuales ayudan a
gue los estudiantes puedan ponerse en contacto con sus comparieros y tratar de
resolver inquietudes comunes que surgen. Otra ventaja es la de coordinar la
conveniencia de la vida laboral, familiar y personal proporcionando una mayor
adaptabilidad y una mejor planificacion del tiempo. Entre las limitaciones
encontradas, los estudiantes sefialaron los cambios de mentalidad necesarios,
porque estos nuevos métodos requieren mas esfuerzo y dedicacién. Del mismo
modo, persisten las dificultades para adquirir nuevas tecnologias y desarrollar

habilidades para hacerles frente.

En torno al primer objetivo especifico sobre evaluar la relacion de la
responsabilidad de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la
escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021; se evidencia que
los estudiantes poseen esta dimensién en un 70%, de acuerdo a los datos que se

obtuvieron con la aplicacion de la encuesta.

Debido a que esta cantidad de estudiantes (179/255) comentd que casi
siempre desarrollan sus trabajos o proyectos interdisciplinarios en torno a esta
dimensién, mientras que otro 15% expresan que algunas veces actlan con
responsabilidad, es claro que los alumnos intentan mantener esta virtud en el
desarrollo de sus actividades, sobre todo en esta época en la que se desarrolla una
educacioén virtual que puede afectar la manera en la que aprende y entiende las

cosas.
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Esquicha (2018) expresa que el nivel de responsabilidad de los estudiantes,
al desarrollar todo tipo de actividades escolares debe ser alto, ya que en ello se
basara la forma en la que desarrollen sus obligaciones escolares y también la forma
en la que aprenderan de ellas, sin embargo, la responsabilidad no es algo que se
les inculca solo, esta primera ensefianza de valores surge de la interaccion que
tengan los mismos con sus padres especificamente y posteriormente con los

ejemplos que exponga la docente en clases.

Cedefio (2019) Significa que el jefe de proyecto es la persona que debe
organizar, planificar y disponer los planes y proyectos, teniendo en cuenta los
requerimientos y necesidades de desarrollo, y tratando de reducirlos durante la
ejecucion de cada programa, este tipo de asistencia puede ser de forma continua y
la proporcionan los profesores a los alumnos, es decir la revision se hace, pero todo

depende de si el alumno esta dispuesto a cumplir con sus responsabilidades.

Otros autores que habla de la responsabilidad son Gonzalez et al., (2019),
guienes expresaron que esta debe estar muy desarrollada en los estudiantes,
siendo una cualidad innata en ellos, sobre todo si se busca que aprendan trabes
de la realizacion de proyectos (haciendo referencia al ABP), los resultados del
estudio demuestran que el grado de responsabilidad de los estudiantes en la
actualidad es minimo, ya que son los padres quienes intervienen en ello, no dan
ejemplo de cémo cumplir y la necesidad de hacerlo, por lo que muchos alumnos no
realizan a cabalidad las actividades que les pide el docente o en ocasiones las

presentan incompletas.

En el caso de la responsabilidad, se realizé también la prueba de hipétesis
de la misma, en la que se analiza la relacion que posee esta dimensién con la
variable de proyectos interdisciplinarios, obteniendo un valor de Pearson de 0,831
indicando que la relacién existente entre ellas es positiva alta, por lo que el grado
de responsabilidad es importante para el desarrollo de los diferentes proyectos,

sobre todo interdisciplinarios.

En el caso del segundo objetivo especifico sobre evaluar la relacién de la
autonomia de los estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de
educacién basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021; se evidencia un grado

autonomia del 75% de los estudiantes, que desarrollan sus proyectos de manera
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individual, buscando por su cuenta la informacion, proporcionando datos

importantes de su hallazgo.

La autonomia es la clave para el desarrollo de los proyectos
interdisciplinarios, el hecho de que posean un nivel muy alto del mismo es
importante ya que demuestra la correcta labor que el docente esta realizando, asi
como la facilidad de los estudiantes para cumplir y trabajar en aquello que al final
les favorecera principalmente a si mismos, puesto que los prepara como futuros

profesionales y adultos de forma general.

Pérez et al., (2018) expresa que para el desarrollo de proyectos de todo tipo
en el ambito escolar se deben desarrollar de forma autonoma, es una caracteristica
importante de los estudiantes, pues ellos son los constructores de su conocimiento
y de ellos depende el desarrollo de sus proyectos, esto sobre todo si se trata de
proyectos interdisciplinarios. El autor también explica que el principal problema en
el ambito educativo es que generalmente, son los padres quienes “ayudan”
demasiado al nifio, por lo que este no desarrolla ningun criterio de autonomia a la

hora de realizar sus actividades escolares.

Asimismo, Chacén et al., (2020) expresaron en su estudio, que en la
actualidad la autonomia esta dejando de ser un elemento importante, sobre todo
en los nifios, los padres de ahora prefieren realizar ellos mismos los trabajos que le
envian a sus hijos que ayudarlos y apoyarlos a que los nifios lo desarrollen, esto se
debe a diversos casos, como la paciencia, el tiempo, los recursos, etc. de forma
general los padres siempre ponen como principal razén, el poco tiempo que
poseen, ya que deben trabajar o realizar otras actividades y no poseen la
disponibilidad para sentarse a revisar lo que hacen sus representados, por lo que

deciden realizarlo por su cuenta para ahorrar ese tiempo.

De la misma manera Chavez et al., (2020) comenta que la autonomia es uno
de los valores mas importantes que debe tener el ser humano, sin embargo,
también es una de las cualidades que se estan perdiendo en la actualidad debido
a la vida tan ajetreada en la que se desenvuelve el ser humano, por lo que padres
de familia deciden realizar los trabajos de sus hijos antes que ser un apoyo para

ellos, lo mismo sucede con estudiantes mas grandes, son ellos los que prefieren o
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mandar a hacer sus trabajos o simplemente no realizarlos, por lo que casi no se ve

gue se realice un trabajo autbnomo.

Al realizar la prueba de hip6tesis sobre la autonomia, es decir la segunda
hipotesis especifica se determind un valor de Pearson de 0,763 de manera que se
reconoce que la correlacion de la autonomia con los proyectos interdisciplinarios es
positiva alta, de manera que indica que es imprescindible que el estudiante sea
autbnomo a la hora de la realizacion de sus actividades sobre todo de sus
proyectos, que como bien lo comentan los autores citados anteriormente es una
necesidad importante para que se desarrolle un buen aprendizaje, a pesar de que

esta cualidad se esta perdiendo hoy en dia.

En el analisis del tercer y ultimo objetivo especifico, el cual se trata de
identificar la relacién del apoyo presentado por los docentes en educacion virtual
con los proyectos interdisciplinarios de la escuela de educacion basica, Diecinueve
de Mayo, Balzar 2021; se evidencia que los docentes le proporcionan asistencia y
ayuda a los estudiantes a la hora de realizar sus proyectos interdisciplinarios, esto
se corrobora ya que el 73% de los estudiantes expresan que esta situacion se da

siempre.

El caso del apoyo docente Rodriguez et al., (2020) expresa que este debe
ser constante, pero a la vez medido, ya que el estudiante no puede recibir
demasiado apoyo hasta el punto de ser completamente dependiente del docente,
es por ello que buscan principalmente ser una guia, el nivel de apoyo también
dependera de lo que el docente esté dispuesto de proporcionarle al estudiante, ya
gue aparte de realizar sus actividades propias de la docencia, para una tutoria
necesita generalmente estar de forma individual con aquellos alumnos que lo
necesitan, en torno a ello es importante que el profesor proporcione el tiempo

debido y adecuado para que esta ayuda o apoyo se pueda dar de forma correcta.

Franco (2017) comenta que el apoyo docente es importante cuando se
realizan trabajos de dificultad elevada, expresa que si bien el docente debe siempre
esta dispuesto a ser una guia para el estudiante, esta labor es mucho mayor cuando
se desarrollar proyectos como los interdisciplinarios, de manera que este apoyo
presentado por los profesores debe ser intenso, concreto y consecutivo, hasta que

le estudiante se sienta seguro de si mismo y de lo que hace, pero no se trata de
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realizarle aquello que esta haciendo mal, sino mas bien que se debe enfocar en
darle las pautas correctas para que el mismo alumno pueda mejorar de forma

progresiva, esto lo ayudaré en un futuro a ser mas autonomo y responsable.

Asi mismo, para la prueba de la tercera hip6tesis especifica en torno a los
proyectos interdisciplinarios y su correlaciéon con el apoyo docente, se obtuvo un
valor de 0,819 que indica una relacién positiva alta, de manera que a mayor
proyectos mayor apoyo, por lo que se entiende y se corrobora la importancia de
gestionar y establecer este tipo de ayudas por parte del docente en el desarrollo de
las actividades de sus estudiantes, debido a que él puede establecer las pautas
necesarias para que el alumno pueda reconocer que lo que esta haciendo estéa bien

0 mal o qué cambios deberia realizar para mejorar su producto.

Por lo que esquicha (2018) comenta que los proyectos de aula
interdisciplinarios constituyen una forma de organizar el proceso docente de forma
flexible, teniendo en cuenta la diversidad de formas de abordar los temas o
problemas, enfatizando la relacion entre los diferentes contenidos tematicos en
torno al tema, como organizador y las diferencias que constituyen el proyecto La
expresion de aspectos y disciplinas. Este tema central es seleccionado por el
equipo docente mediante consenso y conecta su interés docente con el interés de
los estudiantes. Para ello, recoge preguntas planteadas por el equipo de alumnos

y docentes, y en conjunto estimula la bdsqueda de respuestas.
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VI. CONCLUSIONES

Se pudo determinar que existe una relacion importante entre los proyectos
interdisciplinarios y el aprendizaje virtual, puesto que se evidencié que para el
desarrollo de estos proyectos es necesario que el estudiante pueda
desenvolverse de forma correcta en los entornos virtuales, aprendiendo a través
de ellos y con la ayuda de los docentes que son quienes refuerzan los
conocimientos que estos adquieren, por ello es que se presentan las siguientes
conclusiones:

En torno al primer objetivo, se determind que el nivel de responsabilidad de los
estudiantes en torno al desarrollo de los proyectos interdisciplinario es alto, ya
gue el 70% de ellos expresan que casi siempre actian en torno a esta
dimension, también en la comprobacion de hipotesis se pudo determinar que la
responsabilidad es significativa en el desarrollo de los proyectos
interdisciplinarios con una significacién de 0.

Como parte del segundo objetivo, se evalud que el grado de autonomia de los
estudiantes, también es alto, ya que el 75% de los estudiantes expresan que
desarrollan sus proyectos de forma individual, de manera que pueden aprender
al construir la informacién que llevara dicho trabajo. En torno a la comprobacion
de hipdtesis se concluyo que la autonomia de los estudiantes es relevante en el
desarrollo de los proyectos interdisciplinarios con un valor significativo de O.

Se concluy6 gracias al tercer objetivo que el apoyo docente es uno de los
aspectos mas importantes en el desarrollo de proyectos interdisciplinarios, pues
se trata de la guia y direccion gque este le puede dar al estudiante, para delimitar
su trabajo y encaminarlo de forma correcta, en torno a ello, el 73% los
estudiantes expresan que los profesores siempre les brindan apoyo en sus
trabajos. Para la comprobacion de hipétesis se determiné que el apoyo
presentado por los docentes en educacion virtual es importante para la
elaboracion de proyectos interdisciplinarios con 0 como valor de significancia.
Finalmente, en torno al objetivo que busca analizar la relacién de los proyectos
interdisciplinarios y el aprendizaje virtual, se pudo comprobar que estos poseen

una correlacién moderada con un valor de Pearson de 0,579
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VIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda que se desarrollen proyectos interdisciplinarios con tutorias
constante por parte de los docentes, sobre todo por el entorno virtual que se
vive en la actualidad en la educacion, por ello es importante que se impulsen
estos proyectos que ayudan a la responsabilidad, autonomia y aprendizaje
propio dl estudiante desde diferentes disciplinas.

Se recomienda que se trabaje actividades que impulsen el desarrollo de la
responsabilidad en los estudiantes, pudiendo ser programas de estrategias
metodoldgicas que ayuden a demostrar la necesidad de la responsabilidad y el
cumplimento en torno a las actividades que se realizan.

Es importante que se impulse también la autonomia de los estudiantes, para
ello se sugiere la realizacion de talleres no solo con los nifios, sino también con
sus representantes, donde se les explique la importancia de que su
representados realicen sus tareas ellos mismos, ya que estas le proporcionan
la retroalimentacion y el reforzamiento necesario de la informacion que reciben
dentro de clases, por lo que es imprescindible que sean los mismos estudiantes
quienes lo realicen.

Se debe realizar talleres activos para docentes sobre la importancia del apoyo
y guia que le pueden dar a los estudiantes en el desarrollo de las diferentes
actividades, sobre todo en los proyectos interdisciplinarios, también se puede
establecer una capacitacion de estrategias de apoyo y metodologias para
tutorias que los ayuden a ser mas afectivos a la hora de ayudar y retroalimentar
al estudiante a su cargo.

Se sugiere que una vez que se concluyan los proyectos interdisciplinarios los
profesores y porque no la institucion en general, puedan socializar los trabajos
realizados por sus estuantes para que el mismo pueda tener una recompensa
motivacional al ser explicados por ellos mismos a través de casas abiertas o

exposiciones entre sus compareros.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los estudiantes de la escuela de educacion basica,

Diecinueve de Mayo, Balzar 2021

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
| Variable 1: Proyectos Interdisciplinarios
PROBLEMA GENERAL: OBJETIVO GENERAL : HIPOTESIS GENERAL:
¢Como se relacionan 108 | oo inar 1a relacion de Los =~ proyectos Dimensiones Indicadores items Escalas valores Niveles o
proyectos los proyectos | interdisciplinarios poseen rangos
gtfégljigg’tmi/riﬁzal %ré Ioes! interdisciplinarios en el | rélacion — con el
prendiza) aprendizaje virtual de la | @Prendizaje virtual de la Moralidad 1,2y3
estudiantes de la escuela . escuela de educacién
de educacion  basica egcgela d_e . educacion basi Dieci d Responsabilidad
Dieci q Mavo. basica, Diecinueve de | Pasica, DLiecinueve de Nunca (1)
iecinueve e ayo, Mayo, Balzar 2021 Mayo, Balzar 2021 Cumplimiento 4,5y6
Balzar 20217 3 i
HIPOTESIS Casi nunca (2)
PROBLEMAS OBJETIVOS ESPECIFICA Bajo (14-32)
: i ESPECIFICOS: Control 7y8 Algunas veces

ESPECIFICOS: N 3) Medio (33-51)
. Como se relaciona la Evaluar la relaciéon de la | L& r?ponsat_)llldad (Ije los Autonomia Autodireccion del
:’esponsabilidad de  los | responsabilidad de los estu |an|tes tiene relacion uto |re<(:j<;|on € 9y 10 Casi siempre Alto (52-70)

- estudiantes  con  los | CON ~ los  proyectos aprendizaje (@)
estudiantes con los proyectos interdisciplinarios de la
proyectos interdisciplinarios de la | €Scuela de educacion Seguimiento 11y 12 Siempre (5)
InterdISCIpIInarIOS de la -z basica Diecinueve de

. escuela de educacion J Apoyo docente

escuela de educacion o . Mavo. Balzar 2021
. L basica, Diecinueve de yo, ) C i4 13v 14
basica, Diecinueve de M Balzar 2021 ompresion y
Mayo, Balzar 2021? ayo, Balzar ’ La autonomia de los
. Cémo se relaciona la | Evaluar la relacion de la estudiantes tiene relacion Variable 2: Aprendizaje Virtual
gutonoml'a de los autonomia de los | 00 I_o§ i proysctas

( estudiantes con los | interdisciplinarios de _,Ia _ _ _ ) Niveles o
estudiantes con los proyectos escuela de educacion Dimensiones Indicadores Items Escalas valores rangos
%rt%};gggii)linarios de o | interdisciplinarios de la ,k\)/lasma,B IDleCIng)uzelve de

.~ | escuela de educacion | Mayo, balzar ; - o Nunca (1) :

| Cognitiva Sensacion . -

escuela de educacion gnitiv. i ly2 Casi nunca (2) Bajo (16-37)
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béasica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 20217

;Como se relaciona el
apoyo presentado por los
docentes en educacion
virtual con los proyectos
interdisciplinarios de la
escuela de educacion
béasica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 20217

béasica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 2021;

Identificar la relacién del
apoyo presentado por los
docentes en educacion
virtual con los proyectos
interdisciplinarios de la
escuela de educacion
béasica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 2021;

El apoyo presentado por
los docentes en
educacion virtual tiene
relacién con los proyectos
interdisciplinarios de la
escuela de educacion
basica, Diecinueve de
Mayo, Balzar 2021;

Percepcion 3y4
Atencion 5
Concentracion 6
Memoria 7
Inteligencia 8
Lenguaje 9
Pensamiento 10
Emociones 11

Control de Manejo 12,13y 14
fecursos Tiempo de uso 15y 16

Algunas veces

3)

Casi siempre
4
Siempre (5)

Medio (38-59)
Alto (60-80)
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Anexo 2

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE 1 PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

) ] o Niveles o
Dimensiones indicadores items Escalas
rangos
Moralidad 1,2y3
Responsabilidad
Cumplimiento 4,5y6 Nunca (1)
Control 7y8 Casi nunca (2) Bajo (14-32)
Autonomia Autodireccion del o 10 Algunas veces (3) Medio (33-51)
aprendizaje y Casi siempre (4) Alto (52-70)
Seguimiento 11y 12 Siempre (5)
Apoyo docente
Compresion 13y 14
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Anexo 3

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE 2 APRENDIZAJE VIRTUAL

) ] o Niveles o
Dimensiones indicadores items Escalas
rangos
Sensacion ly2
Percepcién 3y4
Atencion 5
Concentracion 6
Nunca (1)
Cognitiva Memoria ! Casi nunca (2) Bajo (16-37)
Inteligencia 8 Algunas veces (3) Medio (38-59)
Lenguaje 9 Casi siempre (4) Alto (60-80)
Siempre (5)
Pensamiento 10
Emociones 11
Manejo 12,13y 14
Control de recursos
Tiempo de uso 15y 16




CUESTIONARIO QUE MIDE LA VARIABLE PROYECTOS
INTERDISCIPLINARIOS

Anexo 4

Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Br. XXXXxxxxxxx, con Nro. DNI.
4xxxxxx7, de la Universidad César Vallejo. La presente encuesta constituye parte de una
investigacion de titulo: “Proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los
estudiantes de la escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021”7, el cual
tiene fines Unicamente académicos manteniendo completa absoluta discrecion.
Agradecemos su colaboracién por las respuestas brindadas de la siguiente
encuesta:
Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con
seriedad, marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.
Variable 1: Proyectos Interdisciplinarios

Escala autovalorativa

Nunca (N) =1
Casi nunca (CN) =2
Algunas veces (AV) =3
Casi siempre (CS) =
Siempre (S) =5
items o preguntas 2 3 4 5
V1. CN AV Cs S
Proyectos

Interdisciplinarios

Dimension 1.
Responsabilidad

(1)Busco que mi proyecto no sea
un trabajo basado en copiar
las ideas de los demas.

(2)Pido ayuda de mis padres
para elaborar mis proyectos
interdisciplinarios

(3)Busco informacion confiable
para elaborar mis proyectos
interdisciplinarios

(4)Entrego mis proyectos
interdisciplinarios en el tiempo
estipulado

con

(5)Cumplo en tiempo y forma
las entregas de mis
proyectos interdisciplinarios

(6)Ingreso a las aulas virtuales
en el tiempo estipulado

Dimensioén 2.
Autonomia

mi

(7)La informacion que expongo
en el proyecto es buscada por

(8)Realizo las actividades de
forma auténoma
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(9)Trato que la informaciéon que
pongo en el proyecto sea
correcta

(10) Analizo la tematica en la que
se basa el proyecto para ser
concreto en mis actividades

Dimension 3:. Apoyo
docente

(11) Mi docente me guia en torno
a lo que debo hacer en el
proyecto.

(12) Mi docente me retroalimenta
en torno a aquello que estoy
haciendo mal en mi proyecto

(13) Mi docente es consciente de
mi esfuerzo escolar

(14)Mi docente atiende mis
requerimientos para la
elaboracion de mi proyecto
interdisciplinario

Muchas gracias
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Anexo 5 Validez 1 del instrumento de Proyectos Interdisciplinarios

ﬁ:; ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

N° ] DIMENSIONES / items Pertinencia' | Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 RESPONSABILIDAD Si No Si No Si_| No
1 | Busco que mi proyecto no sea un trabajo basado en copiar las ideas de los X X X
demés.
2 | Pido ayuda de mis padres para elaborar mis proyectos interdisciplinarios X X X
3 Busco informacién confiable para elaborar mis proyectos interdisciplinarios | X X X
4 Entrego mis proyectos interdisciplinarios en el tiempo estipulado X X X
5 | Cumplo en tiempo y forma con las entregas de mis proyectos X X X
interdisciplinarios
6 | Ingreso a las aulas virtuales en el tiempo estipulado X
DIMENSION 2 AUTONOMIA SI | No | Si | No | Si | No
7 | La informacién que expongo en el proyecto es buscada por mi X X X
8 | Realizo las actividades de forma auténoma X X X
9 | Trato que la informacion que pongo en el proyecto sea correcta X X X
10 | Analizo la temética en la que se basa el proyecto para ser concreto en mis X X X
actividades
DIMENSION 3 APOYO DOCENTE Si_ | No | Si | No | Sl | Ne
11 | Mi docente me gufa en torno a lo que debo hacer en el proyecto. X X X
12 | Mi docente me retroalimenta en torno a aquello que estoy haciendo mal en X X X
mi proyecto
13 | Mi docente es consciente de mi esfuerzo escolar X X X
14 | Mi docente atiende mis requerimientos para la elaboracién de mi proyecto X X X
interdisciplinario

Observaciones (precisar si hay suflclencla)s i.cooevivsssssninssisserssrssssssssnssivivonsassnsisnsnssssssasssasnssasnsssssanunsssssnssassseibiossesasssssiossrasssssnsssnsseansas
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr/ Mg: Elias Edison Briones Castro DNI: 0912872041
Especialidad del validador: Magister en Disefio Curricular

Guayaquil 06, de noviembre del 2021,

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. s

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo.

Nota: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir a dimension. Firma del Experto Informante
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Anexo 5 Validez 2 del instrumento de Proyectos Interdisciplinarios

%g ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

N DIMENSIONES / items Pertinencia® | Relevancia? Claridad® Sugerenciay
DIMENSION 1 RESPONSABILIDAD Si No Si No Si No
1 | Busco que mi proyecto no sea un trabajo basado en copiar las ideas de los X X X
demds.
2 | Pido ayuda de mis padres para elaborar mis proyectos interdisciplinarios X X X
3 | Busco informacion confiable para elaborar mis proyectos interdisciplinarios | X X X
4 | Entrego mis proyectos interdisciplinarios en el tiempo estipulado X X X
5 | Cumplo en tiempo y forma con las entregas de mis proyectos X X X
interdisciplinarios
6 | Ingreso a las aulas virtuales en el tiempo estipulado X X X
DIMENSION 2 AUTONOMIA Si No Si No Si No
7 | La informacién que expongo en el proyecto es buscada por mi X X X
8 | Realizo las actividades de forma auténoma X X X
9 | Trato que la informacién que pongo en el proyecto sea correcta X X X
10 | Analizo la tematica en la que se basa el proyecto para ser concreto en mis X X X
actividades
DIMENSION 3 APOYO DOCENTE Si No Si No Si No
11 | Mi docente me guia en torno a lo que debo hacer en el proyecto. X X X
12 | Mi docente me retroalimenta en torno a aquello que estoy haciendo mal en X X X
mi proyecto
13 | Mi docente es consciente de mi esfuerzo escolar X X X
14 | Mi docente atiende mis requerimientos para la elaboracién de mi proyecto X X X
interdisciplinario
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si existe suficiencia para medir la dimensién
Opini6n de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr/ Mg: Mg. Cecilia Reyes Rojas DNI: 0911981801
Especialidad del validador: Magister en Disefio Curricular
o s ' Guayaquil, 06 de noviembre del 2021.
Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
?Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién
especifica del constructo. /
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, ¢s conciso, . // i :
exacto y directo. (vl é“' ty X Sugprees

Nota: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension. Mg. Cecilia reyes Rojas



Anexo 5 Validez 3 del instrumento de Proyectos Interdisciplinarios

ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

N[ DIMENSIONES / items ] Pertinencia’ | Relevancia’ Claridad® | Sugerencias
DIMENSION 1 RESPONSABILIDAD Si | No Si_ | No | Si No |
1 Busco que mi proyecto no sea un trabajo basado en copiar las ideas de los / »
demas. /
2 Pido avuda de mis padres para elaborar mis proyectos interdisciplinarios w4 /A o
3 Busco informacion confiable para elaborar mis proyectos interdisciplinarios / ¥4 / |
4 Entrego mis proyectos interdisciplinarios en el tiempo estipulado / ok |
5 Cumplo en tiempo y forma con las entregas de mis proyectos 7 / / ’
interdisciplinarios |
6 | Ingreso a las aulas virtuales en el tiempo estipulado v/ 4 /
DIMENSION 2 AUTONOMIA Si No Si No Si No
7 | La informacién que expongo en el proyecto es buscada por mi 7/ / /
8 | Realizo las actividades de forma auténoma 7 / 7z
9 | Trato que la informacién que pongo en el proyecto sea correcta / Z 4
10 | Analizo la tematica en la que se basa el proyecto para ser concreto en mis / /
actividades 7
DIMENSION 3 APOYO DOCENTE Si | No | Si | No | Si | No | - )
11 | Mi docente me guia en torno a lo que debo hacer en el proyecto. o / X
12 | Mi docente me retroalimenta en torno a aquello que estoy haciendo mal en 7 o J
mi proyecto .
13 | Mi docente es consciente de mi esfuerzo escolar / 7 4
14 | Mi docente atiende mis requerimientos para la elaboraciéon de mi proyecto J / /
interdisciplinario
Observaciones (precisar si hay suficiencia): .c.cciciiiseniisnsoisesesiniososnsosnsnssssonssassssssesasonsisssvssesssosnsasnssssssnndassossasusiasonnsssnsssssanssnsnssossnsssss
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [/ 1 . Aplicable después de corregir [ ] No aplicable | |

Apellidos y nombres del juez validador: Dr/ Mg: ??"’WA/&:/A;‘Imaéﬁ’m DNI: AAUFTE ... -

Especialidad del validador: wMAGHTEE., GO LUSENG, GURLCILEL 1 .oooeeeeeeessvssssssssssasens _

revaraensy de N oY ees

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, ; ;
% del Exp/40 I

exacto y directo.
fgrmante

Nota: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

2021.
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Anexo 6

CUESTIONARIO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE VIRTUAL

Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Br. xXxxXxxxxxxx, con Nro. DNI.
Axxxxxx7, de la Universidad César Vallejo. La presente encuesta constituye parte de una
investigacion de titulo: “Proyectos interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los
estudiantes de la escuela de educacion basica, Diecinueve de Mayo, Balzar 2021”, el cual
tiene fines Unicamente académicos manteniendo completa absoluta discrecion.

Agradecemos su colaboracién por las respuestas brindadas de la siguiente
encuesta:

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con
seriedad, marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.

Variable 2: Aprendizaje Virtual

Escala autovalorativa

Nunca (N) =1
Casi nunca (CN) =2
Algunas veces (AV) =3
Casi siempre (CS) =4
Siempre (S) =5

items o preguntas

V2. Aprendizaje Virtual

Dimension 1:. Cognitiva

(1) Soy mas visual para aprender

(2) Soy mas auditivo para aprender

(3) Aprendo mejor si puedo tocar o presenciar lo que me
quieran ensefar

(4) Aprendo mejor si lo qgue me enseiian es de mi agrado

(5) Presto mucha a las clases

(6) Me concentro en las actividades que me piden realizar

(7) Recuerdo con facilidad lo qgue me enseian

(8) Me considero una persona inteligente

(9) Me resulta facil comunicarme con mis compafieros y
docentes

(10) Mis pensamientos afectan mi aprendizaje

(11) Cuando me siento triste no puedo aprender

Dimension 2:. Control de recursos

(12) Me resulta facil manejara aparatos tecnolégicos

(13) Puedo realizar las tareas en un entorno virtual

(14) Logro hacer las actividades que me piden utilizando la
plataforma teams, zoom

(15) Paso mucho tiempo realizando mis tareas utilizando
recursos tecnolégicos

(16) Utilizo adecuadamente el tiempo recomendado por el
programa aprendiendo juntos en casa para realizar mis
tareas escolares

Muchas gracias
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Anexo 7

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales
Nombre de la Organizacion: 1 RUC: 0968600800001
DIRECCION DISTRITAL 09D13 BALZAR COLIMES PALESTINA EDUCACION
Escuela de Educacién Basica Diecinueve de Mayo

Nombre del Titular o Representante legal:

Jenny Juliana Cabanilla Olivo DNI: 0914958905

i
!
|

Consentimiento:
De conformidad con lo establecido en el articulo 7°, literal “F del Cédigo de Etica en
Investigacion de la Universidad César Vallejo ), autorizo [ ], no autorizo[ ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se lleva a cabo la investigacion:

Nombre del Trabajo de Investigacion

Proyectos Interdisciplinarios en el aprendizaje virtual de los estudiantes de la Escuela de

Educacién Basica, Diecinueve de Mayo Balzar 2021.

Nombre del Programa Académico: Maestro en Administracién de la educacion.

Autor: Paola Melisa Bone Vasquez DNI: 0921381034

En caso de autorizarse, soy consciente que la investigacion sera alojada en el Repositorio
Institucional de la UCV, la misma que sera de acceso abierto para los usuarios y podra ser
referenciada en futuras investigaciones, dejando en claro que los derechos de propiedad

intelectual corresponden exclusivamente al autor (a) del estudio.

Lugar y Fecha: Balzar, 17 de septiembre del 2021.

AR IR

(Titular o Representante legal de la Institucién)

Firma:

(*) Codigo de Etica en Investigacién de la Universidad César Vallejo-Articulo 72, literal “” Para difundir o publicar los resultados de un trabajo

de igacion es bajo i el de la institucién donde se llevé a cabo el estudio, salvo el caso en que
haya un acuerdo formal con el o director de la organizacién, para que se difunda la identidad de la institucién. Por ello, tanto e
los proyectos de investigacién como en los informes o tesis, no se debera incluir la d inacion de la perosisera i
describir sus caracteristicas.
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Anexo 8 Validez 1 del instrumento de Aprendizaje Virtual

ﬁfg ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE VIRTUAL

N°

DIMENSIONES / items

Pertinencia'

Relevancia®

Claridad?® Sugerencias

DIMENSION 1

Si No

Si

No

Si No

1

Soy més visual para aprender

2

Soy mds auditivo para aprender

3

Aprendo mejor si puedo tocar o presenciar lo que me quieran
ensefiar

X
X
X

X
X
X

X
X
X

Aprendo mejor si lo que me ensefian es de mi agrado

Presto mucha a las clases

Me concentro en las actividades que me piden realizar

NN

Recuerdo con facilidad lo que me ensefian

Me considero una persona inteligente

Me resulta facil comunicarme con mis compatfieros y docentes

Mis pensamientos afectan mi aprendizaje

| v | 2 0O
Ll B

Cuando me siento triste no puedo aprender

DIMENSION 2

No

Me resulta fécil manejara aparatos tecnolégicos

Puedo realizar las tareas en un entorno virtual

[y Iy ey
R S

Logro hacer las actividades que me piden utilizando la plataforma
teams, zoom

B b e AP ES P P P T P

A E B P E E F EU

BRI PP PP FE P P

Paso mucho tiempo realizando mis tareas utilizando recursos
tecnolégicos

>

>

>

16

Utilizo adecuadamente el tiempo recomendado por el programa
aprendiendo juntos en casa para realizar mis tareas escolares

Fe]

>

’

Observaciones (precisarsi hay SUfICIGCER): «viveisioissviviuiesssindisiossisrinnsiassssiosinssssussessssissssersosssiivsivoessssrrnisssseviisesessorerssissveressssvavssuovsiene

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr/ Mg: Elias Edinson Briones Castro

Especialidad del validador: Magister en disefio curricular

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo.

Nota: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.

DNI: 0912872041

Guayaquil 06, de noviembre del 2021.

Firma del Experto Informante
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Anexo 8 Validez 2 del instrumento de Aprendizaje Virtual

I ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE VIRTUAL

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia® Claridad’ Sugerencias :]
DIMENSION 1 Si No Si_| No | Si No
1 Soy mas visual para aprender  \ / 4 7,
2 | Soy mas auditivo para aprender v /7 7
3 Aprendo mejor si puedo tocar 0 presenciar lo que me quieran
ensefiar / i /
4 | Aprendo mejor si lo que me ensefian es de mi agrado / 4 P
5 | Presto mucha a las clases 4 7 Z
6 Me concentro en las actividades que me piden realizar 7 #
7 | Recuerdo con facilidad lo que me ensefian 4 7 /
8 | Me considero una persona inteligente v 7 =
9 Me resulta facil comunicarme con mis compaiieros y docentes / . /
10 | Mis pensamientos afectan mi aprendizaje v/ 7, 74
11 | Cuando me siento triste no puedo aprender / P Z
DIMENSION 2 Si No Si | No | Si No
12| Me resulta facil manejara aparatos tecnolégicos Vi 7 /
13 | Puedo realizar las tareas en un entorno virtual /. 7/ 7
14 | Logro hacer las actividades que me piden utilizando la plataforma
teams, zoom 7 & 4
15 | Paso mucho tiempo realizando mis tareas utilizando recursos
tecnoldgicos i Z # /
16 | Utilizo adecuadamente el tiempo recomendado por el programa £ o /
aprendiendo juntos en casa para realizar mis tareas escolares
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [/] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ |
Apellidos y nombres del juez validador: Dr/ Mg: @,_{‘WA@A:#@AWPA %Aﬂau DNI: 0?”/47’32
Especialidad del validador: /745/57?-23/@”’/”@”"@/’" - R En SR .21 N

e 5.... ae WOUEHEE of aeponn.

Ipertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién
especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

i del Expe?é lan\ante

exacto y directo.

Nota: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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Anexo 8 Validez 3 del instrumento de Aprendizaje Virtual

%,‘4 ESCUELA DE POSGRADO
i

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE VIRTUAL

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1 | Soy mds visual para aprender X X X
2 | Soy més auditivo para aprender X X X
3 Aprendo mejor si puedo tocar o presenciar lo que me quicran X X X
ensefiar
4 | Aprendo mejor si lo que me ensefian es de mi agrado X X X
5 | Presto mucha a las clases X X X
6 | Me concentro en las actividades que me piden realizar X X X
7 | Recuerdo con facilidad lo que me ensefian X X X
8 | Me considero una persona inteligente X X X
9 | Me resulta f4cil comunicarme con mis compaiicros y docentes X X X
10 | Mis pensamientos afectan mi aprendizaje X X X
11 | Cuando me siento triste no puedo aprender X X X
DIMENSION 2 Si No Si_| No | Si No
12 | Me resulta ficil manejara aparatos tecnolégicos X X X
13 | Puedo realizar las tarcas en un entorno virtual X X X
14 | Logro hacer las actividades que me piden utilizando la plataforma X X X
teams, zoom
15 | Paso mucho tiempo realizando mis tareas utilizando recursos X X X
tecnoldgicos
16 | Utilizo adecuadamente el tiempo recomendado por el programa X X X
aprendiendo juntos en casa para realizar mis tarcas escolares
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si existe suficiencia para medir la dimension
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr/ Mg: Cecilia Reyes Rojas DNI: 0911981801

Especialidad del validador: Magister cn Disefio Curricular

T ‘ Guayaquil 06, de noviembre del 2021.
Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién A

especifica del constructo. oW ] LI

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, S /ﬁ P SCHOY
exacto y directo. ‘

Nota: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension. Mg. Cecilia Reyes Rojas
Firma del Experto Informante
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Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad?,c

Proyectos Kolmogorov-Smirnovb Shapiro-Wilk
interdisciplinarios Estadistico gl  Sig. Estadistico gl Sig.
o Casi nunca 0,26 2 .
Ap;‘?ﬂgza’e Casi siempre 0,54 159 0 0,243 159 0
Siempre 0,346 82 0 0,636 82 0

a Aprendizaje virtual es una constante cuando proyectos interdisciplinarios = Nunca y se ha desestimado.
b Correccién de la significacion de Lilliefors

¢ Aprendizaje virtual es una constante cuando proyectos interdisciplinarios = Algunas veces y se ha
desestimado.
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Munca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre

Proyectos interdisciplinarios
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