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RESUMEN

La investigacion fue elaborada debido a la probleméatica ocurrida en la institucion
educativa Inca Garcilaso de la vega, en el cual los alumnos no le toman una
consideracion correcta a las clases de forma virtual, por ello por medio de las piezas
graficas se busco fomentar e incentivar a conocer mas sobre esta modalidad. Su
objetivo general determinar la relacion que existia entre las piezas gréaficas sobre la
educacion virtual y la percepcion visual en estudiante de secundaria. Asi mismo, la
investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, con disefio no experimental, de tipo
aplicada, ademas posee un nivel correlacional, de corte transversal. La poblacion
estuvo compuesta por 118 estudiantes de 4to y 5to de secundaria, se extrajo una
muestra de 91 estudiantes. Utilizamos la técnica de la encuesta, compuesta con 15
items, medidas en una escala de Likert. Para la confiabilidad de alfa de Cronbach,
se obtuvo el resultado de 0.966, por lo tanto el instrumento posee una confiablidad
alta. Por otro lado, en el analisis inferencial el valor de significancia es de 0.000, el
cual es menor que 0.005, con ello se comprobd que existe relacion entre las piezas
graficas sobre la educacion virtual y la percepcion visual.

Palabras clave: Piezas graficas, comprension del mensaje, educacion virtual.
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ABSTRACT

The research was carried out due to the problems that occurred in the Inca Garcilaso
de la Vega educational institution, in which the students did not take a correct
consideration of the classes in a virtual way, therefore, through the graphic pieces,
it was sought to promote and encourage to learn more about this modality. Its
general objective to determine the relationship that existed between graphic pieces
on virtual education and visual perception in high school students. Likewise, the
research had a quantitative approach, with a non-experimental design, of an applied
type, it also has a cross-sectional correlational level. The population consisted of
118 4th and 5th year high school students, a sample of 91 students was drawn. We
used the survey technique, composed of 15 items, measured on a Likert scale. For
the reliability of Cronbach's alpha, the result of 0.966 was obtained, therefore the
instrument has a high reliability. On the other hand, in the inferential analysis the
significance value is 0.000, which is less than 0.005, with this it was found that there
is a relationship between the graphic pieces on virtual education and visual
perception.

Keywords: Graphic pieces, understanding of the message, virtual education.



l. INTRODUCCION

A nivel mundial, la educacion es una problematica debido a que muchos paises no
cuentan con un sistema de aprendizaje eficaz, por ello con ayuda de la ciencia y la
tecnologia se cred6 diversos métodos de aprendizajes, uno de ellos fue la educacion
por un medio virtual o digital, pero muchas personas no suelen tomarle una
importancia adecuada sobre el tema, ya que no tienen una percepcion buena
respecto a la educacion virtual, ya que todo método de aprendizaje se cree que es
bueno siempre en cuando sea de manera presencial. Segun Otero (2020), en el
diario digital “La voz”, afirmé que de los 188 paises que por consecuencia del covid-
19 cerraron sus escuelas, tan solo 96 paises han implementado la educacion por
un medio virtual, no obstante, si no se le da una importancia adecuada esta

problematica puede crecer.

Por otro lado, en el pais de Colombia, en la ciudad de Manizales, las
universidades empezaron a emplear la educacion de forma virtual, segun Lopez et
al. (2015), mencionan que, se vinieron empleando sacrificios respecto a la dinamica
de la educacién por el medio virtual, pero tuvieron una propuesta basica, tomando
en consideracion a las capacidades que tenian. Se pudo apreciar que la educacién
por medio virtual aun no se percibe en los estudiantes como una estrategia eficaz
de aprendizaje, debido a la carencia de estructuracion, no contaban con un correcto
método de aprendizaje, por ende, muchas personas tienen una mala experiencia

respecto al tema.

En el Peru, tanto como profesores y estudiantes, acataron este cambio radical
de ensefianza, sin embargo, las percepciones de diversas personas no eran el
adecuado referente al tema, debido a que no tenian un conocimiento previo al tema,
por ello no tomaban una adecuada y eficaz aprendizaje de forma virtual. Segun
datos del INEI (2020), informé que, una poblacién que va desde los 12 a 16 afios,
un 82.1% en algun afio de su educacion de nivel secundaria, llevaron clases de
forma virtual o a distancia por lugar de residencia, las clases virtuales escolares a
distancia llegaron a un 82,6% lo que abarca en un area urbana, y en el area rural
un 80,9 %. Se comprende que los estudiantes en el pais tuvieron una experiencia

respecto a lo que es llevar una educacién por medio virtual, pero no se sabe con



exactitud la percepcion del estudiante si es positiva o0 mala frente a un método
novedoso de aprendizaje.

Por otra parte, las piezas graficas es un medio por el cual, se puede utilizar
para educar o concientizar, respecto a un contexto o problema ocurrido en la
actualidad, para Salas (2020). Las piezas gréaficas publicitarias, al principio se
crearon para persuadir hacia un target consumidor, con respecto a una compra de
un bien o servicio. En la actualidad, debido a los contextos ocurridos, las piezas
graficas, no solo se encarga de vender, si no, de educar a un publico objetivo
respecto a una temética. (p. 239).

Asi mismo la percepcion de los estudiantes es un aspecto muy importante,
ya que es la encargada de poder interpretar un concepto que se desea trasmitir,
hoy en dia los estudiantes, interpretan ideas erréneas, debido al contexto u otros
factores, por ello se crea diversas estrategias para poder complementar un

concepto.

En ese mismo contexto, en el centro educativo 2041 Inca Garcilaso de la vega,
gue se encuentra localizado en el distrito de Independencia, se ha ido empleando
la educacion de forma virtual debido a los contextos ocurridos por la pandemia,
donde mucho de los alumnos no tienen una consideracion correcta, no le toman
una importancia adecuada sobre la educacion online, segin opiniones de los
docentes, donde muchos de ellos, no conocen el tema por completo y sus
beneficios como parte de su educacion. Por ello, los alumnos no asisten a las
clases, no realizan las tareas en sus momentos, en consiguiente, con ayuda de las
piezas graficas se pretende concientizar a los estudiantes sobre el concepto

adecuado de la educacion virtual y cambiar esa percepcion respecto al tema.

Teniendo en cuenta los datos recaudados, se cre6 piezas graficas, para tratar
de concientizar a los estudiantes sobre la importancia y beneficios de la educacién
virtual, donde estara compuesto por una infografia en formato diptico, un banner, y
propuestas de flyers para redes sociales, con mensajes claros, que ayuden a
complementar el tema, ademas del merchandising, y un manual de identidad
corporativo del proyecto. Todos estos elementos graficos seran factibles para una

mejor comprension respecto a la educacioén virtual.



Al respecto de todo lo mencionado, para Hernandez et al. (2014) expone gque,
el planteamiento del problema, comprende en ordenar y perfeccionar debidamente
la nocion del estudio, lo cual debe ser planteado en forma de pregunta, indicando
la relacion o vinculo de las variables de estudio (p.36). Segun lo mencionado, el

problema general formulado seré el siguiente:

¢ Cual es la relacion entre las piezas graficas sobre la educacion virtual y la
percepcion visual en los estudiantes del 4to y 5to grado de secundaria en la I.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021?
De igual forma, los problemas especificos se plantearon de la siguiente manera:

¢, Cudl es la relacion entre la percepcion visual y la comprension del mensaje en los
estudiantes del 4to Y 5to grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de la Vega,

independencia, Lima, 20217

¢, Cudl es la relacion entre la percepcion visual y los elementos retdricos en los
estudiantes del 4to Y 5to grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021?

¢, Cudl es la relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion asincrénica en
los estudiantes del 4to y 5to grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 20217

¢, Cual es la relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion representativa en
los estudiantes del 4to y 5to Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 20217

¢, Cual es la relacién entre la percepciéon visual y la Comunicacion distal en los
estudiantes del 4to y 5to Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, ¢,20217?

Por otro lado, en el presente proyecto, se plante6 las justificaciones mas
adecuadas a la investigacion, al respecto Carhuancho et al. (2019), la justificacion
del presente estudio posibilita al investigador argumentar o fundamentar el motivo

por el cual se esta realizando el estudio y la utilidad del mismo (p. 36).



Por lo tanto, la presente investigacion desempenia la justificacion tedrica, ya
que aporta a futuras investigaciones nuevos conocimientos, y ademas que tengan
como finalidad emplear el proyecto de investigacion como un antecedente o trabajo
previo, y de ese modo puedan realizar un mejor andlisis del tema, basandose en

los datos recaudados.

Asi mismo, la investigacion comprendié de una justificacion metodologica,
segun Valderrama (2015), lo define como el uso de métodos y técnicas que seran
de ayuda para contribuir a un mejor analisis de la problematica. (p.140). Este trabajo
investigacion dispone de metodologias que indaga la correlacién de las variables y

la aplicacion de las piezas que aportaran beneficios a la institucion educativa.

Por otro lado, para la investigacion, se tuvo en consideracién una justificacion
practica, dado que tiene como finalidad dar una solucion a la problematica
planteada y encontrada en el estudio. Segun Valderrama (2015), esta justificacion
se evidencia cuando el investigador busca incrementar su informacion y/o
conocimientos, si es que desea aportar una solucion a las dificultades presentadas
en un determinado espacio o lugar. (p. 141). El presente estudio se basara, en
elaborar Piezas Graficas sobre la educacién virtual y con ello se tratara darle una

solucion al problema encontrado.

En cuanto al planteamiento de los objetivos de esta investigacion, segun los
autores Hernandez et al. (2014), son todo aquello que comprende y contiene
evidencias de forma practica, que se encuentran a favor de una teoria planteada,
los cuales se elaboran de forma concisa. (p. 37). De acuerdo a lo explicado por el

autor, se planted el siguiente objetivo general:

Determinar la relacién entre las piezas gréaficas sobre la educacioén virtual y la
percepcion visual en estudiantes de 4.to y 5.to. Grado de secundaria en la I.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.
Ademas, del mismo modo se plantearon los siguientes objetivos especificos:

Determinar la relacion entre la percepcion visual y la comprensién del mensaje
en estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.



Determinar la relacion entre la percepcion visual y los elementos retdricos en
los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.

Determinar la relacion entre la percepcion visual y la comunicacion
asincronica en los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |I.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Determinar la relacion entre la percepcién visual y la Comunicacién
representativa en los estudiantes del 4to Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Determinar la relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion distal en
los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.

En cuanto a las hipotesis de la presente investigacion, segun Hernandez et al.
(2014), son los futuros sucesos que plantea el investigador, de los posibles
resultados que puede existir en la relacion de las variables. (p.107). Es por ello, a

continuacion, la hipétesis general se formul6 de la siguiente forma:

Hi: Existe relacion entre las piezas sobre la educacién virtual y la percepcion en
estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021.

Ho: No Existe relacion entre las piezas sobre la educacion virtual y la percepcion
en estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.
Por otro parte, se plantearon las siguientes hipotesis especificas del proyecto:

1- Hi: Existe relacién entre la percepcion visual y la comprension del mensaje
en los estudiantes del 4to. y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso

de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe relacion entre la percepcion visual y la comprension del
mensaje en los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.



2- Hi: Existe relacion entre la percepcion visual y los elementos retéricos en los
estudiantes del 4to. y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de

la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Ho: No Existe relacion entre la percepcion visual y los elementos retoricos
en los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la I.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

3- Hi: Existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion asincronica
en los estudiantes del 4to. y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso

de la Vega Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacién
asincronica en los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E

Inca Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

4- Hi: Existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacién
representativa en los estudiantes del 4to. y 5to. Grado de secundaria en la

I.E Inca Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacién
asincronica en los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E

Inca Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

5- Hi: Existe la relacion entre la percepcién visual y la Comunicacion distal en
los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso

de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe entre la percepcion visual y la Comunicacion distal en los
estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de

la Vega, Independencia, Lima, 2021.

II. MARCO TEORICO

Por otro lado, se obtuvo trabajos previos, referente al proyecto de investigacion,

donde primero se muestra los antecedentes nacionales:



Asencios (2018), tuvo como titulo en su tesis, disefio de piezas gréficas sobre
la nutricion y la percepcion en estudiantes de tres Instituciones Educativas de
Independencia, Lima, 2018. Se planteé como objetivo general, en determinar qué
relacion existia entre las piezas graficas respecto a la nutricion y la percepcion de
los alumnos, en una institucion educativa del distrito estudiado. El enfoque de
estudio que tuvo fue cuantitativo, asi mismo comprendi6 de un disefio no
experimental de corte transversal, con un nivel correlacional. Tuvo una muestra
conformada por 271 personas, donde se utilizé la tecina de recoleccion de datos la
encuesta y como instrumento empleado fue el cuestionario con una escala de tipo
Likert. La investigacion concluy6 en que se pudo afirmar de forma cientifica, que
las piezas graficas elaboradas para la investigacion, lograron ocasionar en los
alumnos una percepcion buena, ya que pudieron percibir y comprender de una

manera adecuada el mensaje transmitido.

Para Anicama (2019), en su investigacion realizada, cuyo titulo propuesto fue,
Percepcion de los estudiantes universitarios de la ciudad de Lima, frente a las
piezas graficas publicitarias de la empresa de comida rapida KFC en las redes
sociales de Facebook. Tuvo como objetivo general, comprender las percepciones
de los alumnos, respecto a las piezas gréaficas publicitarias de KFC en las redes
sociales. Tuvo una metodologia de enfoque mixta, de tipo descriptivo, de alcance
explicativo, como instrumento de recoleccion de datos, utilizé una encuesta, con un
cuestionario de escala de tipo Likert. Comprendié de una muestra que estaba
compuesta por 60 estudiantes, donde la investigacion concluye en que los
estudiantes universitarios poseen una percepcion positiva a través de las piezas
graficas publicitarias de KFC, puesto que, sus elementos gréficos utilizados son
empleados correctamente, en el momento que su target visualiza sus piezas, y que

les resultan agradables.

Asi mismo Barrera (2020) realiz6 una investigacién que llevaba por titulo,
Piezas gréficas referente al acoso y la percepcion visual en personas de 15 a 20
afios del distrito de S.J.M, en la ciudad de Lima, en el periodo del afio 2020. Se
propuso como objetivo general indagar la relacion que habia entre las piezas
gréaficas respecto al acoso y la percepcion visual en los jovenes. La investigacion

expuso de un enfoque de estudio cuantitativo, con un disefio no experimental, de



tipo transversal, y de nivel correlacional. Comprendiéo una muestra, que estuvo
conformado por 53 personas del distrito estudiado, utilizo la encuesta como técnica
de recoleccion de datos, donde el instrumento empleado fue el cuestionario, y se
realiz6 de manera virtual. Donde el proyecto de investigacion concluyo en que las
personas encuestadas, entendieron de forma correcta las piezas graficas referente
al acoso, por ello se afirm6 que las personas lograron captar la informacion que se

deseaba transmitir.

Por otra parte, Benavides (2019) en su tesis titulado, Piezas graficas sobre
embarazo precoz y la percepcion visual en estudiantes de secundaria de
Instituciones Educativas Los Olivos 2019 Lima. Estuvo elaborado con un enfoque
cuantitativo, de disefio no experimental, con un corte transversal, de tipo aplicada
y con un nivel correlacional, tuvo una muestra compuesta de 272 personas al azar,
utilizé la encuesta como técnica para la recoleccion de datos, y empled el
cuestionario con una escala de tipo Likert. La investigacion concluyo en que, existe
una correlacion cientifica positiva, por otro lado, las piezas graficas lograron su
objetivo planteado, de ocasionar una percepcién correcta en los alumnos

estudiados, con los mensajes transmitidos en las piezas.

Para Mufioz (2017), en su tesis titulada, disefio de una pieza gréafica sobre el
uso de redes sociales y la comprensién del mensaje en estudiantes de un colegio
de Puente Piedra, Lima, 2017. Estuvo elaborado con un enfoque cuantitativo, de
disefio no experimental, con un corte transversal, de tipo aplicada y con un nivel
correlacional, tuvo una muestra compuesta de 286 personas al azar, utilizé la
encuesta como técnica para la recoleccion de datos, y emple6 el cuestionario con
una escala de tipo Likert. La investigacién concluyd en que, existe una correlacion
cientifica positiva, por otro lado, las piezas graficas lograron su objetivo planteado,
de ocasionar una percepcion correcta en los alumnos estudiados, con los mensajes

transmitidos en las piezas.

Asi mismo, para Flores (2020), en su proyecto de investigacion, donde cuyo
titulo elaborado fue, percepciones de los alumnos respecto al uso de la plataforma
virtual llamado Blackboard, en los cursos semipresenciales de la facultad de
arquitectura, en una universidad privada, de la ciudad de Lima, durante el periodo

del afio 2020. Tuvo como objetivo general, que consisti6 en buscar las



percepciones de los alumnos de la facultad de arquitectura, frente a la utilidad de
la plataforma virtual llamado Blackboard en los cursos de tipo semipresenciales.
Tuvo un enfoque de estudio mixto, con un nivel de investigacion de tipo descriptivo,
ademas posee un método de estudio de casos, asi mismo utilizé la técnica de
recoleccion de datos, como es la encuesta, y para el lado cualitativo uso el focus
group, como instrumento empleo el cuestionario. Se tuvo una muestra conformada
por 100 estudiantes de la universidad. La investigacion concluye que la percepcion
de los alumnos con respecto empleo de la plataforma virtual Blackboard, fue de
manera positiva, puesto que mencionaron que dicha plataforma han influido en ellos

de forma correcta, para su rendimiento en lo académico y su nivel de aprendizaje.
Asi mismo a continuacién se detalld los siguientes antecedentes internacionales:

El autor Santillana (2019), elaboré un proyecto de investigacion que es
titulado, Percepcion de la publicidad referente a la comida chatarra en los alumnos
de secundaria del primer grado, realizada en una institucion educativa que lleva por
nombre Luis Fabio Xammar Jurado, localizado en el distrito de Santa Maria, de la
ciudad de Huaura. Sostuvo en su objetivo general, describir cual es la percepcion
de la publicidad respecto a la comida chatarra frente a los estudiantes. Comprendié
de un enfoque de estudio cuantitativo, de tipo descriptiva, asi mismo su muestra
estuvo conformada por 208 estudiantes del distrito. La investigacion concluy6 que,
la publicidad grafica y publicidad audiovisual utilizada, son percibidas de una forma
positiva por los alumnos de la institucién educativa, ya que llegaron a comprender

de manera clara en el contenido propuesto.

Para Lata (2020), en su proyecto de investigacion cuyo titulo fue, Disefio de
piezas gréficas que informen, por medio de las redes sociales de la Vice alcaldia
de Milagro, sobre una buena nutricién que los padres deben brindar a sus menores
hijos, con el propésito de combatir la enfermedad del COVID -19. Tuvo como
objetivo general Disefiar piezas graficas que motiven mediante las redes sociales
sobre la nutricibn adecuada que ayuden a controvertir el COVID-19. Donde
comprendio de un enfoque metodoldgico Mixto, de tipo exploratorio, documental y
descriptiva. A si mismo la entrevista y la encuesta como técnica para recolectar
datos, teniendo como instrumento el cuestionario compuesta por 6 items referentes

al tema, su muestra estaba conformada por 398 personas de la localidad. La



investigacién concluyo que, las piezas graficas son muy importante, puesto que,
tiene un efecto real en el target dirigido, donde el estilo grafico y el tipo de contenido

son los idéneos al momento de comunicar respecto al tema.

Ademas, Sabando (2017), en su investigacion, Piezas graficas y su impacto
en el posicionamiento de una empresa comercial, en la ciudad del Cantén Mocache.
Tuvo un enfoque metodoldgico mixto, de tipo de campo, descriptivo, bibliografico y
documental. Comprendié de una muestra de 297 personas, donde emplearon las
técnicas de recoleccién de datos, la entrevista y encuesta, tuvo como instrumento
el cuestionario. La investigacién concluye en que las piezas graficas elaboradas,

ayudaron a mejorar el posicionamiento de la empresa comercial.

Por otra parte, Vera (2018), presenté un titulo de investigacion, Atributos
cromaticos que inciden en la percepcién visual del empaque de pastas dentales en
un centro de supermercados llamado AKI, de la ciudad de Canton Esmeraldas. Su
objetivo general fue, analizar los atributos cromaticos que inciden en la percepcion
visual de las personas frente a los envases de pastas dentales que existen en el
centro comercial Aki en la localidad de Esmeraldas. Comprendié de un enfoque
metodoldgico mixto, cuantitativo y cualitativo, de tipo descriptivo, sostuvo una
muestra de 120 personas del distrito, que fueron seleccionados de forma al azar, la
técnica de recoleccion de datos fueron la observacion y la encuesta, con un
instrumento como es el cuestionario. La investigacion concluyé en que los
empaques de las pastas dentales, se perciben de forma positiva, y a traen al
consumidor desde la primera instancia que la visualiza, ya sea por la aplicacion de

los atributos cromaticos establecidos o sus otros conceptos establecidos.

Del mismo modo, Ega, (2015), en su proyecto de investigacion, que llevo por
titulo, Creacion de piezas graficas para el manejo de una futura campafa, referente
a la prevencion del embarazo precoz. Tuvo un enfoque metodoldgico mixto, de tipo
causal, aplicada, aplicaron dos tipos de técnicas de recoleccién de datos, el primero
fue la entrevista, para ello fue dirigida a especialistas que tengan conocimientos
amplios sobre el tema, mientras que la otra fue la técnica de la encuesta, utilizando
el cuestionario como instrumento, con una muestra que estuvo compuesta por 382
personas, realizada a jovenes estudiantes. La investigacion concluye que el

mensaje de las piezas gréficas referente al embarazo precoz, ayudaron a entender
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el tema, de una forma correcta, y la falta de conocimiento es la que lleva a una toma

de decision de manera errénea.

Respecto a la teoria en el presente proyecto de investigacion, donde esta
dividida en dos variables de caracter importante para su desarrollo, uno de ellos es
las piezas graficas, donde posee elementos importantes que se deben tener en
cuenta al momento de elaborar, y se profundizara para poder tener un concepto
idoneo del estudio. Referente a la segunda variable propuesta, y que lleva por
nombre percepcion visual, también se definira sus teorias con distintos autores, se
mencionara junto a sus respectivas dimensiones. Asi mismo la investigacion
comprende de una variable tematica, que se explicara de la misma forma con sus

tedricos.

Por otra parte, la variable pieza grafica, es toda composicion de forma visual,
donde varia el formato segun el uso al cual sera empleado. Para Vargas (2012),
para que una pieza publicitaria llegue a lograr su finalidad, primero debe llegar a
comprenderse el mensaje transmitido. Ademas de ello debe contener elementos

retoricos para una mejor comprension de las piezas. (p.40).

Segun lo manifestado por el autor, nos dice que la comprensién del mensaje
es el eje clave para elaborar una pieza grafica publicitaria, asi mismo se debe incluir

elementos retdricos para tener una eficaz y persuasiva pieza gréfica.

Respaldando la teoria del autor, Parera (2017), afirma que, las piezas gréaficas
tienen una finalidad expresiva, comunicativa, donde contiene elementos, y la
expresividad varia segun el limite presupuestado, estas piezas graficas son,

volantes, folletos, catalogo, afiches, etc. (p. 52).

De igual forma, la comprension del mensaje es un punto importante que se

debe tener en cuenta para la elaboracion de una pieza gréafica.

Para Vargas (2012), nos dice que, todo objetivo de una pieza grafica, es la
comprension del mensaje, donde debe persuadir y llegar al receptor que se
pretende, porque de lo contrario la idea 0 mensaje final, se va quedar deambulando
en el espacio de la sociedad, y el sentido de la pieza no llegara concluir con su

funcion.
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De igual modo, Anatolievna (2014), lo conceptualiza como, es la interpretacion
de un texto, que comprende diferentes objetivos, la recepcion, comprension y
retencion de la informacién brindada en lo visualizado, en cuanto a su finalidad. (p.
108)

Para Khan (2014), explica que, las piezas gréaficas o publicitarias, cumplen
funciones esenciales, las cuales son proporcionar una informacion concisa,
persuadir a un target, para invitarlos a reaccionar en momentos que se relacionan
con la toma decision de una compra o adquisicion de un producto, por medio de
mensajes especificos y elementos que proporcionan emociones, sentimientos, etc.

Para la generacion de una experiencia agradable. (p. 95).

Al respecto, de lo manifestado por el autor principal, nos indica que la
comprension del mensaje abarca dos indicadores importantes. Ademas, nos
menciona que el receptor es el principal protagonista para la comprension del
mensaje. El receptor debe captar de forma idonea el mensaje que se desea
transmitir en un disefio, de igual modo, nos menciona como segundo indicador el
uso o finalidad de la pieza, que viene a ser el uso en el cual va ser destinado la

pieza, ya sea en medios digitales o en fisico.

Segun Corrales et al. (2020), expone que, los formatos pueden variar, seguin
su finalidad de uso, ademas, es una forma de poder enviar un mensaje de una
entidad, por medio de un canal de comunicacion, a un publico objetivo establecido.
(p. 388).

Por otro lado, respecto a la segunda dimension como es los elementos
retéricos, segun Vargas (2012), nos dice que, es una técnica estructurada que
posee dos elementos, la primera es el conceptual, y el texto que debe acompafar,
para poder crear un concepto, para asi conseguir el efecto que desea transmitir el

emisor en una situacion concreta. (p. 45).

Para Arbaiza y Huertas (2018), menciona que, la retérica se adapta a los
diferentes cddigos y medios de expresion, existentes en la actualidad. Esto le
permite que haya una relacion entre la retérica y la comunicacién publicitaria, donde

ambos combinados funcionan eficazmente. (p. 15).
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Al respecto, segun lo manifestado por el autor, nos indica que la retdrica es
una estrategia utilizada por distintas personas, para lograr que el mensaje
transmitido llegue a concretarse de forma eficaz. Posee dos indicadores
importantes como son la retdrica conceptual, que es el concepto que se le da al
mensaje transmitido en una pieza gréafica, asi mismo menciona el texto, es un

complemento para poder comparar, que esta transmitiendo en una pieza gréfica

Segun la revista digital para profesionales de la ensefianza (2013, p. 4),
menciona que el disefiador redactor publicitario, debe buscar correctamente las
palabras o frases idoneas, para alcanzar su objetivo. Una publicidad con demasiado
texto, no va a lograr llamar la atencion, de tal forma se debe buscar que el lector se

sienta atraido desde el comienzo de visualizar una pieza.

Por otra parte, la presente investigacion cuenta con una variable tematica, la
cual es la educacion virtual, donde se detallara sus dimensiones e indicadores, para

una mejor comprension.

Segun Diaz (2012), nos dice que, es la una simulacién de nuestra realidad,
gue nos ayuda a conseguir un nivel de desarrollo educativo que por nuestra cuenta

no podemos lograrlo, donde existen aspectos importantes para su elaboracion.
(p.9).

Asi mismo, Fajardo (2019), expone que, la educacion virtual, conlleva un rol
muy importante, ya que permite a los estudiantes a saciar una necesidad de
aprendizaje, por otra parte, les ayuda poder mejorar su rendimiento académico.

(p.46).

Para Holgado (2016), afirma que, en la actualidad, la educacion en linea se
esta adicionando a las clases de forma presencial, y posee como caracteristica
principal el uso de recursos tecnolégicos, que enlazan al estudiante y educador,

hacia un aprendizaje colaborativo. (p.32).

Por otro lado, Garcia (2017), nos dice que, en la actualidad existen diferentes
maneras de ensefar y aprender, una de ellas es la educacion virtual, que cuyo
soporte principal es un sistema digital, que llega a todos los lugares del mundo,
mediante el uso del internet, donde comprende de formatos que varian segun sus

objetivos pedagogicos, tecnoldgicos, econdémicos, etc. (p. 16)
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Para Sucerquia et al. (2016). Asegura que, la educacion virtual, es un campo
que siempre estd en constante cambio, donde se transforma y se crea novedosos
programas para la formacion en las diversas areas de conocimientos y niveles de

educacion. (p. 35).

Segun Arkorful (2014), comprende que, se alude al uso de las TIC, para poder

permitir un aprendizaje y ensefianza en linea. (p. 398).

Asi mismo Diaz (2013), menciona que, la educacion virtual posee tres partes
esenciales para la elaboracion de ella, esta formado por la comunicacion

asincronica, comunicacion representativa y comunicacion distal. (p. 46).

Ademas, Diaz (2013), nos mencionan que, en la comunicacion asincronica,
los protagonistas principales de la educacion virtual no coinciden en un mismo
tiempo espacio, y se convierte en un momento asincrénico, donde los estudiantes
y profesores, pueden estar en distintos lugares y la educacion debe ser igual de
efectiva. (p.47),

En cuanto, a los teéricos Sun y Chen (2016), menciona que, en la educaciéon
de forma virtual, el aprendizaje es realizado de forma asincronica, donde la

ensefianza y aprendizaje no ocurre en un mismo tiempo ni espacio. (p. 161).

Por otro lado, los tedricos, Fidalgo et al. (2020) exponen que, la instruccion
asincrénica, se entiende como, los docentes y estudiantes no poseen sesiones en
linea, donde con la ayuda del internet los alumnos tendran acceso del contenido en

cualquier tiempo gue lo necesiten o requieran. (p. 2).

Al respecto nos menciona que, la comunicacién asincrénica posee dos
indicadores importantes para su ejecucion, donde el momento asincrénico es
cuando un alumno no se encuentra en el mismo tiempo o espacio que los demas
participantes de una clase, por ello se busca recursos para poder aprender de igual
forma que el resto. Por otro lado, el autor menciona que se debe instruir a los
profesores como teles ensefantes, para que dominen los medios digitales de una

forma correcta y el aprendizaje sea bueno para los estudiantes.
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Por otra parte, la comunicacion representativa, segun Diaz (2013), lo define
como, el disefio y construccion de escenarios educativos, donde se incluye la

elaboracion de recursos o instrumentos educativos electronicos. (p.48).

Por otro lado, en cuanto a lo manifestado por el autor, menciona que los
escenarios educativos son las plataformas digitales utilizadas por los centros de
educaciéon para elaborar una clase en linea. Asi mismo menciona, que se debe
complementar con materiales educativos de forma digital, donde deben estar

clasificados por cada materia.

Para Rodriguez y Juanes (2019), conceptualiza a las plataformas educativas
como, un espacio que facilitara al docente ampliar fuentes de informacién, crear
ejercicios de forma interactiva, asi mismo formar una clase de forma virtual, entre

otros. (p. 3).

Por otra parte, Hernandez et al. (2019), exponen que, las plataformas
educativas, es un medio de comunicacién, que es empleado para el proceso
formativo de la ensefianza o aprendizaje, son utilizados como un apoyo educativo,
gue emplean herramientas sincronicas como el chat online, la videoconferencia

entre otros. (p. 2)

Para Gillett (2017), menciona que el contenido, que se usaba en el contexto
presencial, se adapta a un formato en linea, donde se crea recursos compatibles,

el cual sea el adecuado para los estudiantes. (p. 21).

Al respecto, para Dhull y Sakshi (2017), exponen que, en la educacién de
forma online, se necesita un enorme reparto de recursos especificos, con una
planificacion cuidadosa. Ante ello los docentes actian como transmisores de
conocimiento de diversos contenidos, y el uso de las TIC se considera un recurso
que ayuda a mejorar la experiencia del aprendizaje el2aborado para los

estudiantes. (p. 32).

De el mismo, autor se refiere a la comunicacion Distal, como ultimo punto
importante para que se realice una educacion virtual eficaz, Para Diaz (2013). Se
refiere a que el estudiante puede llevar una comunicacién eficaz, estando en

distintos lugares, donde se refiere a que nos ayudara a aprovechar nuestro tiempo
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para realizar otras labores. Donde también se caracteriza por tener una facilidad de
uso. (p.50).

Al respecto de lo mencionado por el autor se refiere, que posee dos elementos
importantes, como son la comunicacion a distancia, donde el alumno puede estar
en distintos lugares, pero ello, no es un problema para su aprendizaje, ya que por

medio de un dispositivo el alumno puede conectarse a una clase virtual.

Para Ketnor (2015), la educacion a distancia, es una forma o método de
aprendizaje y ensefianza, en el cual el alumno, el docente se encuentran separados

fisicamente. (p. 22).

Ademas, Juca (2016), expone que, la educacion a distancia, es un sistema de
formacion de aspecto educativo de manera independiente, donde la ensefianza es
no presencial, y se utiliza diversos métodos tecnoldgicos para participar en él. (p.
107).

Por otra parte, el mismo autor menciona que la complejidad de su uso no es
un obstaculo, ya que las plataformas poseen un sistema de aprendizaje facil, donde
por medio de unos simples pasos el alumno podra participar de una clase

interactiva.

Asi mimo segun, Sanchez et al. (2016), nos dice que, el uso de internet lo
hemos integrado en nuestro dia a dia. Esta incorporacion, igualmente ha ocurrido
en todos los niveles de aspectos educativos, donde las plataformas educativas, son
un medio utilizado por docentes, alumnos, instituciones, para poder proporcionar

experiencias educativas, en el cual no posee una complejidad en su uso.

En la segunda variable del trabajo de investigacion, que es la percepcion
visual, se explico acerca del tema, juntos a sus dimensiones e indicadores para una

mejor comprension.

Por otro lado, Alberich et al. (2015), nos dice que, La percepcion visual es el
proceso, donde se inicia en los 0jos y persuade a los 6rganos receptores de la vista,
que posterior a ello se transforman en estimulos, hasta llegar al cerebro a captar

una idea clara. (p.14).
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Al respecto, Yuan (2019), afirma que, es la forma que logramos recibir los
distintos aspectos, en cuanto a una figura u objeto y saber como se procesa su

alternancia de las visiones en cuestion a lo percibido. (p.163)

Segun Cayir (2017), expone que, la percepcion visual, se considera como el
lazo o conexion fuerte, para poder interpretar una lectura de forma exitosa de lo

gue se pretende ver. (p. 1113)

Por otro lado, Kastanakis y Voyer (2014), destaca que, la cultura, toma un rol
muy importante en proceso de percepcion sensorial visual basico de las personas,
ya que las culturas nos afectan al momento de interpretar algo, donde nos dan la
forma de nuestro pensamiento, respecto a lo que visualizamos para posterior crear

un punto de vista. (p. 6)

Segun Alberich et al. (2015, p. 14), en el proceso de la percepcioén visual de
las personas, existen tres etapas al momento de interpretar, las cuales son las

siguientes:

- Fotorrecepcion: Es lo que primero que le llega a la vista con ayuda de la
luz, recauda informacién para posterior pasarlo.

- Transmision y procesamiento: Procesa los datos obtenidos, para pasarlo
al cerebro que dara un concepto claro de lo que visualiza.

- Percepcion final: Se completa el proceso y se puede hablar de una forma

clara de lo que hemos visualizado.

Asi mismo Sanchez y Gallardo (2018), nos dice que, la percepcion es toda
capacidad que posee un ser humano, para de ese modo poder procesar una
informacion sobre nuestro entorno, a partir de los datos que nos envia los sentidos,
donde la vista captay el cerebro interpreta el sentido de ello y asi poder comprender

lo que visualizamos. (p. 76).

Por otro lado, existen factores visuales que inciden en la percepcién visual,

para poder comprender bien el mensaje captado por la vista.

Para Alberich, Gomez Y Ferrer (2015, p. 33), los factores visuales, son los que
determinaran la creacion de conceptos de lo que vemos, sera el material de nuestro

pensamiento. Se divide en tres puntos importantes:
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- Retentiva visual: se refiere a la velocidad en la que captamos un objetivo
a percibir, donde nuestro cerebro es el encargado de darle un sentido.
- Preferencias de la mirada: Nuestra vision, jerarquiza lo que vemos, ya

sea por colores, formas, tamafnos.

Al respecto Alvarez (2016), Manifiesta que la percepcion, es un proceso
mental de forma simple, y no es innata. Lo velocidad de los procesos perceptuales

se elaboran de acuerdo al nivel cognitivo del individuo (p. 1).

Segun Forigua (2018), hace mencion que, la percepciéon visual es la forma
qgue en la que captamos algo en un ambiente visual, que van desde la forma, el

color, la luminancia, etc. (p. 30).

IIl. METODOLOGIA

3.1. TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

Por otra parte, para el presente el trabajo se elaboré con un enfoque cuantitativo,
donde segun los autores Hernandez et al. (2014), se caracteriza por ser un grupo
de procesos, de forma secuencial, y para cada etapa del proceso se debe seguir
un orden y no podemos saltear un paso de otro, y se usa la recoleccion de datos

para su elaboracion. (p.40).

Por otro lugar, la investigacion fue de tipo aplicada, debido a que proporcion6

una solucion a una problemética existente ocurrido en la sociedad.

Asi mismo la investigacion posee un disefio no experimental de corte
transversal, puesto que no realizamos ninguna manipulacion respecto a las
variables planteadas. Para Hernandez et al (2014), exponen que, la investigacion
de disefio no experimental, es cuando en el estudio que estamos elaborando, no
realizamos ninguna variacion de forma deliberada en las variables establecidas,

para posterior a ello ver un efecto de ello. (p. 52).

Ademas, comprendié un nivel correlacional, puesto a que, se buscé medir la
relacion que puede existir de las variables establecidas en el trabajo. Al respecto a
lo mencionado, segun los tedricos Hernandez et al. (2014), tiene como objetivo de

caracter general, buscar la relacion existente entre las variables, conceptos, etc.
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Los estudios correlacionales, llegan a ser medidos entre dos o0 mas variables de

estudios de la investigacion. (p. 121).

3.2. VARIABLE Y OPERACIONALIZACION

Para la presente investigacion, se elabor6 un estudio de dos variables, cuya
finalidad fue realizar un trabajo metodologico correcto, donde estd compuesto de
conceptos y teorias que son la estructura para la investigacion. Respecto a este
apartado, se encuentra localizado en la matriz de operacionalizacion. (Véase

anexo 1).

Tabla 1 Identificacion de las variables

VARIABLES SEGUN SU ESCALA CATEGORIA
NATURALEZA
PIEZAS
GRAFICAS
Vi CUALITATIVA NOMINAL INDEPENDIENTE

LA EDUCACION
VIRTUAL

V2 PERCEPCION CUALITATIVA NOMINAL INDEPENDIENTE
VISUAL

Fuente: Elaboracion propia.
3.2.1. Variable 1: Piezas Graficas — Educacion virtual

Respecto a la primera variable como es, piezas graficas, nos menciona que, la
pieza publicitaria debe llegar a completar su finalidad, donde como aspecto
importante es que llegue a comprenderse el mensaje transmitido en él, asi mismo

debe poseer elementos retoricos. (Vargas, 2012. p.40).

19



Respaldando la teoria del autor, Parera (2017), afirma que, las piezas graficas
tienen una finalidad expresiva, comunicativa, donde contiene elementos, y la
expresividad varia segun el limite presupuestado, estas piezas graficas son,

volantes, folletos, catalogo, afiches, etc. (p. 52).

Por otro lado, Segun Diaz (2012), conceptualiza a la educacién virtual y
expone que, es la simulacién de nuestra realidad, que nos ayuda a conseguir un
nivel de desarrollo educativo, que por nuestra cuenta no podemos lograrlo, donde

existen aspectos importantes para su elaboracion. (p.9).
Definicion operacional:

Es una composicion grafica realizada con el fin de proporcionar o brindar un

mensaje, dependera de elementos para su elaboracion.

La educacion virtual, es un sistema educativo que implica de varios aspectos

para su elaboracion y eficacia.
Dimensiones:

- Comprension de mensaje

- Elementos Retoricos

- Comunicacion Asincrénica

- Comunicacion Representativa

- Comunicacion Distal

Indicadores:

Comprension del receptor.

- Sentido de la pieza grafica

- Formas conceptuales

- Texto

- Momento Asincrénico

- Instruccion a los alumnos

- Complemento de materiales
- Plataformas educativas

- Comunicacion sin traslado

- Facilidad de uso
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3.2.2. Variable 2: Percepcion visual

Para Alberich et al. (2015), se define como, una actividad que llega al receptor de
forma pasiva, donde posee un proceso para elaborar un concepto, e interviene el
sentido de la vista, asi mismo posee factores visuales para una mejor comprension

del concepto. (p. 34)
Definicién operacional:

Es la interpretacion que tenemos de lo que percibimos a nuestro alrededor

mediante nuestro sentido de la vista.
Dimensiones:

- Procesos de percepcion

- Factores visuales

Indicadores:

- Fotorrecepcion
- Transmision y procesamiento

- Percepcion Final

- Retentiva visual

- Preferencias de la mirada

Esto se establece en el cuadro de matriz de consistencia, en el cual esta explicado

de forma completa. (Véase a anexo 2).

3.3 Poblacion, muestra y muestreo
3.3.1. Poblacion

Al respecto, lo expuesto por Valderrama (2015), afirma que, la poblacion se
comprende como un grupo de aspectos infinitos o finitos, compuesto por seres que
tienen similares particularidades, que pueden ser analizadas o estudiadas para un
determinado fin. Asi mismo, se puede evaluar respecto a su entorno o el tiempo en

el que se haya una determinada poblacién o universo. (p. 182).

En breve, se expondra los siguientes criterios que fueron tomados, para de

ese modo poder determinar la poblacion que se propuso estudiar.
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Criterio de inclusion: Estudiantes de la institucion educativa que lleva por nombre,
Inca Garcilaso de la vega, ubicado en el distrito de Independencia, que pertenezcan

al grado 4to y 5to secundaria.

Criterios de exclusion: Estudiantes del centro educativo Inca Garcilaso de la
Vega, pertenecientes a otros grados no mencionados.

Por otra parte, en la investigacion, el tipo de poblacion seré finita, puesto que
la institucion educativa comprende de un listado de estudiantes en los grados que
desea estudiar y analizar. Por consiguiente, la poblacion estard compuesta por
estudiantes del 4to y 5to grado de secundaria del centro educativo Inca Garcilaso

de la vega, donde alcanza una cifra total de 118 estudiantes.
3.3.2. Muestra

En cuanto a la muestra del trabajo de investigacién, para Valderrama (2015), es
una corta parte de una poblacion o universo de estudio. Es sumamente importante,
debido a que evidencia de forma directa las peculiaridades de una determinada

poblacién en un sector o grupo de seres, en forma una forma resumida. (p. 184).

Por otro lado, la muestra estuvo compuesta por 91 estudiantes del centro
educativo Inca Garcilaso de la vega, donde se sabe que estd compuesta por una
poblacidn finita, y con ayuda de la formula se obtuvo una muestra representativa.

(Véase en el anexo 4).
3.3.3 Muestreo

De la misma forma, de acuerdo a Valderrama (2015), nos dice que, es el
procedimiento para poder clasificar una parte de nuestra poblacién de estudio,
donde contienen caracteristicas similares, por ende, nos permite evaluar los
aspectos de la poblacion. (p. 188). Al respecto, para el proyecto de investigacion
se aplicé el método probabilistico de forma aleatorio por conglomerados, para de
ese modo poder alcanzar una muestra de forma representativa de nuestra
poblacién, por lo tanto, consiste en que todas las personas del grupo tendran la

misma oportunidad de ser elegido de forma aleatoria.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1. Técnica de recolecciéon de datos

Para Carhuancho et al. (2019), menciona que la técnica es, toda aquella que utiliza
para poder recoger una informacion a través de interrogantes, donde no
necesariamente tener alguna interaccion con los palpitantes. (p. 66). Por ende, la
técnica a realizarse es la encuesta, para de ese modo recaudar una informacion.
Estar compuesta por preguntas que guardan relacion respecto a las piezas graficas

sobre la educacion virtual en la Institucion educativa Inca Garcilaso de la Vega.

3.4.2. Instrumento

Para Hernandez et al. (2014), nos mencionan que, es el Instrumento que mas se
emplea en un proyecto de investigacion, su uso lograra ayudar a medir las variables
de estudio. (p. 217). El instrumento elaborado estd compuesto de 15 items, que
tendra una escala de tipo Likert, para poder conocer la percepcion de los
estudiantes respecto a las piezas graficas sobre la educacién virtual. Asi mismo
para poder medir el criterio o punto de vita de los encuestados, se empleara las
siguientes categorias en un nivel: (5) totalmente de acuerdo, (4) de acuerdo, (3) ni
de acuerdo ni en desacuerdo, (2) en desacuerdo, (1) totalmente en desacuerdo.

(Véase el anexo 3).

3.4.3 Validez

Para Valderrama (2015), comprende en que, aportara a determinar, si nuestro
instrumento elaborado es el correcto, para posterior realizar una recoleccién de
informacion de forma veridica. Para la validacion del instrumento, puede darse por

criterio o juicio de expertos del tema que se desea investigar. (p. 206).

Al respecto, a la validez del instrumento se evalu6 mediante el criterio de los
docentes expertos de la Universidad Cesar Vallejo, como son: Ph. D. Miguel
Antonio Cornejo, Dr. Juan Apaza Quispe, Mg. Karla Robalino Sanchez y Mg. Cesar
Martin Iturrizaga Urbina. Asi mismo se ejecutdé mediante la prueba binomial
efectuado en el programa estadistico SPPS 22, donde se concluye que el
instrumento es totalmente valido, puesto que el valor obtenido de 0.012 en todos,
se encuentra por debajo del nivel de significancia de 0.05 (p=0.012 < 0.05). (Véase

en el anexo 5).
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3.4.4. Confiabilidad

Por otro lado, para los tedricos Hernandez et al. (2014), expone que, la confiabilidad
del instrumento es un aspecto importante, ya que ayudara a recolectar resultados
estables, por ende, determinara el grado de uso de forma correcta al momento de
aplicar el instrumento, puesto que los resultados que se obtendran deben ser
constantes y no pueden ser distintos o variados. (p. 200).

Para la confiabilidad del instrumento se tuvo que evaluar empleando el
método de alfa Cronbach, segun los datos correspondientes al programa SPSS 22,
en relacion a los datos recaudados en el cuestionario. Se obtuvo como resultado
final 0.966, el cual se concluye que el instrumento posee una alta confiabilidad.

(Véase el anexo 6).

Por otro lado para poder medir las categorias de coeficiente del alfa de Cronbach,
se utilizé un tablero, para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), lo establece de
diferentes rangos, que va desde muy baja confiabilidad, hasta alta confiabilidad

(p.200). (Véase el anexo 7).

3.5. Procedimientos

Por otro lado, en la investigacién, como aspecto importante se empled informacion,
que fue recogido por medio de libros, Articulos. Por otra parte, para las respuestas
de los encuestados, se recolecto a través de un cuestionario de forma online,
realizado en la aplicacion Google Formulario, en el cual se envi6 mediante la
aplicacion del WhatsApp a los estudiantes del 4to y 5to grado de secundaria del
centro educativo “2041 Inca Garcilaso de la Vega”, para que posterior, puedan dar
Su perspectiva u opinion respecto al tema. La tutora de ambos grados fue la
encargada de derivar el formulario y el contenido de las piezas graficas. Dicho
formulario comprende de un saludo cordial y la presentacién del proyecto, donde
se les da instrucciones para poder contestar dichos items, en el mismo archivo se

le envi6 el link de las piezas gréaficas elaboradas.

3.6. Método de analisis de datos
El proyecto de investigacion, comprende de un enfoque cuantitativo, se utilizo
analisis de caracter estadisticos, de forma descriptiva e inferencial, en cuestion a

los datos recaudados, donde dicha informacién fue recolectada mediante el
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cuestionario. El instrumento se elaboré con opciones politomicas, donde se aplico
la escala de medicion de tipo Likert. Asi mismo, para obtener los resultados, se
empleara el programa estadistico SPSS version 22 para el proceso y deduccion de
los analisis obtenidos, respecto a los analisis descriptivos, el programa nos ayudara
a crear los resultados en forma de tablas y gréficos, para asi medir la frecuencia de
los resultados de las respuestas obtenidas en el cuestionario, y poder ser
interpretados correctamente. Por otra parte, para el analisis inferencial, se emple6
el RHO de Spearman, para de esa forma poder confirmar las hipétesis planteadas,

y conocer su correlacion entre las variables y dimensiones propuestas.

3.6.1. Analisis de datos:

El cuestionario elaborado fue contestado de forma anénima por 91 estudiantes de
la I.LE Inca Garcilaso de la vega, del grado de 4to. y 5to de secundaria, donde
comprende de 15 items en relacion al presente proyecto de investigacion, con el
objetivo de conocer la relacion entre las piezas sobre la educacion virtual y la
percepcion visual de los estudiantes. Las frecuencias de los resultados obtenidos

fueron los siguientes:

Pregunta 1: ¢ Se comprende con claridad el contenido de las piezas graficas sobre

la educacion virtual?

Figura 1

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo

Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion: Al visualizar la figura N° 1, se evidencia que, del total de los
alumnos encuestados, el 49.5% (45), responde que estan de acuerdo, que el
mensaje transmitido en las piezas graficas sobre la educacion virtual se comprende
con claridad, mientras que el 36.3% (33) estan totalmente de acuerdo en ello, por
otro lado, el 8.8% (8) se encuentran ni de acuerdo ni en desacuerdo respecto al
tema, por otro lado, el 5.5% (5) estan en desacuerdo, que no se comprende con

claridad las piezas gréficas.
Pregunta 2: ¢ Consideras mas eficiente las piezas graficas en un formato digital?

Figura 2

P2

® De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion: Al visualizar la figura 2, se puede afirmar que el 53.8% (49) de los
alumnos encuestados mencionan que estan de acuerdo, que las piezas gréaficas
son mas eficientes en un formato digital, mientras que el 35.2% (32) mencionan que
se encuentran totalmente de acuerdo, y el 6.6% (6) estan en desacuerdo respecto
al tema, por otro lado, el 4.4% (4), afirma que se encuentran ni de acuerdo ni en

desacuerdos sobre su eficacia de las piezas gréafica en un formato digital.

Pregunta 3: ¢Las piezas gréficas brindan un concepto claro con respecto al

nombre del proyecto “como en el cole”?

26



Figura 3

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion: En la figura N° 3 mostrada en los cuadros, se puede interpretar que
el 51.6% (47) de los estudiantes afirmaron que estan de acuerdo que las piezas
gréficas brindan un concepto claro con respecto al nombre del proyecto “Como en
el cole”, del mismo modo el 39.6% (36) afirman que estan totalmente de acuerdo,
y el 5.5% (5) estan en desacuerdo respecto al concepto brindado en el nombre del
proyecto, mientras que el 3.3% (3) afirman que estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Pregunta 4: ¢ El texto acompafiado guarda relacion con las imagenes que van en

las piezas graficas?

Figura 4

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Visualizando la figura N° 4, se evidencia que el 51.6 % (47) estan
de acuerdo que el lenguaje mostrado en el nombre del proyecto, concuerda o
guarda relacioén con el mensaje que se transmite en las piezas gréaficas. De igual
forma el 37.4% (34) mencionan, que se encuentran totalmente de acuerdo respecto
al tema, y el 8.8 % (8) estan ni de acuerdo ni en desacuerdo respecto al lenguaje
mostrado, por otro lado el 2.2% (2), menciona estar en desacuerdo sobre el nombre

del proyecto, que guarda relacion con el tema.

Pregunta 5: ¢ Consideras que las piezas gréaficas tienen informacion concisa sobre

el momento asincrénico ocurrido en la educacion virtual?

Figura5

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Al observar figura N°5, se interpreta que el 54.9% (50) de los
alumnos encuestados afirman estar de acuerdo que las piezas graficas tienen
informacion concisa sobre el momento asincrénico ocurrido en la educacion virtual,
mientras que el 34.1% (31) afirman que estan de totalmente acuerdo respecto al
tema, por otro lado, el 5.5% (5), mencionan estar ni de acuerdo ni en desacuerdo
respecto a tema, y el 5.5% (5) menciona estar en desacuerdo, que las piezas

graficas contengan informacion concisa sobre la comunicacion asincronica.
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Pregunta 6: ¢La instruccion a los alumnos mostrados en las piezas graficas llega

a entenderse claramente?

Figura 6

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Resultados del SPSS 22

Interpretacion: Al observar la figura N° 6, se muestra que el 49.5% (45) de los
estudiantes encuestados menciona que estan totalmente de acuerdo que la
instruccion a los educadores mostrados en la pieza grafica como lo es la infografia,
se comprende de forma clara, de igual forma el 42.9 % (39) menciona que estan de
acuerdo, mientras que el 5.5% (5) estan ni de acuerdo ni en desacuerdo respecto
al tema, y el 2.2% (2) afirma estar en desacuerdo, que no comprenden de forma

clara la instruccion a los alumnos.

Pregunta 7: ¢Las piezas graficas tienen informacién correcta sobre el

complemento de materiales usado en la educacion virtual?

Figura 7 pP7

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo
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Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion: Al visualizar la figura N° 7, se llega a concluir que el 50.5% (46) de
los alumnos encuestados mencionan, que estan de acuerdo que las piezas gréaficas
contienen informacién correcta sobre el complemento de materiales utilizados en la
educacion virtual, mientras que el 38.5% (35) afirman que estan totalmente de
acuerdo, asi mismo el 5.5% (5) mencionan que estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo respecto al tema, y el 5.5 % (5) menciona que estan en desacuerdo
que, las piezas gréaficas contiene informacion correcta sobre el complemento de

materiales.

Pregunta 8: ¢Las plataformas educativas mostradas en las piezas graficas son
explicadas de forma eficaz?

Figura 8

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion: Al visualizar, la figura N° 8, se evidencia que el 51.6% (47) de los
encuestados, afirman estar de acuerdo, que las plataformas educativas mostradas
en las piezas graficas son explicadas de forma eficaz, mientras que el 37.4% (34)
menciona que estan totalmente de acuerdo, asi mismo el 6.6% (6) nos dice que
estan ni de acuerdo ni en desacuerdo respecto al tema, y el 4.4% (4) afirman que
estdn en desacuerdo que, las plataformas educativas no son mostradas

correctamente en las piezas graficas.
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Pregunta 9: ¢Se logra entender con claridad la informacion brindada sobre la

comunicacion a distancia utilizada en la educacion virtual?

Figura 9

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion: En la figura N° 9 mostrada, se visualiza que el 50.5% (46) de los
estudiantes afirman estar totalmente de acuerdo que el mensaje transmitido sobre
la comunicacién a distancia en la educacion virtual se comprende con claridad,
mientras que el 41.8% (38) menciona estar de acuerdo, de igual forma el 4.4% (4)
menciona estar ni de acuerdo ni en desacuerdo con respecto al tema, y el 3.3% (3)
afirman estar en desacuerdo, que se comprende la comunicacién a distancia

utilizado en la educacion virtual, mostrados en las piezas.

Pregunta 10: ¢Por medio de las piezas graficas pudo conocer sobre la facilidad del

uso de las plataformas?

Figura 10

P10

® De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo = En desacuerdo
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Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion: Respecto a la figura N° 10, se visualiza que, el 47.3% (43) de los
alumnos encuestados se encuentran de acuerdo, que pudieron conocer sobre la
facilidad de uso de las plataformas utilizada en la educacion virtual, de igual forma
el 46.2% (42) menciona estar totalmente de acuerdo, mientras que el 3.3% (3)
expone estar ni de acuerdo ni en desacuerdo con respecto al tema, y el 3.3% (3)
afirman estar en desacuerdo, que no entendieron la facilidad de uso de las

plataformas, explicadas en las piezas gréficas.
Pregunta 11: ¢ Al observar las piezas graficas te genera la necesidad de leerla?

Figura 11

P11

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion: Segun lo mostrado en la figura N° 11, el 47.3% (43) de los
estudiantes encuestados, nos dicen estar totalmente de acuerdo, en que al
momento de observar las piezas graficas como es el diptico -infografia, les genera
la necesidad de leerla, mientras que el 45.1 % (41) afirman estar de acuerdo sobre
el tema, de igual forma el 5.5 % (5) menciona estar en desacuerdo sobre el tema,
y el 2.2% (2) afirman que se encuentran ni de acuerdo ni en desacuerdo que, al

momento de visualizar las piezas graficas, les genera una necesidad de leerlas.

Pregunta 12: - ¢Pudiste reconocer a simple vista las imagenes utilizadas en las

piezas graficas?
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Figura 12

P12

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion: De acuerdo a lo evidenciado en la figura N° 12, se interpreta que
el 48.4% (44) de los alumnos que fueron encuestados, mencionan estar totalmente
de acuerdo, que, al momento de visualizar las piezas gréficas, pudo reconocer a
simple vista las imagenes, mientras que el 48.4% (44) afirman estar de acuerdo,
asi mismo el 2.2% (2) mencionan estar en desacuerdo sobre el tema, y el 1.1% (1)
afirman que estan ni de acuerdo ni en desacuerdo que las imadgenes empleadas en

las piezas se pudieron reconocer a simple vista.

Pregunta 13: ¢ Llegaste a comprender su significado de las imagenes después de

visualizarla?
Figura 13
P13
= De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo
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Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion: Al observar la figura N° 13 se logra visualizar que, el 51.6 % (47)
de los alumnos que fueron encuestados mencionan que estan de acuerdo, en que
después de observar las imagenes lograron comprender su significado, del mismo
modo el 44% (40) menciona estar totalmente de acuerdo, mientras que el otro 2.2%
(2) afirman estar ni de acuerdo ni en desacuerdo con respecto al tema, y el 2.2%
(2) menciona estar en descuerdo que, que no llego a comprender el significado de

las im&genes después de observarla.
Pregunta 14: ¢ Se percibe de forma rapida el mensaje de las imagenes?

Figura 14

P14

= De acuerdo = Totalmente de acuerdo En Desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion: Al visualizar la figura N° 14, se logra comprender que, el 48.4%
(44) de los estudiantes encuestados menciona estar totalmente de acuerdo, ya que
pudieron reconocer de forma rapida el mensaje transmitido en las imagenes de las
piezas gréaficas, mientras que el 46.2% (42) afirman que estan de acuerdo con
respecto al tema, y el 5.5% (5) afirman estar ni de acuerdo ni en desacuerdo que

se lograron entender de forma rapida el mensaje transmitido en las imagenes.

Pregunta 15: ¢ Los colores utilizados en las piezas graficas te resultan agradables

con respecto al tema?
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Figura 15

P15

® De acuerdo = Totalmente de acuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion: Respecto a la figura N° 15, se evidencia que el 73.6 % (67) de los
alumnos encuestados, mencionan que se encuentran de acuerdo en que, los
colores utilizados en las piezas gréficas les resultan agradable, mientras que el 17%
(16) se encuentran totalmente de acuerdo en el tema, del mismo modo el 7.7 % (7)
se encuentran en desacuerdo, y el 1.1 % (2) mencionan estar ni de acuerdo ni en

desacuerdo que los colores utilizados son agradables con respecto al tema.

3.6.2. Analisis inferencial
Para el andlisis inferencial, se utilizé de igual modo los resultados obtenidos del
instrumento, para de esa forma poder determinar la comprobacion de las hipétesis

planteadas en la investigacion.

Por otro lado, segun lo visualizado, en la prueba de normalidad, se aplico la
prueba de Kolmogorov-Smirnov, puesto que el tamafio de la muestra es mayor a
50, asi mismo se comprobd que el valor de significancia de las variables y
dimensiones son anormales, debido a que son menores 0.05, por lo tanto se
empled el Rho de Spearman para la prueba de hipétesis. (Véase anexo 8 para

visualizar la prueba de normalidad).
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Asi mismo para poder determinar su nivel de correlacion de las variables, se
determind segun el conocimiento de un especialista teorico, el cual Hernandez et
al. (2014), menciona que, para el coeficiente de correlacion de Pearson, se calcula
a través de las puntuaciones, resultados obtenidos en una muestra de las variables

de investigacion. (p. 305).
Prueba de hipoétesis general:

H1: Determinar la relacion entre las piezas graficas sobre la educacion virtual y la
percepcion visual en estudiantes de 4.to y 5.to. Grado de secundaria en la I.E Inca

Garcilaso de la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Ho: No Existe relacién entre las piezas sobre la educacién virtual y la percepcion
en estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.

Tabla 2: Prueba de hipodtesis general

Correlaciones
V1 V2

Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacion 1,000 ,693™
Sig. (bilateral) . ,000
N 91 91
V2 Coeficiente de correlacion ,693™ 1,000

Sig. (bilateral) ,000
N 91 91

Fuente: Programa estadistico SPSS version 22

Interpretacion: De acuerdo a la tabla N°2, se puede visualizar el resultado, posee
una significancia de 0.000, por ende, se entiende que es menor que 0.05 (p= 0.000
< 0.05), esto se interpreta que es rechazada la hipo6tesis Nula y se acepta la
hipétesis positiva general planteada. Por otra parte, segun el coeficiente de
correlacion, nos dice que existe una correlacién positiva media entre las piezas
gréficas sobre la educacion virtual y la percepcion visual de los alumnos del 4to y
5to grado de secundaria en la en el centro de estudios Inca Garcilaso de la vega,
Independencia, Lima, 2021.
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Prueba de Hipdétesis Especifica 1

Hi: Existe relacidon entre la percepcion visual y la comprension del mensaje en los
estudiantes del 4to y 5to Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe relacion entre la percepcion visual y la comprension del mensaje en
los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.

Tabla 3: Prueba de Hipotesis Especifica 1

Correlaciones
V2 D1
Rho de Spearman V2 Coeficiente de correlacién
1,000 ,632™
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91
D1 Coeficiente de correlacion
,632™ 1,000
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91

Fuente: Programa estadistico SPSS version 22

Interpretacion: Al visualizar la tabla N° 3 se logra percibir el resultado de
significancia que es de 0.000 el cual es menor que 0.05 (p= 0.000 < 0.05), con ello
se comprueba que la hipotesis nula es Rechazada, por ende, se acepta la hipotesis
positiva. Por otro lado, el coeficiente de correlacion, nos dice que existe una
correlacion positiva media, entre la percepcion visual y la comprension del mensaje

en los alumnos encuestados.
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Prueba de Hipdétesis Especifica 2:

Hi: Existe relacion entre la percepcion visual y los elementos retéricos en los
estudiantes del 4to y 5to Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021.

Ho: No Existe relacion entre la percepcion visual y los elementos retéricos en los
estudiantes del 4to y 5to Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021

Tabla 4: Prueba Hipotesis Especifica 2

Correlaciones
V2 D2
Rho de Spearman V2 Coeficiente de correlacion -
1,000 581
Sig. (bilateral
9. ( ) 000
N
91 91
D2 Coeficiente de correlacion -
,581 1,000
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91

Fuente: Programa estadistico SPSS version 22

Interpretacion: Segun lo mostrado en la tabla N° 4 se logra evidenciar que el
resultado del nivel de significancia es de 0.000, motivo por el cual se considera que
es menor a 0.05. (p= 0.000 <0.05). Con ello se comprende que, se acepta la
hipoétesis positiva planteada y es rechazada la hipo6tesis nula. Por otra parte, segun
el coeficiente de correlacion, nos dice existe una correlacion positiva media, entre

la percepcion visual y los elementos retoricos en los alumnos.
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Prueba de Hipdétesis Especifica 3:

Hi: Existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacién asincronica en los
estudiantes del 4to y 5to Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion asincrénica en
los estudiantes del 4to Y 5to Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la
Vega, Independencia, Lima, 2021.

Tabla 5: Prueba de Hipotesis Especifica 3

Correlaciones
V2 D3
Rho de Spearman V2 Coeficiente de correlacion
1,000 ,666™
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91
D3 Coeficiente de correlacion
,666™ 1,000
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91

Fuente: Programa estadistico SPSS version 22

Interpretacion: De acuerdo a lo visualizado en la tabla N° 5, se percibe que el
resultado de significancia, cuyo resultado es 0.000, el cual es menor que 0.05 (p=

0.000 < 0.05), esto comprende que la hipdtesis nula es totalmente rechazada y por
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ende se acepta la hipotesis positiva planteada. Del mismo modo, de acuerdo al
nivel de coeficiente de correlacion, se puede afirmar que existe una correlacion
positiva media, entre la percepcién visual y la comunicacion asincronica en los

estudiantes.
Prueba de Hipotesis Especifica 4:

Hi: Existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion representativa en
los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |I.E Inca Garcilaso de la

Vega, Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe relacion entre la percepcion visual y la Comunicacion representativa
en los estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la |.E Inca Garcilaso de

la Vega, Independencia, Lima, 2021.

Tabla 6 Prueba de Hipotesis Especifica 4

Correlaciones
V2 D4

Rho de Spearman V2 Coeficiente de correlacién 1.000 551"
Sig. (bilateral) _ 000
N 91 91
D4 Coeficiente de correlacién 551 1.000

Sig. (bilateral) 000
N 91 91

Fuente: Programa estadistico SPSS version 22

Interpretacion: Al observar la tabla N° 6, Se logra apreciar que, el resultado de
significancia es de 0.000, motivo por el cual es menor a 0.05 (p= 0.000 < 0.05), por
lo tanto, la hipétesis nula es completamente rechazada y se acepta la hipotesis
positiva del proyecto. Del mismo modo, segun lo percibido en el coeficiente de
correlacion, nos dice que existe una correlacion positiva media, entre la percepcion

visual y la comunicacion representativa en los alumnos.
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Prueba de hipotesis especifica 5:

Hi: Existe la relacién entre la percepcion visual y la Comunicacion distal en los
estudiantes del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021.

Ho: No existe entre la percepcion visual y la Comunicacion distal en los estudiantes
del 4to. Y 5to. Grado de secundaria en la ILE Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021.

Tabla 7: Prueba de hipétesis especifica 5

Correlaciones
V2 D5
Rho de Spearman V2 Coeficiente de correlacion
1,000 734"
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91
D5 Coeficiente de correlacion
734" 1,000
Sig. (bilateral)
,000
N
91 91

Fuente: Programa estadistico SPSS 22

Interpretacion: Respecto a lo visualizado en la tabla N° 7, se logra percibir que el
resultado de significancia es de 0.000, de tal modo se comprende que es menor al

valor de 0.05 (p=0.000<0.05). Con ello se interpreta que se rechaza la hipétesis
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nula y se acepta la hipotesis positiva planteada en el proyecto. Asi mismo segun lo
observado en el coeficiente de correlacion, se comprueba que hay una correlacién

positiva alta, entre la percepcion visual y la comunicacion distal en los alumnos.

3.7. Aspectos éticos

Para el estudio de investigacion se tuvo en cuenta los criterios y bases propuestas
por la Universidad César Vallejo. Ademas, se considero la propiedad de los autores
tedricos, ya que se tomo conceptos e ideas de tesis, libros, articulos, donde fueron
citados segun la normativa del manual APA 7° edicion. Por otra parte, para los
resultados que se obtuvieron, no fueron maniobrados, ni falsificados, puesto que
son datos totalmente veridicos, puesto que, fueron recibidos del instrumento de
recoleccion, el cual como primer paso se ingreso los datos recaudados, para que
posterior a ello fueran ser extraidos del programa de estadistica SPSS version 22,
por otro lado, también se empled el programa estadistico, poder elaborar la prueba
de Rho de Spearman. Asi mismo, respecto a la confiabilidad del instrumento se
elaboré mediante el Alfa de Cronbach, junto al empleo de tablas y los gréficos.
Respecto a lo expuesto, se queda demostrado que los resultados obtenidos, son
autoctonos, donde el proyecto de investigacion se llevo al turnitin para no cometer

algun intento de plagio de autoria.

IV. RESULTADOS

En esta seccion se abordo los resultados de los analisis descriptivos e inferencial,
que agrupa la interpretacién de forma estadistica. Por otro lado, en breve, tenemos
todos los resultados de los quince items planteados en el cuestionario, primero se

muestra las interpretaciones sobre los resultados descriptivos:
ftem N°1

En la pregunta N°1, sobre la comprension del mensaje transmitido en las piezas
graficas, el 49.5% (45), responde que estan de acuerdo, mientras que el 36.3% (33)
estan totalmente de acuerdo en ello, por otro lado, el 8.8% (8) se encuentran ni de
acuerdo ni en desacuerdo respecto al tema, por otro lado, el 5.5% (5) estan en

desacuerdo.

Respecto al porcentaje 49.5% y el 36.3% nos dice que existié un alto indice

de comprension por parte de los encuestados, con ello las piezas gréaficas lograron
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su objetivo de lograr una comprensién clara respecto a la tematica. Asi mismo el
8.8% y 5% nos dice que existieron algunos puntos que se pudieron llegar a

fortalecer, para que existiera una mejor comprension del concepto transmitido.
ftem N°2

En la pregunta N° 2, el 53.8% (49) de los alumnos encuestados mencionaron que
estan de acuerdo, que las piezas gréficas son més eficientes en un formato digital,
mientras que el 35.2% (32) mencionan que se encuentran totalmente de acuerdo,
y el 6.6% (6) estan en desacuerdo respecto al tema, por otro lado, el 4.4% (4),

afirma que se encuentran ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Respecto a los porcentajes 53.8% y 35.2, nos dice que el formato elaborado
en las piezas graficas, son las correctas ya que les resultd ser mas eficiente, al
momento de interpretar o visualizar la temética, por otro lado el 6.6 % y 4.4% nos
hace reflexionar, que se debié crear mas elementos interactivos para llegar a la

totalidad de los estudiantes.
ftem N°3

En la pregunta N° 3, nos dice que el 51.6% (47) de los estudiantes afirmaron que
estan de acuerdo que las piezas graficas brindan un concepto claro con respecto
al nombre del proyecto “Como en el cole”, del mismo modo el 39.6% (36) afirman
que estan totalmente de acuerdo, y el 5.5% (5) estan en desacuerdo respecto,
mientras que el 3.3% (3) afirman que estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Respecto a los porcentajes 51.6 % y 39.6%, nos dice que, los estudiantes
entendieron el concepto brindado en las piezas gréaficas, y lograron asociarlo
facilmente al logo o nombre del proyecto, por otra parte el 5.5 % y el 3.3, nos hizo
tomar una reflexion, ya que una pequefia parte no relacionaron el nombre del

proyecto con las piezas graficas o la tematica.
ftem N°4

En la pregunta N° 4, se evidencio que el 51.6 % (47) estan de acuerdo que el texto
acompafnando a las imagenes de las piezas graficas, son los adecuados. De igual

forma el 37.4% (34) mencionan, que se encuentran totalmente de acuerdo, asi
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mismo el 8.8 % (8) estan ni de acuerdo ni en desacuerdo respecto al lenguaje
mostrado, y el 2.2% (2), mencionar estar en desacuerdo.

Respecto a los porcentajes 51.6 % y 37.4%, nos dice que, el lenguaje
empleado en el nombre del proyecto es el correcto, ya que los estudiantes
relacionaron facilmente con las piezas, ya que “Cole” es una palabra muy empleada
por los estudiantes al momento de referirse de un centro educativo. Por otro lado,
el 8.8% y 2.2%, nos hace tomar en consideracion, que por medio del texto, se pudo

crear mensajes frases e informacion mas especificas.
item N°5

En la pregunta N° 5, el 54.9% (50) de los alumnos encuestados afirmaron estar de
acuerdo que las piezas graficas tienen informacién concisa sobre el momento
asincronico ocurrido en la educacion virtual, mientras que el 34.1% (31) afirman que
estan de totalmente acuerdo, por otro lado, el 5.5% (5) mencionan estar ni de
acuerdo ni en desacuerdo, y el 5.5% (5) menciona estar en desacuerdo.

Respecto a los porcentajes 54% y 34.1%, se comprobé que mediante las
pieza graficas los alumnos se lograron captar la informacion brindada sobre la
comunicacion asincronica, de una forma satisfactoria, donde se le explicé de forma
breve y concisa. Por otro lado los porcentajes 5.5%, nos hace tomar en
consideracion que se pudo ampliar el tema y explicarles de otra forma, para captar

su comprension en su totalidad.
ftem N°6

Al observar pregunta N°6, se muestra que el 49.5% (45) de los estudiantes
encuestados menciona que estan totalmente de acuerdo que la instruccién a los
alumnos mostrados en la pieza grafica como lo es la infografia, se comprende de
forma clara, de igual forma el 42.9 % (39) menciona que estan de acuerdo, mientras
que el 5.5% (5) estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, y el 2.2% (2) afirma estar en
desacuerdo.

Respecto a los porcentajes obtenidos, como el 49.5% y 42.9%, nos dice que
la informacion brindada en las piezas graficas sobre la instruccion a los alumnos,

se llegd a comprender de forma correcta, donde esto es la base que debe tener un
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estudiante al momento de querer emplear la educacién por un medio virtual. Por
otro lado el 5.5 %y 2.2 %, nos hace tomar en consideracioén que se pudo crear mas

elementos informativos para una mejor comprension.
ftem N°7

Al visualizar la pregunta N° 7, se llega a concluir que el 50.5% (46) de los alumnos
encuestados mencionan, que estan de acuerdo que las piezas graficas contienen
informacion correcta sobre el complemento de materiales utilizados en la educacion
virtual, mientras que el 38.5% (35) afirman que estan totalmente de acuerdo, asi
mismo el 5.5% (5) mencionan que estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, y el 5.5

% (5) menciona que estan en desacuerdo.

Respecto a los resultados obtenidos, los porcentajes 50.5% y 38.5%, nos dice
que el contenido en las piezas graficas sobre el complemento de materiales
empleados en la educacion virtual, se llegdé a comprender de forma clara, ya que
es un aspecto un importante, donde los centros educativos adaptan sus recursos a
un formato digital, para poder explicarlos de una forma interactiva. Por otro lado el
5.5% nos llevo a reflexionar de como poder explicarlos de una forma mas concisa,

ya sea con otros tipos de piezas con mas interaccion.
ftem N°8

En la pregunta N° 8, se evidencié que el 51.6% (47) de los encuestados, afirman
estar de acuerdo, que las plataformas educativas mostradas en las piezas gréficas
son explicadas de forma eficaz, mientras que el 37.4% (34) menciona que estan
totalmente de acuerdo, asi mismo el 6.6% (6) nos dice que estan ni de acuerdo ni

en desacuerdo, y el 4.4% (4) afirman que estan en desacuerdo.

Respecto a los resultados observados como el 51.6% y 37.4%, nos dice que
existe un alto indice de comprension en las piezas graficas sobre las plataformas
educativas, donde los estudiantes entendieron y conocieron las plataformas
empleadas en la educacion de forma virtual, donde este medio es el aula virtual
gue se llevara a cabo las clases. Por otra parte, el 6.6% y 4.4% nos hace tomar en
consideracion algunos aspectos que se puede ampliar para una mejor

comprension.
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ftem N°9

En la pregunta N° 9, el 50.5% (46) de los estudiantes afirman estar totalmente de
acuerdo que el mensaje transmitido sobre la comunicacién a distancia en la
educacion virtual se comprende con claridad, mientras que el 41.8% (38) menciona
estar de acuerdo, de igual forma el 4.4% (4) indica estar ni de acuerdo ni en

desacuerdo, y el 3.3% (3) afirman estar en desacuerdo.

Con esto se comprob6 que los estudiantes por medio de las piezas gréficas,
entendieron de forma clara, sobre la comunicacién a distancia empleada en la
educacion virtual, donde esto es una parte importante que se debe conocer, ya que
es la modalidad en la cual existe una comunicacion entre el docente y estudiante,
mediante las piezas se explic6 como es esa comunicacién. Por otro lado el 4.4% y
3.3 % nos hizo reflexionar, que se pudo explicar de otra forma, para que la totalidad

de los estudiantes capten la idea que se deseaba transmitir.
ftem N° 10

En la pregunta N° 10, el 47.3% (43) de los alumnos encuestados se encuentran de
acuerdo, que lograron entender sobre la facilidad de uso de las plataformas
utilizada en la educacién virtual, de igual forma el 46.2% (42) menciona estar
totalmente de acuerdo, mientras que el 3.3% (3) expone estar ni de acuerdo ni en

desacuerdo, y el 3.3% (3) afirman estar en desacuerdo.

Respecto a los resultados obtenidos, nos dice que, los estudiantes lograron
entender de forma idonea, la facilidad de uso de las plataformas de ensefianza,
donde por medio del flyer y la infografia, complementaron la idea propuesta. Por
otro lado, el porcentaje 3.3 % que menciona estar en desacuerdo, nos hace tomar
una pequenfa reflexion, que se pudo explicar de una mejor forma, ya que muchos

de los estudiantes, recién conocian las plataformas de ensefianza.
item N° 11

Enla pregunta N° 11, el 47.3% (43) de los estudiantes encuestados, nos dicen estar
totalmente de acuerdo, en que al momento de observar las piezas graficas, les

genera la necesidad de leerla, mientras que el 45.1 % (41) afirman estar de acuerdo
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sobre el tema, de igual forma el 5.5 % (5) menciona estar en desacuerdo sobre el

tema, y el 2.2% (2) afirman que se encuentran ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Respecto a los resultados obtenidos en este item, nos dice que, las piezas
graficas tuvo un gran impacto a simple vista, ya que al momento de visualizarlas,
les genero la necesidad de poder leerlas, y de ese modo poder entender sobre la
tematica. Por otro lado, el 5.5% y 2.2%, nos hace tomar en consideracion, que las
piezas se pudieron mejorar en su presentacion, para que sean mas llamativos a

simple vista.
item N° 12

De acuerdo a lo evidenciado en la figura N° 12, el 48.4% (44) de los alumnos que
fueron encuestados, mencionaron estar totalmente de acuerdo que, al momento de
visualizar las piezas graficas, pudo reconocer a simple vista las imagenes, mientras
que el 48.4% (44) afirman estar de acuerdo, asi mismo el 2.2% (2) mencionan estar
en desacuerdo, y el 1.1% indica que estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Respecto a los resultados obtenidos, nos dice que, las imagenes utilizadas
para la elaboracion de las piezas gréficas, fueron las adecuadas, ya que la mayoria
de los estudiantes se relacionaron con ellas, muchas de las imagenes son
situaciones del dia a dia de un estudiante en un clase presencial, haciendo una
comparacion por medio de la retorica frente a las clases virtuales. Por otro lado el
2.2% y el 1.1%, nos hace tomar una pequefa reflexion sobre ello, ya que se pudo

buscar otras imagenes que complementaran de una mejor forma las piezas.
item N°13

En la pregunta N° 13, el 51.6 % (47) de los alumnos que fueron encuestados
mencionaron que estan de acuerdo, en que después de observar las imagenes
lograron comprender su significado, del mismo modo el 44% (40) menciona estar
totalmente de acuerdo, mientras que el otro 2.2% (2) afirman estar ni de acuerdo ni
en desacuerdo y el 2.2% (2) mencionan estar en descuerdo.

Respecto a los resultados obtenidos, nos dice que, después de visualizar las
imagenes utilizadas en las piezas graficas, los estudiantes lograron entender de

forma claro toda la tematica, donde las imagenes son de complemento para la
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informacion brindada, donde funcionaron de la mejor forma ya que cumplié con su
funcion de transmitir el mensaje plasmado en cada pieza gréfica. Por otro lado el
2.2%, nos hace tomar en consideracion que debemos mejorar algunas ideas al
momento de colocar una imagen en cualquier pieza grafica, para una mejor

comprension.
item N°14

En la pregunta N° 14, se logr6 comprender que, el 48.4% (44) de los estudiantes
encuestados menciona estar totalmente de acuerdo, ya que pudieron reconocer de
forma rapida el mensaje transmitido en las imagenes de las piezas graficas,
mientras que el 46.2% (42) afirman que estan de acuerdo, y el 5.5% (5) afirman

estar ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Respecto a los resultados obtenidos, nos dice que, las imagenes empleadas
en la creacién de las piezas gréaficas, se pudieron interpretar de forma rapida, donde
no hubo complejidad para reconocerlas, y con ello favorecié una mejor lectura, en
la informacion brindada sobre la tematica. Por otro lado, el 55 % nos hace
reflexionar que se pudo escoger otras imagenes, para que se pudieran interpretar

con mas rapidez que no retrase la lectura de las piezas.
item N°15

En la pregunta N° 15, se evidencia que el 73.6 % (67) de los alumnos encuestados,
mencionan que se encuentran de acuerdo en que, los colores utilizados en las
piezas graficas les resultan agradable, mientras que el 17% (16) se encuentran
totalmente de acuerdo, del mismo modo el 7.7 % (7) se encuentran en desacuerdo,

y el 1.1 % (2) mencionan estar ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Respecto al resultado que se obtuvo, nos dice que, existié un alto indice de
conformidad sobre los colores empleados para elaborar las piezas graficas, donde
se utilizé colores frios, ya que segun la Psicologia de colores transmite calma,
serenidad, para que de ese modo tengan una lectura correcta. Por otro lado el 7.7%
nos dice que existié una pequefa parte que no les resulto agradable, con ello nos
hace reflexionar, que se pudo complementar con otros colores para una

presentacion de las piezas.
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Continuando con los resultados obtenidos, a continuacidn se muestra los

resultados obtenidos en anélisis inferencial.

En cuanto a los resultados obtenidos de la hipétesis general, donde se
evidencio de forma estadistica que la hipétesis nula fue rechazada y se acepto la
hipotesis positiva, ya que el resultado de significancia es de 0.000, el cual es menor
qgue 0.05, por ende existe una relacion entre las piezas graficas sobre la educacion
virtual y la percepcién visual en los estudiantes, asi mismo el coeficiente de
correlacion nos dice que existe una correlacion moderada positiva. Con esto se
comprobd que los estudiantes, si entendieron claramente las piezas gréficas, donde
logro su objetivo de educar e incentivar un mejor entendimiento sobre el tema. Por
otro lado la composicion fue la adecuada, el lenguaje, las imagenes, los colores
fueron los precisos para poder complementar la informacién brindada respecto al
tema, con la utilizacién de la retérica, hizo que relacionaran facilmente el mensaje

transmitido en cada uno de las piezas.

Por otra parte, tenemos los resultados obtenidos en las hipotesis especificas
planteadas en la investigacion.

En la hipétesis especifica 1, se obtuvo un resultado significancia que es de
0.000 el cual es menor que 0.05, con ello se comprobd que la hipétesis nula fue
rechazada y se aceptd la hipdtesis positiva, asi se evidencié que existe una
correlacion positiva moderada entre la percepcion visual y la comprension del
mensaje. Esto nos dice que, los estudiantes lograron comprender el mensaje
transmitido en las piezas graficas con respecto a la tematica, donde interpretaron
de una forma correcta las imagenes e informacion, ya que contenia elementos no

redundantes.

Por otro lado, en la hipotesis especifica 2, se logré evidenciar que el resultado
del nivel de significancia es de 0.000, motivo por el cual se considera que es menor
a 0.05. Con ello se acepto la hipbtesis positiva planteada y se rechazo la hipétesis
nula. Asi mismo, segun el coeficiente de correlacion, nos dice que existe una
correlacion positiva moderada entre la percepcion visual y los elementos retoricos.
Esto no dice que los elementos retoricos empleados para la elaboraciéon de las

piezas graficas, fueron los idéneos, ya que se logré asociar correctamente las
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imagenes, donde se compard las dos metodologias de una forma persuasiva para

un mejor entendimiento del tema.

En la hipétesis especifica 3, se visualizé que el resultado de significancia, se
obtuvo el resultado de 0.000, el cual es menor que 0.05, esto comprende que la
hipotesis nula es totalmente rechazada y por ende se acepta la hipotesis positiva.
Del mismo modo, de acuerdo al nivel coeficiente de correlacion, se puede afirmar
que existe correlacion positiva moderada entre la percepcion visual y la
comunicacion asincronica. Esto nos dice que los estudiantes lograron entender
correctamente la informacion brindada sobre la comunicacion asincronica, donde
por medio de la infografia se explicé de forma breve y concisa, los beneficios que

le da una educacién en la modalidad virtual.

Asi mismo, en la hipotesis especifica 4, el resultado de significancia fue de
0.000, el cual es menor a 0.05, por lo tanto, la hipétesis nula fue completamente
rechazada y se acepto la hipotesis positiva planteada en la investigacion. Por otro
lado, segun lo percibido en el coeficiente de correlacion, nos dice que existe una
correlacion positiva moderada ente la percepcién visual y la comunicacion
representativa. Esto nos dice que, las piezas graficas, explicaron de forma eficaz la
comunicacién representativa que existe en la modalidad virtual, donde se emple6
imagenes que ayuden a complementar la idea, este tipo de comunicacion tiene
puntos importantes como las plataformas de ensefianza y los materiales que se

emplearan para poder elaborar una clase virtual.

En la hipotesis especifica 5, el resultado de significancia es de 0.000, el cual
es menor que 0.05. Por lo tanto, se rechaz6 la hipétesis nula 'y se acepto la hipétesis
positiva planteada en la investigacion. Por otro lado segun el coeficiente de
correlacion nos dice que existe una correlacién positiva alta entre la percepcion
visual y la comunicacion distal. Esto comprueba que, los estudiantes entendieron
de forma clara la informacion brindada en las piezas gréficas sobre la comunicacion
distal, donde se explic6 de forma concisa los beneficios que trae este tipo de
comunicacién, se resaltdé puntos importantes como la facilidad de uso de las

plataformas de ensefanza.
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V. DISCUSION
Siguiendo con el proyecto de investigacion, a continuacion le presentamos, la
discusion, donde se citd a los autores mencionados en los antecedentes, teéricos

gue respaldan el trabajo, y los resultados que recopilamos del instrumento.

Pregunta 1: ¢ Se comprende con claridad el contenido de las piezas graficas sobre

la educacion virtual?

Respecto a comprension del contenido transmitido en las piezas graficas (Figura
1), nos dice que existe un indice alto favorable de comprension, ya que cuyo
resultados como el 49.5% que estan de acuerdo y el 36.3% que estan totalmente
de acuerdo. Donde la comprension de las piezas graficas llego a lograr su objetivo
el cual era fomentar, incentivar, educar una importancia adecuada del tema, por
medio de estas piezas, donde el contenido de la informacion brindada fue concisa
para que los estudiantes puedan entender de forma clara. Contrastando con estos
resultados obtenidos, tenemos a los antecedentes que sostuvieron el mismo item,
para Barrera (2017) en su item comprension de mensaje, obtuvo un resultado
similar de 48% de favorecimiento, del mismo modo Asencios (2018) en su item
comprension de contenido, comprendié un resultado favorable, con un porcentaje
de 60.9%, en ambos antecedentes se obtuvieron resultados similares, donde la
mayoria de los encuestados entendieron sus mensajes en sus piezas gréficas,
donde colocaron mensajes claros, ilustraciones, el texto lo utilizaron como un
complemento, para generar una idea eficaz sobre una tematica en especial. Sobre
ello, Anatolievna (2014, p.108), nos dice que es un punto importante que se debe
tener en cuenta al momento de crear una pieza, ya que al momento de interpretar
la pieza debe transmitir una idea clara sobre una tematica. Del mismo modo Khan
(2014, p. 95), explica que, las piezas gréficas o publicitarias, cumplen funciones
esenciales, las cuales su contenido debe proporcionar una informacién concisa,
persuadir a un target, para invitarlos a reaccionar en momentos que se relacionan
con la toma decision de una compra o adquisicion de un producto, por medio de
mensajes especificos. Del mismo modo el teérico Parera (2017) concuerda con los
conceptos brindados, ya que menciona que, las piezas son todo producto grafico,

que cuya finalidad es transmitir una idea o concepto. (p.52).

51



Pregunta 2: ¢ Consideras mas eficiente las piezas graficas en un formato digital?

Respecto a la eficiencia de las piezas graficas en un formato digital, (Figura 2), nos
indicé que existe un indice alto de aceptacion, ya que los porcentajes, 53.8% que
estan de acuerdo y el 35.2% que estan totalmente de acuerdo. Con ello se
comprobd que las piezas gréficas en un formato digital poseen una eficiencia
correcta, ya sea por su legibilidad, facilidad de entendimiento, composicion, realizan
un complemento eficaz. Contrastando los resultados obtenidos, tenemos a los
antecedentes similares al trabajo de investigacion, para Asencios (2018), en este
item sobre el formato de las piezas, obtuvo un resultado favorable de 56.5%, de
sus resultados se interpreta que los encuestados estuvieron conformes con los
formatos elaborados para las piezas graficas, en esta investigacion se emple6 dos
tipos de formatos, digitales y fisicos, en ambos los estudiantes se acoplaron
facilmente al momento de realizar una lectura sobre su contenido, ya que tenian
una facilidad de uso para emplearlas, con ello se ahorré un tiempo de visualizacion
y entendimiento de la pieza. Para ello, Segun Corrales, Saborio y Alfaro (2020, p.
388), expone que, que los formatos para emplear varia, segun su finalidad, en ella
envian un mensaje de una entidad, por medio de un canal de comunicacion, a un
publico objetivo establecido. Por otro lado, los tedricos Heredero y Chavez (2016),
guardan cierta relacion con los tedricos expuestos, ya que menciona que, hoy en el
target posee una necesidad mas exigente que antes, donde esté informado, activo,
y obliga a las marcas, a crear nuevas propuestas al momento de crear una pieza
gréfica publicitaria, donde la propuesta ya sea para medio impreso o digital, debe

ser la misma en su eficacia. (p. 109).

Pregunta 3: ¢Las piezas graficas brindan un concepto claro con respecto al

nombre del proyecto “como en el cole”?

Al respecto, el concepto brindado en las piezas graficas que se relacionan al
nombre del proyecto (figura 3), se evidencié que existe un indice alto de
conformidad, ya que los resultados 51.6 % que estan de acuerdo y el 39.6% que se
encuentran totalmente de acuerdo, donde los estudiantes lograron relacionar de
forma facil el concepto brindado con el nombre del proyecto. Contrastando con los
resultados obtenidos, tenemos a los antecedentes de este item, para Mufioz (2017),

en este item tuvo como resultado el porcentaje de 39% de conformidad, el cual nos
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dice que los encuestados lograron identificar y relacionar correctamente el concepto
que deseaba comunicar en el diptico, con ayuda de las vifietas, y el globo de textos,
donde emplearon esto para relacionarlo al titulo del producto, que llevaba una
tematica de las redes sociales, elaborado tipo comic. Ante ello, para poder elaborar
una pieza, y que guarde similitud, o comparacion, es una técnica, llamada retorica,
Arbaiza y Huertas (2018, p.15), la retérica se adapta a los diferentes cddigos y
medios de expresion, existentes en la actualidad. Esto le permite que haya una
relacion entre la retorica y la comunicacion publicitaria, donde ambos combinados

funcionan eficazmente.

Pregunta 4. ¢ El texto acompafado guarda relacion con las imagenes que van en

las piezas graficas?

En el item 4, sobre el texto que guarda relacion con las imagenes brindadas en las
piezas gréaficas (figura 4), nos dice que existi6 una alta conformidad con el texto
acoplado en las piezas, ya que los porcentajes 51.6% que estan de acuerdo y
37.4% que se encuentran totalmente de acuerdo, se comprobd que, los estudiantes
entendieron correctamente el texto encajado en las piezas, donde por medios de
frases breves se dio a entender una idea concisa y persuasiva sobre la educacion
de forma virtual, donde se colocé una tipografia legible con una facilidad de lectura,
para que al momento de leer complementen el concepto transmitido en las
imagenes, y que guarden una relacion, para asi transmitir el concepto que se
deseaba. Contrastando con estos resultados, tenemos al antecedente que guarda
similitud con nuestro item, en el cual menciona el complemento del texto en las
publicidades, para Anicama (2019), en su item texto, obtuvo un porcentaje de 57%
de conformidad, donde los encuestados, entendieron correctamente el concepto de
las piezas graficas, gracias a las frases establecidas en sus publicidades, que
ayudo al complemento de las imagenes, en el cual el texto utilizado poseen un
tamafio adecuado, describe la imagen del producto ofrecido en la publicidad,
influyendo asi a una mejor comunicacion del mensaje que se dese0 transmitir de
una forma correcta. Ante ello, concuerda con la revista digital para profesionales de
la ensefianza (2012, p.4), menciona que el disefiador redactor publicitario, debe
buscar correctamente las palabras o frases idoneas, para alcanzar su objetivo. Una

publicidad con demasiado texto, no va a lograr llamar la atencién, de tal forma se
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debe buscar que el lector se sienta atraido desde el comienzo de visualizar una

pieza.

Pregunta 5: ¢ Consideras que las piezas gréaficas tienen informacion concisa sobre

el momento asincrénico ocurrido en la educacion virtual?

Al respecto, sobre el momento asincronico ocurrido en la educacion virtual (figura
5), en el cual los tedricos Fajardo (2019, p.46), holgado (2016, p.32), Garcia (2017,
p.16) y Sun y Chen (2016 p.161), concuerdan con definiciones similares, ya que
mencionan que, la educacién asincronica posee como caracteristica principal el uso
de recursos tecnologicos, que enlazan al estudiante y educador, hacia un
aprendizaje colaborativo de manera no presencial. Segun los conceptos expuestos
por los tedricos, se elabord las piezas gréficas con la tematica. EIl resultado
obtenido sobre este item nos dice que existe un alto indice de conformidad, ya que
el 54.9% estan de acuerdo y el 34.1% que estan totalmente de acuerdo, con ello,
se logro que los estudiantes entendieron correctamente el contenido propuesto en
los tedricos sobre la comunicacion asincrénica, el cual por medio de las infografia
se explic6 de forma breve y concisa, los beneficios que te puede dar las
herramientas asincronicas, para entender una clase, con los iconos utilizados
ayudaron a complementar la idea que deseo transmitir. Contrastando con los
resultados obtenidos, el antecedente Asencios (2018), en su item funcion que
guarda relacién con el nuestro, en el propone que su pieza grafica informe, con la
temética de la nutricion, donde obtuvo un porcentaje favorable de 89.84%, esto nos
dice que su pieza grafica fue correcta, ya que se empled de herramienta de
informacion sobre la tematica, y resulté satisfactorio como los resultados obtenidos
en nuestra investigacion. Ante ello los tedricos Corrales, Saborio y Alfaro (2020 (p.
388), expone que, a través de las piezas gréficas, es una forma de poder enviar

una informacién de una entidad, a un publico objetivo establecido.

Pregunta 6: ¢La instrucciéon a los alumnos mostrados en las piezas gréficas llega

a entenderse claramente?

Al respecto, sobre el contenido de instruccion a los alumnos mostrados en el diptico
infografia, que llega a entenderse de forma clara, (figura 6), ante ello los tedricos

Fidalgo, et al (2020, p.2) exponen que, la instruccion asincronica, se hace antes de
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iniciar una clase, donde se explica detalles como, los docentes y estudiantes no
poseen sesiones en linea, con la ayuda del internet los alumnos tendran acceso del
contenido en cualquier tiempo que lo necesiten o requieran. Segun los conceptos
expuestos por los tedricos, se elaboré las piezas graficas con la tematica. Para
item, se obtuvo los resultado favorable de 49.5% que estan totalmente de acuerdo
y el 42.9 % que estan de acuerdo, de este modo se evidencié que los encuestados
llegaron a entender de forma clara el contenido sobre la instruccion a los alumnos
mostrado en el diptico, donde el texto y los iconos ayudaron a trasmitir un concepto
idoneo sobre el tema, se explico de una forma concisa la forma en que esta
modalidad puede beneficiarlos para su formacion como estudiantes. Contrastando
los resultados obtenidos tenemos al antecedente, tenemos a Benavides (2020),
tenia un item similar al de nuestra investigacion que era sobre el estigma social y
su entendimiento, en el cual obtuvo el resultado de 51.47 % de total favorecimiento,
ya que se elaboré piezas graficas como el brochure, una ruleta didactica, empleado
textos breves, que explicara el estigma social, esto hizo que entendieran

correctamente el tema, en una forma didactica.

Pregunta 7: ¢Las piezas graficas poseen informacion correcta sobre el

complemento de materiales usado en la educacion virtual?

Respecto, a la informacion brindada en las piezas gréaficas sobre el complemento
de materiales usado en la educacion virtual (figura 7), tenemos a el tetrico Gillett
(2017, p.21) menciona que, los contenidos que se utilizaban en las clases
presenciales, se adaptan a un formato en linea, donde se crea recursos de
complemento para las clases virtuales, el cual sea el adecuado para los
estudiantes. Del mismo modo los tedricos Dhull y Sakshi (2017, p.32) y Arkorful
(2014, p. 398), guardan relacidon con sus conceptos ya que exponen que, en la
educacién de forma online, se necesita un enorme reparto de recursos especificos,
con una planificacién cuidadosa empleando el uso de las tic. Por otro lado en la
investigacion por medio de las piezas graficas se detall6 esos puntos explicados
por los tedricos, en el cual obtuvo un porcentaje favorable de 50.5% que estan de
acuerdo y 38.5% que estan totalmente de acuerdo, con ello se comprobd que los
estudiantes que captaron la informacion de forma correcta, brindada en el diptico

infografia, en el cual se le explicd de manera concisa sobre el tema, con ayuda de
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imagenes que ayuden a formar una idea eficaz. Contrastando con los resultados
obtenidos, el antecedente Benavides (2020), que tenia un item similar al nuestro,
gue mencionaba una informacion en su pieza grafica sobre la tematica, en esa
ocasion fue los problemas de salud, que se explicaba de forma de forma clara, en
el cual se obtuvo un porcentaje favorable de 75.7% que guarda similitud con el
porcentaje obtenido en nuestra investigacion, en él se explico los problemas de
salud que puede tener una persona, donde por medio de las piezas graficas como
es el brochure se puede llegar a informar sobre un tema social, y con ayuda de la
composicion mejoro su rapidez de lectura. Del mismo modo el antecedente Egas
(2015) obtuvo un porcentaje favorable de 90%, que la informacién brindada son
correctas y ayuda a conocer el tema. Por lo tanto, por medio de las piezas se logro
informar sobre un tema importante, como es la educacion virtual, y su complemento
de materiales empleados, con las imagenes que ayuden a entender de una mejor

forma la idea.

Pregunta 8: ¢Las plataformas educativas mostradas en las piezas graficas son

explicadas de forma eficaz?

Respecto, a las plataformas educativas mostradas en las piezas graficas, que son
explicadas de forma eficaz (figura 8), para ello tenemos a los tedricos Rodriguez y
Juanes (2019, p.3), Hernandez et al. (2019, p.2), Garcia (2017, p.16), Sucerquia,
et al. (2016, p.35), que Conceptualizan a las plataformas educativas de forma
similar, ya que menciona que, es un espacio que facilitara al docente ampliar
fuentes de informacién, crear ejercicios de forma interactiva, asi mismo formar una
clase de forma virtual. Por otra parte, en la investigacion, en las piezas gréficas se
detallaron los puntos importantes que mencionan los tedricos, en el cual se explicd
de forma correcta sobre sus caracteristicas que posee las plataformas para efectuar
una clase virtual, donde los estudiantes conocieron eficazmente sobre el tema, ya
que se obtuvo un resultado favorable de 51.6% que estan de acuerdo y 37.4% que
estan totalmente de acuerdo. Contrastando con el resultado obtenido el
antecedente Mufioz (2017), en el cual su item efectos, menciona que la pieza
grafica explica su tematica, en este caso fue el excesivo uso de las redes, en el

obtuvo un porcentaje favorable de 51.75%, similar a nuestra investigacion, donde
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por medio del comic, dio a conocer una informacion correcta, que ayudo a entender

el tema.

Pregunta 9: ¢Se logra entender con claridad la informacion brindada sobre la

comunicacion a distancia utilizada en la educacioén virtual?

Respecto, a la informacién brindada sobre la comunicacion a distancia ocurrida en
la educacion virtual (figura 9), para ello los tedricos Ketnor (2015, p.22) y Juca (2016
p.107), mencionan que expone que, la educacién a distancia, es un sistema de
formacion de aspecto educativo de manera independiente, donde la ensefianza es
no presencial, y se utiliza diversos métodos tecnoldgicos para participar en él. Por
otra parte, en la investigacién por medio de las piezas graficas se detall6 esos
puntos explicados por los tedricos, en el cual en este item se obtuvo un resultado
de 50.5% que estuvieron totalmente de acuerdo, y el 41.8% mencionaron estar de
acuerdo. Con ello se comprobé que los alumnos captaron la informaciéon de forma
clara, brindada en el diptico infografia, en el cual se le explic6 de una manera
concisa, con las imagenes, iconos, textos que complementara la idea que deseaba
transmitir. Contrastando con los resultados obtenidos, el antecedente Barrera
(2020), que tenia un item similar al nuestro, que mencionaba una informacién en
su pieza grafica sobre la teméatica, donde el item llevaba por nombre propagacion
de informacion no deseada, en el cual obtuvo 45% de aceptacion, que guarda
similitud con el porcentaje obtenido en nuestra investigacion, en él se dio a conocer
una informacion sobre la tematica, mediante una pieza grafica, en el cual consistia
de un afiche, que estaba acompafado de una frase, que sirvi6 de complemento

para dar a concientizar sobre la problemética en la sociedad.

Pregunta 10: ¢ Por medio de las piezas graficas pudo conocer sobre la facilidad del

uso de las plataformas?

Respecto, al conocimiento mediante las piezas gréficas, sobre la facilidad de uso
de las plataformas (figura 10), los teéricos mencionan que las piezas deben implicar
ciertos conceptos en é€l, para Sanchez, et al. (2016, p.106), la incorporacion de las
clases de las clases virtuales, ha ocurrido en todos los niveles de aspectos
educativos, donde las plataformas educativas, son un medio utilizado por docentes,

alumnos, instituciones, para poder proporcionar experiencias educativas en el cual
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no posee una complejidad de uso. Por otra parte, en la investigacion por medio de
las piezas gréficas se detallé esos puntos explicados por los tedricos, en el cual en
este item se obtuvo un resultado favorable de 47.3% que estan de acuerdo y 46.2%
que indicaron estar totalmente de acuerdo, con ello se comprob6 que los alumnos
captaron la informacion de forma clara, brindada en el diptico infografia y el flyer,
en el cual se le explicO como ingresar a una clase virtual, a través de sencillos
pasos. Contrastando con estos resultados obtenidos el antecedente Sabando
(2017), que tenia un item similar al nuestro, en el cual daba una informacion
especifica en su pieza grafica sobre una temética, este item llevaba por nombre
publicidad y promocion, en el cual obtuvo un resultado favorable de 46% de
aceptacion, donde mediante las piezas graficas como el banner dio a conocer las
mejores opciones de ventas de un producto, con esto se comprueba que las piezas
graficas pueden dar a conocer un tema en especifico ya sea para uso comercial 0
educativo. Asi mismo mencionando sobre la facilidad de uso y su percepcion de los
estudiantes, Flores (2020), menciona que un 40% estan conformes que mediante
imagenes e informacion continua, se puede entender mejor el sistema de las

plataformas.
Pregunta 11: ¢ Al observar las piezas gréaficas te genera la necesidad de leerla?

Respecto, a la necesidad de leer las piezas gréficas con solo visualizarlas (figura
11), los tedricos indican que esto es parte de la percepcion visual, para Yuan (2019,
p. 163), es la forma que logramos recibir los distintos aspectos, en cuanto a una
figura u objeto y saber como se procesa su alternancia de las visiones en cuestion
a lo percibido. (p.163). Por otra parte, en la investigacion por medio de las piezas
graficas se tomo en consideracién los conocimientos de los teoricos, en el cual en
este item se obtuvo un resultado favorable de 47.3% que estuvieron totalmente de
acuerdo y el 45.1% que indicaron estar de acuerdo, con ello se afirmé que las
piezas graficas fueron agradables a simple vista, donde la presentacion del mismo
fue la correcta, los colores fueron agradables, las imagenes fueron llamativas.
Contrastando con los resultados obtenidos, el antecedente Santillana (2019), que
tenia un item similar al nuestro, donde el item llevaba por nombre atractivo, el cual
obtuvo un resultado favorable de 38%, con ello se comprob6 que las publicidades
son agradables, atractivos, y genero la necesidad de compra, esto no dice que si
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una pieza grafica es atractivo o vistoso genera una lectura que persuade al

receptor.

Pregunta 12: ¢Pudiste reconocer a simple vista las imagenes utilizadas en las

piezas graficas?

Respecto, al reconocimiento a simple vista de las imagenes, en las piezas graficas
(figura 12), los tedricos indican que implica a la percepcion visual. Ante ello,
Sanchez y Gallardo (2018, p.76), nos dice que, la percepcion es toda capacidad
gue posee un ser humano, para de ese modo poder procesar una informacién sobre
nuestro entorno, a partir de los datos que nos envia los sentidos, donde la vista
capta un objetivo a simple vista y el cerebro interpreta el sentido de ello, para asi
poder comprender lo que visualizamos. Asi mismo, en la investigacion por medio
de las piezas gréaficas se tomd en consideracion los conocimientos de los tedricos,
en el cual en este item se obtuvo un resultado favorable, ya que, el 48.4%
mencionaron estar totalmente de acuerdo, con ello se comprobé que las imagenes
son muy atractivas a simple vista, de ese modo, hizo que hubiera una comprensién
rapida de los que deseo transmitir en cada punto de las piezas gréficas.
Contrastando con los autores12, se interpreta que el 48.4% (44) de los alumnos
gue fueron encuestados, mencionan estar totalmente de acuerdo, que, al momento
de visualizar las piezas graficas, pudo reconocer a simple vista las imagenes,
mientras que el 48.4% (44) afirman estar de acuerdo, el antecedente Lata (2020),
gue en su item similar a nuestra investigacion, en el mencionaba sobre su uso de
las imagenes con frases en las redes sociales, que son agradables a simple vista,
en el cual obtuvo un porcentaje alto de 55% similar al nuestro. Con esto se
comprobd que las imagenes influyen para captar una atencién por parte del publico
objetivo, donde debe existir una composicion agradable que invite a una lectura de

la pieza.

Pregunta 13: ¢ Llegaste a comprender su significado de las imagenes después de

visualizarla?

Respecto, a que se logré comprender su significado de las imagenes, después de
visualizarlas (figura 13), ante ello, los teoricos indican que implica a la percepcién

visual. Para ello, Cayir (2017, p. 113), nos dice que, la percepcion visual, se
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considera como el lazo o conexion fuerte, para poder interpretar una lectura de
forma exitosa de lo que se pretende ver. (p. 113, p. 6). Del mismo modo los tedricos
Kastanakis y Voyer (2014), destaca que, la cultura, toma un rol muy importante en
el proceso de la percepcion, ya que las culturas nos afectan al momento de
interpretar algo, donde nos dan la forma de nuestro pensamiento, respecto a lo que
visualizamos para posterior crear un punto de vista final. Asi mismo, en la
investigacion por medio de las piezas graficas se tomd en consideracion los
conocimientos de los teoricos, en el cual en este item se obtuvo un resultado
favorable de 51.6 % y el que menciond estar totalmente de acuerdo, ya que las
imagenes utilizadas en las piezas gréficas fueron faciles de entender, y no tuvo una
complejidad de lectura, se emple6 referencias de la rutina del estudiante en la
escuela, haciendo una pequefia simulacion de las clases virtuales, para
complementar el texto, que mencionaba la descripcion de cada punto importante
de las clases virtuales. Contrastando con los resultados obtenidos, el antecedente
Benavides (2017), en su item dibujo, que es similar al nuestro, obtuvo un porcentaje
de 77.94%, en el cual mediantes sus dibujos, imagenes empleadas transmitié un
mensaje de una problematica. Por otro lado el antecedente Mufioz (2017), en su
item obtuvo un porcentaje moderado de 33.92%, este resultado se dio, debido a
gue las imagenes no se entendieron correctamente, y el publico no logro entender

reconocer de forma clara, sobre su mensaje.
Pregunta 14: ¢ Se percibe de forma rapida el mensaje de las imagenes?

Respecto, al mensaje de las imagenes, y que se percibe de forma rapida (figura
14). Ante ello, los tedricos indican que esto implica a la percepcion visual. Para
Alvarez (2016, p. 1). Manifiesta que la percepcion, es un proceso mental de forma
simple, y no es innata. Lo velocidad de los procesos perceptuales se elaboran de
acuerdo al nivel cognitivo del individuo. Asi mismo, en la investigacion por medio
de las piezas gréficas se tomo en consideracion los conocimientos de los teoricos,
en el cual en este item se obtuvo un resultado favorable de 48.4% que estuvieron
totalmente de acuerdo y el 46.2 % que se encontraron de acuerdo, ya que las
imagenes empleadas no tenian una complejidad de lectura, y con ello ayudé a
comprender el mensaje de las imagenes de una forma rapida. Contrastando los

resultados obtenidos en la investigacion, el antecedente Asencios (2018), en el cual
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su item piramide, donde era similar a nuestra investigacion, que hablaba sobre si
reconoces de forma rapida los elementos mostrados en las piezas, en el obtuvo un
porcentaje favorable de 65.3%, ya que sus encuestados reconocieron de forma
rapida los elementos de que componian sus piezas graficas, como imagenes,

dibujos, sobre las tematica.

Pregunta 15: ¢ Los colores utilizados en las piezas graficas te resultan agradables

con respecto al tema?

Finalizando con los items, respecto sobre los colores empleados en las piezas
gréficas, que resulta agradable con respecto al tema. Ante ello, los tedricos indican
que esto implica a la percepcion visual, para Forigua (2018, p. 30), la percepcion
visual es la forma que en la que captamos algo en un ambiente visual, que van
desde la forma, el color, la luminancia, etc. Por otro lado, por medio de las piezas
graficas se tomd en consideracion los conocimientos de los tedéricos, en el cual en
este item se obtuvo un resultado favorable de 73.6% mencionaron estar de
acuerdo, y 17% se encontro totalmente de acuerdo, ya que por medio de los colores
empleados, el color azul predominante, les resulto agradable, haciendo que lo
relacionen a la tematica. Asi mismo se empled el color anaranjado para que
complementara, transmitiendo asi una sensacion de alegria y serenidad al
momento de leer y comprender el tema. Contrastando con los resultados obtenidos,
tenemos al antecedente Vera (2018), donde obtuvo un resultado favorable de 85%,
en el cual los colores fueron los correctos, y fueron el punto que llamo mas la
atencion en su pieza grafica. Por otro lado el antecedente Anicama (2020) en su
item color, obtuvo un resultado favorable similar, el cual fue 48%, esto nos dice que

los colores propuestos para su pieza gréfica fue el adecuado.

Continuando con la investigacion, respecto al analisis inferencial se obtuvo los

siguientes resultados, donde se realiz0 las siguientes discusiones:

Primero tenemos, la hipo6tesis general, en donde se evidencio
estadisticamente, la hipodtesis nula es rechazada y se acepto6 la hipotesis positiva,
puesto que, el resultado de Rho de Spearman, en el cual su significancia fue de
0.000, la cual es menor 0.05, por consiguiente, se pudo afirmar que existe relacion

entre las piezas graficas sobre la educacion virtual y la percepcién visual en

61



estudiantes de la institucién. Esto nos dice que, los alumnos de secundaria, Si
pudieron entender todas las piezas graficas, ya que resultaron ser agradables
visualmente, donde las imagenes, la composicion, la tipografia propuesta, la
informacion brindada fue la correcta, ya que, no contenia elementos redundantes,
con ello se logré incentivar, fomentar, educar a tomarle una importancia adecuada
sobre la educacion virtual ya que, es un punto importante que deben conocer todos,
debido al contexto ocurrido en la sociedad. Contrastando con los resultados
obtenidos, tomaremos en consideracion al antecedente Benavides (2019), que a
través del resultado de chi-cuadrado obtuvo el valor de significancia de 0.000, asi
mismo se evidenci6 que la hipétesis general positiva fue aceptado debido a que es
menor al 0.05, por lo tanto se pudo afirmar que si existid relacidbn entre sus
variables, las piezas lograron su objetivo dar a conocer una problematica. Del
mismo modo el antecedente Barrera (2020) obtuvo el resultado de 0.018, se logré
apreciar que se rechazé la hipétesis nula y se acepto la hipotesis positiva, donde
las piezas elaboradas cumplieron correctamente su funcion. Por ende, podemos
afirmar que las piezas grafica realizas en la investigacion fueron Utiles,
transmitiendo el mensaje que se pretendié dar, fueron atractivos, las imagenes

ilustradas, fueron de gran complemento, que ayudo a tener un resultado favorable.

Por otro lado, en segundo lugar, tenemos a la hipotesis especifica 1, se
evidencié de forma estadistica, que la hip6tesis nula fue rechazada y se logré
aceptar la hipotesis positiva, ya que el valor de rho de Spearman, y su significancia
fue de 0.000, asi mismo se obtuvo una correlacion positiva media. Por consiguiente,
se afirmd que si existe relacién entre la percepcion visual y la comprension del
mensaje en estudiantes de secundaria. Con esto se comprobd, que los estudiantes
participantes de la encuesta, comprendieron el mensaje transmitido en las piezas
gréficas, donde las piezas realizadas, resultaron ser agradables visualmente,
puesto que, los colores, junto a las ilustraciones, fueron los adecuados, ademas el
texto de cada flyer fue comprendido claramente. Contrastando con los resultados
obtenidos tenemos al antecedente Mufioz (2017), en su prueba de chi-cuadrado de
Pearson de su dimension comunicacion, obtuvo el 0.000 de significancia, con ello
se comprobd que se rechazd la hipétesis nula y se aceptd la hipétesis positiva

especifica, donde existié relacion entre su dimension y su variable. Esto nos dice
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gue sus encuestados percibieron de forma correcta sobre el tema, con ayuda de

los elementos que informaron una problematica de manera eficaz.

En tercer lugar, tenemos a la hipotesis especifica 2, se evidencio de forma
estadistica, que la hipétesis nula fue rechazada y se aceptd la hipétesis positiva, ya
que el valor de significancia de la rho de Spearman fue de 0.000, asi mismo se
obtuvo una correlacion positiva media. Por consiguiente, se logro afirmar que existe
una relacion entre la percepcion visual y los elementos retdricos en los estudiantes
de secundaria. Eso significa que lo estudiantes participantes de la encuesta
comprendieron correctamente las piezas gréficas, donde las piezas realizadas
fueron creadas en base a figuras retoricas, para que persuada e influya sobre la
tematica, los colores y la ilustracion que se cred en las piezas, fueron relacionado
eficazmente. Contrastando con los resultados obtenidos tenemos al antecedente
Asencios (2018), en su dimension elementos visuales, donde obtuvo un valor
significancia de 0.000, elaborado con chi-cuadrado de Pearson, con ello se rechaz6
la hipbtesis nula y se acepto la hipbtesis positiva especifica, donde se visualizo que
si existi6 relacion entre su dimension y su variable. Esto nos dice que sus
encuestados percibieron de forma correcta sobre el tema, con ayuda de los

elementos visuales informaron de una manera didactica una problematica.

Por otro lado, en cuarto lugar, tenemos a la hipétesis especifica 3, se
evidencié de forma estadistica, que la hipotesis nula fue rechazada y se acepté la
hipoétesis positiva, debido a que el valor de significancia de rho de Spearman, fue
de 0.000, asi mismo se obtuvo una correlacion positiva media. Por consiguiente se
puede afirmar que si existe relacidn entre la percepcion visual y la comunicacion
asincrénica en los estudiantes de secundaria. Eso significa que lo estudiantes
participantes de la encuesta comprendieron correctamente las piezas graficas,
donde las piezas realizadas fueron creadas para informar sobre la teméatica que es
la educacion virtual, las piezas fueron agradables de manera visual, ya que los
colores y la ilustracion que se cred, fue relacionado correctamente. Contrastando
con los resultados obtenidos tenemos al antecedente Benavides (2019), en su
dimensién tematica consecuencias, guarda similitud con nuestro resultado, en el
obtuvo 0.000 de significancia, para su prueba de chi-cuadrado de Pearson, con ello
se rechazd la hipotesis nula y se aceptd la hipotesis especifica, donde existio
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relacion entre su dimension y su variable. Esto nos dice que sus encuestados
percibieron de forma correcta, para un mejor entendimiento del tema, sobre todo

didactico.

En quinto lugar, tenemos a la hipoétesis especifica 4, donde se evidencio de
forma estadistica, que se rechazo la hipétesis negativa y se acepté la hipotesis
positiva, ya que el valor de rho de Spearman, y su significancia fue de 0.000, asi
mismo se obtuvo una correlacion positiva media. Por consiguiente existe relacion
entre la percepcion visual y representativa en los alumnos participantes de la
encuesta. Eso significa que lo estudiantes encuestados comprendieron
correctamente las piezas gréaficas, donde las piezas realizadas fueron creadas para
informar sobre la tematica que es la educacion virtual, las piezas fueron correctas
visualmente, ya que los elementos como los colores y las ilustraciones creadas,
fueron comprendido eficazmente. Contrastando con los resultados obtenidos
tenemos al antecedente Barrera (2020), en su dimension tematica contenido sobre
el acoso, obtuvo 0.000 en la prueba de chi-cuadrado de Pearson, con ello se acept6
la hipétesis positiva especifica, y se rechazo la hipotesis nula, esto no dice que, si
existio relacién entre su dimensién y su variable. Puesto a que, sus encuestados

percibieron de la forma correcta, para un mejor entendimiento del tema.

Finalmente, en sexto lugar tenemos a la hipétesis especifica 5, donde se
evidencié de forma estadistica, que la hip6tesis especifica positiva es aceptada y
se rechazo6 la hipétesis nula, puesto que, el valor de significancia del rho de
Spearman, fue de 0.000, asi mismo se obtuvo una correlacion positiva alta. Por lo
tanto, se puede afirmar que existe relacion entre la percepcion visual y la
comunicacion Distal en los estudiantes encuestados. Eso significa que los
estudiantes comprendieron correctamente las piezas graficas, donde las piezas
realizadas fueron creadas para informar sobre la temética que es la educacion
virtual, ya que las piezas fueron agradables de manera visual, ya que fue
comprendido eficazmente. Contrastando con los resultados obtenidos tenemos al
antecedente Mufioz (2020), en su dimension tematica aspectos estéticos, obtuvo
0.000 en su resultado de significancia de chi-cuadrado de Pearson, con ello se
rechazoé la hipotesis nula y se acepto la hipdtesis especifica, asi mismo existio

relacion entre su dimension y su variable. Esto nos dice que sus encuestados
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percibieron de forma correcta, y que las piezas informaron de forma correcta sobre

la temética.
VI. CONCLUSIONES

En primer lugar, como conclusién general, se encuentra una evidencia estadistica,
que la hipoétesis positiva de la investigacion es aceptado, y se rechazo la hipotesis
nula, ya que el valor de significancia del Rho de Spearman es de 0,000, debido a
gue es menor a 0.05. Por consiguiente, se puede afirmar que si existe relacion entre
las piezas graficas sobre la educacion virtual y la percepcion visual en jovenes
estudiantes, del 4to y 5to secundaria del centro educativo Inca Garcilaso de la
Vega. Esto nos dice que, los estudiantes, entendieron las piezas gréficas,
generando una percepcion visual correcta, donde las piezas fueron elaboradas
eficazmente, la tipografia fue entendible, ademas el mensaje final que se pretendio
dar a conocer, se comprendi6, la composicion fue la precisa, ya que no contenia
elementos redundantes. Asi mismo, la técnica de la retérica que se empled, captd

una atencion hacia el tema, por ello fue comprendido correctamente.

En segunda lugar, en la conclusion especifica 1, se encuentra una evidencia
estadistica, que la hipétesis nula es rechazada, y se acepto la hipétesis positiva, ya
que el valor de significancia del rho de Spearman fue de 0,000, el cual es menor a
0.05. Por lo tanto, se puede afirmar que si existe relacion entre la comprensiéon del
mensaje y la percepcion visual de los estudiantes del 4to y 5to secundaria en la I.E
Inca Garcilaso de la Vega. Con se comprobd que, los alumnos participantes de la
encuesta, mencionaron que, el mensaje que se quiso transmitir en las piezas
gréficas llegé a comprenderse claramente, el cual fue, los beneficios que nos lleva
la educacioén de forma virtual, mediante su composicion de las piezas, hizo un mejor
entendimiento del tema, y asi tener una buena percepcion. Asi mismo mencionaron
gue los elementos como los colores, ilustraciéon y el texto que se uso, eran legible,

fueron de gran ayuda para mejorar la comprension del tema.

En tercer lugar, respecto a la conclusion especifica 2, se encuentra una
evidencia estadistica, que la hipétesis nula de la investigacion es rechazado, y se
aceptoé la hipétesis positiva, ya que el valor de significancia del Rho de Spearman

fue 0,000, y es menor a 0.05. Por consiguiente, se logré afirmar que si existe
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relacion entre los elementos retoricos y la percepcion visual de los estudiantes del
4to y 5to secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la Vega. Esto nos dice que, los
alumnos patrticipantes de la encuesta, lograron entender correctamente el mensaje,
donde por medio de los elementos retéricos, se logré persuadir a un mejor
entendimiento del tema, ya que se empled ilustraciones y textos, para que
complementen el concepto final, con ello influyé a que la percepcion de manera

visual tenga una forma clara de interpretar el tema.

Prosiguiendo, en cuarto lugar, para la conclusion especifica 3, se encontro
una evidencia estadistica, que la hipétesis nula de la investigacion es rechazado, y
se acepto la hipétesis positiva, ya que el valor de significancia del Rho de Spearman
fue de 0,000, donde el resultado es menor 0.05, por consiguiente, se afirma que, si
existe relacién entre la comunicacion asincrénica y la percepcion visual de los
estudiantes del 4to y 5to secundaria en la I.E Inca Garcilaso de la Vega. Todo esto
demuestra que los alumnos participantes de la encuesta, mencionaron que
mediantes los estimulos propuestos para la explicacion de la tematica, hicieron que
comprendieran este punto importante de forma eficaz, en el cual estuvo propuesto
en el diptico, banner mediante ilustraciones y textos, sin elementos redundantes.
Por lo tanto lograron que las piezas puedan ser percibidos correctamente, donde
se sintieron identificados en cada ilustracién, y eso se evidencio en los resultados

positivos obtenidos.

En quinto lugar, para la conclusion especifica 4, se encontré una evidencia
estadistica, que la hipotesis nula de la investigacion es rechazada, y se acepto la
hip6tesis positiva planteada en la tesis, puesto que, el valor de significancia del Rho
de Spearman fue de 0,000, donde este resultado es menor a 0.05, por lo tanto, se
logré afirmar que si existe relacion entre la comunicacion representativa y la
percepcion visual de los estudiantes del 4to y 5to secundaria en la I.E Inca Garcilaso
de la Vega. Se visualizé que los estudiantes encuestados, llegaron a percibir
correctamente la informacion brindada sobre la temética, mediante las piezas,
donde los colores complementaron la tematica, ya que, dan la sensacion de
confianza y alegria, donde se informé este tema importante, de una forma

interactiva.
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En sexto lugar, para la conclusion especifica 5, se encuentra una evidencia
estadistica, que la hipotesis nula de la investigacion es rechazada, y se acepté la
hipodtesis positiva, ya que el valor de significancia del Rho de Spearman fue de
0,000, el cual es menor a 0.05, por lo tanto, se puede afirmar que si existe relacion
entre la comunicacion distal y la percepcion visual de los estudiantes del 4to y 5to
secundaria en la ILLE Inca Garcilaso de la Vega. Por otro lado, los alumnos
participantes de la encuesta, lograron percibir correctamente la informacion
brindada sobre la tematica, ya que, identificaron rapidamente las ilustraciones, las
imagenes eran de facil lectura y reconocimiento, en él se informé este tema

importante.
VIl. RECOMENDACIONES

Se Recomienda, en el momento de estar en la busqueda de antecedentes, se debe
encontrar de acuerdo a tus dimensiones, indicadores, para de ese modo, poder
relacionarlo a nuestro trabajo, y con ello poder realizar las discusiones de la

investigacion con mayor facilidad.

Por otro lado, se recomienda, que el cuestionario empleado para la
recaudacion de datos, no exceda de las quince preguntas, debido a que genera un
cansancio en el encuestado al momento de responder, ni deben ser menores a los

cinco, puesto que, no se podra recaudar la informacion deseada.

Asi mismo, se aconseja que, al momento de realizar la encuesta, se use el
método online, ya que facilita al encuestador y encuestado, en el momento de
recojo de informacion, donde ayudarda al encuestador a pasar la recaudaciéon de los

datos de una forma rapida.

Se sugiere, que las piezas graficas deben estar finalizadas, debido a que al
momento de realizar la encuesta, el encuestado pueda visualizarlo, y logre entender
correctamente el tema, para posterior a ello el investigador obtenga un resultado

final correcto.

Finalmente, se recomienda, elaborar distintas propuestas de piezas graficas,

para de ese modo crear un mensaje solido, y se logre entender mejor el tema.
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ANEXOS

ANEXO 1: Matriz de operacionalizacion

DEFINICION DEFINICION ESCALA
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORE S DE
ITEMS MEDICION
Comprension del mensaje
Vargas  (2012), | ¢ (Vargas, 2012, p. 40) CUmPfE"S'O;uq‘El recfupmr. Se comprende con claridad el
S una - . . (Vargas, 2012, p. 40) contenido de las piezas graficas
p?ra que o Un_a L Todo objetivo de una pieza grafica, es 1 | sobre la educacién virtual
pieza publicitaria | composicion la comprensién del mensaje, y debe _ _ __ - 7 - i
llegue a lograr su i . tener como sustento el sentido de la | Sentido de la pieza grafica Consideras mas eficiente las piezas
finalidad  primero gréfica realizada pieza si ne, no llegara a concluir con su (Vargas, 2012, p. 40) o | gréficas en un formato digital.
! . fumcidn.
debe llegar a|con el fin de _ i
. Comprendgrse el ] Elementos retoricos Formas conceptuales Las piezas graficas brindan un
GPIFT_ZES mensaje proporcionar o (Vargas, 2012, p. p.45). (Vargas, 2012, p.45). 3 | concepto claro con respecto al Escala de
raficas transmitido. brindar un | Es una técnica  promocional nombre del proyecto “como en el : i
(Vargas, 2012 . cole. Likert:
gas, ' | Ademas de ello i estructurada que posee dos formas, la - —

p. 40) mensaje, primera es la conceptual, y la segunda L El lenguaje utilizado en el nombre | -Totalmente
debe  contener _ es Ia linguistica. Formas lingiiisticas 4 | del proyecto “como en el cole” se | de acuerdo.
elementos dependera de (Vargas, 2012, p.45). relaciona correctamente con el

(Parera, 2017) | retéricos para una elementos para su concepio transmitido. _De
mejor - 4 lab . Comunicacién asincrénica o Consideras que las piezas graficas acugrdo_
comprension  de | €laboracion. (Diaz, 2013, p.AT) Momento Asincrénico 5 | tienen informacion concisa sobre la | - Nide
las piezas. (p.40) Los prolagonistas principales de la (Diaz, 2013, p47) comunicacion asincronica. acuerdo ni
ucacia . _ _ en
umr:smrr?otr:'?g:ft]g Ongjgaa;ir?::am?ﬁglen: E:g Instrucplon a los alumnos La instruccion a los alumnos desacuerdo
educacion debe ser igual de efectiva. (Diaz, 2013, p.47) g | mosirados en las piezas gréficas | -
Para ello los profesores deben estar llega a entenderse claramente. En
instruidos. N
- . desacuerdo
L ] Complemento de materiales Las piezas graficas  tienen
Comunicacién representativa (Diaz, 2013, p.43) informacién  correcta sobre el
(Diaz, 2013, p.48) 7 complemento de materiales usado |
T Totalmente
Diaz (2013), E ist Es el disefic y construccion de . €n Ia educacion virtual. _ en
afirma  que la 5 Un  SISIeM8 | .oeenarios educativos, donde se Platafpnnas educativas Las plataformas educativas
d i5n virtual | educati incluye la elaboracién de recursos o (Diaz, 2013, p.43) g | mostradas en las piezas graficas son desacuerdo
eogggcﬁ:s vlcll'tueas educativo QU8 | jnstrumentos educatives electrénicos. explicadas de forma eficaz.
Ed .. gsencimes p%ra la implica de varios CWF[;iCﬂtgg:}ﬂ diﬁs{l]:a}mcia Se logra entender con claridad la
ucacion s . laz, s P- informacién  brindada sobre la
Virtual g:ﬁ]bogigofgrmagi aspeclos para su C':'ms?;%c"]" 9 | comunicacin a distancia utilzaca
(Diaz, 2013, or la | €laboracion y (Diaz, 2013, p.50) en la educacion virtual.

P-9] p N . El estudiante puede llevar una
CU_mU"_'C?C'O“ eficacia. educacién eficaz, estando en distintos
asincronica, lugares. Donde las plataformas usadas Eacilidad de uso 10 | Por medio de las piezas graficas

comunicacion
representativa vy
comunicacion
distal. (p.46).

se caracterizan por tener una facilidad
de uso para un mejor entendimiento.

(Diaz, 2013, p.5)

pudo entender sobre |a facilidad del
uso de las plataformas.




VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Fotorrecepcion )
(Alberich, Gomez Y Ferrer. | Al observar las piezas graficas te
Segin  Alberich, F'roce'.s? de. la ,2015. p. 14) genera la necesidad de leerla.
Gomez Y Ferrer percepcion rwsual
(2015), La _ - (Alberich, Gomez Y Escala de
percepcion es una | ES |2 interpretacion | Ferrer, 2015, p.14) Likert:
actividad que no | que tenemos de lo “Totalmente
esperamos que | que percibimos a| El proceso de la Transmision y de acuerdo
llegue pasivamente, | nuestro  alrededor | percepcion visual se procesamiento Pudiste reconocer a simple vista las D ’
donde pasa por un | mediante  nuestro | divide en fres etapas, | (Alberich, GomezY Ferrer. | '2 | imagenes uilizadas en las piezas | ~ - © q
proceso Que | sentido de la vista. | Fotorrecepcion, ,2015. p. 14) graficas. acuerdo.
interviene el Transmision y ~Nide
estimulo de la vista, procesamiento por acuerdo ni
gsto se basa a Ultimoes la pchepcic’m en
gi;gﬁ encias dﬁ final. (p.14) Percepcion Final Llegaste a comprender su significado desacuerdo.
] factores  visuales {Alberich, Goémez Y Ferrer. 3 de las imagenes después de | - En
PERCEPCION que nos permitirél ,2015. p. 14) visualizarla. desacuerdo.
VISUAL aprehender y llegar - - - Totalmente
a formar un modelo Retentiva visual . . | &N
(Alberich, propio de lo que Factores (Alberich, Gomez Y Ferrer, Se percibe de forma rapida el mensaje | desacuerdo
Gomez Y R — Visuales 2013, p.33) 1 de las imagenes.
Ferrer. 2015 (0.14) (Alberich, Gomez Y
' ' : Ferrer, 2015, p.33)
p.14)
Son los aspectos que | Preferencias de la mirada
determinaran la creacion | (Alberich, Gémez Y Ferrer, Los colores utilizados en las piezas
de conceptos de lo que 2015, p.33) 45 | gréficas te resuitan agradables con

vemos, sera el material
de nuestro pensamiento,
esta compuesta por la
retentiva visual, agudeza
visual, preferencias de la
mirada. (p.33).

respecto al tema.




ANEXO 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBEJTIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSONES INDICADORES | METODOLOGIA
GENERAL GENERAL GENERAL
Comprension del
Comprension del receptor.
mensaje (Vargas, 2012, p. 40)
(Vargas, 2012, p. 40)
¢ Cual es la relacion | Determinar la | Existe relacion entre Sentnd:rggclg pleza
. . . Piezas
: . (Vargas, 2012, p. 40)
entre las piezas | relacion entre las | las piezas sobre la Graficas — Enfoque de
gréficas sobre la | piezas graficas | educacion virtual y | (Vargas, 2012, p. 40) conceptuales investigacion:
educacién virtual y | sobre la educacion | la percepcion en (Vargas, 2012, p.45). Cuantitativo
. ) _ Elementos retéricos =
la percepcién visual | virtual y la | estudiantes del 4to. Wargas;émz’ p. Iingoi.:i'::..ltaiz'as Tipo de
en los estudiantes | percepcion visualen | Y 5to. Grado de P-45). (Vargas, 2012, p.45). | investigacion:
del 4toy 5to. Grado | estudiantes de 4 .to | secundaria en la | .E Aplicada
Momento
de secundaria en la |y 5.to. Grado de | Inca Garcilaso de la Asincrénico Nivel de
. . C i i6 Diaz, 2013, p.47 . . .
I.LE Inca Garcilaso | secundaria en la |L.E | Vega, ::;::r';:'i:;:" ( p-47) mvestlga_(:lon.
de la Vega, | Inca Garcilaso de la | Independencia, (Diaz, 2013, p.47) Instruccién a los Correlacional
educadores
Independencia, Vega, Lima, 2021. (Diaz, 2013, p.47) Disefio de

Lima, 20217

Independencia,
Lima, 2021.

Educacion
Virtual
(Diaz, 2013, p.9)

Comunicacion
representativa
(Diaz, 2013, p.48)

Complemento de
materiales
(Diaz, 2013, p. 48)

Plataformas
educativas
(Diaz, 2013, p. 48)

Comunicacion
distal
(Diaz, 2013, p.50)

Comunicacion sin
traslade
(Diaz, 2013, p.50)

Facilidad de uso
(Diaz, 2013, p.50

investigacion:
No experimental
(Transversal)




PROBLEMAS
ESPECIFICOS

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

HIPOTESIS
ESPECIFICAS

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

METODOLOGIA

;Cudl es la relacion entre |z
percepcian wvisual ¥ la
comprension del mensaje en los
estudiantes del 4o Y Sto. Grado
de secundariza en |z LE Inca
Garcilaso de =] ‘ega,

independencia, Lima, 20217

iCudl s la relacion entre la
percepcidn visual y los elementos
retéricos en los estudisntes del
4. Sto. Grado de secundaria en
la LE Inca Garcilaso de la \ega,

Independencia. Lima, 20217

iCudl s la relacion entre la
percepcian visusl ¥ l=
Comunicacidn asincrdnica en los
estudiantes del 4toy 3o, Grado
de secundaria en la LE Inca
Garcilaso de I= Vega,

Independencis. Lima, 20217

iCual es la relacion entre |a
percepcian visusl ¥ l=
Comunicacion representativa en
los estudianfes del 4to. Y Sto
Grado de secundsaris en ka |.E Inca
Garcilaso de I= Vega,

Independencis, Lima, 20217

;Cusl ss la relacion entre |z
percepeidn visual ¥ Iz
Comunicacidn  distal en  los
estudiantes del 4to. v Sto. Grado
de secundaris en Iz LE Incs
Garcilaso de la Vega,

Independencis. Lima, 20217

Determinar la relacidn entre |z
percepeion visual ¥ la
comprension  del  mensaje  en
estudiantes del 4o Y Sto. Grado

de secundaris en lz LE Incs
Garcilaso de =] ‘ega,

Independencis. Lima, 2021.

Determinar la relscidn entre |z
percepcion visusl ¥ los elementos
retdricos en los estudiantes del
4to. Y Bto. Grado de secundaria en
la LE Inca Garcilaso de la \ega,

Independencis. Lima, 2021.

Determinar la relscidn entre |z
percepcidn visual ¥ Iz
comunicacion asincrénica en los
estudiantes del 4o Y Sto. Grado
de secundaria en la LE Inca
Garcilaso de =] Vega,

Independencia, Lima, 2021,

Determinagr la relacidn entre |z
percepcian visusl ¥ l=
Comunicacidn representstive en
los estudiantes del 4to. ¥ Sto.
Grado de secundaria en la |LE
Inca Garcilase de la Vega,

Independencis. Lima, 2021.

Determinar la relscidn entre |z
percepcian visusl ¥ l=
Comunicacidn  distsl en los
estudiantes del 4o Y Sto. Grado
de secundaria en la LE Inca
Garcilaso de I= Vega,

Independencis. Lima, 2021.

Existe relacion entre la percepcion
visual y la comprension  del
mensaje en los estudiantes del
4to. Y Bto. Grado de secundaria en
la LE Inca Garcilaso de la Vega,

Independencia, Lima, 2021,

Existe relacion entre la percepcion
visual y los elemeantos retdricos en
los estudiantes del 4to. Y Sto
Grado de secundsaris en ka |.E Inca
Garcilaso de la ‘ega,

Independencia, Lima, 2021,

Existe relacion entre la percepcion
visual ¥y la  Comunicacion
asincrénica en los estudiantes del
4to. Y Bto. Grado de secundaria en
una institucion educstiva. De una
institucion educativa secundaria,

Independencia, Lima, 2021,

Existe relacidn entre la percepcion
visusl y la  Comunicacidn
representativa en los estudisntes
del dto. ¥ Sto. Grado de
secundaria  en la LE Inca
Garcilaso de I= ‘Vega,

Independencis. Lima, 2021.

Existe la relscidn enfre |z
percepcian wisusl ¥ l=
Comunicacion  distal en los
estudiantes del 4o Y Sto. Grado
de sepcundaria en la LE Inca
Garcilaso de I= ‘Vega,

Independencis, Lima, 2021.

Percepcion
visual
{Alberich, Gémez Y
Ferrer, 2015, p.14)

Proceso de la
percepcion visual
(Alberich, Gomez Y
Ferrer, 2015, p.14)

Fotorrecepcion
(Alberich, Gomez Y
Ferrer, 2015, p.14)

Transmision y
procesamiento
(Alberich, Gomez Y
Ferrer, 2015, p.14)

Percepcion Final
(Alberich, Gémez Y
Ferrer, 2015, p.14)

Factores
Visuales
(Alberich, Gémez Y
Ferrer, 2015, p.33)

Retentiva visual
(Alberich, Gomez Y
Ferrer, 2015, p.33)

Preferencias de la
mirada
(Alberich, Gémez Y
Ferrer, 2015, p.33)

Enfoque de
investigacion:
Cuantitativo

Tipo de
investigacion:
Aplicada

Nivel de
investigacion:
Correlacional

Disefio de
investigacion:
No experimental
(Transversal)




ANEXO 3: Instrumento de recoleccion de datos

Link de formulario Google: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScC-
95VEzZ34FtCN5G_wzh4v2allLvBGYoW3r5Wg66-Flipjliw/viewform?usp=sf_link

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADE S

ESCUELA PROFESIONAL DE ARTE Y DISENO GRAFICO EMPRESARIAL

CUESTIONARIO DE PIEZAS GRAFICAS SOBRE LA EDUCACION VIRTUAL

A.INTRODUCCION: ESTIMADO (&) estudiante, el presente cuestionario es parte de un proyecto
de investigacion que tiene por finalidad la obtencion de informacicn.

B. INDICACIONES:

- Este cuestionario es ANONIMO. Por favor, responde con sinceridad.

- Lea detenidamente cada item. Cada uno tiene cinco posibles respuestas:|

Totalmente de Ni de acuerdo ni en
acuerdo desacuerdo
5 4 3 2 1
VARIABLES ITEMS 5 4 3 2 1
1- i Se comprende con claridad el contenido de las piezas graficas
PIEZAS sobre la educacion virtual?

GRAFICAS 2- i Consideras mas eficiente las piezas graficas en un formato digital?

3- ilas piezas graficas brindan un concepto claro con respecto al
nombre del proyecto “como en el cole™?
4- i Fl texto acompafiado guarda relacion con las imagenes que van
en |las piezas graficas?
5 ¢Consideras que las piezas graficas tienen informacion concisa

EDUCACION | Sobre el momento asincronico?

VIRTUAL 6- ;La instruccion a los alumnos mostrados en las piezas graficas

llega a entenderse claramente?
7- élas piezas graficas tienen informacion comecta sobre el
complemento de materiales usado en la educacion virtual?
- ¢ Las plataformas educativas mostradas en las piezas graficas son
explicadas de forma eficaz?
9- ;Se logra entender con claridad la informacion brindada sobre la
comunicacion a distancia utilizada en la educacion virtual?
10- ¢ Por medio de las piezas graficas pudo conocer sobre |a facilidad
del uso de las plataformas?
11- ¢ Al ohservar las piezas graficas te genera la necesidad de leerla?

PERCEPCION | 13- ; Pudiste reconocer a simple vista las imdgenes utilizadas en las
VISUAL piezas graficas?
13- ;Llegaste a comprender su significado de las imdgenes después
de visualizarla?
14- ; Se percibe de forma rapida 2 mensaje de las imdgenes?

15 ¢los colores utizados en las piezas graficas te resultan
agradables con respecto al tema?


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScC-95VEzZ34FtCN5G_wzh4v2a1LvBGYoW3r5Wg66-FlpjIiw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScC-95VEzZ34FtCN5G_wzh4v2a1LvBGYoW3r5Wg66-FlpjIiw/viewform?usp=sf_link

ANEXO 4: Determinacion del tamario de la muestra

Formula de poblacién finita:
NxZx*p(q)

e’(N-1) +Zx(q)

Donde:

N = Total de la poblacién = 118

Z = Nivel de confianza = 1.96 al cuadrado (95% de seguridad)
p = Proporcion esperada (en este caso 0.5)

g = Porcentaje de no aceptacibn =1 -p

e = Margen de error (5%)

Entonces:

131 *(1,96)% % 0,5 % 0,5

n= 5 = 91
0.05°(131 — 1) * (0,05)2 + (1,96)% x 0,5 * 0,5




ANEXO 5: Prueba binomial

Prueba binomial

Prop. Significacion
Categoria N Observada Prop. de prueba | exacta (bilateral)
Experto 1 Grupo 1| g 10 91 .50 012
Cornejo
! Grupo 2 NO 1 09
Guerrero '
Miguel Total
Antonio 11 1,00
Experto 2 Grupo 1| g 10 91 ,50 ,012
Apaza Quispe
P Quisp Grupo 2 NO 1 09
Juan '
Total 11 1.00
Experto 3 Grupo 1| g 10 91 ,50 ,012
Robalino
Grupo 2
Sanchez Karla NO ! .09
Total 11 1.00
Experto 4 Grupo 1| g 10 91 ,50 ,012
lturrizaga
9 Grupo 2 NO 1 09
Urbina Cesar '
Martin Total 11 1,00

Fuente: Resultados del programa estadistico SPSS version 22




ANEXO 6: Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,966

15

Fuente: Programa estadistico SPSS Version 22.




ANEXO 07: Confiabilidad

Tabla interpretativa de confiabilidad.

Coeficiente Relacion
0 hasta 0.2 Muy baja confiabilidad
0.2 hasta 0.4 Baja confiabilidad
0.4 hasta 0.6 Moderada confiabilidad
0.6 hasta 0.8 Buena confiabilidad
0.8 hasta 1 Alta confiabilidad

Fuente: Elaboracion propia



ANEXO 8: Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Vi

211 91 ,000 ,862 91 ,000
V2

,208 91 ,000 ,809 91 ,000
D1

,270 91 ,000 ,812 91 ,000
D2

216 91 ,000 ,841 91 ,000
D3

,196 91 ,000 ,862 91 ,000
D4

273 91 ,000 ,798 91 ,000
D5

,222 91 ,000 , 784 91 ,000




ANEXO 9: Cuadro de coeficiente de correlacion

Segun Hernandez et al. (2014, p. 305):

-0.90 Correlacién negativa muy fuerte.
-0.75 Correlacion negativa considerable.
-0.50 Correlacion negativa media.
-0.25 Correlacion negativa deébil.
-0.10 Correlacion negativa muy débil.
0.00 No existe correla(?ién alguna entre las
variables.
+0.10 Correlacion positiva muy débil
+0.25 Correlacién positiva débil
+0.50 Correlacién positiva media.
+0.75 Correlacion positiva considerable
+0.90 Correlacion positiva muy fuerte.
+1.00 Correlacion positiva perfecta




ANEXO 10: Fichas de expertos

Ucv

UNIVERSIDAD

CESAR VALLEJD

Apellidos y nombres del experto: Dr. JUAN APAZA QUISPE

Titulo y/o Grado:

Ph. D... (

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

) Doctor.{ X ) Magister...( ) Licenciado...( ) Ofros. Especiique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte
Fecha: 08/ 09 /2021

TITULO DE LA INVESTIGACION

Plozas grificas sobre la educacién virtual y la percepcion visual en estudiantes de secundaria, Independencia,

Lima, 2021

Mediante |a tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x’ enlas columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones yfo sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

ITEMS

PREGLUNTAS

LEl instrumento de recoleccidn de datos tiene relacidn con el
titulo de la investigacidn?

LEn el instrumento de recoleccidn de datos se mencionan las

2 variables de investigacidn?

3 LEl instrumento de recoleccidn de datos, facilitard el logro de
los objetives de la investigacién?

4 LEl instrumento de recoleccidn de datos se relaciona con las
variables de estudio?

5 ;La redaccion de las preguntas es con sentido coherente?
;Cada una de las preguntas del instrumento de medicidn, se

8 relacionan con cada uno de los elementos de los
indicadores?

7 LEl dizefio del instrumento de medicidn facilitara el andlisis y
procesamiento de datos?

8 4 Del instrumento de medicidn, los datos seran objetivos?

g , Del instrumento de medicidn, usted anadirla alguna
pregunta’?

10 LEl instrumento de medicidn sera accesible a la poblacidn
sujeto de estudio?
LEl instrumento de medicidn es claro, preciso, y sencillo para

1 que contesten vy de esta manera obtener los datos
requeridos?

TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto: Dr. Juan Apaza Quispe

APRECIA
Sl NO  OBSERVACIONES

- S S - 4

10 1



ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEID
Apellidos y nombres del experto: MIGUEL ANTONIO CORNEJO GUERRERD Ph.

Titulo y/o Grado:

Ph.D...( X ) Doctor.( ) Magister...{ ) Licenciado...{ ) Oftros. Especifique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte
Fecha: 24 /08 /2021

TITULO DE LA INVESTIGACION

Plezas graficas sobre la educacién virtual y la percepcidn visual en estudiantes de secundaria, Independancia,
Lima, 2021

Mediante |a tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de SloNO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones ylo sugerencias, con la finalidad de mejorar |la coherencia de las preguntas sobre dima
organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS Sl NO OBSERVACIONES
4 LEl instrumento de recoleccion de datos tiene relacién con el X
titulo de la investigacion?
2 LEn &l instrumento de recoleccidn de datos =& mencionan |as X
variables de investigacidn®?
3 LEl instrumento de recoleccidn de datos, facilitars el logro de X
oz objetives de la investigacidn?
4 JEl instrumento de recoleccién de datos se relaciona con las X
variables de estudio?
5 ALa redaccion de las preguntas es con sentido coherente? 4
JCada una de las preguntas del instrumento de medicidn, se
& relacionan con cada uno de los elementos de los x
indicadores?
? LE| disefio del instrumento de medicidn facilitara el analisis y X
procesamiento de datos?
8 4Del instrumento de medicion, los datos serdn objetivos? X
g9 4Dl instrumento de medicion, usted anadirfa alguna ¥
pregunta’?
10 LEl instrumento de medicidn serd accesible a la poblacidn X
sujeto de estudio?
LEl instrumento de medicidn es claro, preciso, v sencillo para
11 que contesten y de esta manera obtener los datos x
requeridos?
TOTAL 10 1
SUGERENCIAS:

R

Firma del experto:



TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: ITURRIZAGA URBINA CESAR MARTIN

Titulo y/o Grado: MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN
DOCENCIA SUPERIOR E INVESTIGACION

Ph.D...{ ) Doctor...{ ) Magister... (x ) Licenciado...( ) Ofros. Especifigue

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte

Fecha: .25 /.09 0.2 ...

TITULO DE LA INVESTIGACION

Piezas graficas sobre la educacion virtual y la percepcidn visual en estudiantes de secundaria, Independencia,
Lima, 2021

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene |a facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Slo MO, Asimismo, |2 exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observacionas yfo sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional |

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS 51 NO OBSERVACIONES
1 ;Elinsfrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el X
titulo de la investigacion?
2 AEn el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las X
varables de investigacion?
3 iElinstrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de X
los objetivos de la investigacion?
4 iElinsfrumento de recoleccion de datos se relaciona con las X
varnables de estudio?
b ;La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? X
:Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se
& relacionan con cada uno de los elementos de los X
indicadores?
7 £El disefio del instrumento de medicion facilitara el analisis y
procesamiento de datos?
8 2 Del ingtrumento de medicion, los datos seran objetivos?
9 £ Del ingtrumento de medicion, usted afadina alguna ¥
pregunta?
10 £Elinstrumento de medicion sera accesible a [a poblacion X
swjeto de estudio?
;Elinstrumento de medicion es claro, preciso, v sencillo para
1 que contesten v de esta manera oblener los datos X
requernidos?
TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto:



ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEID
Apellidos y nombres del experto: Robalino Sanchez Karla

Titulo y/o Grado:
Ph.D...{ ) Doctor...( ) Magister... (X ) Licenciado...{ ) Ofros. Especiique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte
Fecha:

TITULO DE LA INVESTIGACION

Plezas grificas sobre la educacion virtual y la percepcion visual en estudiantes de secundaria, Independencia,
Lima, 2021

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x" en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre dima
organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS S  NO OBSERVACIONES
1 LEl instrumento de recoleccién de datos tiene relacidn con el X
titulo de la investigacidn?
2 LEn el instrumento de recoleccidn de datos se mencionan las X
varnables de investigacion?
3 LEl instrumento de recoleccidn de datos, facilitara el logro de X
loz objetivos de la investigacidn?
4 LEl instrumento de recoleccién de datos se relaciona con las X
variables de estudio?
5 4La redaccién de las preguntas es con sentido coherente? x
4Cada una de las preguntas del instrumento de medicidn, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los x
indicadores?
7 LEI dizefio del instrumento de medicién facilitara el andlisis y X
procesamiento de datos?
8 LDel instrumento de medicitn, los datos serdn objetivos? X
g LDel instrumento de medicidn, usted afadiria alguna X
pregumnta?
10 LEl instrumento de medicidn serd accesible a la poblacidn Y
sujeto de estudio?
LEl instrumento de medicion es claro, preciso, v sencillo para
1 gue contesten y de esta manera obtener los datos x
requeridos?
TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto: C@_



ANEXO 11: Ficha de consentimiento

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA VISITA N° 007-2021-UCV-VA-P04-F05L01/DE

Lima, 11 de junio de 2021

Sefiores

1.E. 2041 INCA GARCILASO DE LA VEGA
Av. Melchora Balandra 159 - Independencia
Presente. -

Atencién: Roci6 del Pilar Visquez Espinoza
Directora

De mi consideracion:

Por medio de la presente permitame saludarlo cordialmente y a la vez presentarle a nuestra estudiante; quien
actualmente se encuentra matriculado en el IX ciclo (semestre 2021-1) en nuestra Escuela Profesional de Arte &

Disefio Grafico Empresarial.
N° ] APELLIDOS Y NOMBRES DNI
1 | TAIPE RAMOS JOSE MANUEL 76478235

En el marco de la agenda académica, el estudiante en mencion solicita permiso para que pueda recolectar datos,
para la elaboracion de su proyecto de investigacion que viene realizando, la cual cumple con el programa de
esludios, para cuyo efecto solicitamos a usted otorgar las facilidades necesarias y sefialar el dia, fecha y hora
de la visita.

Seguro de contar con su apoyo, aprovecho la oportunidad para expresarle las muestras de mi especial
consideracion y estima.

Atentamente,

Escuela Profesional de
Arte & Disefio Grafico Empresarial
Universidad Cesar Vallejo
Lima Norte




ANEXO 12: Data SPSS

Editar  Ver Datos  Transformar Utilidades  Ventana  Ayuda

Analizar  Marketing directo  Gréficos

Al N

a9 ® ‘—95|

S M e
\

|V\s|b\e: 24 de 24 variables

[P1 P2 P3| Pa|PsPs|P7 P8 PalPt0/P11P1zP13P14lP1s D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 [ vi [ v2 | wva [ v | va [ v | va [ v
15 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 9 8 9 8 9 15 9 43 24 =
16 4 4 5 5 4 5 5 4 65 5 5 5 5 5 4 B 10 9 9 10 15 9 46
17 4 4 5 5 4 3 4 5 4 5 5 4 4 4 4 10 7 9 9 13 8 43 2
18 4 5 2 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 9 6 9 9 9 15 9 2
19 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 6 7 6 6 8 12 8 33 20
20 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 8 9 8 8 8 12 8 41 2
21 4 4 3 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 8 7 9 9 10 14 8 43 22
2 3 3 4 4 3 4 3 3 4 4 4 5 4 4 4 6 8 7 6 8 13 8 3 21
23 3 4 4 4 5 5 3 3 4 5 4 4 4 5 4 7 8 10 6 9 12 9 40 pal
24 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 5 5 4 5 4 8 8 8 7 9 14 9 40 2
25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 8 8 8 8 8 12 8 40 20
26 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 4 8 8 8 8 9 15 9 M
27 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 9 9 9 9 10 13 8 46 n
28 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 B 8 9 10 9 12 8 44 2
29 4 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 4 4 8 9 8 9 10 13 8 44 n
30 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 8 8 8 8 8 12 8 40 20
31 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 8 8 8 8 8 12 8 40 20
2 5 5 5 5 § 5 & 5 5 5 5 5 & &5 &5 10 10 1 1 1 15 10 50 25
33 5 5 &5 5 5§ 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5§ 10 10 10 10 10 15 10 50 25
u 5 5 5 5 § 5 & 5 5 5 5 5 & &5 &5 10 10 1 1 1 15 10 50 25
35 4 4 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 8 9 10 9 8 14 10 44 24
% 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 5 9 9 9 9 9 13 10 45 =
37 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 4 5 8 9 9 10 9 12 9 45 pal K|

Archivo

Editar

Ver

Datos

Transformar

Analizar

Marketing directo

Graficos

Utilidades

Ventana

Ayuda

SHe O e ~

LA HE

) ‘—”5|

|ElI

| Nombre |  Tipo | Anchura |Decimales|  Etiqueta | Valores | Perdidos | Columnas| Alineacien |  Medida | Rel
1 ‘F’1 ‘ Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha &> Nominal “w Entrada
z P2 Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha % Nominal “ Entrada
3 P3 Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha & Nominal “w Entrada
4 P4 Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha & Nominal “ Entrada
5 P5 Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha & Nominal “w Entrada
6 P& Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha & Nominal “ Entrada
T PT Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha & Nominal “w Entrada
8 P8 Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha & Nominal “ Entrada
9 P Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha & Nominal “w Entrada
10 P10 Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha & Nominal “ Entrada
11 P11 Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha & Nominal “w Entrada
12 P12 Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha & Nominal “ Entrada
13 P13 Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 Derecha & Nominal “w Entrada
14 P14 Numérica 8 0 {1, Totalme_ Ninguna 2 Derecha & Nominal “ Entrada
15 P15 Numérica 8 0 {1. Totalme... Ninguna 2 = Derecha & Nominal “w Entrada
16 D1 Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “ Entrada
17 D2 Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “w Entrada
18 D3 Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “ Entrada
19 D4 Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “w Entrada
20 D& Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “ Entrada
21 D6 Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “w Entrada
22 D7 Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “ Entrada
23 Vi Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “w Entrada
24 vz Numérica 8 0 Ninguna Ninguna 4 Derecha & Nominal “ Entrada
T m a

M Vista de variables




ANEXO 13: Brief
COMO EN EL COLE

INFORMACION GENERAL
Nombre Del proyecto: Como en el cole
Descripcion

Como en el cole, es el nombre representativo del proyecto cuyo tema principal es
la educacion virtual, presentada mediante piezas grafica.

Pablico objetivo:
Estudiantes de 4to y 5to grado del nivel secundario de la institucion educativa Inca

Garcilaso de la Vega, del distrito de Independencia.

PROBLEMA:

Identificacion del problema: los alumnos no le toman una consideracién correcta a
las clases de forma virtual, debido a que muchos de ellos desconocen del tema.

OBJETIVO:

Lograr que los alumnos, conozcan sobre el tema por completo y sus beneficios, por
medio de las piezas graficas.

VISION:

Que este proyecto sirva para futuras investigaciones, que posean la misma forma
de presentacién sobre el tema por medio de alguna pieza o piezas graficas.

MISION:
Que los alumnos perciban el mensaje por medio de las piezas graficas.

ISOLOGOTIPO:

COMO EN EL

COLE




COMO EN EL

COLE

DESCRIPCION: ElI nombre representativo de las piezas graficas es "Como en el

Cole" el cual es un isologo conformado por texto y gréfico. Basicamente es una
palabra muy utilizada por los jovenes, que suelen referirse al colegio como “cole”.
Por otro lado, el icono superior es un alumno, en una clase normal, y el rectangulo
hace referencia al monitor de una computadora, el cual es una herramienta
empleada en una clase virtual. Este isologo estard presente en cada pieza de la
investigacion, con el fin de que se identifique como elemento principal de cada una

de ellas.

CONTRUCCION DEL ISOLOGOTIPD

ICONOQ: El rectangulo

hace referencia al monitor ’
de una computadora donde ICOMNO: Hace referencia

se realiza una clase virtual. ;
a un estudiante en una
clase.

LOGOTIPO: El COMO EN EL

nombre “como en

el cole”, hace _>
referencia a que

las clases virtuales

son similares a las

clases como en el

colegio.



COLORES EMPLEADOS

TIPOGRAFIA

ABCDEFGHIJKLMNOI
abcdefghijklmnopqrs
1234567890 ({@#3$%

Microsoft PhagsPa

C: 100
M: 89
Y. 25
K:5

C0
M: 63
Y: 94
K: 0

R:3

G:42

B: 132
#032884

R: 255

G:121

B:0
ff7900

ABCDEFGHI
JKLMNOPRR
STUUWXVY Z

ABCDEFGHI
JKLMNOPQRR
STUUWNXKY Z

B12345678

;B H O

"/?PR&[ ] @

FURORE REGULAR



ANEXO 14: Piezas graficas

DIPTICO- INFOGRAFIA

COMO EN EL

COLE

BENEFICIOS SOBRE LA cOMOEN EL

[EDUCACION VIRTUAL COLE

TUDIANTIl
JCACON

ASPECTOS IMPORTANTES PARA UNA

EDUCACIGN VIRTUAL et e

El estudiante puede llevar un aprendizaje eficaz
estando en distintos lugares, donde por medio
de un dispositivo, puede participar en la clase.

La educacion virtual es una forma de educar a los estudiantes que no pueden estar en un mismo lugar, espacio o
en un mismo tiempo, por ello, se apoya en este tipo de educacion y la internet, para poder realizar su proceso de
formacién y aprendizaje.

BENEFICIOS

OMPLEMENTO DE MATERIALES

Una clase virtual se complementa con
materiales o recursos, y deben estar
clasificados por materias. Encontrara recursos

‘ como pdf, ppts, etc.

Las clases virtuales crea una cultura en el uso de las '
tic (tecnologias de la informacion y la

comunicacién).Ya que el alumno empleard

diferentes herramientas de comunicacion, para a5
poder conectarse a una clase, con ello se estimula

nuevas competencias o conocimientos.

En una clase virtual, el alumno siempre
estara en costante seguimiento, debido
a que se podra visualizar las asistencias
de los alumnos a traves de aplicaciones
o la plataforma.

INSTRUCCION A LOS ALUMNOS

Antes de iniciar una clase virtual, se le debe
instruir  al alumno, respecto a la
metodologia que llevard, con indicaciones

OLABORAT

de ingreso al aula virtual.

Se busca un aprendizaje en colaboracién

de los participantes de la clase virtual, ya

que se creard actividades donde todos 8
puedan participar, con la utilizacion de un
dispositivo digital.

|

i

PLATAFORMAS EDUCATIVAS
Es considerado como el aula virtual, donde
se caracteriza por tener una facildad de uso
& Las plataformas y las herramientas, no Las plataformas mas utilizadas por las

posee complejidad en su uso, ya que a instituciones educativas son las siguientes:
través de sencillos pasos el alumno puede

participar en una clase virtual.
Q Meet Q z00m

El alumno puede no estar en el mismo tiempo o
momento, que los demas participantes, por ende se
considera asincronica, pero eso no es impedimento
para que el alumno no llegue a lograr su aprendizaje.
Por ello las clases suelen ser grabadas, para
postermiormente poder visualizarlo .




FLYER:

COMO EN EL

COLE

Tener descargado la aplicacion,
(lo puedes encontrar en play store
- google store / play).

ingresar dando click en el link de
la reunion en curso, proporcionado
por el docente.

Dar click en la opcién abrir zoom.

Dar click en la opcidn entrar a audio
por computadora o celular.

COMO EN EL

COLE



COMO EN EL

COLE

El alumno puede no estar en el mismo tiempo
o momento, que los demas participantes, por
ende se considera asincronica, pero eso no
es impedimento para que el alumno no llegue
a lograr su aprendizaje. Por ello las clases
suelen ser grabadas, para postermiormente
poder visualizarlo.

COMO EN EL

COLE

PLATAFORMA ZOOM

Zoom es una herramienta digital que
permite realizar conferencias remotas,
reuniones en linea, chat y colaboraciéon
movil. Es el aula virtual, donde se realizara
las clases, y por medio de un celular o
computadora, lograras participar de la

clase.
Q zoom




Manual de identidad:

INDICE

Introduccion pag.1
Construccion grafica de la marca pag. 2
Utilizacion cromética pag. 3
tipografia pag. 6
Color corporativo pag. 7
Papeleria pag. 8

Merchandising pag.11




Introduccion

El Manual de Identidad Corporativa, contiene las
instrucciones para los signhos de identificacion de “Como en
el cole’, y la facilitacion de su uso. Por medio de los
elementos constitutivos establecemos las pautas de
construccion, el uso de las tipografias y las aplicaciones
crométicas de la marca.

Estas normas hacen posible una coherencia y unidad visual,
que hacen facil su utilizacion en los diferentes soportes,
llegando al publico objetivo y gozando de su singularidad. El
Manual de la Marca debe ser, por lo tanto, una herramienta
que esté presente en todas las aplicaciones de la marca
corporativa y en sus productos.

Se recomienda, de esta manera, mantener en todos los
casos la mayor fidelidad a las normas, ya que ello asegura un
acertado reconocimiento de la imagen. Las directrices que
contiene este documento no pretenden, de ninguna
manera, restringir la creatividad de la empresa, sino ser una
guia que abra nuevas posibilidades creativas de comunicar
su propia esencia.

Construccion grafica de la marca

Esta seccion muestra las dimensiones y
proporciones de laimagen corporativa de “como en [ [
el cole’, que deben ser respetadas en todos los
€asos.

Se cifie a unas proporciones de 10x de ancho por
10x de alto, teniendo como unidad X la anchura del COMUOENTEL
simbolo “M”. A estas dimensiones hay que afadirle
la zona de proteccion, que es el espacio reservado
en torno a la imagen corporativa que asegura una
correcta legibilidad del logo simbolo. Para el caso | [T T T1
de | isologotipo la distancia minima se ha 10x
estipulado en 1X.




Utilizacion cromatica

Pruebas de visualizacion de la Identidad
Corporativa sobre distintos fondos de color.

Sobre colores corporativos

AR ()

COMO EN EL COMO EN EL

COLE COLE

Blanco y negro

Pruebas de visualizacion de la Identidad Corporativa en negativo

RER

COMO EN EL COMO EN EL

COLE COLE




Sobre fondos de distintos colores

En este caso, la eleccion de la version original o el
negativo dependera de la saturacion v la claridad
del fondo, en el que vaya situado el isologotipo.
Sobre colores intensos y saturados se utilizara la
version en negativo.

)

COMOEN EL COMOEN EL COMO EN EL COMO EN EL

COLE COLE COLE

Usos incorrectos

Pruebas de visualizacion del isolotipo en fondos
no correctos.




Tipografia

Partiendo de la importancia identificativa
que tiene la eleccion tipogrifica, a
continuacién se desglosan las tipografias
utilizadas para la elaboracion de la identidad
corporativa de Como en el Cole.

Tipografia de la Identidad.

Para la composicion de la Marca de
Identidad se ha utilizado una tipogra- fia de
palo seco Myriad Pro y Microsoft PhagsPa. La
decision se tomo debido a la contundencia y
redondez de sus trazos, que aportan
visibilidad, entendibles a simple vista.

Myriad Pro - Regular Microsoft PhagsPa - bold
abcdefghijklmnfiopgrstvuvwxyz abcdefghijklmniopqgrstvuvwxyz
12345678910 12345678910

Color corporativo

Se trata de los colores que marcan la
identidad de la empresa y que crean un
valor comunicativo de la institucion que
representan. En el caso de Como en el cole,
se apostd por un color azul, ya que segin
la psicologia transmite confianza, mientras

C: 100 R:3 que el color Anaranjado trasmite alegria.
M: 89 G- 42 Estos colores se deben mantener
inmutable a fin de mantener una identidad

Y: 25 B: 132 grafica solida. Para ello se debe aplicar
. siempre con exactitud en sus distintas

K:5 #032884 varientes, RGB y CMYK.

c:0 R: 255

M: 63 G: 121

Y: 94 B: 0

K:0 7900




Papeleria

HOJA %8?& : mm.um
MEMBRETADA
TARJETAS
PERSONALES

COMO EN EL

COLE

* Proyecto estudiant(l sobre la educacién virtual *

TAIPE RAMOS JOSE
ex  comoenelcole@gmail.com

COMO EN EL N 986255325




SOBRES

COMOENEL

COLE

Merchandising

LIBRETA




TAZA
PERSONALIZADA

COMO ENEL

COLE

Lapiceroy lapiz
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BORRADOR, REGLA, LLAVERO

i

g




