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Resumen

El objetivo de esta investigacion es determinar la influencia del Programa
Gamma en el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del
nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha; fue investigacion de
tipo aplicada, con enfoque cuantitativo y disefio cuasiexperimental; que trabajo
con una poblacién muestral de 30 estudiantes para cada grupo con una primera
y segunda evaluacion.

Las 24 sesiones del Programa Gamma se desarrollaron con el grupo
experimental. Después de 11 semanas se concluyé con el Programa Gamma y
se aplico la segunda evaluacion en ambos grupos. Se utilizé el estadistico de
Shapiro Wilk y percibir la normalidad de los datos, obteniéndose que la
distribucion de datos es no paramétrica por lo que el andlisis inferencial se realizé
con la Prueba U de Mann-Whitney.

Estos resultados determinan que el programa logré6 mejorar sus niveles
de desarrollo de competencias, ya que el promedio incrementé de 96,7% que
estaban en inicio pasé a 6,7% y de no tener ninguna estudiante en logrado se
observd que pas6 a 80%; concluyéndose que las estudiantes de primero de
secundaria demostraron una evidente mejora en el desarrollo de sus

competencias matematicas.

Palabras Clave: Competencias matematicas ,aprendizaje, material didactico,

resolucién de problemas.
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Abstract

The objective of this research is to determine the influence of the Gamma
Program on the development of mathematical competencies in secondary level
students of an educational institution in Chincha; It was applied research, with a
quantitative approach and a quasi-experimental design; who worked with a
sample population of 30 students for each group with a first and second
evaluation.

The 24 sessions of the Gamma Program were developed with the experimental
group. After 11 weeks, the Gamma Program was concluded, and the second
evaluation was applied in both groups. The Shapiro Wilk statistic was used to
perceive the normality of the data, obtaining that the data distribution is non-
parametric, so the inferential analysis was performed with the Mann-Whitney U
test.

These results determine that the program managed to improve its levels of
competence development, since the average increased from 96.7% that were in
the beginning went to 6.7% and if there were no students in success, it was
observed that it went to 80%; concluding that the first year high school students

showed an evident improvement in the development of their mathematical skills.

Keywords: Mathematical skills, learning, didactic material, problem solving.



Resumo

O objetivo desta pesquisa € determinar a influéncia do Programa Gamma no
desenvolvimento de competéncias matematicas em alunos do ensino médio de
uma instituicdo de ensino em Chincha; Tratou-se de pesquisa aplicada, com
abordagem quantitativa e desenho quase experimental; que trabalharam com
uma amostra da populacdo de 30 alunos para cada grupo com uma primeira e
segunda avaliagéo.

As 24 sessOes do Programa Gamma foram desenvolvidas com o grupo
experimental. Apés 11 semanas, o Programa Gamma foi concluido e a segunda
avaliacdo foi aplicada em ambos 0s grupos. A estatistica Shapiro Wilk foi
utilizada para perceber a normalidade dos dados, obtendo-se que a distribuigéo
dos dados é ndo paramétrica, entdo a andlise inferencial foi realizada com o teste
U de Mann-Whitney.

Esses resultados determinam que o programa conseguiu melhorar seus
niveis de desenvolvimento de competéncias, ja que a média passou de 96,7%
que estavam no inicio para 6,7% e se nao houvesse alunos no aproveitamento
observou-se que passava para 80%; concluindo que os alunos do primeiro ano
do ensino médio mostraram uma melhora evidente no desenvolvimento de suas

habilidades matematicas.

Palavras-chave: habilidades matematicas, aprendizagem, material didatico,

resolucao de problemas.



I. INTRODUCCION

Existe trascendencia al desarrollar el intelecto de los nifios y jovenes para que
razonen en forma ordenada y tener preparado su pensamiento, la critica y la
abstraccion que los prepara para emprender resoluciones a los problemas de la
vida diaria. Al respecto UNESCO (2021), afirma que la importancia de las
matematicas en la edificacion de una mejora en la realidad va mucho mas alla de
responder a la enfermedad del COVID-19, que propone a las escuelas a poner en
claro las matematicas para una division justa y que con diversas aplicaciones
participe en las politicas de economia y sociedad.

Pero, el desenvolvimiento de los estudiantes en matematica es poco
alentador a nivel mundial. Conviene subrayar que el Programa para la Evaluacion
Internacional de Alumnos de la OCDE (Organizacién para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdmicos) se realiza cada 3 afios a estudiantes de 15 afios y que
mide sus competencias matematicas, siendo el ultimo, PISA 2018 que, para
Villafuerte (2019) los paises: Singapur, China y Macao se lograron los mejores
resultados en matemética. Asimismo, se demostré que el 16% de cada seis de
estos estudiantes logro el nivel mas complejo, es decir el nivel 6. También resultd
gue en China se tiene el 2 % de los estudiantes alcanzo6 a lograr un nivel mas alto
que el nivel basico de aprendizaje en matematica. Al respecto, podemos deducir
que son los mejores resultados, pero se evidencia que no estan en el nivel de
logrado. Villafuerte también hace referencias a México que en la Ultima evaluacién
participaron 7 299 jovenes de 15 afios y los resultados fueron que 1 de cada 100
obtuvo niveles de competencia alto, es decir 5 6 6.

También el Ministerio de Educacién y Formacion profesional de
Espafia(2019) sobre indicadores de la OCDE , afirm6 que Espafia en la ultima
evaluacion PISA 2018, esta bajo de la media de la OCDE, que es de 489 puntos,
siendo los mas bajos resultados dentro de todas sus participaciones. Por otro lado,
con respecto a los paises de Latinoameérica la OECD (2020) refirié en su informe
gue es notorio el bajo rendimiento en matematica. Dicho lo anterior, el mejor puntaje
lo tiene Uruguay con un promedio de 418 y seguido por Chile con 417 en promedio
gue se encuentran en el puesto 58 y 59 respectivamente. En cuanto al Peru esta

en el puesto sesenta y cuatro de setenta y siete paises participantes con un



promedio de 400 puntos, con una mejoria en sus resultados. Entonces se puede
inferir que falta fortalecer el progreso de las competencias de matematica en los
estudiantes de las escuelas.

Ahora veamos que en el Peru se lleva a cabo anualmente una evaluacion
para estudiantes (ECE), encargado de medir el progreso del perfeccionamiento de
la competencia matematica, que mediante un proceso alcanzan los estudiantes
incluidos en esta evaluacion, que propone situaciones en diversos contextos, en la
cual el estudiante utiliza sus conocimientos y capacidades mateméticas adquiridos
a través de los afios de escolaridad (Castro y Merino 2019).Sobre el tema, UMC
del MINEDU(2020) refiere que los efectos de la ECE que se aplicé en el afio 2019
al segundo de secundaria muestra en el nivel satisfactorio solo el 17,7% del total
de estudiantes evaluados en las competencias mateméticas, evidenciando que son
pocos los estudiantes que alcanzan aprendizajes esperados de Matematica al
finalizar los diferentes ciclos de la escolaridad. Por ello, estas evaluaciones nos
ayudan a conocer e identificar la cercania o cuan lejos esta el estudiante en
correspondencia a lo que se pretende lograr segun lo establecido por este
ministerio (SICRECE, 2016).

En cuanto al contexto de la institucion educativa Chinchaysuyo se conoce de
las dificultades que tienen las estudiantes de los diferentes grados en dicha area,
de acuerdo a lo obtenido de las pruebas estandarizadas aplicadas a las
estudiantes, como en la evaluacién realizada por el MINEDU, que se detalla en
SICRECE (2020), refiere que los resultados de la ECE 2019 de un total de 121
estudiantes, se confirma que el 37,2% se encuentra antes del inicio el 38,8%, en
inicio el 17,4 % en proceso y 6,6 % en el nivel satisfactorio, por otra parte estan los
resultados de aprendizajes segun las actas consolidadas del afio escolar 2020 del
nivel secundario en esta area, en el cual se detallan los porcentajes del nivel de
inicio de cada grado, en primero de secundaria el 56,4%, en segundo de secundaria
el 45,5%, el tercero de secundaria 31,5%, en cuarto de secundaria 40,2% y en
quinto de secundaria 52,6 % , siendo todos los resultados obtenidos los mas
inesperados. Es posible que esté relacionado todos estos resultados a las
dificultades que se ha tenido para aprender a distancia debido a la pandemia, por

ello, proponemos mejorar las sesiones de aprendizaje con metodologias que esté



acorde a la modalidad virtual y revertir esos resultados en esta area de acuerdo con
el interés de las estudiantes y fortaleciendo competencias propias del area.

Por lo expuesto, se formulé el problema general: ¢En qué medida el
programa gamma influye en el desarrollo de las competencias matematicas en
estudiantes del nivel secundaria de una Institucion Educativa de Chincha, 20217 y
de ello sus problemas detallados: ¢ En qué medida el programa gamma influye en
la competencia de resuelve problemas de: cantidad; de regularidad, equivalencia 'y
cambio; de forma, Movimiento y localizacion; de gestion de datos e incertidumbre
en estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha, 20217.

Ademas, se tuvo como objetivo general el determinar la influencia del
programa gamma en el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes
del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha. 2021 y sus objetivos
detallados: Determinar la influencia del programa gamma en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad; de regularidad, equivalencia y
cambio; de forma, movimiento y localizacion; de gestion de datos e incertidumbre
en estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha, 2021.

La hipdtesis general planteada fue: ElI Programa Gamma influye en el
desarrollo de las competencias matematica en estudiantes del nivel secundaria de
una Instituciéon Educativa de Chincha y sus hipoétesis detallados: El programa
gamma influye en resuelve problemas de cantidad; de regularidad, equivalencia y
cambio; de forma, movimiento y localizacién; de gestion de datos e incertidumbre

en estudiantes del nivel secundaria de una institucidon educativa de Chincha, 2021.

Este estudio se justifica de forma tedrica porque las variables se sustentan
en las teorias del constructivismo, conectivismo y el conocimiento pedagoégico, por
ello se quiere complementar las bases tedricas existentes a través de los resultados
del programa planteado en este estudio. En cuanto a la justificacion metodoldgica,
se proporciona un instrumento adecuado a la problematica y esta validado por
expertos con una alta confiabilidad, que ayude a las proximas investigaciones.
Ademas, en la justificacion practica, servira de apoyo al compromiso de los
maestros de las diferentes instituciones educativas para fortalecer las

competitividades de los estudiantes de este nivel educativo en esta area y también



busca incrementar el interés de los estudiantes por el area y optimar la calidad de
la educacion. Asi mismo, tiene una justificacion epistemologica, porque buscara
conocimientos de verdad y contrastables de las competencias mateméticas para
facilitar su fortalecimiento, generando una forma de ensefianza en esta modalidad

virtual, forjando asi un nuevo conocimiento cientifico.



Il. MARCO TEORICO

Este trabajo tiene en cuenta los estudios de otros investigadores encontrados en
articulos de revistas indexadas nacionales e internacionales realizados los ultimos
afos, que detallamos asi:

Segun Vilca (2019) en su investigacion realizada en una ciudad de Puno,
cuyo objetivo era establecer la influencia de la estrategia de resolver problemas de
Polya, para que estudiantes de 1° y 4° de secundaria desarrollen competencias
matematicas, manejo la metodologia de enfoque cuantitativo y disefio de tipo
cuasi experimental con 4 grupos, que le permitié concluir que la mayor cantidad de
los estudiantes mejoré su promedio en la prueba de salida confirmando que este
aporte practico realizado a través de esta estrategia que favorecio a los estudiantes
a construir sus conocimientos de matemética, a través de diferenciar los problemas
de los ejercicios, que comprenda, reflexionen para luego ejecutar los
procedimientos adecuados, de forma grupal o de pares, guidndose de la
metodologia de Polya.

Asimismo Gavidia (2018) afirmé en su articulo que de acuerdo al método de
resolucion de problema que se utiliza, éste desarrolla las competencias
matematicas de sus estudiantes de cuarto de secundaria de una institucion estatal
de la ciudad de Huanuco, que logro evidenciar segun el instrumento utilizado que
en los dos grupos involucrados la valiosa diferencia, concluyendo que la estrategias
de Polya con sus 4 pasos para resolver problema modificé los niveles de logro de
inicio a satisfactorio en las 4 competencias de matematica y fortalecid sus
capacidades de los estudiantes.

También Mendoza (2018) comprueba en su investigacion con estudiantes
de primero de secundaria de la ciudad de La libertad, que formé dos grupos: uno
gue solo aplico dos veces el instrumento y en el otro grupo que realizé estrategias
heuristicas aplicadas a modificar favorablemente su capacidad para resolver
problemas, a través de la utilizacion del lenguaje simbdlico, concluye como el
estudiante logra establecer la relaciébn de la incégnita con los datos, ademas
después de aplicar estas estrategias en las sesiones del programa desarrollado,
los estudiantes logran relacionar patrones y operar con cantidades logrando

mejorar su comunicacion matematica y asi el estudiante pueda comunicarse,



explicar y justificar como resuelve los problemas, desplegando sus competencias
en el area.

Por otro lado, Arias (2019) en su estudio demostré la influencia del juego
Sudoku para desarrollar en los estudiantes su pensamiento l6gico matematico de
una institucion de Huanuco, que a través de dos grupos seleccionados e
instrumentos aplicados en dos momentos, se realizé 10 sesiones de aprendizaje
para fortalecer las competencias mateméticas a través del Soduko a uno de los
grupos y que al terminar la investigacion concluye que a través de algunas
actividades se tienen beneficios mentales logrando la estimulacion de memoria, la
l6gica y el razonamiento; fortaleciendo la concentracién en la ensefianza de
matematica. Asi validé sus hipétesis, logrando mejorar sus competencias
matematicas al grupo que recibieron las estrategias. Sobre ello también Scalise,
Daubert & Ramani (2020), concluyeron que a través del juego desarrollado en
sesiones de quince minutos por 8 semanas se obtuvo que dicha intervencion corta
y con bajo costo determind mejoras en las competencias de nifios con ingresos
escasos en el area de matematica.

Asi mismo Ramon y Vilchez (2019) refieren en su estudio sobre la
articulacion de modelos didacticos conformes a las exigencias de la era digital, que
logré evidenciar la operatividad del modelo did4ctico clase invertida en el proceso
para aprender en el area de matematica en estudiantes del ultimo grado de la
secundaria de Huanuco, que tuvo un disefio pre experimental con 1 grupo, que
después de aplicar el modelo mediante un proceso de experimentacion, el cual se
desarroll6 con las sesiones y cuyo objetivo logra evidenciarse en el progreso de las
competencias de matematica en  estudiantes, al reportar resultados 6ptimos,
ademas logra un mayor nivel de satisfaccion de los estudiantes. Ademas,
concluyen que lo primordial de esta metodologia activa, motivadora y significativa
en los aprendizajes individuales y grupales también promueve un aprendizaje
autonomo, efectivo y contextualizado a través de la utilizacion de recursos y
herramientas tecnolégicas.

Se debe mencionar los estudios internacionales como los realizados por
Suarez, Duardo y Rodriguez (2020) en su trabajo de investigacion tuvo como

objetivo potenciar las competencias en matematicas de estudiantes



preuniversitarios de una institucion de Cuba, a través de problemas con aplicacion
de funciones exponenciales y logaritmicas, ademas utiliza un enfoque
predominantemente cuantitativo, con un disefio preexperimental y dicho estudio
consiste en dar soluciébn a problemas matematicos valorados por expertos, que
mejora la creatividad, perseverancia, adquisicion y fijacion de los conocimientos
matematicos, afirma en sus conclusiones que este experimento planificado por
habilidades, ayud6 al adelanto de competencias en esta area y en su formacion
completa de los estudiantes y que para realizar adecuadamente el proceso de
aprendizaje para matematica es necesario contar con procesos, como son, la
induccion, la deduccién, la generalizacion que fortalece el pensamiento Heuristico
vital para mantener la curiosidad y el entusiasmo de los estudiantes por la solucion
de problemas matematicos.

Ademas, Saenz, Patifio y Robles (2017) en su articulo socializa el resultado
de evaluar las competencias matematicas y ademas aplico el método de Polya, fue
un disefio cuasi experimental y emplearon la prueba para valorar los desempefios
en los estudiantes de quinto grado de Cérdoba en Colombia, esta intervencion se
hizo por etapas y ademas se elaboré las guias didacticas para los sélidos
geomeétricos, priorizando los Estandares de Competencias Matematicas. Se sabe
gue en sus conclusiones refieren que se puede resolver problemas con estrategias
como el método heuristico sugerido por Polya y también concluyen que se logré
optimizar el pensamiento geométrico en los grupos que se hizo el experimento,
cuyos aprendizajes de los estudiantes fueron reveladores, logrando expresar lo que
piensan para construir su conocimiento.

Por otro lado, Martinez, Combita y De la Hoz (2018) en el trabajo de
investigacion que realizaron analizan la contribucion que tienen al fortalecimiento
de las competencias matematicas los objetos virtuales de aprendizajes en
estudiantes de 2 universidades en Barranquilla de Colombia. Para ello, este estudio
aplicé una prueba diagnostica a los dos grupos, luego de un semestre y tomar la
evaluacion de salida, aquellos estudiantes del grupo experimental que al terminar
el estudio desarrollaron habilidades matematicas por encima del otro grupo del
estudio. En sus conclusiones se afirman que, al incorporar estos objetos virtuales

en los procesos para ensefiar y aprender, ademas de el acompafiamiento de los



maestros, favorece a los estudiantes a poder apropiarse de los conocimientos
matematicos y potenciar aquellas habilidades para interpretar, modelar, efectuar
procedimientos o estrategias y dar soluciébn a los problemas sobre célculo
diferencial. Asi mismo, se considera como estrategia didactica que mejora el
desempeiio de la practica pedagogica en los docentes, por ello estos
investigadores piden que se puedan utilizar y sirva de base a futuras
investigaciones.

Con respecto a Marin et al., (2018), realizaron estudios sobre la competencia
argumentativa matematica centrada en recursos digitales en estudiantes del ultimo
nivel primario en Colombia, cuya finalidad de la investigacion fue bosquejar una
estrategia didactica que mediante la utilizacion de recursos tecnoldgicos busca
fortalecer el pensamiento lbégico-formal y competencia argumentativa en
matematica, ademas se realiz6 con cuasiexperimento con pre y pos-test, utilizé un
disefio cualicuantitativo. Este estudio concluye que a través de la logica
procedimental las situaciones observadas, pueden ser aprehendida,
sistematizadas y también abstraida, para que el estudiante pueda desarrollar su
competencia argumentativa en matematica, al incorporar recursos tecnolégicos, se
logré desarrollar competencias, a través de potenciar los desempefios, desarrollar
las habilidades, mejorar la experticia en la conduccién de la informacién y saberes
de los estudiantes de todos los niveles educativo. Por tanto, en el grupo
experimental los estudiantes acertaron sus respuestas, respaldadas de un andlisis,
incluyendo la argumentacién matematica que es propio del pensamiento légico.

Ademas, Juarez, Aguilar y Sanchez (2018) publicaron un articulo de su
trabajo de investigacion sobre problemas de particion; un rumbo para el aprendizaje
de fracciones que tenia como objetivo explicar la utilidad de los problemas de
reparticion fundamental para fracciones. Asimismo, el enfoque de la investigacion
fue con dos grupos; los instrumentos que se usaron son el cuestionario y 1
entrevista. En su conclusion, refieren que dichos resultados obtenidos indicaron que
los problemas de reparto optimizan el talento para realizar una resolucion de los
estudiantes evidenciando su nivel de logro en las competencias matematicas.

Las razones tedricas que justifican la presente investigacion se exhiben a

través de una revision exhaustiva de las literaturas cientificas, sustentados por



importantes autores, por ello en este estudio haremos referencia el constructivismo,
porque es este modelo pedagogico se basa la propuesta del programa, ya que, a
través de la experiencia, la estudiante va a construir sus aprendizajes, relacionado
con el ambiente y el contexto que las rodea. Por lo que, para definir al paradigma
Constructivista, Para Ausubel (1960) quien rechazé que solo se concibe lo que se
descubre, porque se puede entender lo que se recibe. Ademas, se dice que un
aprendizaje es significativo cuando lo relaciona de alguna forma con lo que el
alumno ya sabe. Otro aporte importante como el de Vygotsky (1995), que establecio
un modelo constructivista, consistente en el proceso de internalizacién, para
concebir el progreso de las funciones psicolégicas superiores, logrando la
internalizacion del sujeto y potenciando esta formacién a partir de las
interrelaciones sociales, lo cual se revela en un proceso continuo de control y
ordenacion de este.

Por otro lado, Mattar (2018) sostiene que el conectivismo se considera como
una teoria de suma importancia en estos tiempos que en combinacion al
constructivismo amplia el concepto de la zona que desarrolla el estudiante a otra
gue esta fuera de él, es decir en las redes y al utilizar las herramientas adecuadas
de la tecnologia.

Segun Caycho (2017) refiere las aportaciones del constructivismo estan
relacionado a los acontecimientos o necesidades en educacion en todo el mundo.
También para Guerra (2020) lo toma como un paradigma que es de suma
importancia en los programas de educacion, ademas en la labor docente de las
escuelas del mundo y tiene como base la construccion de los conocimientos
sustentadas por Vygotsky. Ademas, Zhang (2021) es una teoria que interpreta
coémo se edifica el conocimiento al llegar al cerebro la informacion.

Por otra parte, el constructivismo para Wilkinson, Saltis & Dewell (2020) es
una forma creativa y reflexiva de expandir eficazmente los modelos mentales del
estudiante desde lo mas -simples hasta hacerla mas robusta depende del proceso
fenomenolégico que conlleva a volver significativo los conceptos recién
deconstruidos a realizar modelos mentales basados en su experiencia, haciendo la

multiplicidad del pensamiento.



Por ello hoy en dia Rubio y Jiménez (2021) sostienen que el constructivismo
como teoria del conocimiento, hace que nuestro cerebro sea un filtrador de
informaciones que llegan del exterior a cada individuo para favorecer el proceso de
construccion de los significados que se realizan entre las personas y los objetos
gue se dan entre él y su medio, pero estos conocimientos requieren de los procesos
mentales sobre todo se refiere al aprendizaje presentada desde su forma escolar
porque se reconoce que en esta institucion se realizan los aprendizajes de forma
organizado, metddico en resumen lo hace significativo.

También el aporte de Siemens (2004) afirma que la educacion ha llevado un
proceso lento para mostrarse, pero el uso acelerado de nuevos materiales y los
cambios que representa aprender, por ello manifiesta conectar la informacioén al
utilizar los nodos se potenciara los aprendizajes.

Ademas es de importancia reconocer el aporte del conectivismo porque a
raiz de la problematica que afronta el mundo, debido al COVID-19, hace que se
realice cambios en la educacién sobre todo en la forma de llevar el proceso
educativo, ya que se realiza a distancia y conlleva al uso de un espacio virtual,
segun Downes (2020) emplear el conectivismo para explicar alguna oportunidad de
aprendizaje resulta positivo, tanto en linea como en el salén de clase desde los
primeros grados de la educacion hasta llegar al desarrollo del profesional en las
diferentes ciencias.

Para Glassner y Back (2020), el conectivismo es paradigma de aprendizaje
acondicionado al mundo en red que sustenta que el proceso tiene diversas formas,
todas de ellas como red conectada. También acerca de ello, Dahdal (2020), afirma
que el interés de los estudiantes en su participacién por whatsapp se da al compartir
sus mensajes y realizar sus tareas de la clase, mostrando su participacion frecuente
posteriores a la clase o conferencia.

Asimismo, con respecto a la tecnologia y conexiones para un buen
aprendizaje los investigadores Hosen et al (2021) sostienen que son instrumentos
muy necesarios en el aprendizaje en estos tiempos es la red social, mediante el
cual fortalece el proceso por el cual aprenden los estudiantes debido al intercambio
de documentos, la constante comunicacion y como fortalece los conocimientos y

todo esto motivado de forma individual fortaleciendo el desempeiio entre ellos sus

10



aprendizajes. Ademas, Granados y Padilla (2021) afirman que al aplicar una
propuesta didactica relacionando al estudiante con el uso del sofware, ellos
potenciaron sus habilidades, modelando secciones conicas a través del Geogebra,
segun lo demostrado en su trabajo de estudio.

También Conde, Fontalvo y Padilla (2021). sostienen que la tecnologia
facilitd la construccion de las competencias de los estudiantes por lo que afirman
que permitio el desarrollo significativo a través de representar, interpretar, modelar
en la resolucion de problemas matematicos.

Para Defaz (2017) refiere que mediante su investigacion propone la
organizacion sistémica al resolver problemas, para lograr que los estudiantes
encuentren la salida , imaginando, mediante hipétesis, logre argumentar y pueda
explicar los procedimientos realizados.

Aparte, Lohgheswary et al. (2018) confirmaron en su trabajo que al
desarrollar estrategias a través de aplicaciones informaticas los estudiantes de
ingenieria se elevaron los promedios de algebra lineas matriz y también de
operaciones basicas. Peo no solo basta la tecnologia, es muy importante la
constante practica de los estudiantes, como o refiere llyashenko (2019), en su
investigacion realizada, utiliza un sistema multinivel para lograr la formacién de las
competencias en matematica, caracterizado por un aprendizaje continuo en los
estudiantes de ingenieria, a través de etapas, y los temas basados en niveles, por
periodo de varios meses, logrando su aprendizaje. Se debe agregar, que Merma
(2021), en su investigacion determina que el conectivismo repercute positivamente
en el logro de aprendizaje matematico en tiempo de pandemia, asi como en las
competencias: matematiza, comunica, representa, elabora y utiliza estrategias ,
ademas en la competencia razona y argumenta seguin como evidencia en sus
resultados.

En este estudio es importante mencionar la variable independiente de esta
investigacion es el Programa Gamma, que son herramientas -curriculares
determinantes para responder a lo que necesita y les interesa a los estudiantes.
Considerando que, en el CNEB, segun MINEDU(2016), cada estudiante descifra su
contexto y decide utilizar sus conocimientos matematicos para que contribuyan a

su realidad. Mediante esto el estudiante indaga, analiza y sistematiza la informacion
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para comprender el mundo en que vive, resolviendo problemas, utilizando
estrategias y conocimientos matematicos que les servira para elaborar argumentos
y comunicarse en situaciones de su entorno. Con respecto a lo anterior, Demeneva
et al (2018) presentan su estudio sobre el nivel de habilidades que se han formado
por la orientacion de la competencia de matematica, porque sustentan que el tipo
de problema relacionado a situaciones reales ayuda a este desarrollo y no depende

de la edad, ademas aporta el juego de roles y el desarrollo de tareas préacticas.

Figura 1

Estructura del Programa Gamma para el desarrollo de competencias en
matematica en estudiantes del nivel secundario en una Institucion educativa de
Chincha.

Objetivo:

Determinar la influencia del programa Gamma en el desarrollo de las competencias
matematicas en estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha.

TECNOLOGIA: SECUENCIA
Compromiso asumido Para desarrollar una comunicacién DIDACTICA :
con padres de familia. sincrénica y asincronica. > Inicio
Uso de herramientas y plataformas % Desarrollo
» Cierre % Heuristicas
» Método Polva:
+  Comprendemos el
Flexible: problema
Segln necesidad del * Disefiamos un plan
estudiante. - * Ejecutamos un plan:
- e Programa Para implementar el - desitny scompahamiento
Contextualizado programa - Retrozlimentacion
Reflexion de
Innovador
ersonalizace > izj:re;;aﬁamientos
Retroalimentacion .
P>R IEN CIPIOS: personalizados y
tica
= agrupados.
BASES TEORICAS : > Crestidad siup
+ CNEB «  Conectivismo ¥ Socializacion
e Constructivismo ¥ Individualista
» Empatia

Una de las caracteristicas del Programa Gamma son los principios de: ética,
creatividad, socializacion, individualista y de empatia. Por ello, la parte tedrica que
cimientan este programa son : Teoria constructivista con los aporte de Ausubel, la
teoria de Lev Semidnovich Vygotsky; ademas, el aporte del Conectivismo de
George Siemens; todo de acuerdo al Curriculo Nacional que se utiliza en la

educacion basica, porque el programa Gamma tiene como objetivo potenciar las

12



competencias matematicas en estudiantes de primero de secundaria de la I.E.
Chinchaysuyo como resolver problemas de cantidad: Expresiones fraccionarias,
decimales, aumentos y descuentos porcentuales. Asimismo dar resolucion a
problemas de regularidad, equivalencia y cambio: progresién aritmética,
proporcionalidad, ecuaciones e inecuaciones.

Por otro lado, dar resolucion a situaciones problematicas de forma,
movimiento y localizacién: propiedades de las rectas paralelas cortadas por una
secante, triangulos, cuadrilateros, areas y volumen. Por ultimo, dar resolucion a
situaciones probleméticas de gestion de datos e incertidumbre: Caracteristicas de
la poblacion, tablas y graficos estadisticos, medidas de tendencia central.

Con respecto a la resolucion de problemas se ha tenido en cuenta que Caiy
Hwang (2020) sostienen en su investigacion que la manera de coémo se plantean
los problemas en el aula porque fortalecerd las competencias tanto de los
estudiantes como de los maestros logrando efectos favorables en la creatividad y
lograr activar la mejora educativa en el area de matematica. Se debe agregar que
Crespo y Harper (2020) en su investigacion analizaron las adaptaciones y calidad
de los problemas que los futuros profesores de matematica de secundaria deberian
presentar teniendo como prioridad la demanda cognitiva, permitiendo la
competitividad y con una resolucion colaborativa sumado este al potencial de las
tareas considerando el valor agregado de trabajar en grupo, practica que se puede
aprender y también ensenfiar.

Sobre ello, Inglés (2020) opina que es vital el planteo de los problemas tanto
desde la posicion del maestro como de los estudiantes pero que segun estudios
hasta ahora han sido limitados, esto ayudaria a fortalecer el entendimiento e interés
de los estudiantes por lo que propone el modelado como estrategia para un
planteamiento didactico de los problemas.

Ademas se desarroll6 teniendo en cuenta que : a) Flexible porque se logro
modificar segun las carencias de aprendizaje de las estudiantes; b) Interesante
porque logro despertar el interés de las estudiantes con el uso de las herramientas
virtuales manipulables; c) Contextualizado, debido a las situaciones planteadas que
tienen relacion con su vida diaria; d)Innovador, debido a la metodologia heuristica
complementada con el método de Polya; e) Personalizado, cuando se monitoreaba
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y acompafiaba a la estudiante en el proceso de aprendizajes, reconociendo sus
necesidades; f) Retroalimentacibn mediante una comunicacién sincronica y
asincrénica a traves de WhatsApp, Google Meet, Zoom, Classroom, Jamboard,
video llamadas, Khan Academy, Robocompass, Dudamath, Geogebra, Mathigon,
Number line.

También se obtuvo el apoyo mayoritario de los padres de las estudiantes,
realizado desde casa y firmando un compromiso de forma virtual. Asi mismo, se
fortalecid la relacion docente y estudiante, consolidando un trabajo colaborativo.
También es importante la planificacion de las 24 sesiones realizadas en 11
semanas, donde la secuencia didactica comprende Inicio: motivacién, determina
sus expectativas, hace uso de los conocimientos que ya conoce y se crea el
conflicto cognitivo. Desarrollo: aplicacion del conocimiento, basado en las
estrategias de Polya, donde se realiza la gestion y acompafiamiento a la estudiante,
Cierre: Retroalimentacion y metacognicion. Ademas, la evaluacion efectuada
durante todo el proceso.

Por otro lado la variable dependiente es competencias matematicas, que
dentro de la teorias que sustentan la investigacion es primordial tener claro la
definicion de las competencias, porque para el MINEDU (2017) argument6 que la
competencia es la potestad de una persona que realiza al actuar para dar la
resolucion de un problema o cumplir con dichos requerimientos, para lo cual utiliza
de forma eficiente y eficaz sus conocimientos, habilidades, informacion o
herramientas, emociones, actitudes y valores.

Al respecto Mangiri et al. (2019) esta referida a resolver problemas que
desarrolla las cualidades y habilidades creativas de estudiantes aplicado en todo
proceso educativo. Por ello el MINEDU (2016) refiere a la competencia
matematica como “proceder intencional que realiza a través de la reflexion, que
pone a prueba habilidades matematicas, actitudes, destrezas y emociones, para
dar resolucion a los problemas de contextos” (p. 41).

También para los investigadores Siewseng, Tuntinakhongul & Tungkunanan
(2020), los denomina a las competencias como modelo que demanda requisitos
modernos a los estudiantes. Asi mismo, el aporte de Vargas, Cristébal y Carmona

(2018), afirma que es posible que los estudiantes del nivel medio superior cuando
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enfrentan situaciones cercanas a la vida real o con una actividad provocadora de
modelo muestran el tipo de competencias matematica que han desarrollado.

Nguyen & Dinh (2021) sostienen que las competencias mateméticas se
desarrollan en el nivel secundaria a través de resolver problemas practicos,
utilizando sus 5 componentes: métodos, propiedades , teoremas, conceptos,
reglas. También para OCDE (2017) establecié que la competencia matematica es
la destreza de la persona para que formule, emplee e interprete a la matematica en
diversas realidades, ademas debe incluir la reflexion y cdédmo razona los
procedimientos, conceptos, datos y recursos y mecanismos para describir, explicar
y adelantar juicio ante una situacion a través de la matematica. Ayudando a las
personas a ser ciudadanos provechosos, involucrados y reflexivos.

A cerca de la variable competencia matematica se dimensionan segun el
CNEB del MINEDU (2016) definié que para lograr el perfil del egreso del estudiante
debe desarrollar competencias y se apoya en resolver problemas, que promueve y
facilita desarrollarlas en: (1) cantidad. (2) regularidad, equivalencia y cambio (3)
forma, movimiento y localizacion (4) gestion de datos e incertidumbre. Que se
especifican: (1) De cantidad. Consiste en dar solucion a los problemas o que el
estudiante pueda plantear nuevos problemas y pueda construir, comprenda
nociones de nimero, cantidad, los sistemas numéricos, propiedades y operaciones.
Ademas, representarlos o relacionar entre condiciones y datos. También
seleccionar destrezas, procesos, unidades de medida y otros. El razonamiento se
evidencia al realizar comparaciones, explica con semejanzas, reconoce
propiedades para dar resolucién a los problemas.

Ademas, (2)De regularidad, equivalencia y cambio: Est4 en identificar
equivalentes a una expresion y generalice uniformidades, que el estudiante pueda
cambiar magnitudes, utilizando reglas generales para encontrar valores que se
desconocen, determinar condiciones y realizar predicciones sobre un fenGmeno.
Por ello debe planear ecuaciones, inecuaciones, funciones y debe usar las
propiedades y estrategias al dar solucion, graficar o expresarse en simbolos.
También debe deducir de forma inductiva y deductiva, luego establecer leyes

generales, propiedades, ejemplificar y realizar contraejemplos.
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También, (3)De forma, movimiento y localizacion :Admite que el estudiante
se oriente y describa: ubicacion y desplazamiento de cosas y de €l mismo en un
determinado espacio, teniendo que visualizar, interpretar y relacionar las
particularidades de los objetos bidimensionales y tridimensionales con formas
geométricas. Asi mismo realizar medidas como el perimetro, volumen, capacidad
de los objetos, que construya diferentes convenciones geométricas para dibujar
planos, maquetas y objetos con instrumentos, adecuados. Asu vez, describa rutas
y trayectorias, empleando lenguaje geométrico y sistemas de referencia.

Se debe agregar: (4) De gestion de datos e incertidumbre: Permite al
estudiante analizar informacion a través de datos o de situaciobnes aleatorias, para
que pueda decidir, ademas que logre elaborar prondstico légicos y conclusiones
segun lo obtenido. Por ello, el estudiante recoge, organiza y utiliza tablas o grafica
para presentar la informacion, para luego analizar, interpretar e inferir el
procedimiento determinista o relacionado al azar conforme a la situacion usando la
estadistica y elementos probabilisticos.

Para Keldibekova (2021) sostiene que las competencias de los estudiantes
en matematica se reconocen a través de los procesos que maneja en su potencial
didactico, por lo que es de suma importancia los enfoques de ensefianza de esta
area. Pero para la Consejeria de Educacién de Catambria (2018) estableci6 en el
Plan para el Fomento de la Competencia Matematica afirmd que la competencia
matematica considera dichas dimensiones: primero: conocimientos, valer por
“saber decir”, segundo: las destrezas o habilidades y el conocimiento de
procedimientos; vale por “saber hacer” y el tercero: las actitudes y valores, es decir
es el conocimiento de actitudes; vale por al “saber ser”.

Por otro lado, cada dimensién de las variables tiene subdivisiones llamadas
desempefos del estudiante, que se considera para poder determinar los
indicadores y poder construir el instrumento del estudio. Segan MINEDU (2016)
para la competencia de cantidad involucra la mixtura de las capacidades por parte
de los estudiantes: a)Traduce cantidad a expresion numérica, b) Da a conocer que
comprende los datos numéricos y sus operaciones. ¢) Maneja habilidades vy
ordenamientos de estimacion y calculo. d) Objeta versiones sobre la relacion

numerica y sus operaciones.
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También MINEDU (2016) para la competencia de regularidad, equivalencia
y cambio involucra las capacidades: a)Convierte los datos y condiciones en
expresiones algebraicas y graficas. b)Anuncia comprender sobre relaciones
algebraicas. c) Utiliza estrategias y ordenamientos para determinar equivalencias y
reglas generales. d) Refuta afirmaciones de relaciones de cambio y equivalencia.

Al mismo tiempo, MINEDU (2016) para la competencia de forma, movimiento
y localizacién define capacidades como: a)Moldea objetos de formas geométricas
y sus transformaciones. b)Informa que comprende sobre las formas y relaciones
geométricas. c)Utiliza estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el
espacio. d)Refuta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

De igual manera, MINEDU (2016) para la competencia de gestién de datos
e incertidumbre define capacidades como: a)Muestra los datos en graficos, utiliza
medidas estadisticas o probabilisticas de tendencia central, de localizacién o
dispersién. b) Informa el entendimiento de los conceptos estadisticos y
probabilisticos. c) Utiliza estrategias, procedimientos de recopilacion para procesar
datos. d) Concluye o toma decisiones segun la informacion obtenida.
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lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacién

Tipo de investigacion

Es aplicada, acerca de ello Nifio (2019), se encarga de solucionar problemas
practicos, dentro de la aplicacién de la ciencia. Por otro lado, Martinez (2018) afirma
que contribuye a dar solucion a una necesidad especifica.

Disefio de investigacion

Este trabajo es de enfoque cuantitativo, que para Cabezas, Andrade y Torres
(2018), se sustenta en recoger datos y la medicién de pardmetros, ademas obtiene
frecuencias y estadigrafos de la poblacion que se investiga, luego debe probar la
hipotesis y teorias formuladas, después los analiza y responde a las interrogantes
qgue fueron generadas al empezar la investigacion, también utiliza herramientas
estadisticas, se formula objetivos, se determinan las variables, por ello lo hace
medible los fenémenos. Asimismo, con respecto al método fue hipotético-
deductivo, porque a través de los procedimientos de deduccién se tratara de validar
las hipotesis a través de métodos cientificos.

También se utilizé un disefio cuasiexperimental, que segun Arispe et al.
(2020), refieren que trabaja con dos grupos y uno de ellos es intervenido, para
aplicarles en dos oportunidades, una prueba antes de iniciar el proceso y otra vez
al culminar, gue se procesa a través de herramientas estadisticas, para verificar si
la variable independiente influye en la dependiente y comprobar la hipétesis. Esta
investigacion tiene dos variables, la independiente que es el programa de

intervencion y la dependiente que es las competencias matematicas.

G.E.: 01 X 03
G.C.. 02 04
3.2. Variables y operacionalizacién:
Variable Independiente: Programa Gamma.
Variable Dependiente: Competencia Matematica.
Definicion Conceptual: Que segun Arispe et al. (2020), refiere que es la
variable condicionada, que resulta modificada por causa de la variable

independiente.
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Definicion Operacional:

Sabemos que las competencias matematicas fortalecen el pensamiento
l6gico y analitico de las personas, haciendo que su razonamiento favorezca a la
resolucion de problemas de su entorno y que seran medidas a través de sus 4
dimensiones y sus 20 indicadores evidenciados en los 20 items de la prueba
elaborada. Ademas, cada dimension sera medida con 5 items.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) refieren como poblacién al
conjunto de todo lo que se estudia, para obtener algunas conclusiones. Y para
Naupas et al. (2018), la poblacion es lo primero que se debe identificar para luego
definir e identificar las unidades del muestreo, lugar dénde se realizara el estudio,
asi como el periodo y también la fecha que se debe recoger los datos.

Poblacién: Se consider6 a 122 estudiantes del primero de secundaria de la

institucion educativa de gestion publica Chinchaysuyo de la provincia de Chincha.

Criterios de inclusién: Se trabajé con las secciones A y B del primero de
secundaria debido a los criterios de inclusibn como: a) El bajo rendimiento de las
estudiantes en matematica, b) Por tener mejor récord de asistencia en el area, c)
Por poseer aceptable interaccion entre ellas y la docente durante diversas
actividades de aprendizaje, d) Por la puntualidad en las sesiones y en la entrega de

actividades.

Criterios de exclusion. Se excluyeron las otras dos secciones C y D debido a los
siguientes criterios: a) Tienen menor cantidad de estudiantes asistentes, b) Las
pocas estudiantes que asisten tienen mejor desenvolvimiento en el area que las
estudiantes de Ay B, c) Las estudiantes tienen poco apoyo de sus padres, d) Falta
de conectividad por motivos econémicos

Muestra: 30 estudiantes para cada grupo.

Muestreo: No probabilistico. Los estudiantes tomados en cuenta en la
investigacion no fueron elegidos mediante un criterio estadistico.

Unidad de andlisis: Estudiante de primer afio de secundaria de la institucion

educativa de gestion publica Chinchaysuyo.
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3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:
Técnica:

Se realiz6 una evaluacién educativa, MINEDU(2021) la técnica evaluativa es
utilizar ahora medios digitales que aumente la eficiencia y eficacia al enfrentar
al estudiante a una 0 mas situaciones problematicas en que debe dar solucién
en un determinado tiempo.

Instrumento:

Prueba escrita. Se aplico a los 30 estudiantes de 1° Ay 30 estudiantes de 1°
B de la institucion educativa Chinchaysuyo, consta de 20 items relacionados
a las competencias para resolver problemas en matematicas: de cantidad, de
regularidad, equivalencia y cambios, de forma, movimiento y localizacién, por
ultimo, de gestion de datos e incertidumbre. Este permitid cuantificar la
elevacion del logro de desarrollo de competencias en matematicas en las
estudiantes de primero de secundaria.

Para MINEDU (2021) afirma que se denominada pruebas escrita,
cuestionarios o examenes que se dan a través de algunas plataformas o
recursos informaticos, también pueden ser interactivas utilizados para evaluar
a estudiantes y ratificar el nivel de aprovechamiento del proceso de

aprendizaje. Por ello, se presenta la ficha técnica del instrumento segun tabla

1
Tabla 1
Instrumento: Ficha técnica
Nombre Evaluacion para medir competencias matematicas
Autora Saravia Yataco Carmen Rosa
Objetivo Desarrollar las competencias matematicas
Administracion Individual
Tiempo 50 minutos
Estructura 20 items- 5 items por cada dimensién.

Nivel de mediciéon Escala dicotémica
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Validez del instrumento. Se valido este instrumento por la apreciacion de
expertos, para que se verifique al instrumento y la proposicion de las
secuencias didacticas. Se obtuvo la validez por medio del analisis critico de 4
expertos con trayectoria en el campo educativo, como son: Dra. Milagritos
Leonor Rodriguez Rojas, Dra. Flor Mildred Gonzales Barbaran, Dr. Ivan
Velasquez Millones y Dr. José Vicente Haro Bautista. También, la propuesta

pedagdgica sera revisada por especialista y someterlos al juicio de expertos.

Asi mismo, Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014) sefalaron que es una
colecciéon de procesos, materiales o intelectuales, que se aplica en una
determinada tarea, con base en el conocimiento para obtener un determinado
resultado. Para la variable dependiente se empled la técnica de encuesta y
recoger datos de la muestra.
Confiabilidad

Para Arispe et al. (2020)refiere que los instrumentos corresponden pasar
por procesos de confiabilidad al iniciar el proceso de recolectar de la
informacion y se hace a través de una prueba piloto para garantizar
semejantes condiciones de la realidad. Para esta prueba piloto recomienda
realizar en aproximadamente 20 y 30 sujetos que tienen las mismas
caracteristicas de la poblacion. Por ello, para verificar el grado de credibilidad
de este cuestionario, previo a ser aplicado a los 60 estudiantes, se considero
una muestra piloto conformada por 27 estudiantes con particularidades
usuales a la muestra, para ver su fiabilidad. Con lo obtenido se efectud el
andlisis a través del Coeficiente de KR-20 obteniendo un valor de 0,802,
indicando su fiabilidad. Segun se contempla en la tabla.

Tabla 2

Confiabilidad de instrumento segun prueba piloto

KR-20 N de items
0,802 20

Nota: Elaboracion propia
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3.5. Procedimiento

Al efectuar el estudio se ha asumido lo siguiente: a) Se procedi6 a pedir el
permiso respectivo para aplicar el cuestionario y obtener la validez. b) Se
aplicé un diagnostico por medio del cuestionario que accedid a la
identificacion del nivel del desarrollo de competencias en matematicas de las
estudiantes de primer afio de secundaria, para ello se envi6 el enlace del
formato Google forms a través del whatsapp a las estudiantes, para que se

procese los datos.
3.6. Método de andlisis de datos

En este estudio se manejo6 dos tipos de analisis, una es el analisis de datos
descriptivos mediante las tablas y figuras presentadas; el otro a través de
analisis de datos inferencial estadistico, la normalidad es no paramétrica se

realizo con la Prueba U de Mann-Whitney a través del software SPSS.
3.7. Aspectos éticos

Se ejecuto6 teniendo en cuenta lo establecido por esta casa de estudio, se
considerd la debida confidencialidad de los datos. Los resultados logrados
fueron reservados y solo valieron para los fines de este estudio, no se detallo
los nombres de ningln involucrado en esta investigacion; asi mismo, no se
otorgaron ningun incentivo por la informacion brindada. Por otro lado, cuando
se realiz6 el presente estudio se hizo el pedido correspondiente a la
autoridad competente y se hizo bajo los lineamientos establecidos. Acerca
de la originalidad se utilizé la herramienta el turnitin. Se puede agregar que

los datos no responden a ningun tipo de manipulacion.
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IV. RESULTADOS
4. 1 Descripcion de resultados
TABLA 3

Resultados del Pre test del Grupo Experimental y control de la Variable

Competencias Matematicas

Grupo Experimental Grupo Control

Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 29 96,7 2 6,7 26 86,7 23 76,7
Proceso 1 3,3 4 13,3 4 13,3 6 20,0
Logro Previsto 0 0.0 17 56,7 0 0,0 1 33
Logro destacado O 0.0 7 233 0 0.0 0 O
Total 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100

Segun la tabla 3, se puede distinguir que, en los primeros efectos de la aplicaciéon
de la evaluacion de la competencia matematica de las estudiantes de ambos
grupos, no se evidencia mucha diferencia, ya que se observa que en el grupo
intervenido tiene el 96,7% en inicio y el 3,3% en proceso. En cuanto al otro grupo
de las estudiantes tuvo el 86,7% en inicio y el 13,3% esta en proceso de sus

competencias matematicas.

Asimismo, los resultados encontrados de la segunda evaluacién sobre la variable,
se consiguié en el grupo intervenido que el 6,7% esté en inicio, el 13,3% en el nivel
de proceso, el 56,7% en logro previsto y el 23,3% se encuentra en logro destacado.
En cuanto, al otro grupo se tiene el 76,7% en nivel inicio, el 20% en proceso y el
3,3% est& en logro previsto.
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TABLA 4

Resultados del Pre Test de la Dimension 1: Resuelve problemas de Cantidad

Grupo Experimental Grupo Control

Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 21 70 2 67 16 53,3 17 56,7
Proceso 4 133 11 36,7 4 13,3 8 26,7
Logro Previsto 3 10 11 36,7 6 20 4 133
Logro destacado 2 6,7 6 20,0 4 13,3 1 33
Total 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100

Segun la tabla 4, se distingue que los primeros efectos en la aplicacion de la
evaluacion de la primera dimensién de la variable, tiene en el grupo intervenido
el 70% de los estudiantes en el nivel inicio, en procesos 13,3%, en el logro
previsto 10% y en el logro destacado 6,7% de las estudiantes. Sobre el otro
grupo el 53,3% esta en el nivel inicio, el 13,3% esté en proceso, el 20% esta en
logro previsto y el 13,3° se encuentra en logro destacado de sus aprendizajes.

Asimismo, en los resultados contemplados de la segunda evaluacién del grupo
intervenido se evidencio el 6,7% en el nivel de inicio, el 36,7% en el nivel de
proceso, el 36,7% en logro previsto y el 20,0% se encuentra el logro destacado.
En cuanto al otro grupo el 56,7%esta en el nivel inicio, el 26,7% en nivel de

proceso , el 13,3 en logro previsto y el 3,3% esta en logro destacado.
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TABLA 5

Resultados del Pre Test de la dimensidn 2: Resuelve Problemas de Regularidad,
Equivalencia y Cambio.

Grupo Experimental Grupo Control

Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 24 80 4 133 23 76,7 24 80,0
Proceso 4 133 3 10,0 6 20 5 16,7
Logro Previsto 1 3,3 10 33,3 1 3,3 1 3,3
Logro destacado 1 33 13 433 0 O 0 O
Total 30 100.0 30 100.0 17 100.0 17 100

Segun la tabla 5, se distingue que los primeros efectos en la aplicacion de la
evaluacion de la segunda dimension de la variable, tiene el grupo intervenido el
80% de las estudiantes en el nivel inicio, el 13,3% en proceso , el 3,3% en logro
previsto y el 3,3 % en el logro destacado. Por otro lado, en el otro grupo el 76,7%
esta en el nivel inicio, el 20% esta en proceso de sus aprendizajes y el 3,3 % en

el logro previsto.

Asimismo, en los resultados adquiridos de la segunda evaluacion del grupo
intervenido tiene el 13,3% en el nivel de inicio, el 10% en el nivel de proceso, el
33,3% en logro previsto y el 43,3% se encuentra el logro destacado. En cuanto
al otro grupo el 80% esta en el nivel inicio, el 16,7% en nivel de proceso y el 3,3

en logro previsto.
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TABLA 6

Resultados del Pre test del Grupo Control y Experimental de la dimension 3:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Grupo Experimental Grupo Control

Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 28 93,3 2 6,7 29 96,7 20 66,7
Proceso 2 6,7 12 40,0 1 3,3 9 30,0
Logro Previsto 0 o0 7 233 0 O 1 33
Logro destacado 0 O 9 300 0O O 0 O
Total 30 100.0 30 100.0 17 100.0 17 100

Segun la tabla 6, se distingue que los primeros efectos en la aplicacion de la
evaluacion de la tercera dimension de la variable, tiene el grupo intervenido el
93,3% de las estudiantes en el nivel inicio y el 6,7% en proceso. En cuanto al
segundo grupo el 96,7% esta en el nivel inicio, el 3.3% esta en proceso de sus

competencias.

Asimismo, en los resultados adquiridos de la segunda evaluacion del grupo
intervenido tiene el 66,7%esta en el nivel inicio, el 30% en nivel de proceso y el
3,3% en logro previsto. En cuanto, al otro grupo tiene el 6,7% en el nivel de inicio,
el 40% en el nivel de proceso, el 23,3% en logro previsto y el 30% se encuentra

el logro destacado.
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TABLA 7

Resultados del Pre test del Grupo Control y Experimental de la dimension 4:
Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre.

Grupo Experimental

Grupo Control

Pre Post Pre Post
Niveles f % f % f % f %
Inicio 28 933 3 100 .4 go 19 633
Proceso 1 33 6 200 3 10 10 333
Logro Previsto 1 33 13 433 3,3 3,3
Logro destacado 0 0 8 26,7 2 6,7 0 0
Total 30 1000 30 100.0 17 100.0 17 100

Fuente: Elaboracion de la investigadora

Segun la tabla 7, se distingue que los primeros efectos en la aplicacion de la
evaluacion de la cuarta dimension de la variable, tiene el 93,3% de las
estudiantes en el nivel inicio, el 3,3% en proceso y el 3,3% esta en el logro
previsto de sus aprendizajes. Por otro lado, el otro grupo tiene el 80% esta en el

nivel inicio, el 10% esta en proceso, el 3,3% esta en logro previsto y el 6,7% se

encuentra en logro destacado de sus competencias.

Asimismo, en los efectos de la segunda evaluacion del grupo intervenido tiene el
10% en el nivel de inicio, el 20% en el nivel de proceso, el 43,3% en logro previsto
y el 26,7% se encuentra el logro destacado. En cuanto, al otro grupo el

63,3%esta en el nivel inicio, el 33,3% en nivel de proceso , el 3,3 en logro

previsto.
4.2 Descripcion de la estadistica inferencial

Prueba de normalidad

Ho:: Los datos se acercan a una distribucién normal
Hai: Los datos no se acercan a una distribucion normal
Decision y conclusién

p =2a no desestimar la hipétesis nula

p< a desestimar la hipotesis nula



Tabla 8

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

Pre test Experimental ,891 30 0,005
Pre test Control ,948 30 0,151
Post test

. ,951 30 0.176
Experimental
Post test Control ,978 30 0,758

Se determina que la distribucion se acerca a una distribucion no normal, puesto

que la significancia en el pre test control el p< a, es decir es menor que 0.05

Prueba de hipdétesis general de la investigacion

Hy: El Programa Gamma no influye significativamente en el desarrollo de las
competencias matematica en estudiantes del nivel secundaria de una
Institucion Educativa de Chincha. (Sig > 0,05)

H;: El Programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de las
competencias matematica en estudiantes del nivel secundaria de una
Institucién Educativa de Chincha (Sig < 0,05)

Tabla 9
Influencia del Programa Gamma en el desarrollo de las competencias
matematica en estudiantes del nivel secundaria de una Institucion Educativa de
Chincha

Estadisticos de contraste?

estadisticos estadisticos

pre test post test
U de Mann-Whithey 367,500 40,000
W de Wilcoxon 832,500 505,000
Z -1,227 -6,077
Sig. asintét. (bilateral) ,220 ,000

a. Variable de agrupacién: PRUEBA

En lo observado se contempla los estadisticos de la primera evaluacién de

ambos grupos del estudio de la que presentan los efectos parecidos, también se
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tiene con grado de significacion estadistica p=0,220 > 0,05 y en cuanto el z¢> -
za-ar2); (- 1,227 > - 1,96) , no se desestima la hipotesis nula.

Asi mismo, se observan los estadisticos de la segunda evaluacion de los
dos grupos donde los estudiantes intervenidos en el experimento lograron
efectos superiores frente al otro grupo, por lo que se obtuvo el grado de
significacion estadistica p=0,000 < 0,05, asi mismo el zc< -za-a2); (-6,077 < -
1,96), implicando desestimar la hipotesis nula y admitir la hipotesis alterna, el
programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de las competencias
matematicas de las estudiantes de primero de secundaria de una institucion
educativa de Chincha.

Prueba de hipotesis detallada 1 de la investigacion

Ho: El Programa Gamma no influye significativamente en el desarrollo de
resuelve problemas de cantidad en estudiantes del nivel secundaria de una
Institucién Educativa de Chincha. (Sig > 0,05)

H2: El Programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de cantidad en estudiantes del nivel secundaria de una Institucién

Educativa de Chincha.

Tabla 10
Influencia del Programa Gamma en el desarrollo de resuelve problemas de
cantidad en estudiantes del nivel secundaria de una Institucion Educativa de
Chincha

Estadisticos de contraste?

estadisticos estadisticos

pre test post test
U de Mann-Whitney 335,500 174,000
W de Wilcoxon 800,500 639,000
z -1,726 -4,219
Sig. asintét. (bilateral) ,084 ,000

a. Variable de agrupacion: PRUEBA
b. No corregidos para los empates.
En lo observado se contempla los estadisticos de la primera evaluacion de

ambos grupos del estudio en cuanto a la primera dimension que tiene un grado
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de significacion estadistica p=0,084 > 0,05 y en cuanto el zc> -z@-ar2); (- 1,726 >
- 1,96,por lo que no se desestima la hipotesis nula.

Asi mismo, se observan los estadisticos de la segunda evaluacién de los
dos grupos donde los estudiantes intervenidos en el experimento lograron
efectos superiores frente al otro grupo, por lo que se obtuvo el grado de
significacion estadistica p=0,000 < 0,05, asi mismo el zc< -za-a2); (-4,219 < -
1,96), implicando desestimar la hipétesis nula y admitir la hipétesis alterna, este
programa interviene significativamente en el desarrollo de resuelve problema de
cantidad de las estudiantes de primero de secundaria de una institucion
educativa de Chincha.

Prueba de hipotesis detallada 2 de la investigacion

Ho: El Programa Gamma no influye significativamente en el desarrollo de
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del
nivel secundaria de una Institucion Educativa de Chincha. (Sig > 0,05)

Hs: El Programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes del nivel secundaria de una Institucion Educativa de Chincha.
Tabla 11

Influencia del Programa Gamma en el desarrollo de resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del nivel secundaria de una

Institucion Educativa de Chincha.

Estadisticos de contraste?

estadistico estadisticos

s post test
pre test
U de Mann-Whitney 439,500 71,500
W de Wilcoxon 904,500 536,500
Z -,161 -5,760
Sig. asintét. (bilateral) ,872 ,000

a. Variable de agrupacion: PRUEBA
b. No corregidos para los empates.
En lo observado se contempla los estadisticos de la primera evaluacién de

ambos grupos del estudio en cuanto a la segunda dimensién que tiene un grado
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de significacion estadistica p=0,872 > 0,05 y en cuanto el z¢> -z@-ar2); (- 1,161 >
- 1,96,por lo que no se desestima la hipotesis nula.

Asi mismo, se observan los estadisticos de la segunda evaluacion de los
dos grupos donde los estudiantes intervenidos en el experimento lograron
efectos superiores frente al otro grupo, por lo que se obtuvo el grado de
significacion estadistica p=0,000 < 0,05, asi mismo el zc< -za-a2); (-5,760 < -
1,96), implicando desestimar la hipotesis nula y admitir la hipotesis alterna, el
programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio de las estudiantes de primero
de secundaria de una institucion educativa de Chincha.

Prueba de hipotesis detallada 3 de la investigacion

Ho: El Programa Gamma no influye significativamente en el desarrollo de

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del nivel

secundaria de una Institucion Educativa de Chincha. (Sig > 0,05)

Ha: ElI Programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en

estudiantes del nivel secundaria de una Institucion Educativa de Chincha.

Tabla 12
Influencia del Programa Gamma en el desarrollo de resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en estudiantes del nivel secundaria de una

Institucion Educativa de Chincha.

Estadisticos de contraste?

estadisticos estadisticos
pre test post test
U de Mann-Whitney 417,000 119,000
W de Wilcoxon 882,00 584,000
4 -,529 -5,038
Sig. asintot. (bilateral) ,597 ,000

a. Variable de agrupacion: PRUEBA

En lo observado se contempla los estadisticos de la primera evaluacion

de ambos grupos del estudio en cuanto a la tercera dimension que tiene un grado
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de significacion estadistica p=0,597 > 0,05 y en cuanto el z¢> -z@-ar2); (- 0,529 >
- 1,96) , por lo que no se desestima la hipétesis nula.

Asi mismo, se observan los estadisticos de la segunda evaluacion de los
dos grupos donde los estudiantes intervenidos en el experimento lograron
efectos superiores frente al otro grupo, por lo que se obtuvo el grado de
significacion estadistica p=0,000 < 0,05, asi mismo el zc< -za-a2); (-5,038 < -
1,96), implicando desestimar la hipotesis nula y admitir la hipotesis alterna, el
programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion de las estudiantes de primero

de secundaria de una institucion educativa de Chincha.

Prueba de hipotesis detallada 4 de la investigacion

Ho: El Programa Gamma no influye significativamente en el desarrollo de
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del nivel
secundaria de una Instituciéon Educativa de Chincha. (Sig > 0,05)

Hs: El Programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en

estudiantes del nivel secundaria de una Institucién Educativa de Chincha.

Tabla 13
Influencia del Programa Gamma en el desarrollo de resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del nivel secundaria de una

Institucion Educativa de Chincha.

Estadisticos de contraste?

estadisticos estadisticos
pre test post test
U de Mann-Whitney 369,000 102,500
W de Wilcoxon 834,000 567,500
4 -1,315 -5,259
Sig. asintot. (bilateral) ,188 ,000

a. Variable de agrupacion: PRUEBA

b. No corregidos para los empates.

En lo observado se contempla los estadisticos de la primera evaluacion

de ambos grupos del estudio en cuanto a la cuarta dimension que tiene un grado
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de significacion estadistica p=0,188 > 0,05 y en cuanto el z¢> -z@-ar2); (- 1,315 >
- 1,96) , por lo que no se desestima la hipétesis nula.

Asi mismo, se observan los estadisticos de la segunda evaluacion de los
dos grupos donde los estudiantes intervenidos en el experimento lograron
efectos superiores frente al otro grupo, por lo que se obtuvo el grado de
significacion estadistica p=0,000 < 0,05, asi mismo el zc< -za-a2); (-5,259 < -
1,96), implicando desestimar la hipotesis nula y admitir la hipotesis alterna, el
programa Gamma influye significativamente en el desarrollo de resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre de las estudiantes de primero de

secundaria de una institucion educativa de Chincha.
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V. DISCUSION
Acerca de los hallazgos, admitimos la hipétesis alternativa general que el

Programa Gamma interviene de forma significativa en el desarrollo de las
competencias matematica en estudiantes del nivel secundaria de una Institucion
Educativa de Chincha. Estos resultados tienen una correspondencia con la
Teoria Constructivista, segun Ausubel (1960), quien dice que un aprendizaje es
significativo cuando lo relaciona de alguna forma con lo que el alumno ya sabe;
Vygotsky (1995), que destaca las interrelaciones sociales. Ademas, lo expuesto
por Mattar (2018) sostiene que el conectivismo amplia el concepto de la zona
que desarrolla el constructivismo al utilizar las herramientas adecuadas de la
tecnologia. De lo anterior Wilkinson, Saltis & Dewell (2020) tienen coincidencia
con Rubio y Jiménez (2021), que sustentan que las caracteristicas de su entorno
modifican a las personas, sus conocimientos, siendo comprobados por los
resultados de la aplicaciéon del programa Gamma, que se utiliz6 de manera
favorable en el entorno de las estudiantes para que sean ellas las que a través
de diversas estrategias potencien sus procesos de aprendizajes, también se
comprobd que al trabajar en grupo, se apoyan en las formas que tiene su
compariera en ver a la situacion problemética y escuchar como sera su estrategia
a utilizar, para luego interiorizar y hacerlo suyo a través de procesos parecidos.

Ademas, para la efectividad de éste, se present6 varias formas para poder
cubrir algunas necesidades de conectividad, adecuando el conocimiento del
programa a: videos, audios, textos empleados como material didactico para
lograr una buena comprensién del tema tratado.

Los resultados guardan relacion con lo sustentado por Caycho (2017),
quien reconoce el aporte del constructivismo a las necesidades en educacion;
complementa también Zhang (2021), afirma que a través del constructivismo se
busca desarrollar habilidades cognitivas. Por lo que, con la aplicacion del
Programa Gamma, desarroll6 aportes que permitié a las estudiantes a construir
sus conocimientos. Segun la metodologia propuesta, mediante situaciones de
contextos, contiene actividades que realizaron en casa y demostraron, a través
de sus exposiciones, desenvolvimiento en los ejercicios a través del uso de la
tecnologia y logrando desarrollar sus competencias matematicas, como se

evidencia en los estadisticos.
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Por otro lado, compartir lo que Demeneva et al (2018), al afirmar que se
construye el conocimiento mediante la interaccion del docente y el estudiante;
por lo que se comprueba a través de Programa Gamma, que mediante las
estrategias de seguimiento y monitoreo a las estudiantes de primero de
secundaria, fortalecié la interaccion de maestra — estudiante a través de:
videollamadas, mensajes de textos, audio y llamadas ( atencion personalizada)
para asegurar que no haya dudas y lograr el desarrollo de la competencias
matematicas.

Habria también que relacionar que el uso de un espacio virtual desde el
2020 tiene mayor protagonismo, si afios atras Siemens (2004) afirmé que la
educacion ha llevado un proceso lento para mostrar el uso acelerado de nuevos
materiales para el aprendizaje y Glassner y Back (2020), refiere que el modelo
pedagdgico se forma de conexiones relacionados con nodos de informacién y
que el aprendizaje depende de la habilidad de construir y superar esas redes. Al
contrastar con el logro del objetivo del programa desarrollado, podemos
complementar lo descrito por Siemens, porque la velocidad con la que ahora se
adquiere las competencias digitales y su constante desarrollo en estudiantes y
maestros, juegan un papel mas proactivo, ya que se uso varias herramientas del
Google. Ademas, Khan Academy, Mathigon, Dudamath, Robocompas,
Geogebra, Desmos, Number line, Quizziz que favorecio para fortalecer estas
competencias.

Asimismo, de acuerdo con lo que afirma Downes (2020) los programas en
educacion utilizan diversas tecnologias digitales en la realizaciébn de las
experiencias de aprendizaje, podemos complementar segun los objetivos
alcanzados del programa Gamma que no sélo sirve para realizar las experiencias
de aprendizaje, sino también, para que las estudiantes participen de manera
sincronica y asincronica de manera individual o grupal.

En cuanto a la hipétesis detallada 1, los efectos alcanzados evidencian
gue se admite la hipétesis alterna, confirmando que el programa Gamma influye
en resuelve problemas de cantidad en estudiantes del nivel secundaria de una
institucion educativa de Chincha, por lo que podemos corroborar con el trabajo
de investigacion de Vilca (2019), donde coincidimos en la efectividad de la

estrategia de resolver problemas de Polya que logra mejorar el desarrollo de sus
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competencias y su promedio de las estudiantes en la prueba de salida,
confirmando que favorecié a los estudiantes a construir sus conocimientos de
matematica, pero discrepamos en que las estudiantes no diferencian un ejercicio
de un problema, porque en el programa Gamma en el primer paso de
comprender el problema se utiliza el analisis de la informacién brindada en la
situacion significativa, a diferencia de Vilca que trabajo en pares y en grupos
grandes, el programa Gamma que por la situacion de la virtualidad una
metodologia acertada fue trabajar individualmente a través de medios
tecnolégicos (whatsapp, videos, audios, capturas, plataforma Mathigon Khan
Academy , otros) que las estudiantes utilizaban para mostrar sus evidencias de
logro .

Asimismo, Gavidia (2018) afirmé el método de resolucion de problema
que se utiliza para que los estudiantes despliegan las competencias
matematicas, sin embargo, a través de la estrategia e Polya que se empled en
el programa fueron las estudiantes que proponen sus procesos estratégicos y
lograr determinar las diferencias para optar y validar los de facil procedimientos
y entendimientos. Coincidimos que resolver problema modifico los niveles de
logro de inicio a satisfactorio en las 4 dimensiones de las competencias de
matematica.

Asi mismo, nuestro trabajo de investigacion coincide con el trabajo de
investigacion de Ramoén y Vilchez (2019) porque refieren a las exigencias de la
era digital y lograron evidenciar la operatividad del modelo didactico “clase
invertida” en el proceso de la enseflanza que concluyen que lo primordial de
esta metodologia es : activa, motivadora y significativa en los aprendizajes
individuales y grupales; también promueve un aprendizaje autbnomo, efectivo y
contextualizado a través de la utilizacion de recursos y herramientas
tecnologicas.

Sobre ello, el programa Gamma debido a la pandemia del COVID 19
también utilizé6 un modelo didactico de la clase invertida, cuando se les enviaba
a las estudiantes los enlaces de los recursos de Khan Academy para que puedan
tener una informacion preliminar revisando los videos instructivos ademas de
ejercicios de practica y todo lo que ofrece, permitiendo a las estudiantes

aprender a su propio ritmo desde su casa, esta metodologia se fortalecio al
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planificar sus diferentes propuestas de resolucion y sustentan sus
procedimientos a través de la exposicion. Esto las motiva a corregir y mejorar
sus presentaciones, después de la socializacion de sus resultados y se
aprovecha del error para fortalecer el aprendizaje convirtiéndola en significativa
la situacion propuesta, por ello en el programa Gamma se ha tomado en cuenta
la flexibilidad en el tiempo de la estudiante, porque al grabarse la clase, ellas lo
revisaban una , dos, tres 0 mas veces y utilizarlo segun su tiempo disponible.
Estos procesos fueron conversados con sus padres para que sea de apoyo Yy
aprovechado, para cumplir con las competencias matematicas. Esta
metodologia activa es muy personalizada porque depende de cdmo gestionan
sus aprendizajes, que sean muy disciplinadas y hace que las estudiantes desde
casa generen sus evidencias de aprendizajes, enviandolos por los medios
tecnolégicos adecuados y realizar su retroalimentacion respectiva de ser
necesario.

Con respecto al estudio de Marin et al., (2018), que realizaron estudios
sobre la competencia argumentativa matematica centrada en recursos digitales
gue busco fortalecer el pensamiento l6gico-formal y competencia argumentativa
en matematica, por lo que el grupo experimental trabajé con el sitio Ghnomio y
fue disefiado bajo la plataforma Moodle, crearon la posibilidad de trabajar con
los recursos seleccionados estratégicamente para favorecer el despliegue de la
competencia argumentativa. Dicho programa se ha especializado a potenciar
solo una de las dimensiones como es el de cantidad y han logrado llegar a
desarrollar una actividad comunicativa compleja que requiere de varias
habilidades de pensamiento ademas de mejorar la experticia en el manejo de
informacion, en cambio en el programa gamma se trabajoé problemas dirigidos a
desarrollar sus 4 dimensiones, quizds una de sus debilidades del programa
Gamma, porque a mayor competencias que desarrolla, mayor dificultad para
lograr su efectividad. Por ello a través de sesiones con estrategias heuristicas
adecuadas y complementadas con el uso de tecnologias y fortaleciendo mucho
el acompafiamiento y monitoreo de las estudiantes para una efectiva atencion
personalizada a través del zoom, Google meet, videollamadas, uso de Quizziz y

lograr desplegar las competencias en esta area.
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Ademas, en el trabajo realizado por Juarez, Aguilar y Sanchez (2018)
refieren que sus resultados obtenidos indicaron que los problemas de reparto
optimizan la capacidad de dar solucion, evidenciando su nivel de logro en las
competencias matematicas. Coincido que las situaciones de reparto si optimizan
el despliegue de las competencias que se desarrollo en el programa Gamma,
pero se complementd con los manipulantes de Mathigon para poder explicar el
todo y la parte es muy did4ctico para relacionar las barras con equivalentes en
fracciones con la figura establecida.

En cuanto a la hipétesis detallada 2, los efectos alcanzados evidencian
gue se desestima la hipotesis nula y se admite la hipétesis alterna, confirmando
que el programa Gamma influye en regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha,
coincidiendo a los estudios realizados por Suarez, Duardo y Rodriguez (2020);
gue en su trabajo de investigacion potencio las competencias en matematicas
mediante la solucién a problemas que mejora: la creatividad, perseverancia,
adquisicién y fijacion de los conocimientos mateméticos, afirmando en sus
conclusiones que el proceso de aprendizaje para matematica es necesario
contar con procesos como: induccion, deduccion, generalizacion que fortalece
el pensamiento heuristico vital para mantener la curiosidad y el entusiasmo de
los estudiantes por la solucién de problemas matematicos.

Debo confirmar que coincido con el investigador, que mediante la soluciéon
de problemas matematicos va a mejorar en muchos aspectos las estudiantes.
Sin embargo, es muy complicado lograr que las estudiantes, sobre todo en
primero de secundaria, logren la deduccién y la generalizacion, porque depende
de la atencion y acompafiamiento frecuente de la maestra para poder fijar ese
pensamiento heuristico, que en un primer momento las estudiantes participantes
del programa no lo realizaban con facilidad e interés.

Por otro lado, Martinez, Combita y De la Hoz (2018) en el trabajo de
investigacion que realizaron analizan la contribucion que tienen al fortalecimiento
de las competencias matematicas los objetos virtuales de aprendizajes que al
incorporarlos favorece a los estudiantes a poder apropiarse de los conocimientos
matematicos y potenciar aquellas habilidades para interpretar, modelar, efectuar

procedimientos o estrategias y dar solucion a los problemas sobre calculo
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diferencial. Por lo que considera como estrategia didactica que mejora el
desemperio de la practica pedagdgica en los docentes, que a mi parecer es muy
factible y coincidi en utilizar las herramientas tecnoldgicas para poder lograr que
las estudiantes interpreten, efectien estrategias que daran mayor facilidad de
entendimiento a los conocimientos matematicos de las estudiantes como la
mejora de las estrategias de los maestros del area porque despertara el interés
de las estudiantes con los manipulantes de Mathigon para progresion aritmética,
ecuaciones, con Dudamath para proporcionalidad, otros. Ademas, también para
gue los docentes asignes tareas y pueda organizar los contenidos desde el
classroom a través de la plataforma Khan Academy, incluso evaluaciones y
retroalimentaciones. Todos estos objetos virtuales han servido de mucha ayuda
a lograr el desarrollo de resuelve regularidad, equivalencias y cambio.

Por otro lado, acorde con la investigacion de Mendoza (2018) coincidimos
en la aplicacion de estrategias heuristicas dirigidas a modificar favorablemente
su capacidad para resolver problemas, evidenciando que, a través de la
utilizacion del lenguaje simbdlico, las estudiantes logran establecer la relacion de
la incégnita con los datos, sobre todo en la dimensién de resolver problemas de
regularidad, que se relaciona con las operaciones de conjuntos numericos
establecidos para primero de secundaria. Asi como, una de las caracteristicas
de este programa Gamma, es que al aplicar estas estrategias se complementé
con el uso del Jamboard, Mathigon, videos explicativos en las sesiones de
aprendizaje y para su reforzamiento se utilizd las videollamadas, también
nuestras estudiantes logran relacionar patrones y operar con cantidades y
relacion6 con graficos dichos valores que se otorgan en las actividades
propuestas logrando mejorar sus procesos de cambio de una magnitud a otra,
fortaleciendo asi su comunicaciobn matematica de la estudiante y pueda
comunicarse a través de procedimientos propios , que pueda explicar sus
estrategias y logre justificar paso a paso como resuelve los problemas.

En cuanto a la hipétesis detallada 3, los efectos alcanzados evidencian
gue se admite la hipétesis alterna, confirmando que el programa Gamma influye
en resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del
nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha, coincidimos con los

resultados de la investigacion de Saenz, Patifio y Robles (2017), que en sus
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conclusiones refieren que se puede resolver problemas con estrategias desde el
método heuristico que propone Polya para desplegar competencias
matematicas, también concluyen que se logré optimizar el pensamiento
geomeétrico en los grupos que se realizo el experimento, cuyos aprendizajes de
los estudiantes fueron significativos, logrando expresar lo que piensan para
construir su conocimiento. Evidencia de ello, elabor6 las guias didacticas para
los soélidos geométricos, priorizando los Estandares de Competencias
Matematicas. Ademas, es reafirmado con el estudio de Granados y Padilla
(2021), porque en su investigacion aplicaron una propuesta didactica que a
través del Geogebra los estudiantes potenciaron sus habilidades matematicas.
De manera semejante nuestra investigacion en esta dimension se logro
evidenciar su desarrollo a través de los mecanos cuando se trabajo cuadrilateros,
también el uso del tangram para reforzar las areas y perimetros, materiales que
construyeron en casa que se utilizo para las demostraciones de las medidas de
formas dimensionales y tridimensionales construidas con materiales que tenian
a su alcance y en la virtualidad mediante los manipulantes de Mathigon y la
herramienta Geogebra se fortalecié sus competencias matematicas, lo cual se
ha podido constatar en el presente trabajo.

En cuanto a la hipotesis detallada 4, los efectos alcanzados evidencian
que se admite la hipétesis alterna, confirmando que el programa Gamma influye
en resuelve problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre en estudiantes del
nivel secundaria de una institucién educativa de Chincha, por lo que coincidimos
con Arias (2019) que en su estudio demostro la influencia del juego Sudoku para
desarrollar en los estudiantes su pensamiento légico matematico; realizé 10
sesiones de aprendizaje para fortalecer las competencias matematicas, que a
través del juego se tienen beneficios mentales: estimulacion de memoria, la
logica y el razonamiento; fortaleciendo la concentracion en la ensefianza de
matematica. Asi valido sus hipoétesis, mejorando sus competencias matematicas
al grupo que recibieron las estrategias.

De lo anterior podemos coincidir que al despertar el interés del estudiante
es mas factible reforzar algunos conceptos, sobre todo, cuando la actividad le
produce emocion como en el programa Gamma al desarrollar resuelve

problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre, que utiliz6 la encuesta y
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organizo los datos a través del proceso estadistico, luego para la exposicion de
sus resultados y conclusiones. También logramos despertar el interés en los
juegos de azar para saber si el evento es imposible, probable muy probable o
seguro; estimulando también su logica y razonamiento, mediante el uso de los
manipulantes de probabilidad de Mathigon favorecio a fortalecer el desarrollo de
esta dimensién corroborado a través de la visualizacion de los videos entregados

por las estudiantes.
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VI. CONCLUSIONES

PRIMERA.

SEGUNDA.

TERCERA.

CUARTA.

QUINTA.

Segun los efectos inferenciales se obtuvo que el Programa
Gamma influye en el desarrollo de competencias matematicas en
estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de
Chincha, lo cual fue reconocido por el estadistico U de Mann que
arrojo un p menor que a = 0.05, lograndose el objetivo propuesto.
Segun los efectos inferenciales se obtuvo que el Programa Gamma
influye en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes del nivel secundaria de una institucion
educativa de Chincha, lo cual fue reconocido por el estadistico U
de Mann que arrojo un p menor que a = 0.05, lograndose el objetivo
propuesto.

Segun los efectos inferenciales se obtuvo que el Programa Gamma
si influye en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes del nivel
secundaria de una institucion educativa de Chincha, lo cual fue
reconocido por el estadistico U de Mann que arrojo un p menor que
a = 0.05, lograndose el objetivo propuesto

Segun los efectos inferenciales se obtuvo que el Programa Gamma
si influye en el desarrollo de la competencia resuelve de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes del nivel secundaria de
una institucién educativa de Chincha, lo cual fue reconocido por el
estadistico U de Mann que arrojo un p menor que a = 0.05 ,
lograndose el objetivo propuesto.

Segun los efectos inferenciales se obtuvo que el Programa Gamma
si influye en el desarrollo de la competencia resuelve gestion de
datos e incertidumbre en estudiantes del nivel secundaria de una
institucion educativa de Chincha, lo cual fue reconocido por el
estadistico U de Mann que arrojo un p menor que a = 0.05 ,

lograndose el objetivo propuesto.
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VIl. RECOMENDACIONES

PRIMERO.

SEGUNDA.

TERCERA.

CUARTA.

QUINTA.

Que el equipo de Gestion Pedagogica de la UGEL de Chincha debe
promover actualizaciones en estrategias para desarrollar las
competencias el area de matematica, facilitando la participacion de
docentes del nivel primaria y secundaria.

Que el equipo directivo de la institucion educativa genere espacios
de actualizacion docentes con la finalidad de fortalecer sus
competencias digitales y afianzarlos en el uso de las herramientas
tecnoldgicas para fortalecer estas competencias en cantidad.

Que los docentes de matematica integren en su planificacion
curricular situaciones contextualizadas y poder potenciar el
despliegue de la competencia de regularidad, equivalencia y
cambio en los estudiantes.

Que los docentes de matemética integren en su planificacion
curricular, estrategias como la manipulacibn de materiales y
verificar su efectividad a través del monitoreo y atencion
personalizada y favorecer el despliegue de las competencias
matematicas.

Que se sugiere a los docentes utilizar el manejo de herramientas
para fortalecer el trabajo colaborativo como el padlet, Jamboard,
WhatsApp mejorando la comunicacion matematica y lograr el
desarrollo de la competencia de resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre.
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VIIl. PROPUESTA

Segun los resultados obtenidos de esta investigacion se realiza la
propuesta para que pueda se ejecute una actualizacion docente en el desarrollo
curricular de secundaria en todas las instituciones educativas de la jurisdiccion
de la provincia de Chincha y se pueda socializar las bondades que acompafa a
la ensefanza de la matematica. Teniendo en cuenta como personaje principal al
estudiante y su integracion a las tecnologias para el despliegue de las
competencias matematicas. Por ello, se aspira alcanzar la mejora de la
problematica detallada en la investigacion por medio de un plan de mejora, que
para Lopez (2020) refiere como una estrategia que se realiza para dar solucién

a ese problema detectado a través de la planificacion de actividades.

8.1.0Objetivos
Se propone los siguientes:
v Objetivo 1: Difundir la propuesta del programa.
v' Objetivo 2: Optimar la labor pedagégica de docentes del area de

matematica
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8.2. Actividades
Tabla 15
Actividades programadas para el logro de objetivos
N° Talleres y/o sesiones Logro Recursos y
Sem. esperado materiales
1 Ponencia: Resultados de la Concientizacion
Aplicacion del Programa Gamma sobre problematica
en estudiantes de secundaria de del bajo nivel de
una institucion educativa de desarrollo de
Chincha, 2021. competencias PPT.
matematicas en
estudiantes Proyector
multimedia
2 Taller 1: Elaborando problemas Docentes
contextualizados de la primera integran las Videoconferen-
dimension. competencias cia
matematicas
3 Taller 2: Elaborando problemas con problemas de (Google meet o
contextualizados de la segunda contextos . zoom
dimension.
4 Taller 3: Elaborando problemas
contextualizados de la tercera
dimension.
5 Taller 4: Elaborando problemas
contextualizados de la cuarta
dimension.
6 Taller 5: Integrando recursos Docentes integran las Khan Academy

digitales en la ensefanza de las

competencias del area.

competencias
matematicas

con el uso

herramientas

Mathigon
Dudamath

45



tecnologias

Taller 6 : Integrando recursos Docentes integran las Number line
digitales en la ensefianza de la competencias Geogebra
matematica Il. matematicas Quizziz

con el uso de

herramientas

tecnologias.
Taller 7: Socializando Docentes socializan sus PPT.
las experiencias exitosas actividades con
del taller estrategias heuristicas Proyector

y uso de tecnologia multimedia
segun corresponda.

Intercambian.

8.3. Evaluacion: Se realizara durante todo el desarrollo de la propuesta para su

efectividad.
8.4. Presupuesto: Recursos Propios, apoyo de UGEL Chincha.
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ANEXOS



Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de la variable

Anexo 1

MATRIZ DE DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALA DE
OPERACIO CONCEPTUAL OPERACIONA MEDICION
NALIZACIO L
N DE
VARIABLES
Matriz de Mangiri et al. Las Resuelve 1.Expresa su comprension sobre las fracciones como parte-todo Escala
operacionaliz  (2019) esta competencias  problemas de desde su representacion simbdlica hacia su representacion Dicotomica
acion de referida a matematicas cantidad grafica.
variables resolver fortalecen el 2.Expresa su comprension sobre las fracciones como medidas,
problemas que pensamiento desde su representacion gréfica hacia su representacion
desarrolla las l6gico y simbdlica.
cualidades y analitico de las 3.Interpreta el significado de una expresién decimal desde su
habilidades personas, representacion grafica hasta su representacion simboalica.
creativas de haciendo que 4. Transforma a expresiones numeéricas situaciones que
estudiantes su involucran el uso de fracciones y las resuelve.
aplicado entodo razonamiento 5. Interpretar problemas relacionando descuentos porcentuales
proceso favorezca a la de una cantidad en situaciones de su entorno.
educativo. resolucién de Resolver 6. Evalla valores numéricos que cumplen las condiciones de
problemas de  problemas de una desigualdad entre cantidades en situaciones diversas
su entorno, regularidad, dando un soporte grafico.
que seran equivalencia y 7. Transforma en expresiones numeéricas relaciones entre datos
medidas a cambios qgue involucran la interpretacion de progresion aritmética

través de sus
4 dimensiones
y sus 20
indicadores
evidenciados

utilizando nimeros naturales y las resuelve.
8. Transforma a expresiones numéricas el planteamiento de una
ecuacion de primer grado con una incognita y las resuelve.




en los 25
items del
cuestionario
elaborado.

Resuelve
problemas de
forma, movimiento
y localizacion

Resuelve
problemas de
gestién de datos e
incertidumbre

9.Establece relaciones entre los datos y condiciones de
situaciones vinculadas a la proporcionalidad directa entre dos
magnitudes y las resuelve.

10. Determinar valores que cumplen una relacion de
proporcionalidad inversa entre magnitudes

11.Reconoce planos a escala y los usa para ubicarse en el
espacio.

12. Utiliza las propiedades de las rectas paralelas,
perpendiculares y secantes para resolver ejercicios propuestos.
13. Establece relaciones entre los datos, condiciones de
situaciones y las asocia con las propiedades basicas de
triangulos y las resuelve.

14.Selecciona y utiliza estrategias para resolver problemas
sobre las propiedades de circulos.

15. Selecciona y emplea estrategias heuristicas para determinar
el volumen de primas.

16. Resuelve problemas organizando la informacion en tablas
estadisticas para datos no agrupados.

17.Interpreta los datos de la poblacién a través de gréficos de
barras y gréficos circulares.

18.Determina la probabilidad a través de la regla de Laplace y lo
expresa en porcentaje.

19. Resuelve situaciones sobre la mediana para datos no
agrupados, segun el contexto.
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ANEXO N° 3: BASE DE DATOS DE POS TEST
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Anexo 4

FIGURAS DE LA ESTADISTICA DESCRIPTIVAS

Figura 1

Comparaciones de puntajes respecto a las Competencias Matematicas
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Pruebas

Para la figura 2, se tiene que el primer puntaje de las competencias matematicas
en las estudiantes del primer grado del nivel secundaria no tiene mucha
diferencia entre ambos grupos, sin embargo, después de 11 semanas, resultd
que ambos grupos elevaron los puntajes siendo la mayor elevacion en el grupo
experimental porque trabajé el programa Gamma tal como se contempla en la

figura.
Figura 2

Comparaciones de puntajes respecto a Resuelve problemas de Cantidad
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uente: Elaboracioén de la investigadora

Para la figura 3, se obtuvo en la primera evaluacion de esta dimension de la
variable en las estudiantes del primero de secundaria tiene disparidad entre los
dos grupos, sin embargo, después de la aplicacion del programa Gamma, se
contempla que los puntajes del grupo intervenido tienen una mayor elevacion tal

como se observa en la figura.
Figura 3

Comparaciones de puntajes respecto a Resuelve problemas de Regularidad,
Equivalencia y Cambio.
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Para la figura 4, se obtuvo en la primera evaluacion de la segunda dimension de
la variable que no tiene diferencia entre ambos grupos, sin embargo, después de
la aplicacion del programa Gamma, se evidencia que ambos grupos elevaron los
puntajes siendo la mayor elevacién en el grupo experimental tal como se

contempla en la figura.



Figura 4

Comparaciones de puntajes respecto a Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion

i
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Puntaje
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Para la figura 5, se obtuvo en la primera evaluacién de esta tercera dimensién
de la variable que no hay disparidad entre los grupos, sin embargo, después de
efectuarse el programa Gamma, se contempla que los grupos elevaron los
puntajes siendo la mayor elevacion en el grupo intervenido tal como se observa

en la figura

Figura 6

Comparaciones de puntajes respecto a Resuelve problemas de Gestion de Datos e
Incertidumbre.
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Para la figura 6, se contempla que en la primera evaluaciéon de esta cuarta
dimensién no tiene disparidad entre los grupos, sin embargo, después de
efectuar el programa Gamma, se evidencia que los grupos elevaron los puntajes
siendo la mayor elevacion en el grupo intervenido tal como se observa en la

figura.



Anexo 5

Instrumento de medicion: Evaluacion para medir Competencias
Mateméticas

Instrucciones:

Estimada estudiante, el presente cuestionario tiene el proposito de recopilar
informacion relevante para conocer los niveles de tus competencias matematicas. Lee
detenidamente cada una de las preguntas y marca en las alternativas que resulten después de
resolver (X). Estas respuestas son anénimas, y no es necesario que pongas tu nombre, por lo
que pedimos sinceridad en tu respuesta.

1.-Milagros compro cierta cantidad de mandarinas en el mercado de Abastos de Chincha. Al
llegar del mercado coloca % de esa cantidad sobre una bandeja y el resto lo colocé en el frutero.
¢ Cuantas mandarinas dejé Milagros en el frutero?

a)l0  b)20 ¢)15 d)40

2.-La casa de la “Beatita Melchorita”, es uno de los lugares mas visitados de la provincia de
Chincha, por turistas nacionales y extranjeros. Durante su Ultima celebracién acudieron
aproximadamente 5000 fieles. De esta cantidad los 4/5 eran fieles de la region. Segun la
informacion. ¢ Cuantos fieles son de otros lugares?

a)600  0)4800  ¢)1000 d)4000

3.-El presente cuadro es una unidad que ha sido dividida en 100 partes iguales. Algunas de las
partes se pintaron de color verde. Observa:

De este cuadro. ¢ Cudl de las siguientes expresiones representa la parte sin pintar?

a)0,48 b)4,8 c) 0,048 d)0,408

4.-Manuel tiene un taller de costura en Pueblo Nuevo, tenia un rollo de 100 metros de tela para
confeccionar cortinas. Si confeccion6 10 cortinas de3§ metros cada una y 6 cortinas de 4%

metros cada una, ¢, cuantos metros de tela le quedan en el rollo?
a)3/2 b)4/5 c)40 d)60



5.-Por el aniversario de la tienda Topitop en el distrito de Chincha Alta, todos los productos
cuentan con un descuento de 20 % del precio de la etiqueta. Por un pantalén se pagé S/. 84 ,
¢cudl es su precio de etiqueta?

a)100 soles b)95 soles ¢)102 soles d)105 soles

6.-La sefiora Doris Pachas tiene una chacra en Lurinchincha y el perimetro del terreno
rectangular que se muestra es menor de 120 m. ¢ Cual es el mayor valor entero que puede
tener el ancho?

—_—50m —

a)8m b)9m c)ém d)10m

7,- La auxiliar de primero de secundaria pide a las estudiantes que cuelguen sus trabajos

segun como se indica para exhibir en el patio del colegio:

%}-.‘_f‘y_. ':" Ci‘;’-:‘hﬁ r ’5\1
. A L

b

En la tabla se registra la cantidad de hojas y de ganchos que se utiliza:

Cantidad de hojas decoradas 1 2 3

Cantidad de ganchos usados 4 6 8

Se utiliza 60 ganchos, ¢, Cuantas hojas se habra utilizado?
a)29 hojas b)30 hojas ¢)31 hojas d) 40 hojas

8.-En el vivero de plantas frutales del distrito de Pueblo Nuevo, hay el doble de plantas de
manzanas que de naranjas. Si se sabe que en dicho vivero hay 540 plantas en total, ¢ cuantas
plantas de manzana y de naranja hay?

a)360y 180 b)90 y 180 c)140y 70 d)270y 240

9.-Anibal y sus amigos quieren aprovechar la siguiente oferta. Observa

Después de observar , deciden comprar y pagan 35 soles. ¢ Cuantos chocolates compraron?
a)12 chocolates b) 10 chocolates c) 16 chocolates d)14 chocolates

10.-Pamela registr6 los dias que dura un baldn de gas segun las horas diarias que usa la cocina.
Si Pamela usa la cocina 8 h diarias, ¢cuantos dias durara el balén de gas? ¢Y silausa 3 h
diarias? Si el balén de gas duré 48 dias, ¢cuantas horas diarias uso la cocina? . Para ello
completa la tabla y da como respuesta la suma de la constante de proporcionalidad y el valor de
b.



Uso diario (h) 4 6 8 3 C

Duracion (dias) 24 | a b 32 48

a)68 b)105 C)92  d) 108

11.Alicia y su familia fueron de paseo a Chincha. En la agencia Soyuz le entregaron este plano.
Observa y contesta:
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Contesta:
a) La avenida José Olaya es ........ a la avenida Bombom Coronado.
b) La calle Sotelo es ...... a la calle Caray.
c) La Calle Andrés A. Caceres es ...... a la calle José Olaya.

d) La calle Claveles es ...... ala Av. Los Prdceres.
Luego marca la alternativa correcta:
a) Paralelas, perpendiculares, secantes, paralelas.
b) Secantes, oblicuas, perpendiculares, secantes.
c) Paralelas, secantes, oblicuas, paralelas.
d) Secantes, perpendiculares, paralelas, secantes.

12.Se sabe que ‘1 1 2 EYON  ag pisectriz de &ngulo BOC. Calcula el valor de x+20° .

ll A B
Bx + 8°
‘j N.~ 1]')\]2
AT
0 c iy

a)s4°  b)34° ¢)86° d)64°

13.Por motivo de distanciamiento social debido a la pandemia del COVID 19, los gemelos
Gustavo y Alejo hicieron un campamento en su jardin por lo que Gustavo le proponer retos
matematicos a su hermano. Le presento el grafico que se muestra y le pidié que calculen las
medidas de los angulos sefialados. ¢ Cual es el valor del menor angulo indicados en la carpa?




a)60° b)38° ¢)22° d)34°

14.- El profesor de matematica les propone un reto a las estudiantes de primero secundaria, las
que logren determinar el valor de x +40° , pueden salir 10 minutos antes al receso. Para ello les
presento la siguiente figura:

—~

a)Ana afirma que resulta 35°

b) Emilia demuestra como le sali6 el resultado 80°

c)Alejandro esta seguro que se obtiene70°

d) Ménica obtuvo 75°

¢ Quién crees que puede salir antes al receso?

A) Ana b) Emilia c) Alejandro d) Modnica

15.- Enma utiliza un recipiente que tiene la forma y tamafio de un paralelepipedo cuyas
longitudes se muestran en la figura. Para ello quiere saber, ¢ Cual sera el volumen del
recipiente?

[ 10cm |

a) 990cm3® b)1120cm® c¢) 1180cm?® d) 690cm3
16.-Un estudiante de secundaria encuest6 a 200 adolescentes sobre el baile folclérico que
prefieren para presentar en la celebracién por fiestas patrias. Ahora quiere completar la tabla de
los resultados obtenidos. Para responder a las preguntas ¢ Cuantos jévenes prefieren el tondero?
¢ Cual es la diferencia entre el porcentaje de los jévenes que prefieren el huaino respecto a los
que prefieren el huaylash?

BAILE fi Hi
Huaylash | 60
Tondero 0,20
Huaino
Total

a)30y 30% b)40y 20% c)40y 40%  d)20 y 20%

17.-En el siguiente grafico se muestra la cantidad de adolescentes que han sido consultados
sobre el deporte que practican.

Preferencias deportivas de alumnos de 1er. afio

25

20

15

10—




A partir de esta informacion, ¢ Cudl de las siguientes afirmaciones es correcta?

a) Son mas de 70 adolescentes que han sido encuestados.

b) Hay mas estudiantes que prefieren el tenis que el voleibol.

¢) Todos practican por lo menos un deporte

d) Son 5 adolescentes mas que le gusta el futbol que el basquetbol.

18.-Segun el siguiente grafico circular, se muestra la distribucion del presupuesto dela familia
Atlncar:

Si la familia Atancar tiene un ingreso mensual de S/ 4 800, contesta: ¢Cuanto mas gastan
en carro que en luz/agua?

a)720 soles b) 620 soles c) 540 soles d)740 soles

19.- En una anoche de diversion la familia Suérez, utilizan una urna con bolas y Miguel debe
obtener una bola azul al extraer una bola al azar. Calcula la probabilidad de que ocurra el
evento.

0000
QOO0

a)28,57 % b)28,8% )29,5% d)0,2867 %

20. Gladys Tejeda corrié 26 km el lunes, 24 km el martes, 28 km el miércoles, 22 km el jueves y
27 km el viernes. ¢ Qué distancia tendré que correr Gladys el sabado para que la mediana de los
datos corresponda a las distancias?

a) 27km b)) 25,5km c¢) 25km  d)26km



ANEXO 6: VALIDACION JUICIO DE EXPERTOS

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIAS MATEMATICAS

[H DIMENSIONES | items Pertinencia’ JRelevancia® | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Resuelve problemas de cantidad Si Mo Si Ma Si Mo
1 Milagros comprd cierta cantidad de mandarinas en el | x b4 ®

mercado de Abastos de Chincha. Al llegar del mercado
coloca % de esa cantidad sobre una bandeja y el resto lo
colocd an el frutera. ; Cuantas mandarinas dejo Milagros an
al frutero?

and  biZ0 )5 dM0

2 La casa de la “Beatita Melchorita®, a5 uno de los lugares mas | x b x
visitados de la provincia de Chincha, por turislas nacionales
v axtranjeros. Durante su Gdlima celabracion acudisron
aproximadaments 5000 fieles. De esla cantidad los 4/5 eran
fieles de la region. Segin la informacion. ;Cuantos fieles son
de otroas lugarea?

ajG0l  bBOO  ¢)1000 d)4000

3 El presanta cuadro @s una unidad que ha sido dividida en x * x
100 partes ipuales. Alqunas de las parles se pintaron de
color verde. Observa:

Da este cuadro. ;Cual de las siguientes axpresiones
representa la parite sin pintar?
aj048 bME c)0,048 d)0408

4 Manuel tiene un taller de costura en Pueblo Nuevo, tenia un
rolle de 100 metros de lela para confeccionar cortinas. Si
confecciond 10 corlinas de 3% malros cada una y 6 corlinas

=
=
E

de 4 % metros cada una, jcudnios melros de tela le quedan
en el rolla?

aji2  bME  cM0  d)sD

5 Por el anivarsario de la tenda Topitop en el distrito da | x * x
Chincha Alta, todos los producios cuentan con un descuanio
de 20 % del precio de la etiqueta. Por un pantalon se pagd
/.84 |, ;cudl es su precio de atiguata?

a)100 soles byas5 sales c)102 soles d)105 soles

DIMENSION 2: Si No Si No Si No

B La sefiora Doris Pachas tiene una chacra en Lurinchinchay | x x x
al parimalro del terrano rectangular que se muestra as
menor de 120 m. ; Cudl es al mayor valor enlero que puade
tener el ancha?

aim bI9m clém d)10m




La auxiliar de primero de secundaria pide a las esludiantes
que cualguen sus rabajos segln como s& indica para exhibir
en el patio del colegio:

)
|

e e TN
En la tabla se regisira la cantidad de hojas y de ganchos que
=8 uliliza:

Canftidad de hojas 1 2 3

decoradas

Cantidad de ganchos | 4 [ ]

usados

Se utiliza B0 ganchas, ;Cuantas hojas se habra utilizada?
a)29 hojas b)30 hojas cj31 hojas  d) 40 hojas

En el vivero de plantas frulales dal distrito de Puablo Mueva,
hay el doble de planias de manzanas que de naranjas. 5i se
cabe que en dicho vivero hay 540 plantas en total, ¢ cudntos
plantas hay de manzana vy cuantas de naranja?

a)360 y 180 b) 90 y 180 c) 140y 70 d) 270y 240

=

Anibal ¥ sus amigos quieran aprovechar la siquienta oferla.

Obsarva

L0 WO¥
i

Daspués de observar , decidan comprar y pagan 35 soles.
+Cuantas chocolales compraron?

a)12 chocolates  b) 10 chocolates  c©) 16 chocolates
d)14 chocolates

Pameala ragistrd los dias qua dura un balon dé gas segin las
horas diarias que usa la cocina. 5i Pamela usa la cocina 8 h
dianas, jcuanios dias durara el balon de gas? ;Y silausa s

h diarias? Si el balin de gas durd 48 dias, ;cudntas horas
diarias usd la cocina? . Para allo completa la tabla y da coma
respuesia la suma de la constante de proporcionalidad y el
valor de b.

Usa diaria (h) 4 6 8 3 c

Duracién (dias) 24 a 4] 32 48

alsé  b}106 Claz d} 108,

DIMENSION 3:

Si

Si

No

Si

No

1"

Alicia y su familia fueron de paseo a Chincha. En la agencia
Sovyuz le entreqaron este plano. Obsarva v contesta:

2
S

i
Y,

L'

Contesta:
a) La avenida José Olaya es ... a la avenida Bombom
Coronado.

b) La calle Sobelo as ... a la calle Caray.
©) La Calle Andrés A. Cacoras e4 ...... a la calle José Dlaya.
diLa calle Claveles es ... a la Av. Los Procaras.

Luego marca la alternativa cormecta:
a)} Paralelas, parpendiculares, sacantes, paralelas.
b} Secantes, oblicuas, perpendiculares, secantes.
c) Paralelas, secantes, oblicuas, paralalas.
d} Secantes, perpendiculares, paralelas, secanies




Se sabe que NuTr Tyl g pisectriz de angulo BOC.
Calcula el valor de x+20° .

ll:-(i - B
B+ & 7

N 1]") _":

T

aj5a” b4t oEE djEe

Por metive de distanciamiento secial debido a la pandemia
del COVID 19, los gemelos Gustavo ¥ Alejo hicieron un
campamento en su jardin por lo gue Guslavo le proponer
retos malematicos a su hermano. Le presentd el grafico que
=8 muestra y le pidid que calculen las medidas de los angulos
sefalados. ; Cual es al valor del menar angulo indicados an
la carpa?

i+ 28

Lop e
a0°  b)3B )22 d)j3e’

El profesor de malematica les propone un relo a las
ectudiantes de primero cecundaria, ks que logren
determinar el valor de x +40° , pueden salir 10 minutos
antes al receso. Para ello les presento la siguiente figura:

120 bl -

D

apina afirma gue resulta 35°
b) Emilia demuestra comao le salid al resultado 80

c)Alejandro esla saguro gue sa obliena? ("

d) Mdnica obluvo 75"

#Quién crees que puede salir antes al recesa?
A)Ana b)Emilia c) Alejandro d) Manica

Enma utiliza un recipiente que tiene la forma y lamafio de
un paralelepipedo cuyas longiludes se muesiran en la
Tiguia. Para elle quisre saber,  Cual serd el vwolumen del
recipianta?

b) wsem® b)11@em® ©) 1180em® d) BH0em®

DIMENSION 4:

Un estudiante de secundaria encuesto a 200 adolescenies
sobre el baile folcldrico que prefieran para presantar en la
caelebracion por fiestas patrias. Ahora quiere complatar la
labla de los resultados oblenidos. Para responder a las
preguntas ; Cuantos jdvenes prefieren el tondero? ; Cusl as
la diferencia enire &l porcentaje de los jovenes que prafieren
al huaino respecto a los que prefieran el huaylash?

BAILE fi Hi
Huaylash | 60
Tondaro 0,20
Huaino
Total
30 y 30%
bjd0 v 20%
€40 v 40%
dj20 y 20%

En &l siquiante grafico se muesira la cantidad de
adolescentes gue han sido consultados sobre el deporie qua
practican.




Prefarencias deportivas de alumnos de 1er. afo
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A partir de esta informacion, ;Cudl da las siguientes
afirmacionas es coracta?
a)5on mas de 80 adolescentes que han sido encuestados.
bjHay mas esludiantes que prefieren &l lenis gue e voleibol.
) Tedos practican por lo menos un deporta.

d)Son 5 adolescentes mas que le gusta el fitbal que el
basquetbol.

18 | Segun el siguients grafico circular, se muestra la distibucion | X E X
dal prasupuesto dela famiia Allincar:

Si la familia Atdncar tiene un ingresc mensual de 5/ 4
BO0, eantaata: ; Cudnis mas gastan an cAre gua an
luzfagua?

a)T20 subles D) BZ20 sobkes o) 540 swles  J)T40 swhes

19 | En una anoche de diversion la familia Suarez, utilizan una | x X X
urna con balas y Miguel debe obtener una bola azul al extraer
una bola al azar. Calcula la probabilidad de que ocurra el
wuanin

9000
00

2)28,57% b)}2B.8% ¢)295% d)0.2867%

20 | Gladys Tajeda corrid 26 km al lunas, 24 km al martes, 28 x 3 x
km al migroales, 22 km al jueves y 27 km al viernes. ; Qué
distancia tandré que corrar Gladys el sdbado para que la
mediana de los dales correspanda a las dislancias

a)2¥km__ b)255km c) 25km  di2Ekm

Obsarvaciones (pracisar si hay suficiencia):_ Hay suficiencia
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ANEXO 7:

oy
T8 Ministerio
de Educacion |DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION - ICA
INSTITUCKOM EDUCATIVA "CHINCHAYSUYD"

Chincha Alta, 09 de agosto de 2021

Dr. Carlos Venturo Orbegoso

Jefe de |a Escuela de Posgrado
UCY Filial Lima

Campus Lima Norte.

Por medio del presente autorizo a la doctorando SARAVIA YATACO, CARMEN
ROSA; identificada con DNI N® 21870533 para obtener informacion en su trabajo de
investigacidn “Programa Gamma en el desamollo de las competencias matematica en
estudiantes de nivel secundaria de una Institucion Educativa de Chincha *

Sin otro particular.

atentamente,

Ciw © o Tude
pIRECTOR

H]



PROGRAMA
GCAMMA

DESARROLLANDO
LAS COMP&__ENCIAS
MATEMATICAS

PRIMER ANO DE SECUNDARIA




|. DATOS GENERALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : L.LE. TECNICA CHINCHAYSUYO

1.2 DISTRITO : CHINCHA

1.3 INVESTIGADORA : SARAVIA YATACO CARMEN

1.4 PARTICIPANTES : ALUMNOS DEL PRIMER GRADO A

ll. FUNDAMENTACION

Segun los resultados obtenidos por las estudiantes en el pretest, se ha
considerado necesario elaborar y ejecutar un programa de sesiones para
mejorar las competencias matematicas a través de la resolucion de problemas.
Para OCDE (2017) establecié que la competencia matematica es la capacidad
de una persona para que formule, emplee e interprete las matematicas en
diversas realidades ademas debe incluir el razonamiento matematico y manejo
de conceptos, procedimientos, datos y herramientas de la matematica para
describir, explicar y predecir fenbmenos.

El presente Programa Gamma permite a los estudiantes la comprension,
reflexion y resolucion de problemas a través de métodos heuristicos,
considerando también el método de Polya, llevan a cabo el analisis y
organizacion de datos de problemas, asociacion de conceptos, expresion y
justificacion oral, por escrito de las operaciones y de resultados obtenidos,
complementados estos con el uso de herramientas tecnoldgicas.
[I.OBJETIVOS

3.1.0bjetivo General

Demostrar la influencia del programa gamma en el desarrollo de las
competencias matematicas en estudiantes del nivel secundaria de una
institucion educativa de Chincha. 2021

3.2.0bjetivos Especificos

a) Demostrar la influencia del programa gamma en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del nivel secundaria
de una institucion educativa de Chincha, 2021

b) Demostrar la influencia del programa gamma en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en

estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha, 2021.



c) Demostrar la influencia del programa gamma en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha, 2021.
d) Demostrar la influencia del programa gamma en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en

estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Chincha, 2021.

TECNOLOGIA: SECUENCIA
Compromiso asumido Pars desarrallar una comunicazion DIDACTICA :
con padres de familia. sincrénica y asincronics. » Inicio
Uso de hetramiertas y platafcemas 7> Desarrcllo
> Cierre » Heuristicas
» Método Polya:
*  Comprendemos el
- Flexible: problema
Segin necesidad del Estrategias * Disedamos un plan
. el;‘:':r:;;e_,;w PLOgrama Para implementar el v Emu:sm;t:&ﬂa:d
5 cénzex:uali:ado Gamma programa & etrosimentacicn
N nnoedor * Reflexién de
oo > ?\grixssaﬁamientos
- Retroalimentacién PRINC'PIOS gersonalizados v
Z > E"“‘ i agrupados.
BASES TEORICAS : > Creatividad
« CNEB » Conectivismo » Socializacion
« Constructivismo » Individualista
» Empatia
lIl. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES:
N° NOMBRE DE LA ACTIVIDAD TIEMPO FECHA DE LA
ACTIVIDAD
01 | Aplicacién de la prueba del pre test. 50 minutos 8/8/21
02 | Analizamos el valor nutricional en alimentos | 120 minutos 10/08/2021
saludables empleando fracciones
03 | Utilizaos el valor nutricional de alimentos | 120 minutos 11/08/2021
saludables empleando fracciones
04 | Representamos la expresion decimal de las | 120 minutos 17/08/2021
fracciones en el reciclaje
05 | Planteamos afirmaciones sobre diversos | 120minutos 18/08/2021
alimentos saludables empleando el
porcentaje
06 | Planteamos afirmaciones sobre descuentos y | 120 minutos 20/08/2021
aumentos
07 | Utilizamos operaciones con fracciones en la | 120 minutos 24/08/2021
posta médica
08 | Recurrimos a la proporcionalidad en el patio | 120 minutos 27/08/2021
del colegio




09 | Utilizamos la proporcionalidad en nuestra | 120 minutos 31/08/2021
cocina

10 | Reconocemos la ecuaciones en la piscina. 120 minutos 3/09/2021

11 | Usamos la inecuacion en la chacra 120 minutos 7/09/2021

12 | Ubicamos rectas paralelas secantes em el | 120 minutos 8/09/2021
parque

13 | Reconocemos las propiedades de las rectas | 120 minutos 10/09/2021
paralelas cortadas por una secante

14 | Reconocemos las propiedades de los | 120 minutos 14/09/2021
triangulos

15 | Reconocemos las propiedades de la | 120 minutos 15/09/2021
circunferencia

16 | Utilizamos escalas para ubicarnos 120 minutos 17/09/2021

17 | Reconocemos el area y volumen de los | 120 minutos 21/09/2021
prismas

18 | Reconocemos la piramide 120 minutos 24/09/2021

19 | Reconocemos el area y volumen de las | 120 minutos 28/09/2021
piramides

20 | Reconociendo los elementos de la estadistica | 120 minutos 29/09/2021

21 | Construimos las tablas estadisticas 120 minutos 1/10/2021

22 | Reconocemos los tipos de graficos | 120 minutos 5/10/2021
estadisticos

23 | Usando las medidas de tendencia central 120 minutos 7/10/2021

24 | Reconociendo las medias de tendencia | 120 minutos 12/10/2021
central en las olimpiadas.

26 | Reforzamiento de sesiones de aprendizajes. | 120 minutos 10/08/2021

13/10/2021
27 | Aplicacion de la prueba post test 120 minutos 15/10/2021

IV. METODOLOGIA

Estrategias de lecturas comprensivas de problemas: elegir el dato que falta, el
dato que sobra, inventar la pregunta, buscar datos en un texto, crear los datos
del problema, elegir las operaciones elegir la pregunta del problema; entre otras:
* Hacer figuras

* Formular un problema equivalente

* Modificar el problema

* Lecturas guiadas de problemas



* Técnica del subrayado
* Lluvia de ideas
* Trabajo y discusion en equipo
V. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS
e Cuaderno o portafolio
e Google meet
e Classroom
e Khan Academy
e whatsApp
e Mathigon
e Dudamath
e Robocompass
e Dudamath
e Geogebra
e Number Line
e Videos, audios. Padlet, otros
VIIl. EVALUACION
En lo que respecta a cada sesion, estas se evaluaran a través de listas de cotejo
y las hojas practicas, en los siguientes aspectos.
1. La lectura comprensiva del enunciado: formulacién e interpretacion de los
datos.
2. El planteamiento de la estrategia: exploracién y basqueda de estrategias
3. La realizacion de las operaciones o la ejecucion del plan
4. La validacion de los resultados
5. La claridad de las explicaciones
Se realiza la retroalimentacion como consecuencia de las necesidades de
aprendizajes que vayan evidenciando las estudiante segun cada sesion.
Po otro lado el programa en general, sera evaluado a través del test de

competencias matematicas, que se aplicara antes y después del programa.



ACTIVIDAD N°1

Indicador: Expresa su comprensién sobre las fracciones como parte-todo desde su representacién

simbdlica hacia su representacion grafica.

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa CHINCHAYSUYO Area MATEMATICA MES AGOSTO
Namero de Actividad 1 Ndamero de 1/24 Duracion 3

Sesion (HORAS)
Grado y ° . 10/08/2021 SARAVIA YATACO
seccion: 1° A FSAICE Dol CARMEN ROSA

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Analizamos el valor nutricional en alimentos saludables empleando fracciones

1. Propésitos de aprendizajes

expresiones numéricas.
v Comunica su

y las operaciones.
v Usa estrategias y

calculo.

relaciones
operaciones

numéricas y

comprension sobre los nimeros

procedimientos de estimacion y

Argumenta afirmaciones sobre las

las

sobre las propiedades de las
con enteros y
decimales y
fraccionarias (equivalencia vy
comparacion), asi como la
relacion inversa entre las cuatro
operaciones. Usa este
entendimiento para asociar o
secuenciar operaciones, y para
interpretar un problema segun
su contexto y estableciendo
relaciones entre
representaciones.

operaciones
expresiones

numéricas que incluyen
expresiones fraccionarias.

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico la comprension de
una fraccién como parte-todo.

Selecciona y emplea estrategias
de célculo para realizar
operaciones con expresiones
fraccionarias.

Plantea afirmaciones sobre la
relacion parte-todo en diversos
alimentos.

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA DE
EVALUACION APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Expresa con diversas Establece relaciones entre los Expone cuadros
CANTIDAD: representaciones y lenguaje | yatos de los alimentos y las alimenticios
numérico  su  comprension | transforma en expresiones relacionado a
v Traduce cantidades a

operaciones
con fracciones

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC”

Personaliza entornos
virtuales.

-Navega en diversos entornos virtuales

recomendados adaptando funcionalidades basicas de
acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y

responsable.

Enfoque de derechos

Valor

Dialogo y concertacién

Actitud

El docente promueve en sus estudiantes el didlogo y la reflexion sobre el ejercicio del derecho y el deber de
participar democréaticamente




SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS,
MEDIOS Y
MATERIALES

Inicio

Descripcion

La docente saluda a los estudiantes. Hace recordar de los acuerdos de convivencia a utilizar en esta
sesion.

Se dan las indicaciones del cuidado de su salud, del uso de protocolos de bioseguridad. Ademas de
tener su portafolio ordenado, por temas , fechas y las fichas de retos ordenarlos por temas y
actividades.

¢Puede nuestra alimentacion influir en el sistema inmunolégico? "El mantenimiento del sistema
inmunoldgico requiere un consumo constante de todas las vitaminas y minerales necesarios". Las
personas mal alimentadas presentan un mayor riesgo de contraer infecciones.

Se comunica el propésito: Establece relaciones entre los datos de los alimentos y las transforma en
expresiones numéricas que incluyen expresiones fraccionarias y expresa con diversas
representaciones y lenguaje numérico la comprensidn de una fraccién como parte-todo.

¢En qué situaciones de la vida cotidiana encuentras las fracciones? Escribe algunos ejemplos

SITUACION SIGNIFICATIVA:

Martha tiene la siguiente tabla de informacion de algunos alimentos que
ayudan en nuestra alimentacidn.
FRUTOS SECOS
COMPOSICION NUTRICIONAL
(Aportes por 100 g crudos)

: Hidratos
EnergialProteinas| de |GrasasiFibra|Hierro|Magnesio
(kcal) | (g} [earbono| (g.) [(g) |(mg)| (mg.)

Q)
Almendras| 575 21,22 21,67 | 49,42 |12,2| 3,72 268

Avellanas | 628 14,95 16,70 | 60,75 9,7 | 4,70 163

Nueces 654 15,23 13,71 | 6521 | 67 | 2,91 158

Castafas | 213 242 | 4554 | 225 | 81 | 1,01 32
Mani 567 | 2580 | 16,14 |4924| 85 | 458 | 168
Nuecesde | .- | 1435 | 1227 |e643| 75| 243 | 376
Brasil
Nuecesde| o, 7.91 13,82 |75,77| 8,5 | 3,69 130
{Macadamia
Nueces
Pecanas | 91 9,17 1386 |71.97| 96| 253 | 121

Pistachos | 557 20,61 27,97 (44,44 |103| 415 121

Semillas de
sésamo

Pinones 629 11,57 19,30 | 60,98 |10, 7| 9,20 233

573 17,73 23,45 | 49,67 |11,8(14,55 351

Celulares

Mathigon

Dudamath




Segun la informacidn brindada, respondemos las siguientes preguntas:

1.- Si Antonio come 200 gramos de pecanas en las mafianas. ¢ Qué parte representa las fibras?.
Representa en forma gréfica.

2.- Aproximadamente, ¢ Qué parte de las proteinas de almendra es la nuez de macadamia?.
Interpreta tu respuesta.

3.- Antonio desea comer 300 g de almendras o pecanas. ¢Cuél seria su mejor eleccion?.
Justifica tu respuesta.

4.- Entrevista a los miembros de tu familia y preguntales, ¢ Qué elementos de lo presentado en
la tabla le gusta mas?. Luego exprésalo en fraccion el alimento de mayor preferencia.

Se les da a conocer los criterios de evaluacion de la sesion.

Desarrollo

Descripcion

Para el proceso utilizamos la estrategia de Polya que consta de 4 pasos:
-COMPRENDEMOS EL PROBLEMA:

Para elllo deben leer varias veces la informacién, ditinguir y comparar las cantidades de energia,
proteinas, grasa, fibra,... en cada alimento luego idear la estrategia.

-DISENAMOS UN PLAN:

Para dar solucién a las repuestas de las preguntas del problema se utilizara las fracciones, su y
representacion grafica relacionando la parte con el todo.

Lo que hace de parte _ es, son
Loque hacedetodo  de, delos, delas

Fraccidn =

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
ACTIVIDAD DE ESTUDIANTE (Realizara en el tiempo establecido su propuesta de solucién)
-EJECUTAMOS EL PLAN:

Después de revisar e indicar algunas correcciones a la estudiante se procede a presentar y revisar
las estrategias utilizadas en cada pregunta del problema propuesto.

/7

+» Para la primera pregunta:

Alimento Proteinas Fibras
Mueces 9,17 9,6
Pecanas

Parte 39060 _ 48 _ =&
Todo ~ 200 100 135

Representa los 6/125 de los 200 gramos de nueces pecanas.

7

¢ Parala segunda pregunta:

Parte 7,591 37

- —~—

Todo 21,22 . 100

La cantidad de proteinas de la almendra es
aproximadamente 37 /100 de la proteinas de las
nueces de macadamia.

+* Para la tercera pregunta:




COMPOSICIGN NUTRICIONAL
(Aportes por 100 g crudos)

IE« iL idrato:
rgiaProleinas de |GrasasFibraHiemolMagnesi

(keal) [ (0) ca;b‘;m (9) | (0)/|(mg)] (mg.)
0,

K100 [Nnendos| 575 | 2122 | 217 [8szpaz|am| 8 |

ALMENDRAS
x 300g Almendras| 1725 | 63,66 | 6501 | 14826 | 366. |1116 | 804
xl(}Og Nueces
P 691 | 917 | 1386 (719796253 121
PECANAS
x300g | oo | somf st | wssa | 251 | 28 [ 79 | 3@

La mejor eleccion seria las almendras porque tiene mayor cantidad
de proteinas, hidratos de carbono, fibra, hierro, magnesio y menos
grasas que la pecana.

< Parala cuarta pregunta:
Cada estudiante presenta su respuesta de lo obtenido de su encuesta y presenta la fraccion.

Responden:

¢Qué representacion hiciste? ¢Qué se debe tener en cuenta para representar las fracciones? ¢Qué
nimero se representa cuando usas mas de una unidad? ¢Qué relacion tiene las representaciones
cuando tienen el mismo espacio sombreado?

%  -RETROALIMENTACION
La Retroalimentacion se da en cualquier momento de la experiencia de aprendizaje, teniendo en
cuenta que siempre tiene que ser una retroalimentacion por descubrimiento.

En esta oportunidad se espera la participacion de las estudiantes en la realizacion de preguntas y los
procedimientos para encontrar . Ademas, se utilizan videos de explicacién. Ademas, trabajamos en
dudamath y Mathigon.

Cada unidad se ha dividido en 4 partes iguales

S

]

-5 _=
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~REFLEXIONAMOS SOBRE EL DESARROLLO:

¢Como se puede expresar una fraccion en relacion con las fibras?é¢Coémo se puede relacionar las
cantidades de calorias y hierro? .Luego se trabaja la parte tedrica de las definiciones mas
importantes del tema mediante una ficha de aprendizaje.

Cierre

Descripcion

EVALUACION: La docente explica a los estudiantes que seran evaluados mediante una lista de
cotejo que se aplicara en la sesion.

Se presenta una ficha de autoevaluacién:

Criterios de evaluacion Lo logré En proceso Con
de lograrlo dificultades
para realizar

Estableci relaciones entre los datos de los
alimentos y transformo a expresiones
fraccionarias.

Expresé con representaciones y lenguaje
numérico la comprension de una fraccion
como parte-todo.

Seleccioné y empleé estrategias de calculo
para realizar operaciones con expresiones
fraccionarias.

Realicé afirmaciones sobre la relacion parte-
todo en diversos alimentos.

Responden las preguntas:

Responden las preguntas:

dComo se sintieron durante la sesion?

£Qué dificultades ha tenido?

¢Qué hiciste para superarlo?

¢Qué aprendizaje lograste hoy?

¢En gueé situaciones puedes utilizar lo aprendido? Expligue con un ejemplo.

ACTIVIDAD DE EXTENSION:

Lista de cotejo




Resuelve la ficha de retos.

https://bit.ly/2TQK2h9 Fracciones equivalentes

https://bit.ly/35C9059 Practica sobre fracciones equivalentes

Utilizamos las fracciones para representar situaciones

Representar la fraccién que
corresponde:

N i

I . 1 T ]

AE60000:F

Las estudiantes envian el desarrollo de las fichas de retos por whatsapp y por el
classroom, se realiza el monitoreo de forma personalizada, fortaleciendo su
aprendizaje a través de videos, audios y procesos por capturas. En algunas
estudiantes es necesario realizar videollamada para que puedan escuchar y ver el
proceso y asi se fortalezca sus procesos de aprendizaje.

Hay reforzamiento grupal una vez a la semana, se trabaja por Google meet, se
utiliza las herramientas de dudamath, Mathigon y se utiliza el Jamboard realizar
Sus exposiciones.

ACTIVIDAD N°2

Indicador: Expresa su comprensién sobre las fracciones como medidas, desde su representacion
grafica hacia su representacién simbdlica.

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa CHINCHAYSUYO Area MATEMATICA MES AGOSTO
Namero de Actividad 2 Namero de 2/24 Duracion 3

Sesion (HORAS)
Grado y ° . 11/08/2021 SARAVIA YATACO
seccion: 1° A LR L CARMEN ROSA

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Utilizaos el valor nutricional de alimentos saludables empleando fracciones

2. Propositos de aprendizajes

COMPETENCIAS/CAPACIDA DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCI
DES A DE
APRENDIZ

AJE



https://bit.ly/2TQK2h9
https://bit.ly/35C9o59

RESUELVE PROBLEMAS DE | Expresa con diversas
CANTIDAD: representaciones y lenguaje

cantidades a expresiones
numeéricas.

v Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones.

v Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y célculo.
Argumenta afirmaciones | Para interpretar un problema

operaciones con enteros y

comparacion), asi como la
relacion inversa entre las
cuatro operaciones. Usa este
entendimiento para asociar o
secuenciar operaciones, y

sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones
entre representaciones.

Establece relaciones entre los datos
de los alimentos y las transforma en

v Trad NUMErico  su  comprension | expresiones numéricas que incluyen
raduce : . o
sobre las propiedades de las | expresiones fraccionarias.

expresiones  decimales y | Expresa con diversas
fraccionarias (equivalencia y | "epresentacionesy lenguaje
numeérico la comprensién de una

fraccion como parte-todo.

Selecciona y emplea estrategias de
calculo para realizar operaciones con
expresiones fraccionarias.

segin su  contexto y | Plantea afirmaciones sobre la relacién
estableciendo relaciones | parte-todo en diversos alimentos.

Expone
cuadros
alimenti
cios
relacion
ado a
operaci
ones
con
fraccion
es

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS Personaliza entornos virtuales.

VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC”

-Navega en diversos entornos virtuales

recomendados adaptando funcionalidades basicas
de acuerdo con sus necesidades de manera
pertinente y responsable.

Enfoque de derechos

Valor Dialogo y concertacién

participar democréaticamente

Actitud El docente promueve en sus estudiantes el didlogo y la reflexién sobre el ejercicio del derecho y el deber de

Se comunica el propdsito: Expresa su comprension sobre las fracciones como parte-todo
desde su representacion simbdlica hacia su representacion grafica. Asimismo, emplea
estrategias de célculo y procedimientos para realizar las operaciones de adicion y
sustraccion con expresiones fraccionarias usando propiedades de las operaciones

RECURSOS,
SECUENCIA DIDACTICA MEDIOS Y
MATERIALES T
Inicio Descripciéon
La docente saluda a los estudiantes. Hace recordar de los acuerdos de convivencia a utilizar
en esta sesion.
Se dan las indicaciones del cuidado de su salud, del uso de protocolos de bioseguridad.
Ademas de tener su portafolio ordenado, por temas, fechas y las fichas de retos ordenarlos
por temas y actividades. Recuerda que tus evidencias justifican tu asistencia y nos indican el
desarrollo de tus competencias matematicas.
¢Qué frutas o vegetales consumes con frecuencia? y ¢ sabes que vitaminas te aporta? Explicar
en un audio.
Celulares




SITUACION SIGNIFICATIVA:

En una charla realizada por el médico nutricionista de la Posta de Balconcito, se presenté la
piramide nutricional y las dosis recomendadas por cada nutriente, que nos especifica la cantidad
de estos que deberiamos ingerir a diario para una sana y adecuada alimentacion. Sin embargo,
en la mayoria de los casos no nos guiamos por tales reglas, y terminamos por consumir alimentos
poco saludables. En los graficos se muestra la proporcion que debe manejarse en una dieta diaria
de calidad:

Cena

Desayuno

Proteinas

hidratos

¢Qué fracciones representan la cantidad de vegetales o frutas en el desayuno?
¢Cuél es la fraccién que representa el total de carbohidratos consumidos en el almuerzo?
¢Cual es la fraccion que representa cada nutriente en la cena?

¢Cual es la fraccién que representa el total de vegetales que se deberia consumir durante el dia?

Se les da a conocer los criterios de evaluacion de la sesion.

Desarrollo

Descripcion

- COMPRENDEMOS EL PROBLEMA:

Para elllo deben leer varias veces la informacidn y distinguir las cantidades de nutrientes en
cada comida del dia luego deben responder a las preguntas propuestas.

-DISENAMOS UN PLAN:

Para dar solucidn a las repuestas de las preguntas del problema se utilizara las fracciones, su
y representacion grafica relacionando la parte con el todo.

Lo que hace de parte
Lo que hace de todo

- es, son

Fraccién = ~ de, de los, de las

Ademas de las operaciones de adicidn, sustraccion, multiplicacion y divisidn de fracciones.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO

ACTIVIDAD DE ESTUDIANTE (Realizara en el tiempo establecido su propuesta de solucién)
-EJECUTAMOS EL PLAN:

Después de revisar e indicar algunas correcciones a la estudiante se procede a presentar y
revisar las estrategias utilizadas en cada pregunta del problema propuesto.

Cul es la fracei6n que representa el total de carbohidratos consumidos en el almuerzo?

I

éCuél es la fraccién que representa cada nutriente en la cena? 1 4
=

s =
. i = [ .
£Cudl es la fraccidn que representa el total de vegetales que se deberia consumir durante el dia? 13

o

En el desayuno: ¢ qué fraccidn representa el total de carbohidratos y proteinas? 3
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< -RETROALIMENTACION
La Retroalimentacion se da en cualquier momento de la experiencia de aprendizaje,
teniendo en cuenta que siempre tiene que ser una retroalimentacion por descubrimiento.

En esta oportunidad se espera la participacion de las estudiantes en la realizacion de
preguntas y los procedimientos para encontrar . Ademas, se utilizan videos de explicacion.
Ademas, trabajamos en dudamath,Geogebray Mathigon.
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Luego se trabaja sobre las operaciones con fracciones para consolidar el tema.

Cierre

Descripcion

EVALUACION

La docente explica a los estudiantes que seran evaluados mediante una lista de cotejo que se
aplicara en la sesion.

Se presenta una ficha de autoevaluacién:

Criterios de evaluacion Lo logré En proceso | Con
de lograrlo | dificultades
para realizar

Estableci relaciones entre los datos de
los alimentos y transformé a
expresiones fraccionarias.

Expresé con representaciones y
lenguaje numérico la comprension de
una fraccién como parte-todo.
Seleccioné y empleé estrategias de
célculo para realizar operaciones con
expresiones fraccionarias.

Realicé afirmaciones sobre la
relacion parte-todo en diversos
alimentos.

Responden las preguntas:

Lista de cotejo




Responden las preguntas:

Como se sintieron durante la sesion?

£ Qué dificultades ha tenido?

£Qué hiciste para superarlo?

$Qué aprendizaje lograste hoy?

¢En gué situaciones puedes utilizar lo aprendido? Expligue con un ejemplo.

ACTIVIDAD DE EXTENSION:

https://youtu.be/hCp8vioWXsg Multiplicacién de dos fracciones

https://youtu.be/TiW46bGc3W4 Multiplicacion de dos fracciones

https://youtu.be/iHO6WMgw3LI Suma de fracciones

https://youtu.be/QGU9RVdgD6c Suma de numeros mixtos

https://youtu.be/HXcWEjOshkM Problemas con fracciones

https://youtu.be/otZ5hNkniRE Problema verbal de fracciones

Resuelve la ficha de retos.

1.- Elabora un problema sobre el uso de las fracciones.
2.- Gloria compro cierta cantidad de mangos en el mercado de Abastos de Chincha.
Al llegar del mercado coloca ¥ de esa cantidad sobre una bandeja y el resto lo colocé

en el frutero. ¢ Cuantas mangos dejo Milagros en el frutero?

3.- El distrito del Carmen, es uno de los lugares mas visitados de la provincia de
Chincha, por turistas nacionales y extranjeros. Durante la Ultima celebracion de
Verano Negro acudieron aproximadamente 600 visitantes. De esta cantidad los 2/3
eran visitantes de la provincia. Segun la informacion. ¢ Cuantos visitantes son de otros
lugares?

4.- Roberto tiene un taller de costura en Pueblo Nuevo, tenia un rollo de 100 metros
de tela para confeccionar juegos de sabanas. Si confeccion6 9 sabanas de 4§

metros cada una y 8 sabanas de 3; metros cada una, ¢cuantos metros de tela le
quedan en el rollo?

Las estudiantes envian el desarrollo de las fichas de retos por whatsapp y
por el classroom, se realiza el monitoreo de forma personalizada,
fortaleciendo su aprendizaje a través de videos, audios y procesos por
capturas. En algunas estudiantes es necesario realizar videollamada para
que puedan escuchar y ver el proceso y asi se fortalezca sus procesos de
aprendizaje.

Hay reforzamiento grupal una vez a la semana, se trabaja por Google meet,
se utiliza las herramientas de dudamath, Mathigon y se utiliza el Jamboard
realizar sus exposiciones.

ACTIVIDAD N°3

Indicador: Interpreta el significado de una expresion decimal desde su
hasta su representacién simbdlica.

representacion grafica

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa CHINCHAYSUYO Area MATEMATICA MES

AGOSTO



https://youtu.be/hCp8v1oWXsg
https://youtu.be/TjW46bGc3W4
https://youtu.be/iHo6WMqw3LI
https://youtu.be/QGU9RVdqD6c
https://youtu.be/HXcWEj0shkM
https://youtu.be/otZ5hNkniRE

NUmero de Actividad 3 Namero de 3/24 Duracion 3
Sesion (HORAS)

Grado y ° . 17/08/2021 SARAVIA YATACO

seccion: 1°A AR L CARMEN ROSA

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Representamos la expresion decimal de las fracciones en el reciclaje

3. Propositos de aprendizajes

cantidades a
expresiones numéricas.

v Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

v Usa estrategias
y procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones

sobre las  relaciones

numeéricas y las
operaciones

sobre las propiedades de las
operaciones con enteros y
expresiones decimales vy
fraccionarias (equivalenciay
comparacion), asi como la
relacién inversa entre las
cuatro operaciones. Usa
este entendimiento para
asociar o secuenciar
operaciones, y para
interpretar un problema
segin su contexto vy
estableciendo  relaciones
entre representaciones.

COMPETENCIAS/CAPACI DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA DE

DADES EVALUACION APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS | Expresa con diversas Expresa con diversas Expone

DE CANTIDAD: representaciones y lenguaje representaciones y lenguaje cuadros
numérico su comprension | nymérico la comprensién de una alimenticios

v Traduce

relacionado a
operaciones
con fracciones

fraccién como decimal.

Selecciona y emplea estrategias
de calculo para realizar
operaciones con expresiones
fraccionarias y decimales

Expresa con diversas
representaciones las relaciones de
equivalencia entre expresiones
fraccionarias decimales y el tanto por
ciento.

Plantea afirmaciones sobre
expresiones decimales, el tanto por
ciento y lo justifica.

TIC”

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS

Personaliza entornos
virtuales.

-Navega en diversos entornos virtuales

recomendados adaptando funcionalidades basicas de acuerdo
con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

TRATAMIENTO DEL ENFOQUE AMBIENTAL

Valor Justicia y solidaridad
Actitud ® Docentes y estudiantes implementan las 3R (reducir, reusar y reciclar), la segregacion adecuada de los residuos
sélidos, las medidas de ecoeficiencia, las practicas de cuidado de la salud y para el bienestar comdun.
RECURSOS,
SECUENCIA DIDACTICA MEDIOS Y
MATERIALES T
Inicio Descripcion




La docente saluda a los estudiantes. Hace recordar de los acuerdos de convivencia a utilizar
en esta sesion. Se dan las indicaciones del cuidado de su salud, del uso de protocolos de
bioseguridad. Ademas de tener su portafolio ordenado, por temas, fechas y las fichas de retos
ordenarlos por temas y actividades. Recuerda que tus evidencias justifican tu asistencia y nos
indican el desarrollo de tus competencias.

¢Qué actividades realizas en casa para realizar un buen reciclaje? Explica en un audio.

Se comunica el propdsito: Expresa su comprension sobre las fracciones como parte-todo
desde su representacion simbdlica hacia su representacion grafica y decimal. Asimismo,
emplea estrategias de célculo y procedimientos para hallar la expresion fraccionaria.

SITUACION SIGNIFICATIVA:

A pesar de que la mayoria de los peruanos sabemos sobre el reciclaje, pocos lo ponemos en
practica. Solo 3 de cada 100 reciclan la basura que generan diariamente. ¢éComo se puede
representar dicha informacion de dos maneras distintas? ¢Cémo lo graficas?

Se les da a conocer los criterios de evaluacion de la sesion.

Celulares

Desarrollo

Descripcion

Para el desarrollo se utiliza los procesos de la estrategia de Polya.
- COMPRENDEMOS EL PROBLEMA:

Para elllo deben leer varias veces la informacidn y distinguir las cantidades presentadas para
luego presentar una posible estrategia

-DISENAMOS UN PLAN:

Para dar solucidn a las repuestas de la pregunta del problema se utilizara las fracciones, su'y
representacion grafica relacionando la parte con el todo.

Lo que hace de parte - es, son
Lo que hacedetodo  de, delos, delas

Fraccion =

Ademas de presentar su forma gréfica para relacionar datos de una situacion significativa.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO

ACTIVIDAD DE ESTUDIANTE (Realizara en el tiempo establecido su propuesta de solucién)
-EJECUTAMOS EL PLAN:

Después de revisar e indicar algunas correcciones a la estudiante se procede a presenta las
estrategias utilizadas en cada pregunta del problema propuesto.

% Primera pregunta:
3 . 3:100 = 0,03 Se lee: " Tres centésimos”

100

La informacién se puede representar come —3_ o 0,03.
100

2

% Segunda pregunta:




1oo

También se hace referencia a las fracciones decimales. Conversiones y
relacién con su expresion porcentual.

%  -RETROALIMENTACION
La Retroalimentacion se da en cualquier momento de la experiencia de aprendizaje,
teniendo en cuenta que siempre tiene que ser una retroalimentacion por descubrimiento.

En esta oportunidad se espera la participacion de las estudiantes en la realizacion de
preguntas y los procedimientos para encontrar . Ademas, se utilizan videos de explicacion.
Ademas, trabajamos en dudamath, Geogebra y Mathigon.

= GeoaGebra

Fracciones Decimales y Porcentajes

Porcentaie 83.33 4 Bocimal 0.53

= GeoGebra

FRACCION
7 1
2 vy
N° DECIMAL
= 2.33 2y 0.33
PORCENTAJE
= 233 % 2 ny 0.3300

—_— 3 oaens

ez

—

e

Ficha de trabajo:

1.--Aproximar la décimo la estatura de las parihuanas.

2. Lorena y Elsa realizan una apuesta sobre estimar el peso
correcto de algunos articulos que compré su mama en el mercado.




A Glom 0,376 kg

0,062 kg

PRIMQ% @ 0,009 kg

M 1,049 kg
J

1

Pluma:

Leche:

Aceite:

Lentes:

3.- Se tiene la imagen que representa una expresién decimal,
determina la fraccién y el porcentaje que corresponde.

Cierre

Descripcion

EVALUACION

La docente explica a los estudiantes que serdn evaluados mediante una lista de cotejo que se
aplicard en la sesion.

Se presenta una ficha de autoevaluacién:

Criterios de evaluacion Lo logré En proceso | Con
de lograrlo | dificultades
para realizar

Estableci relaciones entre los datos
de las situaciones y transformé a
expresiones decimales.
Expresé con representaciones y
lenguaje numérico la comprension
de una fraccién como parte-todo.
Seleccioné y empleé estrategias de
célculo para realizar operaciones
con expresiones decimales.
Responden las preguntas:

Responden las preguntas:

Como se sintieron durante la sesion?

£ Qué dificultades ha tenido?

£Qué hiciste para superarlo?

¢Qué aprendizaje lograste hoy?

dEn qué situaciones puedes utilizar lo aprendido? Expligue con un ejemplo.

ACTIVIDAD DE EXTENSION:
Revisar los videos de Khan Academy

https://youtu.be/cMghbkUrrLc Expresar decimales como fraccion.

https://youtu.be/D4krovudcKw Expresando fraccidn a decimal

https://youtu.be/FikTRKIFU2w Conversidn de fraccién a decimal

https://youtu.be/I0O1Lw kauaY Conversion de fraccién a decimal con redondeo

Lista de cotejo



https://youtu.be/cMghbkUrrLc
https://youtu.be/D4krovu4cKw
https://youtu.be/FikTRKlFU2w
https://youtu.be/lO1Lw_kauaY

Resuelve la ficha de retos propuestos.

Las estudiantes envian el desarrollo de las fichas de retos por whatsapp y
por el classroom, se realiza el monitoreo de forma personalizada,
fortaleciendo su aprendizaje a través de videos, audios y procesos por
capturas. En algunas estudiantes es necesario realizar videollamada para
que puedan escuchar y ver el proceso y asi se fortalezca sus procesos de
aprendizaje.

Hay reforzamiento grupal una vez a la semana, se trabaja por Google meet,
se utiliza las herramientas de dudamath, Mathigon y se utiliza el Jamboard
realizar sus exposiciones.

ACTIVIDAD N°4

Indicador: Transforma a expresiones numeéricas situaciones que involucran el uso de fracciones
y las resuelve.

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa CHINCHAYSUYO Area MATEMATICA MES AGOSTO
Namero de Actividad 4 Ndamero de 4/24 Duracion 3

Sesion (HORAS)
Grado y ° . 18/08/2021 SARAVIA YATACO
seccién: 1° A geshe: Docente CARMEN ROSA

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Planteamos afirmaciones sobre diversos alimentos saludables empleando el porcentaje

4. Propésitos de aprendizajes

COMPETENCIAS/CAPACIDADE DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA DE
S EVALUACION APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE | Selecciona y emplea estrategias

Establece relaciones entre datos, y Explica cémo
CANTIDAD: de cdlculo, estimacion Y | |55 transforma en expresiones se obtiene el
) procedimientos  diversos para | nyméricas que incluyen expresiones porcentaje

v Traduce carmt'ldades realizar operaciones con nimeros | del tanto por ciento. de la compra

a expresiones numéricas. enteros, expresiones de frutas
v Comunica su fraccionarias, decimales y | Expresa con diversas

comprension sobre los porcentuales, asi como para | representaciones las relaciones de

numeros y las operaciones. calcular aumentos y descuentos( | eduivalencia entre expresiones
v Usa estrategias y IGV) porcentuales, y simplificar | fraccionariasy el tanto por ciento.

procedimientos de .
R ., ) procesos usando propiedades de . X
estimacion y célculo. , X Selecciona y emplea estrategias de

; . los nimeros y las operaciones, de . X

Argumenta afirmaciones sobre o calculo para calcular el porcentaje

acuerdo con las condiciones de la

las relaciones numéricas y las . o, de una cantidad.
R situacién planteada.
operaciones

Plantea afirmaciones sobre el tanto
por ciento y los porcentajes y lo
justifica.

Personaliza entornos -Navega en diversos entornos virtuales
virtuales.

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS

Tic” recomendados adaptando funcionalidades basicas de acuerdo

con sus necesidades de manera pertinente y responsable.




Enfoque de derechos

Valor Didlogo y concertacién

participar democraticamente

Actitud El docente promueve en sus estudiantes el didlogo y la reflexion sobre el ejercicio del derecho y el deber de

RECURSOS,
z MEDIOS Y
SECUENCIA DIDACTICA MATERIALE
S
Inicio Descripci
on
La docente saluda a los estudiantes. Hace recordar de los acuerdos de convivencia a utilizar en esta sesion.
Se dan las indicaciones del cuidado de su salud, del uso de protocolos de bioseguridad.
Ademas de tener su portafolio ordenado, por temas , fechas y las fichas de retos ordenarlos por temas y
actividades.
Recuerda que tus evidencias justifican tu asistencia y nos indican el desarrollo de tus competencias
matemadticas.
¢Cuadl de las frutas que estaban en una tabla de la sesidn pasada contiene mas vitamina C? Explica.
Las estudiantes explican en un audio. Celulares
Se comunica el propdsito: Establece relaciones entre datos, y las transforma en expresiones numéricas
que incluyen expresiones del tanto por ciento. Ademas, selecciona y emplea estrategias de calculo para
calcular el porcentaje de una cantidad.
Presentamos la situacidn significativa:
BITUACION SIGNIFICATIVA:
Susana compra 20 kg de naranja, 10 kg de limdn, 12 kg de maracuya y 6 kg de camu camu para preparar
jugos por una semana, mientras realiza actividad fisica y refuerza su sistema inmunoldgico. Respondemos
las siguientes preguntas:
a. ¢Qué tanto por ciento representa la cantidad de naranjas del total comprado? Interpreta el
resultado.
b. éQué tanto por ciento representa la cantidad de maracuya f“ el total? Interpreta el
e
P
resultado. %b
c. ¢Qué tanto por ciento es la cantidad de camu camu comprado respecto a la cantidad de maracuya?
d. Si Susana le regala a Rafael el 20 % de maracuya que comprd, écuantos kilogramos de maracuya
@
recibira Rafael? -
Descripci
Desarrollo a P

on




-COMPRENDEMOS EL PROBLEMA:

Para elllo deben leer varias veces la informacion y distinguir las cantidades de kilogramos de frutas que hay
en total para responder a las preguntas propuestas.

-DISENAMOS UN PLAN:

Para dar solucion a las repuestas de las preguntas del problema se utilizara las fracciones parte -todo del
porcentaje.

Para hallar el tanto por ciento, podemos utilizar la relacion
parte-todo.

Lo que hace de parte
Lo que hace de todo

%100 %

Ademas de las operaciones de multiplicacion y divisién de fracciones.

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
ACTIVIDAD DE ESTUDIANTE (Realizara en el tiempo establecido su propuesta de solucién)
-EJECUTAMOS EL PLAN:

Después de revisar e indicar algunas correcciones a la estudiante se procede a presentar y revisar las
estrategias utilizadas en cada pregunta del problema propuesto.

A \
' + - + —‘?’;\ 4. =48 kg

20 kg de naranjas 10 kg de limén 12 kg de maracuya 6kg de camu camu
20
— x100% = 41,67 %
Relacién parte-todo 48

Lo que hace de parte

X
Lo que hace de todo 0ok

Luego reflexionan acerca de los nutrientes que intervienen en su alimentacion.
Responden:

éQué operaciones hiciste? ¢Qué se debe tener en cuenta para representar los porcentajes? ¢Como
obtienes los descuentos o aumentos? ¢Qué procedimientos se realiza para hallar el IGV?

<  -RETROALIMENTACION
La Retroalimentacion se da en cualquier momento de la experiencia de aprendizaje, teniendo en cuenta
que siempre tiene que ser una retroalimentacion por descubrimiento.

En esta oportunidad se espera la participacion de las estudiantes en la realizacién de preguntas y los
procedimientos para encontrar . Ademas, se utilizan 8 videos de los procedimientos empleados.

Videos
Audios
Imagenes

fotografias




Maracuya > 12 kg

Camu camu > 6 kg
1]
25{ kS 20 % — Parte . 4050:
5 4 i todo
—- . Camucamu )
-2’5' v %‘G’,_ 5 Kj Yo = e > 100%
42' % = % 3¢ 100% = 50%

Maracuya 4 12 kg

20% de 12 = | 2,4kg |

20 4 2| L 12

100 1 5
_ Descripci
Cierre G p
on
EVALUACION
La docente explica a los estudiantes que seran evaluados mediante una lista de cotejo que se aplicarda en | Lista de
cotejo

la sesion.

Se presenta una ficha de autoevaluacién:

c ia: Resuelve p de cantidad.
Siteyen £Qué puado

Criterios de evaluacién ‘ rorersda | hacerpara
plagralln mejorar mis.

aprendizajes?

Estableci relaciones entre datos, y las transformé
en i éri que i
expresiones del tanto por ciento.

Expresé con diversas representaciones las
relaciones de equivalencia entre expresiones
fraccionarias y el tanto por ciento.

Seleccioné y empleé estrategias de cilculo para
calcular el porcentaje de una cantidad.

Planteé afirmaciones sobre el tanto por ciento y
los porcentajes y lo justifiqué.

Responden las preguntas:

Responden las preguntas:

{Como se sintieron durante la sesidn?

¢Que dificultades ha tenido?

£0ué hiciste para superarlo?

¢ Que aprendizaje lograste hoy?

¢ En gué situaciones puedes utilizar lo aprendido? Expligue con un ejemplo.

ACTIVIDAD DE EXTENSION: Se trabaja las paginas del cuaderno de trabajo
de matematica paginas

https://youtu.be/DFeNF PLOkg

https://youtu.be/ Wnv1t9ca3l



https://youtu.be/DFeNF_PL0kg
https://youtu.be/_Wnv1t9ca3I

ANEXO 12

akey mis

(& ™™
|=. 5==

1A Quispe Angeles 2
Ok mess

. . Tomamoes en cuenta los pasos de
Polys para poder resolver la
siuacion Comprendemncs el
Si mis problema luego debemos idear
aguna estrategia, dospues i i ——
aplicamos esa estrategea para poder
$ reflexonar scbire losprocesos
. roalizados y doar respuesta a las
preguntas propuestas

puadan reforzar el trabajo de la
semena

Relaciona fraccsones,
decimales y poccemages e
{practica) | Khan Acaderry = =

x et ene -
En el siguiente recurso desamoliards a S do campsiencian

Ma practica relacionada a fracciones
y nirmeros

decrnales
£ ¢ Sioseate recweo _

desarroliaras una practica
relacionada a problermas

verboles de EXAMEN DE
P COMPETENCIAS
MATEMATICAS
e Khan Acadeny tawzare .
En el siguiente recursc desarroliards
una pedctics relacionada a la prrenre w |

Introduccion a los porcentajes
| TU + Maternética 1B
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