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ABSTRAK

Pengelolaan data atlet dan jadwal latihan di dinas pemuda dan olahraga kota bandung masih
menggunakan Microsoft excel yang fungsinya belum terkhusus untuk mengelola data atlet dan jadwal
latihan. sehingga timbul beberapa permasalahan, seperti file excel kadang terhapus atau lupa tempat
penyimpanannya sehingga menyulitkan dalam pencarian data atlet dan jadwal latihan dikarenakan data
yang disimpan sangat banyak dan harus membuka file excel satu persatu berdasarkan index tahun atau

bulan yang ada.

Maka dari itu muncul gagasan untuk membuat aplikasi pengelolaan data atlet dan jadwal latihan
berbasis web. Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Waterfall. Bahasa
pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi pengelolaan data atlet dan jadwal latihan
berbasis web adalah PHP dengan menggunakan framework Codeigniter. Database menggunakan DBMS
MySQL.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah dengan dihasilkannya aplikasi pengelolaan data atlet dan
jadwal latihan berbasis web di dinas pemuda dan olahraga kota bandung yang dapat membantu bidang

pembudayaan olahraga dalam mengelola data atlet dan jadwal latihan.

Kata Kunci : Pengelolaan, Data Atlet, Jadwal Latihan, Website, Codeigniter



ABSTRACT

The management of athlete data and training schedules at the Bandung City Youth and Sports
Office still uses Microsoft Excel, whose function is not yet specifically for managing athlete data and
training schedules. so that some problems arise, such asfiles are excel sometimes deleted or forgotten
where they are stored, making it difficult to find athlete data and training schedules because the data
stored is very large and you have to open files excel one by one based on the existing year or month

index.

Therefore, the idea emerged to create a web-based athlete data management application and
training schedule. The method used in making this application is Waterfall. The programming language
used to create athlete data management applications and web-based training schedules is PHP using the
framework Codeigniter. The database uses the MySQL DBMS.

The final result of this research is the creation of an athlete data management application and
web-based training schedule at the Bandung City Youth and Sports Service which can assist the field of

sports civiliging section in managing athlete data and training schedules.

Keywords: Management, athlete data, Training Schedule, Website, Codeigniter



KATA PENGANTAR

Ucapan dan rasa syukur penulis layangkan ke hadirat llahi Robbi, yang telah berkenan
menguatkan penulis untuk membuat Laporan Tugas Akhir dengan judul “Pembangunan Aplikasi
Pengelolaan Data Atlet dan Jadwal Latihan Berbasis WEB Menggunakan Framework Codeigniter di
Dinas Pemuda Dan Olahraga Kota Bandung”.

Adapun penulisan laporan ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat Sidang Tugas Akhir,
di Program Studi Teknik Informatika Universitas Pasundan.

Penulis menyadari laporan ini dapat terwujud berkat bantuan dan dorongan dari berbagai pihak.
Maka pada kesempatan ini penulis sampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya atas segala bantuan
yang penulis terima baik secara moril maupun materil, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
ini kepada :

1. Kedua pembimbing, Bapak R. Sandhika Galih Amalga,. S.T, M.T dan Bapak Fajar Darmawan, S.T,
M.Kom

2. Kepada Orang Tua tersayang, dan keluarga yang selalu memberikan motivasi serta do’anya dalam
pembuatan tugas akhir ini.

3. Seluruh civitas akademika Teknik Informatika di UNIVERSITAS PASUNDAN BANDUNG, yang
telah memberikan bekal ilmu selama penulis menimba ilmu.

4. Kepada teman-teman seperjuangan Universitas Pasundan Bandung yang tidak bisa semua penulis
sebutkan.

Tiada gading yang tak retak, tiada gelombang tanpa ombak, segala kesalahan merupakan
kelemahan dan kekurangan penulis. oleh karena itu, penulis harapkan kritik dan saran dari semua pihak
demi perbaikan di masa yang akan datang.

Akhir kata, semoga penulisan laporan ini dapat bermanfaat bagi penulis dan bagi perkembangan

ilmu Teknologi dimasa yang akan datang.

Bandung, 23-Desember-2021

Penulis



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR ..o i
ABSTRAK .ttt bbb b b £ R R R bbb E bRt b et b bbbt ne s iii
F AN S I AN O LSRR OPPPRP iv
KATA PENGANTAR ..ttt et e e et e s e e e st e e s st e e s ate e e sabeeanteeesteeesnteeesseeenneeas iv
D Y B 1 OSSP vi
DAFTAR TABEL ...ttt et e e st e e e st e e e e sa b e e e e saba e e e e sntaeaessnraeeenans viii
Y e I AN IS I 1 A USRS X
D e I R N Y1 = 2 SRS Xi
DAFTAR SIMBOL .....otiiiiieietse sttt sttt b et sae ek S st e e s e se e st abesbesbeneeneneeneas Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e st e e ettt e e e e stba e e e e sabe e e e e sabaSae e sntaeaeesntaeeessnraeeenans XVi
BAB 1  PENDAHULUAN. ...ttt sttt stessesteseeseeseeseesaassasessesseseeseneanens 1-1
N I 17T g 0 1=] 1 U Lo e S S 1-1
1.2 1dentifikasi MASAIAN ..........coviiiiiie ettt 1-2
1.3 TUJUAN TUGAS AKNIT .ottt 1-2
1.4 LingKup TuQas AKNIE .........ooiiiicii it st sae e sae e sneesneesnteeteesreenreean 1-2
1.5 Metodologi TUGAS AKNIE ........coiiieie ettt sre et sae e e 1-3
1.6 Sistematika Penulisan Tugas AKNIT ..o 1-4
BAB 2 LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU ......cccccoiiiiiiieiie e 2-1
20 A =0 4 I =T (o (U] (U Vo S PR RSOS 2-1
2.1.1 LG oo B oo ooncocon e AREO orooo SP orcoocococn P o oaccocacec o SR o AT O TR PO 2-1
2.1.2 N 4L OSSR 2-1
2.1.3 I 0 PSP 2-1
214 1T 010 - SRS 2-1
2.15 APIiKasi BErDaSIS WED ......c..oiu ittt e 2-2
2.1.5.1 Keunggulan Aplikasi Berbasis WEeD...........cccccviiieiiiiiecicce e see s 2-2

2.1.6 FRAMEBWOIK ...tttk bbb bbbttt ettt ne bt 2-2
2.1.6.1  FUNQST FIramMEBWOTK ......coviiiitiiiiiteiiiitesieee sttt 2-2

2.1.7 (07010 (=] [0 (=] oSS TP PP PRP P FRPPTPPPON 2-3
2.1.8 Model View Controller (IMVC) ... ..ot 2-3
2.1.9 MOl WaALEITAlL............ooiiiecice e ettt re e 2-4
2.1.9.1 Tahap-tahap Waterfall Model .............coooii s 2-4

2.2 Penelitian TerdahUIU ...t 2-5
BAB 3  SKEMA PENELITIAN. .....oititiieeet ettt st neeneas 3-1
3.1 Alur Penyelesaian Tugas AKNIE.........cccoiiiiiiiici et 3-1
3.2 RUMUSAN MASAIAN ...t srenns 3-3
3.2.1 ANalisis SEDa AKIDAL .........ccooiiiiee s 3-3
3.2.2 SOIUST MASAIAN ... 3-5



3.3 Kerangka BerfiKir TEOMTIS ....ccvviieiiie st nree 3-5

331 Gambaran ProdUK TA ..ot 3-5
3.4 Profile PENEIITIAN ......ocueeieiice et nre s 3-6
34.1 (@ o) 1= =T =] 11 1 T o S 3-6
3.4.2 Profile Tempat Penelitian ..........ccoveviiiiii i e 3-6
3.4.2. 1 LOKASE TEMPAL.....ceiiiieiieiieiiitesie ettt bbb 3-7
3.4.2.2  SEUKEUP OTQANISASI....cuviviiiiitiiiiitesieie ettt 3-7

BAB 4 ANALISIS DAN PERANCANGAN ........ootiiititneieeeeate e se e seeseeeeseesessessessesseseensesensens 4-1
4.1  Current System (SIStEM SAAL INT).......ccceiviiiiiieiiie et sre s 4-1
4.2 ANalisis KEDULUNGIN ... ..o.eiiiee et nne s 4-1
4.2.1 ANalisis KeDUIUNAN DaSAN ..........ciiiiiieiiiiiie et et eens 4-2
4.2.1. 1 ANalisis STAKENOIART .....c..eviieiiiii it 4-2
4.2.1.2  ANalisis FUNGSIONAL ......couiiiiiiiiiiiiese st 4-2

4.2.2 ANALISIS PENGGUNE ...ttt sb bbbt b e an e enes 4-3
4.2.3 ANALISIS RANAN. ...t b 4-3
4.2.4 Pendekatan Untuk Pemodelan Spesifik Kebutuhan ...........cccoeieiiiiiiinniice, 4-3
4241 UML (Unified MOdelling PrOCESS) .....ccveiveveieiiiiisiinie sttt 4-3
4.2.4.2 Elemen-elemen Model ANAliSIS ...........oooviiiiiiiieiiiiie et 4-4

4.2.5 Menentukan KebULUNAN DESAT ...........ccoerueiiiieiinenesesie st sie st eeneens 4-4
4.25.1 DEeSKIIPST USE CASE......cciviiiriiiiiiiiiisiisiisie ettt sttt ettt st sb e 4-6
4.2.5.2  SKENATIO USE CASE....eetiiuiereiiteaiieieieieesiesteaseestesseeseesteaseesteaseesesseansesseanaessesseensessens 4-6
4.25.3  ANTaN AKLIVITAS ...ooveiiiieiieieieiec e 4-11

4.2.6 MENENTUKAN ALTTDUL .....oveieeeiece et te e sreereenaenreas 4-19
4.2.6.1  ODJEK DALA.....eeueiiieitiiiieeiee ettt bbb 4-19
4.2.6.2  AUDUL DALA.........oieineevinseieesinsesieeinse st sasseeeeseesessessessessesseseeseesessessessessessesannens 4-20
4.2.6.3  Relasi ODJEK ...ccuveiiiiiie e 4-21

4.2.7 Pemodelan Berbasis KEIAS .......cccieiiiiiii it iiir e 4-22
4.2.7.1 Mengidentifikasi Kelas-Kelas Analisis ..........c.ccooriiiiiiiniiiiinsie e 4-22
4.2.7.2 Menentukan AtriDUL-ALDUL. ..ot 4-23
4.2.7.3  Mengidentifikasi Operasi-OPeraSi............ceoururirerirerienenieeeesiesse s 4-27
4.2.7.4  PeranCcangan KEIas ... 4-29

4.2.8 Pemodelan berbasis Perilaku.............oo e 4-30
4.3 Perancangan Perangkat LUNAK ..........cccoveiiiieiiiiee ettt 4-39
43.1 PeranCangan Data.........cccooiviiiiiiiiieiiiie e 4-39
4.3.2 Perancangan ANTarMUKA............cooeiiiiee et 4-40
BAB 5  IIMPLEMENTASI ..ottt sttt ettt e e eneas 5-1
51  Konstruksi Perangkat LUNGK ..........c.coiiiiieieiieie it ste e ste e sae st aenne s 5-1
511 Kebutuhan Perangkat dan Kakas Untuk Pengembangan ...........cccccoovvereneienencniennan 5-1

vii



51.2 PENGKOUBAN .....oeiiiice e s s teenreenree s 5-2

5.1.2.1 Tahap Pengkodean Aplikasi WEDSITE ............ccceeveiieiiiiiiie e 5-2

513 Implementasi ANtarmuka PENQGQUNE ...........ooverieiiiiiierieie e 5-15

5.1.4 Pengujian Perangkat LUNAK..........ccocveiiiiiiiiiciic et 5-23

BAB 6 PENUTUP ..ottt bbbttt b e eneas 6-1

6.1 KESIMPUIAN. ...ttt b e 6-1

6.2 T 1 [ SRS PT PP 6-1
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

viii



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

Dinas Pemuda dan Olahraga (Dispora) Kota Bandung merupakan unsur pelaksanaan otonomi
daerah yang bergerak dalam bidang kepemudaan dan keolahragaan. Dinas Pemuda dan Olahraga
(Dispora) Bandung memiliki tugas untuk melaksanakan berbagai penyelenggaraan kegiatan
pemerintahan daerah dalam bidang kepemudaan dan keolahragaan yang diberikan oleh Bupati. Dinas
Pemuda dan Olahraga (Dispora) Kota Bandung dibentuk berdasarkan Peraturan Daerah Nomor 13
Tahun 2009 pasal 17C dimana Dinas Pemuda dan Olahraga Kota Bandung mempunyai tugas
melaksanakan sebagian urusan Pemerintahan Daerah dibidang pemuda dan olahraga berdasarkan asas
otonomi dan pembantuan.[DIS17].

Berdasarkan hasil survey dan wawancara yang dilakukan di Dinas Pemuda dan Olahraga,
pengelolaan data atlit dan jadwal latihan dimulai dari bidang pembudayaan olahraga menerima data dari
kordinator PPLPD berupa data atlit, dan jadwal latihan. Lalu data tersebut akan di masukan kedalam
excel untuk arsip data bidang pembudayaan olahraga, jika data data tersebut sudah dicatat atau
dimasukan kedalam excel, maka data atlit dan jadwal latihan akan berikan kepada atlit yang
bersangkutan. [Lampiran 1] [Lampiran 2].

Ada kejadian dimana data atlit yang disimpan salah. Sehingga menyulitkan dalam mencari data
atlit, dimana harus membuka kembali data yang diberikan oleh kordinator PPLPD untuk membenarkan
kesalahan input tadi, sulitnya dalam pencarian data atlet dikarenakan data yang disimpan sangat banyak
dan harus membuka file excel satu persatu berdasarkan index tahun atau bulan yang ada, dalam
penyampaian informasi berupa data diri atlit, dan jadwal latihan kepada atlit kadang kala terhambat
dikarenakan file excel kadang terhapus atau lupa tempat penyimpanannya dikarenakan file excel yang
disimpan banyak. [Lampiran 1] [Lampiran 2].

Untuk mempermudah bidang pembudayaan olahraga dalam melakukan pengelolaan data atlit
dan jadwal latihan dan juga penyampaian informasi kepada atlit maka akan dibangun sebuah aplikasi
berbasis web yang dapat membantu untuk menyelesaikan permasalahan diatas. Aplikasi berbasis web
adalah aplikasi yang dipanggil menggunakan browser web melalui jaringan internet [JAZ07].

Banyak cara dalam membangun sebuah aplikasi web diantaranya menggunakan sebuah
framework untuk memudahkan developer dalam membangun aplikasi. Salah satunya dengan
menggunakan framework Codelgniter. Codelgniter adalah kerangka pengembangan aplikasi untuk
membangun situs web menggunakan bahasa pemrograman PHP. Tujuannya adalah memungkinkan
developer jauh lebih cepat dalam membangun situs web daripada jika menulis kode dari awal, dengan
menyediakan kumpulan pustaka yang umumnya dibutuhkan, serta antarmuka sederhana dan struktur
logis untuk mengakses pustaka ini. Codelgniter memungkinkan developer meminimalkan jumlah

kodeyang diperlukan untuk tugas tertentu. [COD19]. Sehingga dapat disimpulkan bahwa codeigniter



merupakan framework yang dapat membantu developer dalam membangun aplikasi web dikarenakan

codeigniter menyediakan kumpulan pustakan yang umumnya dibutuhkan oleh developer.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka pada tugas akhir ini akan dibuat sebuah aplikasi
untuk membantu memecahkan permasaahan yang ada, dengan membuat sebuah aplikasi pengelolaan

data atlit dan jadwal latihan berbasis web menggunakan framework codeigniter.

1.2 ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan pada subbab sebelumnya, permasalahan yang
muncul pada Tugas Akhir adalah :
1. Bagaimana sistem dapat mengelola data atlit dan jadwal latihan sehingga dapat membantu dinas
pemuda dan olahraga dalam melakukan pekerjaannya ?

2. Bagaimana membuat aplikasi web menggunakan framework Codelgniter 4 ?

1.3 Tujuan Tugas Akhir
Berikut merupakan tujuan dari pengerjaan tugas akhir, yaitu :
1. Menghasilkan perangkat lunak yang dapat melakukan pengelolaan data atlet dan jadwal Latihan,

2. Mengimplementasikan framework Codelgniter 4 dalam pembangunan aplikasi.

1.4 Lingkup Tugas Akhir

Lingkup penyelesaian tugas akhir ini dibatasi sebagai berikut :

1. Aplikasi yang dibangun tidak dibuat versi mobile,

2. Aplikasi yang dibangun berbasis web menggunakan framework Codeigniter Versi 4 (Cl ),

3. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembangunan aplikasi yaitu PHP dan database
MySQL,

4. Aplikasi ini digunakan untuk bidang Pembudayaan Olahraga di Dinas Pemuda dan Olahraga Kota
Bandung.
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1.5 Metodologi Tugas Akhir

Bagian ini akan menjelaskan langkah-langkah metodologi penyelesaian yang dilakukan dalam

menyelesaikan tugas akhir. Langkah-langkah tersebut dijelaskan dalam bentuk diagram yang dapat

dilihat pada gambar 1.1.
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Gambar 1. 1 Metodologi Tugas Akhir



Berikut merupakan rincian dari metodologi tugas akhir ini, diantaranya:
1. Identifikasi Masalah
Pada tahap ini dilakukan pengidentifikasian masalah Untuk mengetahui masalah apa
saja yang ada di tempat penelitian
2. Pengumpulan Data
Pada tahap Pengumpulan Data dilakukan pengumpulan data yang relevan secara teoritis
dari sumber yang jelas
a. Studi Literatur
Studi literatur dilakukan untuk mencari referensi yang didapat dari berbagai macam
sumber seperti buku, jurnal ilmiah dan artikel-artikel ilmiah lainnya baik dalam bentuk
elektronik (e-book), maupun berbentuk cetak untuk mendapatkan teori yang relevan dari
masalah yang sudah diidentifikasi
b. Wawancara
Pada tahap Wawancara dilakukan wawancara secara langsung terhadap permasalahan
yang terdapat di tempat penelitian.
3. Analisis dan Perancangan
Pada tahap analisis untuk mengidentifikasi kebutuhan aplikasi yang akan dibangun
serta tata cara metode perancangan aplikasi yang digunakan untuk mengolah sumber data yang
dibutuhkan.
4. Implementasi
Pada tahap Implementasi dilakukan pembangunan aplikasi berbasis web menggunakan
framework cideigniter.
5. Pengujian
Pada tahap Pengujian dilakukan pengujian terhadap aplikasi yang telah dibangun pada
tahap sebelumnya.
6. Kesimpulan & Saran
Pada tahap Kesimpulan & Saran akan dilakukan penyimpulan dari penelitian yang
penyelesaian masalah yang sudah diidentifikasi dan juga saran rekomendasi untuk penelitian

selanjutnya.

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir

Laporan tugas akhir dibuat untuk mendokumentasikan pengerjaan Tugas Akhir. Maka dari itu,
diusulkan sistematika penulisan yang menjelaskan mengenai bab-bab pada laporan Tugas Akhir beserta
isinya secara rinci, serta keterkaitan antara bab sebelum dan sesudahnya. Adapun sistematika

penulisannya adalah sebagai berikut :

1-4



BAB 1. PENDAHULUAN
Bab ini berisi penjelasan umum mengenai usulan penelitian yang dilakukan dalam pengerjaan
Tugas Akhtir. Di dalamnya berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, tujuan tugas akhir,

lingkup tugas akhir, metodologi pengerjaan tugas akhir, dan sistematika penulisan laporan tugas akhir.

BAB 2. LANDASAN TEORI DAN PENELITIAN TERDAHULU
Bab ini berisi definisi, teori-teori serta konsep yang diperlukan dalam pengerjaan tugas akhir.
Bab ini juga membahas mengenai jurnal-jurnal ilmiah terdahulu yang memiliki kemiripan dengan tugas

akhir yang dikerjakan.

BAB 3. SKEMA PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan alur penyelesaian tugas akhir, analisis persoalan dan manfaat tugas

akhir, kerangka pemikiran teoritis, dan profile tempat penelitian.

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi analisis karakteristik yang berjalan dan informasi yang dibutuhkan untuk

merancang aplikasi pengelolaan data atlet.

BAB 5. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini berisi cara pengimplementasian hasil analisis dan perancangan pada bab sebelumnya

dengan pengkodean aplikasi dan pengujian aplikasi yang akan dibuat.

BAB 6. PENUTUP
Bab ini berisi mengenai hasil penelitian serta pernyataan yang didapat berdasarkan identifikasi
masalah yang dikemukakan, serta keterkaitan dari semua tahap yang dilakukan dalam penelitian. Di

dalamnya terdapat pula saran yang diusulkan untuk penelitian selanjutnya.
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