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bitmapu zvétSovat a zmensovat (zoom in/out) klavesami +,-. To vSe jde
uz velmi rychle, nebof bitmapa je uloZend v souboru na disku.

Pokud se vam na strance néco nelibi, pfepnéte do jiné virtudini konzoly
(zase jedna z vymoZzenosti nékterych UNIX@ — poditac¢ se ndm virtudlné
,rozdéli“ na nékolik nezavislych pocitacl, mezi nimiz prepiname klave-
sovymi kombinacemi) stiskem s. Tam muze bézet tieba textovy editor,
s jehoz pomoci opravime zdrojovy text pro TEX. Nejsme-li si jisti, jak
vysledek vypadal, pfepneme znovu na konzolu, kde bézi BMV, a podi-
vame se. Je vyhodné opravit co nejvice chyb najednou a pak zdrojovy
text znovu pfelozit. BMV musime bohuzel pii kazdé zméné ps souboru
spustit znovu.

O stranku vpied/vzad se posunete pomoci kldves n/p, stiskem g BMV
opustite.

BMYV je stéle ve fazi vyvoje. Budu rad, kdyz ho vyzkousite a napisete
mi své pripominky a komentare.

27.1. 1995 Jan Kybic <kybic@earn.cvut.cz>

Pisanie cs textov trochu inaé

I LADISLAV BITTO I

Ja a diakritika na PC

Hoci osembitové fonty st uz ddvno hotové, ja som nadalej (az do roku
maélo slovenského som pohodlne zvladol so svojim Latexmanagerom. Uro-
bil som v editore par veci, aby to islo ¢o najjednoduchsie a ¢o s najmen-
$im moznym poctom stlaceni. Nemusel som prepinaf na iné klavesnice,
lebo vSetky znaky, ktoré bolo treba vysvietit na obrazovku, boli na stan-
dardnej klavesnici. Ale ¢im dalej tym viac Iudi preslo na osembitové fonty
aj v mojom okoli. Je to jasné, ma to svoje vyhody, o ktorych uz bolo
popisané dost na to, aby ich kazdy vyuzil na pisanie cs textov. Na tstave
je nés uz pomenej, takze castejSie musim pisat aj slovensky text. Situ-
acia sa pomaly stavala pre mna netnosnéa. Niektori kolegovia pisali tak,
ja zasa onak a potom sa to muselo ddvat dokopy atd.
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Moje prvé skiisenosti s diakritikou

Zacdal som teda aj ja pisat diakritické znaky na obrazovku. Uz po
prvych textoch som si uvedomil, Ze dajako som z toho dost psychicky
unaveny. Je to dost nelogické. Po anglicky piSem v pohode, hoci ne-
viem po anglicky (par vyrazom uz ale rozumiem, hlavne ¢o sa tyka PC),
po slovensky som sa naucil celkom obstojne, takze navyse aj rozumiem
tomu, ¢o piSem. Uvedomil som si teda, ze to sposobuje zlozity zapis
diakritickych znakov. V podstate som mal dve moznosti. Bud budem
pisat ako ostatni a postupne na ten zlozity zdpis diakritickych znakov
navyknem, alebo nie¢o vymyslim, ¢o bude mozno pre miia (a samoz-
rejme aj pre kolegov) lepSie. Pre prvii moznost hovoril fakt, Ze tak je to
v T602, (GED a mozno aj v inych $pecialnych editoroch pre cs pisanie.
TakZe ¢o ja uz vymyslim, iba budem vymyslat samé blbosti. Naproti
tomu ma stale hneval fakt, Ze niektoré malé pismend musim zapisat na
jedno stlacenie, niektoré na dve a niektoré dokonca az na tri stlacenia
roznych klaves. NavySe ani jedno velké pismeno sa nedd zapisat na dve
klavesy. Som dostato¢ne lenivy na to, aby som o tom aspon intenzivne
nepremyslal. Spomenul som si na podobné (ale len podobné) problémy
pri rustine. V Skole ma sice tri roky udili po rusky, ale teraz neviem
ani tolko po rusky, ¢o po anglicky. Mozog ¢loveka je po dlhych rokoch
pisania na PC (predtym iné pocitace) podvedome navyknuty na urcité
rozlozenie znakov na klavesnici. Rusi maju takmer celtl klavesnicu int.
Zacal som pisat velmi jednoduchym systémom — jeden riadok za jednu
hodinu. Po praci som rozmgyslal, ze ¢o by sa tu dalo urobif. Ziadalo sa
prehodit takmer vSetky znaky. Lenze ako to urobim, ked vsetky ovl4-
dace, ktoré nam kolega zohnal, boli tak nastavené ako boli a nedalo sa
s tym pohnuf. Napadla ma jednoduché vec. NapiSem do jedného stiboru
vSetky znaky Standardnej klavesnici pekne po poriadku od najmensieho
kédu po najvicsi (32-127). Potom som sa trochu pohral, aby som dostal
vSetky ruské znaky (malé aj velké) pod ekvivalentné nase. V editore som
pridal par riadkov, aby som mohol prepnuf na tuto kldvesnicu. Odrazu
pisanie islo ako z gulometu. MoZno radost z toho mali aj kolegyne, ktoré
tiez zacali odrazu pisat rychlejSie, navyse s daleko menSou psychickou
zatazou. Dokonca jedna kolegyna, ktord vedela pisat na ruskej klaves-
nici (bola jedind, ktord nepresla okamzite), po dvoch ¢ troch tyzdiioch
zacala pisat podla mojho navrhu. Tych ruskych textov neméame az tak

.....

v editore vSetky aj pod [~], takze nemuseli sme prepinat klavesnice.
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Na toto vSetko som si spomenul. Svoj editor som uz davno prispo-
sobil, aby fungoval aj s nasimi diakritickymi znakmi (kvoli kolegom).
Moézu byt dve kl4vesnice s lubovolnymi znakmi na ITubovolnom mieste.
Nastavil som si teda diakritické znaky po svojom (nad vSetky nase malé
adekvétne velké). Nastavil som si tak 15 malych a 15 velkych pismen.
Ostatné pismena sa v slovencine nevyskytuja, alebo sa pouziji raz na
kazdej piatej strane. Takto to iSlo hned o poznanie rychlejsie a pohodl-
nejsie. Na hladky text je to povedzme fajn. Uz ma upokojilo vedomie, ze
velké pismena st nad malymi a vSetky malé stla¢im na jedno tuknutie,
velké na dve fuknutia (presne tak ako Angli¢ania). No ale slovensky text
piSeme ¢asto aj s rovnicami, tabulkami. Je jasné, Ze ,ukradnuté* znaky
chybaji. Ako to riesit. Bud budem prepinat kldvesnice (to velmi nerad
robim), alebo ich ddm do formul. Svoj editor som napisal v prvom rade
preto, aby mi podstatne ulahéoval generovanie textov. Takze ja horné
znaky klavesnice prakticky nepouzivam (uz dobré dva roky). Kazdy asi
vie, Ze naco su v TEXu tie horné znaky na Standardnej klavesnici. Vyro-
bil som si dostatoéné mnozstvo formil (v mojom editore ich moze byt
vyse 2 600). Zo zaciatkov si spominam, e kazda rovnica ma priam desila.
Teraz ich uz piSem v pohode (Gasto sa pristihnem, Ze dve susedné velmi
podobné rovnice znova generujem, namiesto prekopirovania a néasled-
ného opravovania réznych rozdielov) a celt stranu plni rovnic zapisem
rychlejsie nez hladky text. Teda ja sa uz zaobidem bez hornych znakov
a tie ,ukradnuté“ znaky mi az tak nechybaju. Najdu sa Tudia, ktori si
vyrobili dostato¢né mnozstvo formil, ale véicSina véicsinou len pise a pise.
Ako by sa dalo pomoct tymto ludom. Na prvy pohlad nijako. Ked chct
jednoducho pisat cs znaky, potom musia prepinat a potom zasa naspit
a potom za chvilu zase prepinat... Alebo nebudi prepinat a cs znaky
budu zlozito generovat, ¢o je myslim este horsie.

Nieco sa da vymysliet

Uvedomil som si, Ze dost ludi piSe vSetky diakritické znaky na dve tuk-
nutia, alebo velké na tri tuknutia (to som im uz dévno zabezpeéil). V mo-
jom okoli to odhadujem tak na 30-35%. Preco ti ludia piSu tak. Preco
nedaji prednost aspon tym najéastejsie pouzivanym malym pismenam,
ktoré by mohli zapisat na jedno fuknutie. Jednému vadi, ze kazdé stvrté
pismeno (diakritické) sa ina¢ zapisuje, druhému sa nepadi, ze musi stlacit
shift a potom nieco. Na pricine je teda zloZitost a kldvesa shift. Bolo mi to
jasné hned, ked som si rozanalyzoval pisanie. Co vlastne robi mozog, ked
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piSeme? Buchame na znaky na klavesnici jeden za druhym. Pohoda. Za
chvilu je pohody koniec. Musime buchntit na jednu klavesu, ale nesmieme
ju pustit. Musime pockat na nej aspoii jednym prstom (navyse aj moz-
gom), kym nestla¢ime aj druhii. Potom ich moézeme pustit. Ale ked ndm
mozog trochu navykol na pohodu, tak vysle podvedomy signél a prst
zdvihneme skor, nez druhy stlacime. Vysledok je pre nas neuspokojivy.
Obcas sa vam to stane, vsak? Napriek tomu, ze sme stlacili dve klavesy,
zapiSeme jedno malé pismeno. A naopak, ked podrzime shift o niec¢o dlh-
sie (hlavne vtedy ked dalsie pismeno je tiez na opa¢nej strane), zapiSeme
dve velké pismené. To asi tiez poznate. Najlepsie si to moézeme uvedomit,
ked vsetky malé pismend ddme do jednej skupiny a oznacéime ich bod-
kou. Ked stlaGame shift a pismeno oznac¢ime pismenami II. Teraz, ked
stld¢ame iba malé pismend, vznikne rad znakov zo samych bodiek. Ked
ale stlacame uz aj shift, vznikne nadm uplne chaoticky rad dvoch zna-
kov, napr. IL....IL.. III....... III11.. ... | 0 II... Je zrejmé,
7e samé bodky sa TahSie zapisuju. Teraz si predstavte, Ze dostanete za
ulohu zapisat celtt obrazovku s bodkami, alebo zapisat celi obrazovku
podla druhej moznosti. Ten, kto si vyberie druhti moznost, klobuk dolu.

A potom je tu dalsia stazujica okolnost pre nds mozog pri pisani
diakritickych znakov. Angli¢ania maji dve moznosti na zapis vSetkych
pismen. My ale potrebujeme na zapis vSetkych pismen aZ osem réznych
sposobov. NavySe niektoré malé pismend musime zapisat na jedno stla-
Cenie, niektoré na dve stlacenia a niektoré dokonca na tri rézne stlacenia.
Podla miia je pre mozog este aj to fazké, ked pouzivame 9-10 malych
pismen, ktoré st obvykle na cs klévesnici. Aspofi moj mozog nad nimi
stale Caka velké, ktoré vsak tam nie si. St niekde tplne inde. Takze shift
a spomenuté okolnosti ndm komplikuju Zivot. Je mozné to obist aspor
pre cs znaky. To nie je az taky problém. Postavme veci tak, ze budeme
mat k dispozicii sucasne dve klavesnice. Jedna, s ktorou obvykle pra-
cujeme, a druha pod jednou mftvou klavesou. Aby ndm nechybala ta
klavesa, moZeme na fiu naprogramovat par kombinécii (napr. na ; by
stacila medzera a enter). Teda predstavujem to tak, ze ked stlacime ;
nepise sa nié¢, ale potom po medzere sa vypiSe aj ; a aj medzera. Takto
vSetky diakritické znaky mozeme mat tam. Ludia, ktori pracuju tak, ze
ani za svet nechct prepinat medzi klavesnicami, to maju vybavené. Po-
uzivaji Standardni klévesnicu a vSetky nase znaky maju tam (teda pod
mftvou klédvesou). To uz je tplne na kazdom, kde ¢o da. Kombinécii je
vela. Za chvilu som pridal eSte jeden mftvy znak, aby som tam mohol dat
aj velké pismend bez diakritiky. Takto shift ani nemusime pouzivat (ale
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samozrejme mozeme), lebo vietky nase aj vSetky anglické velké pismend
sme ulozili na dolnt polohu. Horni polohu teda nemusime ani vyuzit.
Keby som toto vSetko neurobil a neskusal tak pisat, asi nikdy by som
neprisiel na este lepsie pisanie.

Ked’ je tam, neméze byt aj tu?

Zrazu mi prebehlo myslou, Ze Gplne perfektné by bolo, keby som mohol
zapisovat velké pismeno tak, ze stla¢im prislusné malé dvakrat za sebou.
Najprv sa mi to zdalo velmi sprosté (urcite aj vam), ale po uvedoment si
par skutoc¢nosti mi bolo jasné, Ze to péjde a mozno to bude velmi dobré.
Naprogramovat to nie je problém. Tato myslienka bola velmi drazdiva,
hlavne v kontexte s diakritickymi znakmi. Zrazu som si uvedomil, ze
je asi velmi malo slov, ktoré sa zacinaji s dvoma rovnakymi znakmi.
Nevedel som si spomentf ani na jedno slovo. Prezrel som slovensky slov-
nik (25000 slov) a na moje velké prekvapenie som nenasiel ani jedno
jediné také slovo. Prezrel som aj anglicky (tiez asi 25000 slov) a tam
som nasiel iba dve slova. A uz som vedel, Ze je to dobré. Dalej som ani
nehladal, lebo som si uvedomil, Ze vlastne moze byt aj milién takych
slov, je to jedno. Varidcii je len tolko, kolko je maljch pismen. Na kazda
jedna moznost (aa, bb ...). To sa d4 velmi lahko obist. Dam vSetky do
formul a mém ich na dve fuknutia. Ale ja sa napriklad ani nepamétam,
¢i som niekedy vbbec potreboval aspon jednu dvojicu. Toto je teda tplne
dokonalé pravidlo, treba to vyuzit. Dalsie pravidlo, ktoré to umoziuje,
z tychto troch moznosti:

1. celé slovo sa skladé len z malych pismen,

2. prvé pismeno je velké a ostatné malé,

3. celé slovo sa sklad4 len z velkych pismen.

ZvySok st vselijaké skratky a ostatné vymozenosti. Jeden ¢lovek po-
uziva takychto skratiek uréite malo. Bud ich d& do formul a vytiahne
ich na dve tuknutia, alebo ich zapiSe norméalne so shiftom. TakZe ideme
pisat tymto sposobom bez shiftu. VSetky tri moznosti mozeme oSet-
rit tou istou podmienkou (ind¢ by to ani neslo). Ked stlac¢ime za se-
bou to isté malé pismeno (aj diakritické samozrejme), prepiSe ho na
velké, ked je na prvom stlpci, ked je pred nim medzera alebo nie-
ktory zo znakov .([{~ . V opa¢nom pripade ho zapiSe ako normélne,
¢ize dvakraf. Po sktisenostiach mozeme pridat zloZitejSie algoritmy. Pre
3. moznost musime urobit funkciu, ktord ndm naspit po vyssie uvedené
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znaky prepiSe malé pismena na velké a opacne. [c= by nebol vhodny
pre diakritické velké pismena, navysSe sa musi aj vypnuf. A moéZeme
veselo pisat text bez shiftu velmi jednoducho. MoZno, Ze pre profesi-
onélne pisarky to je jedno, ale pre takych obydéajnych ludi, ktori sem
tam pisu texty, pre Iudi, ktori st radi, ze dajaky znak nasli na kla-
vesnici (sem patrim aj ja), pre ludi, ktori si uvedomia, Ze shift naozaj
rozhodi rytmus pisania, to moze byt celkom vhodné pisanie. Samoz-
rejme shift funguje nadalej tak, ako ma. Moje prvé skiisenosti si velmi
prijemné. Ten prechod je takmer okamzity. Sem tam eSte mozog za-
rapluje a stlac¢im shift, ale to sa napravi. PiSem v pohode. Vsetko, ¢o
potrebujem k slovenskému pisaniu, mam k dispozicii. Cisla mozu byt
eSte aj na numerickej klavesnici (t4 je ale od ruky, ja ich mam aj
pod (&, aj pod jednou z tych dvoch mftvych klaves), vSetky horné
znaky mozu byt pod shiftom (ja ich uz pouzivam cez mftvu kldvesu
a nie cez formuly ako doteraz) a nakoniec eSte tam zmestia aj sloven-
ské znaky. Samozrejme tych variacii je viac, kazdy si to nastavi tak, ako
mu bude najviac vyhovovat. Toto ndm teda podstatne zmensi psychicku
tnavu. Zo vSetkého najdolezitejSie je, ze teraz mame vSetky pismend
(malé a velké) rovnakym spdsobom k dispozicii navySe spolu s ostat-
nymi znakmi.

NemoZme zabudnitf ani na fyzick(i inavu. Tymto S$tylom sa celkova
dlzka pohybu nagich rik a prstov podstatne znizi. To najviac dokumen-
tuje nasledovny priklad. Mame zapisat dva znaky Ju jednym prstom
(tym istym). Pri normélnom pisani musime stla¢it nasledovné: [caes[J]foees][u]
(ind¢ to nezapiSeme). Ked pocitame od prvého stlacenia, tak nas prst
musi prejst vzdialenost zhruba 40 cm, pricom musime stlac¢it 4 klavesy.
Pri tomto novom pisani stlacime U] (teda iba tri klavesy), pri¢om
prst musi prejst iba vzdialenost 2 cm. Samozrejme ked mame prejst je-
den meter alebo péf metrov, to je ndm eSte takmer jedno. Ale ked musime
prejst 10km alebo 50 km, to uz asi nie je tak jedno.

Ako dalej

Kolegu Surdu zo susedného tstavu, vidiac tieto moznosti, chytila na-
sledujica myslienka. So §pecidlnym ovladdacom (ktory umoziuje nielen
menit, ale aj zmenit vSetky znaky) vytvorit $pecidlne znaky pre TEX.
Nieco sa najde medzi kédmi 174-255, ale takych 50 sa este da vytvo-
rit. Napr. namiesto \alpha by sa na obrazovku vypisal znak «. Bolo by
to hned prehladnejsie. Tie znaky by boli k dispozicii cez mftvu klavesu
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(alebo aj cez formulu). Treba len donutit TEX, aby to akceptoval. On sa
o to pokusi.

Pri pisani tychto riadkov som mal za sebou len par dni od nového
sposobu pisania. Teraz uz viem, Ze sa oplati pre jednoduchost bojovat.
Clovek Easto pride na jednoduché riesenie po krkolomnych cestéch a po-
tom sa takmer hanbi pred sebou, ze tak strasne zlozito mu to trvalo. Uz
ma napadaji dalSie zjednodusenia.

Editor mi uz davno piSe automaticky vlnky namiesto medzier, ked je
pred medzerou skzv alebo SKZV, dalej po bodke, ked pred bodkou je
jeden znak a pred nim medzera. Toto doplnim o zlozitejsie algoritmy.

Tie nase kriklavé skratky (v ktorom sa striedaji malé a velké pismend)
by napr. editor mohol aj poznat a potom to bude parada. Napr. zapiSeme
(teraz uz viem, Ze to je pre mozog prijemnejsie, ked nemusim pisanie
dajako prerusit, trebérs tym, ze aktivujem formuly): profdr (s medzerou
alebo s jednym zo znakov .([{~ na konci, ako ndm to bude vyhovovat)
a editor len tak sam od seba nadm to prepiSe na: Prof.”"Dr.”.

Editor mi uz dévno automaticky prepina v matematickom mdde (je-
den dolar alebo dva dolare). Urobim to na vsetky IATXové prostredia,
ktoré st pre matematiku. Zase prejdem na iba otvaranie prostredi (bez
okamzitého zatvorenia). Co s tym usetrime, Ze sa nam hned prostredia
zavru a kurzor sa nam pekne nastavi dakde. Ked konéime pisanie v tom
ktorom prostredi, na konci musime z neho aj vyjst, aby sme mohli dalej
pokracovat. No a nato potrebujeme obycajne trikrat tuknaf do klaves-
nice. Urobim to tak, Ze otvorim prostredie, ktoré bude viazané napr. na
prepnutie do zvolenej kldvesnice (to uz s doldrom dévno mém), na zapa-
métania otvoreného prostredia (odpadne mi pamétat, Ze ¢o som otvoril,
kvoli omu som presiel na okamzité zatvaranie). Tym padom by som
mohol vzdy na to isté fuknutie (sta¢ilo by aj jedno) zavriet posledné
otvorené prostredie (dal§ou by sa mohli uzavrief trebéars naraz posledné
dva). Pritom by mohol pekne vrétit klavesnicu, akd bola predtym, a na-
stavit, akd mé byt na nizsej trovni (ked je otvorenych viac), atd. To by
bolo tiez fajn.

Nemozem sa zmierif ani s tym, Ze som stratil ¢isla na Standardnom
mieste. Nieco by sa mozno dalo urobif. Napr. mam zapisat text ... rok
1994 bol zly. Namiesto toho som zapisal toto: ... rok dii¢ bol zly. Pozriem
sa potom na obrazovku a tam budu cisla. Editor tiez pride na to, Ze to je
nezmysel a spravne to prepise len tak od seba na ¢isla. V slovencine od
troch takych znakov (nie je tam ani jeden nediakriticky znak) vyssie je
vSetko nezmysel, na dve by sa mozno naslo par vynimiek, no a na jedno
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pismeno moze byt iba 10 pripadov. Ale napada ma iba jedno, ktoré sa
aj pouziva (¢&., ¢o by mala byt skratka pre ¢islo).

Teraz uz pisem prakticky bez shiftu po slovensky a aj po anglicky.
Potom pri pisani e-mailovych siiborov po slovensky musim déavat po-
zor, lebo uz mozog navyké na diakritiku. Musim urobif funkciu, ktora
odstrani diakritické znaky a nahradi ich adekvatnymi anglickymi pisme-
nami, aby sa lahko prendsal aj v sieti.

Mozno moje myslienky niekoho zaujmu a bude hladat aj on pohodl-
nejsi sposob cs pisania. Toto vSetko teda sposobila jedna klavesa.

Takze Priemneé . .......o..oui i

Ladislav Bitto
Geofyzikalny tstav SAV
842 28 Bratislava
geoflabi@savba.sk

Zapis z valného shromazdéni
Ceskoslovenského sdruZeni uzivateltt TpXu;
datum konani: 14.1. 1995

e V prvni casti vystoupil pfedseda sdruzeni Karel Hordk se zpravou
o ¢innosti. Nejprve informoval o tom, Ze sdruzeni koupilo 20 CDROMI
(4allTEX), jejichz nakup byl dohodnut na pfedchozim valném shromaz-
déni. Zasilku pfinesl pfimo na shromazdéni.

Valné shroméazdéni po delsi diskusi odhlasovala vétsinou hlasti, ze tyto
CDRroMy se budou prodéavat individudlnim ¢lentim za cenu, ktera je
rovna (po zaokrouhleni) cené, za kterou byly CDrROMy (T'UGem po-
fizeny. Pro tuto zasilku byla stanovena cena 650 K¢ za kus. Za stejnou
cenu mohou CDROMy koupit kolektivni ¢lenové, ktefi se stali ¢leny az
letos, tj. netykaly se jich ¢lenské prispévky ve vysi 4000 K¢.

Dale valna hromada odhlasovala vétsinou hlast (4 hlasy proti), Ze tém
kolektivnim ¢lentim, kteri nékdy zaplatili piispévek ve vysi 4000 K¢
a jsou stale nasimi ¢leny, bude jeden kus CDROMu k dispozici zdarma.
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