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RESUMEN

Este material recoge el proceso de disefio y realizacion de un comic basado en una
experiencia personal: la muerte de mi padre. Aqui estd presente la investigacion,

busqueda de estilo y creacion de una historia grafica.

Palabras clave: comic, efimeridad, duelo, pérdida, novela grafica.



ABSTRACT

This material collects the process of designing and making a comic based on a personal
experience: the death of my father. Here is present the investigation, search for style and

creation of a graphic story.

Keywords: comic, ephemerality, grief, loss, graphic novel.



INTRODUCCION

Este documento recoge el proceso de investigacion y creacion del comic “Efimérico”, asi
como la busqueda de estilo y de referencias que se usaron para concretar la historia. El
uso de insumos como mi experiencia personal mas los contenidos de otros artistas

resultaron muy enriquecedores para el producto final.

Este comic buscaba satisfacer la necesidad de contar una historia de manera
gréafica que a la vez se nutria de una experiencia dolorosa como la pérdida de un familiar.
De esta manera, la narracion sirve para cerrar un ciclo personal y mostrar una historia que

tarde o temprano, todos llegamos a pasar.

“Con la aparicion de nuevas tecnologias, el avance de internet y las calidades de
navegacion, las historietas en la red surgen como una forma de revolucionar el cémic”
(Torres, 2020, parr. 3). Aprovechando el gran apogeo que tienen los contenidos digitales,

esta historieta esta dirigida a plataformas de este medio.

Material #1: Maqueta
Ubicacion (direccion electronica)

https://drive.qgoogle.com/drive/folders/IHZWag6vMBPfhakcb-
v51kIFMr wiZglxL?usp=sharing

Material #2: Guion Grafico
Ubicacion (direccion electronica):

https://drive.google.com/drive/folders/12pXHIID1thOszaRi-
zksal bntEQix8l?usp=sharing

Material #3: Dibujo

Ubicacion (direccion electronica):


https://drive.google.com/drive/folders/1HZWg6vMBPfhakcb-v51kIFMr_wiZqIxL?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1HZWg6vMBPfhakcb-v51kIFMr_wiZqIxL?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/12pXHIlD1th0szaRi-zksql_bntEOix8l?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/12pXHIlD1th0szaRi-zksql_bntEOix8l?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/irhzx K7kINgrxWfCzzGNbmE k7LjXMXe?us
p=sharing

Material #4: Entintado y colorizacion

Ubicacion (direccion electronica)
https://drive.google.com/drive/folders/1D8wP1j0eBGCmmISUfKc1FR37RDZyrnUP?
usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1rhzx_K7kINqrxWfCzzGNbmE_k7LjXMXe?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1rhzx_K7kINqrxWfCzzGNbmE_k7LjXMXe?usp=sharing
about:blank
about:blank

CAPITULO I: ANTECEDENTES

1.1. Motivacion del trabajo

Este trabajo nace de la necesidad de expresar las emociones vividas en un proceso de

duelo que vivi cuando mi padre fallecié hace unos afios atras.

Por otro lado, cuando empez6 la pandemia, muchas experiencias dolorosas como
la pérdida de los seres queridos se volvieron muy intensas. Esto debido a que los cierres
que se tenian que dar (como el velorio o el entierro) eran acelerados e incluso omitidos

para evitar contagios y concentracion de personas que se convierta en foco de contagio.

Despedirse es necesario, incluso si la persona, la situacion, la mascota, el objeto,
entre otros, ya no esta presente para escuchar el adiés. La despedida puede ser de
cualquier manera: un ritual (tocar las campanas de la iglesia, por ejemplo), levantar un

monumento para los fallecidos de una pandemia, escribir un comic, entre otros.

1.2. El cdmic como vehiculo de expresion

Desde el inicio de la humanidad, la necesidad de contar historias ha estado presente. “La
narrativa grafica ha existido desde siempre y la historia universal del arte da buena cuenta
de ello, desde las pinturas rupestres de Altamira a los cantares de ciego.” (Vilches, 2014,

p.15).

El cémic es un medio relativamente nuevo, ya que se puede reproducir unay otra
vez gracias a la revolucion industrial. De esta manera, se diferencia de su antecedente:
Las Cantigas de Santa Maria, que es unica e irreproducible. Los primeros que se
realizaron fueron los del profesor Rodolphe Topffer, unos garabatos que en su época
fueron considerados por varios criticos como insultantes, mientras que otros lo
consideraban modernos y frescos, una manera mas sencilla de contar historias. Claro que
esta brevedad (Topffer tenia miopia y no pudo seguir los pasos de su progenitor, que era
pintor de paisajes) era mas por un tema de aprovechar el recurso de la vista que lo tenia

bastante perjudicado en su momento.



Figural. 1.
Les amours de Monsieur Vieux Bois, Topffer
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Fuente: Topffer, 1837,

Por otro lado, habia una necesidad personal para realizar esta historieta, y los motivos
personales estan presentes en las creaciones humanas. Para seguir usando el ejemplo
anterior, la frustracion que sentia Topffer de no poder ser pintor por tener miopia lo llevo
a buscar otra estrategia para seguir creando, incluso en una época donde la revolucion
industrial recién estaba naciendo. En mi caso, habia un tema personal que queria contar,

que era el duelo por la muerte de mi padre.

1.3. Autoficcion
Las escrituras del yo se pueden definir como:

uso de la experiencia personal se ha mezclado a su vez con una exaltacién de la
imaginacion provocada en gran medida por la necesidad de ir mas alla de la
normalidad. Es decir, el comic ha servido para abordar temas que incluso para el
momento resultaban poco convencionales, como la violencia, lo grotesco o lo
escatoldgico. Ante esto, podemos dividir las narraciones del yo en el comic en
dos grandes grupos. Por un lado, las que buscan retratar la realidad mediante el
cémic, adoptando la forma de la autobiografia y del documental. Y por otro,
aquellas que recurren al yo del autor como un elemento mas del discurso y que

estarian mas cercanas a la autoficcion. (Guzman, 2018, parr. 4).

En el siglo XX, muchos dibujantes de historietas empezaron a refugiarse en sellos mas

independientes o a autoeditarse sus propias creaciones para poder retener los derechos de



sus obras. Un ejemplo de autor de género es Jeff Smith, con la creacion de su propio sello
“Cartoon Books” en 1991. El saca una serie de tiras comicas llamada “Bone”, que cuenta
la historia de tres primos apellidados Bone que viven aventuras parecidas a las de “El

sefior de los anillos”.

Lo que caracteriza al comic de autor es que se pueden dar licencias para mezclar
diversos géneros dandole su propia voz, su propia reflexion sin ataduras, pues es una

respuesta vanguardista hacia como se habia empleado el comic anteriormente.

Por otro lado, hay varios referentes en este genero que vale la pena mencionar:
Naoki Urasawa, con su historieta “Monster”, que esta llena de giros inesperados, ciencia
ficcion vy thriller psicologico. Suehiro Mauro con “La sonrisa del vampiro” es una

excelente muestra de la manga de terror.

Pero si queremos hablar de los mas conocidos, pues tenemos que hablar de

“Maus”, de Art Spiegelman y “Persépolis” de Marjane Satrapi.

1.4. Casos referenciales
Figura 1. 2.

Maus (Spiegelman, 2003)

art spiegelman .




Figura 1. 3.

Persepolis (Satrapi, 2000)

Persépolis

En Maus (2003), Art Spiegelman cuenta la historia de su padre, desde que era joven,
conocio a su madre y el ascenso del nazismo en Alemania hasta que pudieron salir de alli
y viajar a EEUU. La manera en como el personaje principal (Vladek) tiene poder de
decision sobre lo que le ocurre, desde que tener que ver como ganarse la vida (antes del
nazismo), hasta convertirse en un sobreviviente que se aferra a la vida. Hay muchas partes

del guion donde se muestra esta forma de pensar, por ejemplo:

Figura l. 4.

Vladek ayudando a su compairiero.
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Fuente: “Maus”, Spiegelman (2003)



Vladek era muy bueno haciendo todo tipo de tareas, por esa razon, lo llamaban a que
resolviera problemas técnicos (zapatos rotos, etc). Trataba de ayudar a quien podia y, en
esta escena, le consigue un cinturdn extra a su compafiero. De esta manera, él puede

comer tranquilo, sin tener que estar alzando sus pantalones que se le caian todo el tiempo.

En esta imagen podemos ver que lo que sobresale es el abrazo, la emocion de
haberse salvado. También podemos apreciar las lagrimas y que el texto esté a la derecha,
que es la manera mas universal de llamar la atencion al ojo. Esto porque este didlogo
tiene mucha relevancia: de alguna forma, lo esté salvando de la pesadilla que es sobrevivir
en el campo de concentracion. No hay mucha diferencia entre el texto de la conversacion
y el texto de la voz en off (que es Vladek contando su historia). Ambos tienen la misma
tipografia. Hay trazos en el dibujo que tienen mas precision que otros. Es decir, las lineas
no son delgadas sino que tienen ciertas curvas, lo que brinda un poco de respiro al dibujo.
Las sombras usadas con lineas y puntos hace que no se sobrecargue la misma imagen,

que ya de por si esta capturada por la emocion descrita lineas arriba.
Figura 1. 5.

Vladek dandole animas a Anja.
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Fuente: “Maus”, Spiegelman (2003)



La agonia de Anja se ve en toda la obra, era una mujer muy nerviosa y dependiente.
Vladek fue quien salvé a ambos en muchas ocasiones, hasta que los separaron en el
holocausto (los hombres y mujeres separados). En esta imagen, podemos ver la diferencia
que hay en los didlogos, unos sobresalen mas que otros, pues la emocion que se representa
en esa imagen ha desbordado al personaje. Estos dialogos también son parte de la historia,
no estan simplemente para mostrar lo que el personaje dice o piensa, sino para enfatizar

detalles que no podemos dejar pasar. No son solo adornos del comic.

Figura 1. 6.

Vladek se encuentra un cable en el piso.
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Fuente: “Maus”, Spiegelman (2003)

Hay detalles que te muestran como Vladek sigue en su estado de sobreviviente, por mas
que el holocausto haya acabado hace décadas. Recoge articulos porque cree que le
serviran luego, no quiere perder el tiempo comprandolos porque que cree que es pérdida
de dinero, aln necesita sentir que esta buscando salvarse (en el escenario en el que no
tenga dinero para hacerlo). Estos detalles te muestran como la personalidad de Vladek ha
evolucionado en este ser que sigue alerta incluso cuando no esta en peligro. Muchas veces

el autor se toma la licencia de salirse de sus lineas, como si necesitara mas espacio para
el contexto.

10



De Maus rescato muchos aprendizajes: la historia y el trasfondo. La historia es la
narracion de la juventud de Vladek hasta sobrevivir el holocausto. Por otro lado, el
trasfondo es Spiegelman queriendo entender a su padre a través de su historia. Es un
entendimiento muy complejo porque no eran muy cercanos, sobre todo por la
personalidad de Vladek, pero en este comic hay un gran esfuerzo por ver al humano que

hay en el protagonista, con sus aciertos y desaciertos.

Hay mucha técnica que decidi usarla en mi comic, como con el tema de las

emociones:

11



Figural.7.

Abril pensando en su padre
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Fuente: Elaboracion propia



Abril se siente muy sola por la muerte de su padre, y ese sentimiento se muestra ya que
poCo a poco se va quedando sola con sus pensamientos. Cada vez van desapareciendo
porque este viaje, que es el duelo, es personal. Ademas, los personajes secundarios no
son cercanos de manera emocional con Abril, por lo que en este dibujo se necesitaba

mostrar que la protagonista empieza con ese sentimiento de soledad para afrontar lo que
viene.

13



Figura 1. 8.

Abril escucha todo el discurso de Alondra.

Abyil, es hora
de hablar del
testamento. Ja

eres mayor de

edad. Ja eves
" tndepencliente Y
sevi@ una moneva
cde retwbuir en la
crianga. Porgue
80 reanide’ ;
J.Uﬂ‘i-o wn e \AIJ'O.
T pactre ni colcbo

voba y lo mayor
parte lo hicesin

c«.yc/da .
patt st
’P[zv\_ga en nojo'hO}', y

tambien hemos

(iTi{’,me que
gev ahora/

Estamos desamparados,
Abril. De una ves
cevremos el tema . --

¢ Pova que’ n ecesitas
Las propiedades ?

Ya erts grande.

r’,ud;,o[o aun ser
quendo s ML

e I Lo
S\\e 7
AW
N,

Fuente: Elaboracion propia.



En esta imagen podemos apreciar que Alondra explota y argumenta por qué ella debe
quedarse con las propiedades del padre difunto. Es un momento muy emocional y cuando
le mostré la version previa de éste al profesor Miguel Bernal, este me recomendé que se

sostuviera el didlogo con un globo, de manera que no quedara disperso como se ve a

continuacion:
Figura 1. 9.

Cara 3 del cémic anterior (la versién 3).
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Ya que en esta parte el discurso se encontraba de manera tan desorganizada, se podia

perder la emocion del momento. No le parecia mal, pero se veria mas organizado con el

uso del globo que, ademaés, ayudar al ojo del lector.

Por otro lado, estd “Persépolis” (Satrapi, 2000) y la vision de una nifia ante el

cambio de régimen que vive Iran gracias a la revolucion islamica.

Figura 1. 10.

Marji se va a comprar cassettes.

( (QUE, COMO ME vES? J

iBlEN, QUE
GUAPA!

BUENC, ME VOV,
¢ADONDE VAST?

Fuente: “Persépolis”, Satrapi (2000)

gzpéuue?)
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AQUI AL LADO...
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} HORA!
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PN AT 2

PARA SER UNA MADRE IRANI, I
MADRE ERA MUY PERMISIVA, APARTE
e mi, s6L0 coNOLIA A 0OS O TRES
CHICAS MAS QUE PUDIERAN SALIR A
LA CALLE SOLAS A LOS TRECE ANOS.

En el comic no hay muchos detalles sobre el espacio (en algunas partes si, en otras no

tanto): més se acentdan los personajes. Hay una voz en off que es solo de Marji, y por
otro lado, los didlogos que muestran son lo que dicen los personajes. Se presenta a una

chica bastante independiente, que siempre esta buscando hacer las cosas a sus manera.

16



Figura 1. 11.

Marji de nifia
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Fuente: “Persépolis”, Satrapi (2000)
Figura 1. 12.

Marji habla de lo que ella queria representar

QUERIA SER LA TUSTICIA, EL AMOR Y LA COLERA DE DIOS EN UNA,

Fuente: “Persépolis”, Satrapi (2000)

Hay mucho dialogo interno, mucha reflexién sobre la vida de Marji. Ella rompe la cuarta
pared muchisimas veces, hay mucha reflexion interna, dialogos con personajes como

Dios, Marx, etc.
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Figura 1. 13.

Abril recordando su vida con Alondra.

Era como volver a m( infancia.
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Fuente: Elaboracion propia
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Aqui hay varios recuerdos y didlogo interno de Abril sobre una persona que siempre

estuvo presente para que pase tiempos dificiles.

1.5. Objetivo

1.5.1. Realizar una historieta original

Este comic tiene muchos trazos (algunos mas sucios que otros) porque tenia diferentes
ideas para hacer los dibujos. Queria que tuviese un estilo melancélico de la nostalgia del
pasado, pero, a la vez, que tuviese la inocencia y la esperanza de una nifia. Suena
contradictorio pero me ayudeé de la direccion de arte, cuando se muestra el parque todo
destruido porque la gente no le da la importancia a su entorno y poco a poco el olvido, la
indiferencia y el descuido muestran un ambiente muy diferente a lo que recordaba a Abril.

Queria que no solo se entendiese por los dialogos de los personajes, sino que el
entorno cuente que esta pasando. Abril tiene una gran carga emocional pues el conflicto

de dejar ir o pelear por lo que es justo la carcome y no la deja avanzar.

La historia es autobiografica hasta ciertos puntos e inventada en otros aspectos,

pero recogen el sentimiento de afliccion por el pasado que no volvera.

1.5.2. Profundizar en la autoficcién a través de la narrativa de un evento personal

Por un lado, hablar de un tema personal ya era dificil, pero dibujarlo fue un poco méas
sencillo de lo que pensé. Al plasmar las primeras ideas aparecian subtemas que luego se
volvian méas importantes que con las que se partio. Estos procesos de cémo elegir que
planos usar, por qué usarlos, que diadlogos poner, que didlogos no poner, pero que se
entienda el subtema me parecen valiosos. La historia no es la misma sino una
construccién de un relato que plasma la muerte como un detonante para abrir la puerta a

los conflictos familiares sin resolver por afios.

Como la carga de Abril, su infancia con su madrastra, la pérdida de su madre y
luego de su padre hicieron que cada vez se sintiese mas sola y sin un apoyo real, porque
ademas de su amiga Dorotea, es la misma Abril la que tiene que aprender a defenderse

sola. Afrontar los momentos dificiles que se encuentra cuando su padre fallece.
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Ademas, hacer el proceso de dibujar una y otra vez, eligiendo y deshaciendo
escenas e incluso rehacer todo el comic porque la historia no tenia direccion es algo
importante y necesario, pues también hay que aprender a desenamorarse de la primera
idea que se te venga a la cabeza.

Por otro lado, cuando tuve la asesoria con el profesor Miguel Bernal, este me
recomendd que empiece desde el futuro, pues la historia era muy gaseosa en algunos
aspectos. Se trabaja el tema de la falta de detalle en algunos personajes (no se sabia como
diferenciarlos) y la falta de introduccion de estos mismos. Al empezar del futuro, Abril

ya estd mucho mas centrada en su vida y los detalles son mas explicitos.

1.5.3. Desarrollar un comic que pueda ser aceptado en las paginas de cémic
digitales

El formato en el que realizado la historieta es de un e-book, para que pueda ser leido de

manera sencilla.

Lo que se repite en las paginas de comic es que la historia te atrape desde las
primeras vifietas, puede ser cualquier estilo (blanco y negro, a colores, estilo boceto, estilo
realista): si la historia es buena, mas personas estaran dispuestas a seqguir leyendo y

recomendando.

Los temas son muy variados, desde ficcion hasta detalles de la vida cotidiana.
Cada autor tiene su propia comunidad, por ejemplo, Maria José Bianchi es una

comunicadora que tiene su propia pagina de cémics sobre cémo es vivir con TDAH y lo
narra en tres o cuatro vifietas semanales. Su publico objetivo son personas que viven con

TDAH que quieran aprender sobre lo que es vivir con este trastorno mental.

Lo interesante de hacer un e-book es que pueda adaptarse a cualquier medio

digital donde se publiquen cémics, porque es la referencia comdn para publicar.

1.6. Plataforma digital y publico objetivo

La pagina “Buy me a coffee” es una pagina que acepta donaciones para los creadores de
contenido. En este espacio las personas pueden aportar para poder ver como hice el
proceso Y el trabajo final. Puedo lanzar tres vifietas por semana, ademas del making of

del comic. El pablico de esta plataforma suelen ser los mismos creadores de contenido
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que usan esta pagina para recaudar fondos (buscan donantes y también son donadores).
El resto de personas que consumen los contenidos de la pagina son en su mayoria
clientes/posibles clientes de los mismos creadores de contenido que invitan a apoyar sus

servicios a cambio de productos exclusivos, contenido extra, entre otros.
Segun la Camara Valencia (2019)

El consumidor digital es el de una persona ‘hiperconectada e hiperinformada’.
La infinidad de contenido que se mueve en Internet provoca en el usuario la
necesidad de informarse, leer opiniones y barajar todas las opciones posibles
hasta asegurarse de que va a tomar la decision de compra correcta. (negritas

afladidas por la autora) (parr. 5)

Este comic esta dirigido para personas que cuenten con conexién a internet, que les
interese la literatura narrativa, las historias interpretadas de manera grafica, que cuenten
con un sustento econdémico para poder consumir este tipo de formato. Es para un publico

que busque contenido independiente y a la vez reflexivo.

21



CAPITULO II: FUNDAMENTACION PROFESIONAL

2.1. De la vida al papel

La muerte de mi padre fue real, él fallecié en marzo del 2018. Me entere cuando él ya
estaba enterrado y luego de esa fecha, su esposa (mi madrastra) empezo a llamarme para
hablar del testamento y la entrega de tierras. Fue una experiencia muy desagradable
porque una cosa es lidiar con adultos que actian de forma inmadura e impulsiva, y otra

cosa es hacerlo cuando tu padre acaba de morir. Para ella, todo se basaba en lo material;

mientras gue para mi, todo se basaba en tratar de entender qué habia pasado. Fue una

impotencia muy fuerte y finalmente corté comunicacion con ella.

Ese sentimiento de impotencia y frustracién es el que acompafia a Abril desde el
entierro. Pero, mientras avanza el comic, se va mostrando que estos sentimientos
aparecen cuando la madrastra empieza a ser parte de su vida, desde la infancia. Hay una
gran diferencia entre estos dos personajes. Abril representa la busqueda del
entendimiento y Alondra, la superficialidad y mantener el statu quo que tanto le beneficia
y le representa, pues su identidad esta construida en base a ellos.

Por otro lado, la amistad de Abril y Dorotea esta basada en la amistad que tengo
con mi mejor amiga Gabriela (amiga del colegio desde los diez afios de edad). Es una
relacion sana donde podemos conversar y apoyarnos en diferentes situaciones que hemos

experimentado, en la que hay mucha comprension y escucha por ambos lados.

Se puede ver que hay una escena sin dialogo donde Abril esta contandole a
Dorotea lo que ha pasado Yy ella escucha sorprendida. Esta escena muestra varias cosas,
entre ellas, la complicidad que comparten ambos personajes. Al continuar con la historia,
se aprecian ademas los momentos compartidos desde la infancia, el como se tuvieron la
una a la otra luego de la muerte de la madre de Abril y sobre todo, porque los cuidadores

de Abril (la madrastra y el padre) fueron negligentes en la crianza.

En la seccién en la que se discute sobre la madre, he puesto que fallecié. Esta
parte es falsa, debido a que mi madre sigue viva. Sin embargo, decidi enfocarme en la
relacién de la madre y la protagonista a través del uso de flashbacks, pues la tristeza y la

nostalgia de la madre es real. Mi madre es una persona que por muchos afios vivié con
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mucho sufrimiento y en mi infancia no podia entender sus palabras, pero si entendia que
habia situaciones que le dolian. Quise plasmar esos momentos en los recuerdos de Abril,
ya que la angustia y el peso del pasado esta presente en todo el comic, Abril necesita
reconocer que estas historias la acompafan para poder decidir qué hacer al respecto, ahora

que ya es una adulta independiente.

El hijo de Alondra, Diego, no existe en la vida real. Si bien mi madrastra si tuvo
un hijo con mi padre, el personaje de Diego no esta basado en él, sino en diferentes
personas con las que me topé afios atras, personas que solo les importaba lo material, la
reputacion y como otras personas los percibian. Existe una superficialidad que es
compatible con Alondra, pues ambos se interrelacionan. No cuenta con mucho
protagonismo pues al final decidi que aprovecharia a esta figura que busca la
aspiracionalidad, o que va detras de personas que les prometen seguridad a cambio de

una lealtad ciega, para otros relatos en el futuro.

Hay una parte en el comic donde Alondra se desborda y acusa a Abril de egoista
por no querer cederle las tierras. La escena de la tercera version del comic presentaba el
discurso de Alondra de manera suelta, no hay globos de didlogo porque la madrastra
estaba desbordada. Esa conversacion fue real. Fue a través de una llamada, que decidi
adaptar al entierro para que tuviese un poco mas de sentido. Para la entrega final, esa
escena esta con globo de dialogo, pues el profesor recomend6 que se vea mas organizado

para ayudar al lector.

También escribi un guién hace afios sobre la relacién entre Abril y su padre, quien
estaba vivo y muy enfermo. Ella debia cuidarlo porque él tenia una enfermedad en fase
terminal. Se muestra mucha tension en su relacion, ya que el padre es una persona muy
frustrada con la vida, estd muy herido por dentro. Es asi que la historia del comic nace
desde ese guidn, pues la idea original era que tuviera un cierre, que el padre falleciera
reconciliado con su hija, que pueda morir en paz. Pero esa idea tuvo que ser modificada
pues la historia real fue por otro rumbo. El cierre lo tuve que hacer yo, ya que la muerte
de mi padre fue repentina. Al final es Abril quien tiene que llevar un proceso de duelo
gue no acaba solo con las tierras de su padre, sino que en el futuro, como dice en el comic,
se encargara de cuidar y preservar los espacios que tienen significado para sus habitantes

y no solo tratarlos como un mero material descartable.

Con todas estas referencias, pude escribir la sinopsis correspondiente.
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2.2. Sinopsis

ABRIL (22), ALONDRA (42) y DIEGO (17) estan en el funeral del PADRE (53).
Alondra, la madrastra, le pide que hablen del testamento y que las propiedades pasen
inmediatamente a su nombre, pues se lo merece por los afios que cuidé de ella y porque
Diego aun es menor de edad. Empieza a gritarle y Abril empieza a recordar lo triste que
fue su nifiez y su adolescencia gracias a los tratos de Alondra. Luego de un rato de gritos,
Abril le responde que le parece una vergiienza que en pleno funeral lo unico que le
preocupe sean los bienes materiales y se va a casa de DOROTEA (23). Alondra le

advierte que la denunciara.

Pasan unas semanas y Abril recibe la denuncia de Alondra, donde le acusa de no
querer colaborar con el proceso. Dorotea esta sorprendida pues sabe que Alondra se ha
entrometido varias veces para obtener lo que quiere, pero que en esta ocasion se ha
pasado. Abril se siente triste porque no quiere ceder por una rabieta, mientras que le
cuenta a Dorotea la angustia que siente y todos los recuerdos que tiene con su MADRE
(33) difunta se vayan, tal y como ella le dijo antes de morir.

Ya de por si Abril no cuenta con muchos recuerdos con su padre, lo Unico que
tiene de él son sus propiedades y no quiere perder ese ultimo vinculo. Dorotea le dice que
esta vez Alondra no ganard, que hay pruebas solidas que muestran cémo se esta
aprovechando de la situacién. El juicio demora varios meses, pues tienen que asegurarse
de demostrar que la misma Alondra se apropié de muchas propiedades, incluso cuando

el padre estaba vivo.

Finalmente, gana el juicio y Abril decide donar algunas tierras a asociaciones de
cuidado urbano. Alondra y Diego se mudaron a Chile, luego de que ésta se casara con

otro hombre meses después.

Diez afios después, junto con Dorotea y JORGE (33), conversan en la tumba del
padre, recordando que ellos crearon una agencia de urbanismo y disefio para poder
preservar y cuidar los espacios rurales y urbanos, y como la idea nacié por el fallecimiento

del progenitor.
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2.3 Busqueda de estilo y lenguaje

Fueron distintas obras las que me ayudaron con el tema de los trazos, obras mucho mas
contemporaneas como la de la ilustradora colombiana Daniella Martic con “Carmenza”
(2021)

Figura 2. 1.

Carmenza entrevistando.

ENTONCES, USTED DICE QUE
SU TRABATO ES SER ?'NFLUEN(;%%
| SUBIR SELFIES? ¢ SE POPRI
SEX&RQUE Su APORTE ‘A LA RUMANIDAD

ES SU NAROSISMO?

Fuente: Martic (2021b)

En la obra hay mucho cuestionamiento a la realidad actual, a la era digital en donde
existen mas relaciones parasociales que relaciones intimas y profundas. Busca mostrar
mediante este personaje a alguien que se canso de vivir su vida seglin “el estandar” y que
decide cuestionar su entorno. Las lineas que usa no son perfectas, mas van por el lado de

verse como un boceto, y funciona.

Acé otro ejemplo:
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Figura 2. 2.

Carmenza viendo el tema de Venezuela.

VEO QUE EL PASADD FUE (OMPLICADO
... EL PRESENTE: cCOMpLCADO

1y EL FUTURO? DEJAME VER..
EL FUTURO NO LOVEO CLARO

Fuente: Martic, (2021a)

Esta vifieta fue dibujada en un contexto (que hasta ahora sigue viviendo dicho pais), en
donde las protestas llamaron la atencion de manera global, el como es que sigue la

indiferencia entre nosotros y el abandono de las autoridades con el pueblo.
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Figura 2. 3.

La madre de Abril esta triste porque el parque esta abandonado.
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Fuente: Elaboracion propia
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Hay mucha nostalgia hacia el pasado en el comic, el recuerdo de los “buenos tiempos”,
de cuando las cosas tenian sentido y la madre, que siente mucha tristeza de que sus
espacios estan siendo destruidos (gente que usa el parque como basurero) y que no se
puede hacer nada para detenerlo. De alguna forma, la madre vive derrotada por la
impotencia que siente y que su presente no puede mejorar. Los trazos que se ven aqui son

un poco mas libres.

Rocio Diestra es una ilustradora peruana que hace un gran trabajo con la reflexion
y también utiliza trazos mas liberados. Esto es algo que tienen en comun varios
ilustradores actuales: la libertad de sus trazos, que recuerda un poco a los garabatos de
Topffer.

Figura 2. 4.

Recuerdos de la nifiez de Rocio Diestra I.

ULUMAMENTE SUERO MUCHO M PsicoloGA mE

CON LA CASA DE miS ABUE(OS DIR{A QVE ES UNA

METAFORA DE m)

INCONSCIENTE Y me
PREGUNTARIA:

EN LA PLAYA

iQUE SIGNIFICA ESA
CASA PARA TIT

€S, PROBABLEMENTE, Y TENDRIA MUCHO SENTIDO
El LUGAR pONDE PASE QUE CVANDO Topo SE SIENIE
x BUSQUE REFUGIO EN SV
Y DESPRE OCVPADOI LUGAR FELIZ.
m INFANCIA

Fuente: Diestra, (2021)
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Los bordes del dibujo no son tan rectos como los mios, pero funcionan porque mas

parecen como el envoltorio de los pensamientos, que usualmente son representados de

manera suave. Aca, en donde se los muestra como recuerdos de la nifiez, cobra mucho

mas sentido.
Figura 2. 5.

Recuerdos de la nifiez de Rocio Diestra Il.

COMO VOLVER A VER “ps BELLA
GENIO® EN LA TELE PE miS
ABVELOS COMIENDO
GALLETITAS DE Coco

-

Esa CASA DEJO DE
EXISTIR HACE ANOS.

ME ALEGRA SABER
QUE PE ALGYNA MANERA
AUN PUEDO VISITARLA

Fuente: Diestra, (2021)

Hay dibujos que tienen los trazos mas libres como el de la cama y otros mas firmes como

del sofa, que también te indica el material del cual esta fabricado los bienes anteriores.

2. 4. Proceso de realizacion

Para poder realizar esta historieta de autor, primero era necesario enfocar las prioridades.

Encontrar a la persona que seria la referencia de Abril y tuve mi primera opcion: Liz

Sulca (que después cambid por cuestiones de horario).

29



Figura 2. 6.

Liz Sulca en su puerta.

Figura 2. 7.

El primer boceto de Abril.

Fuente: Elaboracion propia

Sin embargo, mas me enfocaba en que los detalles encajaran en el storyboard a que la

historia tuviera su propio estilo, su propio aire, su propio universo.

Es por eso que encontrar el estilo fue el siguiente paso.
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Primero probé usar colores fuera del negro para darle un significado a cada

escena.

Figura 2. 8.

Boceto para encontrar el estilo.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 2. 9.

Boceto para encontrar el estilo I1.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 2. 10.

Boceto para encontrar el estilo 111.

Fuente: Elaboracion propia

Pero no funciond, se sentia como si fueran lenguajes diferentes en lugar de ser un lenguaje

con diversas formas de expresion que se complementan una con otra.

Asi que me quedé con el color negro unicamente, con lapiceros y la tinta, y

empecé a crear el estilo que queria seguir para la historieta.
Figura 2. 11.

El primer guion gréfico.

Fuente: Elaboracién propia.
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Al costado izquierdo esta el dibujo y al costado derecho estan las acciones.

Hice varias pruebas de como serian los detalles del personaje principal:

Figura 2. 12.

Prueba uno.

Fuente: Elaboracidn propia.

Figura 2. 13.

Prueba dos.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 2. 14.

Prueba tres.

Fuente: Elaboracidn propia.

Figura 2. 15.

Prueba cuatro.

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 2. 16.

Prueba cinco.

Fuente: Elaboracion propia.

Todo este trabajo se hizo con la modelo actual para Abril (Camila Hurtado).
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Figura 2. 17.

Modelo Camila Hurtado.

Fuente: Elaboracion propia.

Con estas fotos, lo que queria era concentrarme en las reacciones de la persona frente a

diversas situaciones (estar al aire libre, hacer yoga, responder al teléfono).
Figura 2. 18.

Celular uno.

Figura 2. 19.

Celular dos.
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En ambas escenas pasa la frase “Llamada desconocida” (que en la foto no se puede
apreciar correctamente o que hay movimiento). Al darme cuenta de ese detalle, supe
como hacerlo més realista. Son aspectos que pasan desapercibidos pero que al

observarlos, le dan mas sentido a una situacion.

Porque “en el campo de la ilustracion, la fase de investigacion implica distintos

ejercicios de observacion.” (Ayuni, 2018, p. 33).

Sin embargo, mientras avanzaba con la creacion del comic, empecé a deshacer
escenas e incluso volver a escribir la historia debido a que no se entendia muy bien la
trama. Era mas un conjunto de emociones que tiraban a muchos lados, pero ninguno de
estos tenian consistencia y no queria hacer una historieta aburrida. En esos dibujos se
puede entender la tristeza y lo perdida que encuentra Abril, pero no hay historia. Es mas
como un diario personal que cuenta relatos sueltos, pero que no se llega a entender el
tema principal y como es que va a aceptar vivir el duelo (que era la idea principal del
comic).

Fue una gran préctica de dibujo y observacion y busqueda de lenguaje para la
historieta, y sin ese proceso no habria podido aterrizar al guion grafico final.

Luego pasé por la asesoria del profesor Miguel Bernal, quién me dejo varias ideas
a desarrollar: que habia de introducir a los personajes y no solo mostrarlos y que la gente
“averiglie” quienes son. Que tengan rasgos distintivos para que se puedan reconocer CONn
facilidad y rapidez. Ademas, de que la portada le daba una idea de mini “Persépolis” o
mini “Mafalda”. Es decir, que la historia trata de las aventuras de este personaje y que
eso es lo llamativo del comic (como se desenvuelve, qué encuentra, qué descubre). Sin
embargo, mi intencion no era ir por ese lado, ya que no se trataba de “las aventuras de
Abril” sino de lo corto y efimero que es la vida, que son los momentos: que la afliccion
puede ser contada también. Asi que cambié el nombre del comic por “Efimérico”, ya que
es la combinacién de Efimeridad +Esporadico. Me inspiré en un comic que cuya portada

es la siguiente:
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Figura 2. 20.

Portada de Don Depresso.

Don Depresso
Comics about a depressed quy
Vo\m’e LT & Rus Guaprit “

Fuente: Chapnik, (2013)

Ruji Chapnik es el autor de este comic, que trata de las vivencias de un chico con

depresion.

2.4.1. Guiédn grafico.

Para hacer el comic usé un guion grafico que esta dividido por el lado izquierdo por los
bocetos de como iria la historia y el lado derecho, que es la parte escrita (como las

indicaciones).
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Figura 2. 21.

Hoja uno del guion gréfico.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 2. 22.

Hoja dos del guién gréfico.

Fuente: Elaboracion propia

2.4.2. Dibujo a lapiz.

A mano empecé a hacer los bocetos, estan garabateados porque lo importante era mostrar

las formas que tendrian los personajes y los objetos.
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Figura 2. 23.

Dibujo a lapiz uno

Fuente: Elaboracion propia

Figura 2. 24.

Dibujo a lapiz dos.

Fuente: Elaboracion propia

En este dibujo queria representar como la atmdsfera del cuarto de Abril muestra en el
centro un letrero que lee “You need to calm down”, el titulo de una cancién de Taylor
Swift de su album Lover. En esta cancion ella expresa como sus “haters” necesitan

calmarse y aceptar la realidad en lugar de envidiar la felicidad de los demaés.
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Esta frase la usé con doble finalidad. La primera, es Abril quien tiene que calmarse para
tomar una decision final que resuelva su conflicto interno. Por otro lado, la que debe
calmarse también es Alondra, por querer apropiarse de lo que no es suyo y porque no
soporta la idea de no recibir lo que ella cree merecer. A la vez, también sugiere una calma

hacia los personajes de la escena (las expresiones muestran incertidumbre y enojo).
Figura 2. 25.

Dibujo a lapiz tres de la version 3.

o semana ded! enifeea de ot pOcloes Dorctes me Wobia
onol wivlr porve ﬂwﬂsaﬂm.fﬂmcw»vo: (e
1o GRGT heeho el t e habitn clemiameacth
ek TP ACTVANCh UI X e Blemes,

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 2. 26.

Dibujo Final de la actual version.

Ha b pasado una semang de( enfrerro de mdpadye,
Dorolea., mi mejor amcga ok (a fufancio y de {avicda,,
Me oo un espdcio en ef cuaf vivir por un flemyso.

Ectaba muy estresado. por Lo glemuncia de Hondrg

N
S|

CALM DOWN

4 me o,mbm

ole dewunciar .

Alondra 5,6

Fuente: Elaboracion propia

Parte de la correccion que dio Bernal fue que explicara mejor quién era Dorotea, pues la
escena terminaba en el velorio pero no se entendia quién era la amiga. Por otro lado, es
solo una escena en toda la hoja, pues Dorotea le da un espacio y este necesitaba ser

mostrado, tanto metaféricamente como en el dibujo.

2.4.3. Entintado y colorizacion.

En estas imagenes hay mucha més decision al momento del tinte pues las figuras ya estan
realizadas, lo que hace falta es darle la precision para que deje de parecer un boceto. De

la misma manera sucede con la colorizacién.

Abril empieza a expresar como se siente realmente, la angustia y los pensamientos

que la tienen atrapada.
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Figura 2. 27.

Version anterior.

Fuente: Elaboracion propia
Figura 2. 28.

Version anterior 1.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 2. 29.

Entintado corregido.

Varias de las
propiedades de mi
padre ya se (as apopis.
Es tantipico de
Alondra.

5‘1’(,/»\1)»( f’argivcrsaba las ordenes de mi padre.
| R g e R e ]
Pevo yake
termingolo WS
- Tv pad’n degeres.
ordend )09
Q) @)&" £
¥ (Q_) salieras.
Pasos mudo
Fempo en la
_ calle.
= =
=3
j=)
] e e ©
ﬂ L7 j=] | o
A | 1 | m
i

Fuente: Elaboracion propia

Bernal vio la version anterior y recomendé usar los encuadres para dar contexto ademas

de emocidn, y no solo lo segundo. En la anterior version vemos como Abril esta perdida

y en la version actual, se entiende por qué se siente atrapada.

Figura 2. 30.

Version anterior IlI.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 2. 31.

Version anterior 1V.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 2. 32.

Entintado corregido 11

Mi UG cuanck g0 era
" wia fengo souiting
v

7
o

5 Ry (Tl
— R
LIy
5

l@w,‘rl.‘.,‘ |

Fuente: Elaboracion propia
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Para esta escena, los dialogos de la version anterior confunden un poco al espectador,
pues parece que la persona (la madre) que habla esta cerca, pero en realidad, esta al otro
lado. Bernal menciond que los dialogos deben estar de acuerdo con las personas que los

enuncian.

2.5. Maqueta

Me descargué la aplicacion Kindle para poder exportar el comic como un e-book, ya que
si quiero publicarlo en otras plataformas digitales, el formato e-book es el estandar.

La aplicacion y el tutorial son gratuitos, por lo que no tom6 mucho tiempo para
exportar la historieta que estaba guardada en pdf. De esa manera, la lectura iba a ser mas

amigable con el lector.

El pdf ya estaba preparado en Adobe InDesign, lo exporté a pdf y luego lo pasé a
Kindle.

Figura 2. 33.

El comic en InDesign.

& Archivo  Edicién  Maquetacion  Texto  Objeto  Tabla Ver \Ventana Ayuda

" ™ bauno de tesis.indd @ 50% X

E/ entiervo de mi padie [ve thscwto. Selo
estovimes s Alondra, Diego y yo.

CEMguien 1o _conocic” da uen_sa_dﬂ,)

= = =
I Lo I\. [
/ e tmzor 0 que SE
C 2=

r
O
e
T
/
s,
s,
X,
.,
>3
K1,
O
™
=
A,
¥
Q

¥

—

pr—_ SN
[rj(fm persona soy 5°b
L SRR e

=}

a;.skmﬂﬂ

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 2. 34.

El comic en PDF.

B book_1.pdf x
O (D) Archivo | C/Users/LENOVO/Downloads/Efim érico_KC/book_1.pdf
de13 Q - 4+ @) =@ | D AT @Y v ¥
El entierro de mi padre fue clscrelo. Solo — - — —
estovimos : Alondra, Diego y yo (M7 podre significe” algo para alguien?)

Fuente: Elaboracién propia.
Figura 2. 35.

El comic en Kindle.

&/
. ‘;

Fuente: Elaboracion propia.
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2.6. Difusion

La pagina de difusion es “Buy me a coffee”. Es una plataforma donde se aceptan
donaciones (aportes econdmicos) para contribuir con el contenido que se prefiera. Hay
muchos proyectos dentro de esta pagina (no solo de comics, también existen ensayos
académicos, cortometrajes, entre otros). Es muy variado, el enfoque que tiene es de crear

una comunidad, una red de aportantes que apoyen el proyecto de su interés.

Funciona con cantidades pequefias (desde un dolar) y si vas juntando el precio de
lo que cuesta un café (cinco dolares) significa que tu comunidad esta creciendo. Permite
una suscripcién mensual de pago y la posibilidad de mostrar contenido exclusivo para tus

seguidores mas fieles. Esta plataforma se queda con el 20% de las ganancias.
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CAPITULO III: LECCIONES APRENDIDAS

Para empezar, la primera leccion que rescato es saber que siempre se necesita un equipo,
incluso cuando uno cree que no es necesario, siempre habrd manos que falten. En este
caso, al ser mi primer comic, me falt6 mucha mas ayuda técnica que, si bien pude
encontrar el estilo después de varias pruebas, habria terminado mucho mas rapido si

hubiese tenido ayuda en las demés areas (maquetacion, colorizacion, etc.)

Por otro lado, al momento de hacer las pruebas (que fueron varias) fue necesario
guardar cada una de ellas y no desecharlas, ya que se convirtieron en una gran memoria
gréfica que ayudo a dar forma al resultado final. No descartar lo que no quedd, pues de

ese contenido pueden salir nuevos contenidos que no se esperaban que fueran a funcionar.

Ademas esté el hecho de que la organizacion es clave para cualquier creador de
contenido (en este caso, una dibujante). Las primeras pruebas las hice sin saber a qué
final me dirigia, pues la idea central era muy gaseosa aun. Entonces, sentia la necesidad
de estar cambiando la historia para ver cdmo encajaba mejor. Sin embargo, no volveria a
hacer lo mismo, ya que si bien es valido cambiar de idea, también tenia que recordar que
tenia un tiempo delimitado y que aterrizar y darle forma a las ideas era urgente y

necesario.

Para finalizar, tener la mente abierta también es una gran leccion que me llevo,
pues tenia tanto miedo de fallar o que la historia no resultase llamativa que solia comparar
mi trabajo constantemente en lugar de enfocarme en la historia y el como enriquecerla,
cambiar la perspectiva en busqueda de aprendizaje en lugar de competir de manera insana

con otras ilustraciones.
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