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JOSE ANTONIO MOLINA-TOUCEDO

Resumen

Esta comunicacion tiene como objetivo implantar un plan de mejora e inno-
vacion docente en la asignatura Introduccion a la Economia (12 del Grado de Ad-
ministracion en Empresas de la Facultad de CEYE de la Universidad de Sevilla). El
objetivo es profundizar en la metodologia docente cognitivista y constructivista,
aplicando una variacion de la metodologia docente de la ensenanza inversa po-
tenciando el trabajo de bldsqueda de informacion y documentacion por equipos,
para la elaboracion de un video educativo y su posterior exposicion con herra-
mientas de dinamica docente ante el profesory el resto de la clase (in-class flip).
Seguidamente se realizo una actividad de refuerzo del conocimiento, consistente
en una tarea de gamificacion competitiva por equipos. Para la evaluacion de la
mejora se elaboro un test inicial de tanteo de los conocimientos previos, para
averiguar los modelos mentales, el nivel de conocimiento de los estudiantesy ca-
librar el gradiente de dificultad del objeto de estudio. Se finalizo la actividad rea-
lizando de nuevo la encuesta inicial. Los resultados comparativos obtenidos, han
resultado francamente positivos.

Palabras clave: Innovacion docente, video educativo, historia del pensa-
miento economico, educacion inversa, in-class flip.

Abstract

This communication aims to implement a teaching improvement and inno-
vation plan in the Introduction to Economics subject (1st of the Business Admin-
istration Degree at the CEYE Faculty of the University of Seville). The objective is
to deepen the cognitive and constructivist teaching methodology, applying a vari-
ation of the reverse teaching methodology, enhancing the work of searching for
information and documentation by teams, for the elaboration of an educational
video and its subsequent presentation with dynamics teaching tools before the
teacher and the rest of the class (in-class flip). This was followed by a knowledge
reinforcement activity, consisting of a competitive team gamification activity. For
the evaluation of the improvement, an initial trial of the previous knowledge was
developed, to find out the mental models, the level of knowledge of the students
and calibrate the difficulty gradient of the object of study. The activity was com-
pleted by carrying out the initial survey again. The comparative results obtained
have been frankly positive.

Keywords: Introduction to economics, degree in economics, history of eco-
nomic thought, flipped classroom, in-class flip.
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Descripcion del contexto de la asignatura

La Historia del Pensamiento Economico es parte del Proyecto Docente
de la asignatura Introduccion a la Economia de 1° (tema 2). Es una asigna-
tura basica del primer cuatrimestre del Grado de Administracion de Em-
presas de la Universidad de Sevilla, que consta de 6 créditos CTS y un total
de 9 grupos, 5 de manana y 4 de tarde. El Grupo 9M, grupo objetivo, es un
grupo de docencia en inglés de la Facultad de CEYE de Sevilla en GADE en
el Curso 2021-22 y consta de un total de 32 alumnos matriculados. El lu-
gar de celebracion de las clases ha sido el aula 43 de la Facultad de CC.EE.
y EE. El aula cuenta con canon, ordenador, servicio de megafonia 'y micro-
fono. Se ha escogido como objeto de estudio del Ciclo de Mejora en el
Aula (CIMA a partir de ahora) (Delord, Hamed y otros, 2020) el ya referen-
ciado tema de la historia del pensamiento Economico. Este CIMA es conti-
nuacion del desarrollado el curso pasado, aunque en esta ocasion se ha
ampliado el nimero de horas y se ha introducido la novedad del uso del
Video Didactico como herramienta de innovacion docente. La finalidad no
es otra que la de romper la natural desidia de los estudiantes sobre la
historia del pensamiento economico, tratando de transmitir a los alum-
nos las principales ideas y autores que han escrito sobre economia a lo
largo del tiempo, haciéndoles reflexionar sobre la conexion entre la reali-
dad social y economica de cada época y los paradigmas del pensamiento
economico dominantes en las mismas, de una forma novedosa e interac-
tiva individual y en trabajo por equipos y utilizando el Video como herra-
mienta de transmision docente.

Diseno previo del CIMA
Mapa de contenidos

La historia del pensamiento economico impartida en esta asignatura
de Introduccion a la Economia, es muy escueta. El objetivo es trasla-
dar ideas generales, claras y sintéticas sobre como ha evolucionado la
humanidad en su forma de pensar y analizar los hechos de contenido
economico. Las principales escuelas del pensamiento economico: fi-
siocratica, clasica, historica, socialista, comunista, marginalismo, key-
nesianismo y tendencias actuales, son estudiadas de forma abreviada,
centrandose en sus principales autores, ideas fundamentales y reco-
mendaciones genéricas.

En la figura 1 se presenta el mapa de contenidos conceptuales en
forma de arbol de interrelacion entre escuelas de pensamiento eco-
nomico.
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Figura 1. Mapa de contenidos conceptuales.

Modelo metodologico posible

Se va a utilizar una variacion de la metodologia docente de la ense-
Nanza inversa (Bergmann y Sams, 2012). En concreto, se potencio el tra-
bajo de busqueda de informacion y documentacion por equipos, en lugar
del formato unipersonal. Se ha elegido el video como trabajo a elabo-
rar por equipos, por la enorme difusion que este medio ha alcanzado en
los Gltimos anos. Las redes sociales de mas reciente creacion (Instagram,
TikTok) han impuesto este formato de comunicacion entre las generacio-
nes mas jovenes. Obligando incluso a las redes sociales «mas veteranas»
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(Facebook y Twitter) a introducir los videos dentro de su trafico habitual.
La herramienta del video educativo ya ha sido estudiada y defendida como
medio (til para la ensefanza inclusiva (Cabero y Cordoba, 2009), y como
medio para fomentar la motivacion y la asimilacion de conocimientos del
alumnado, de forma dinamica y creativa (Velasco, Montiel y otros, 2018).

De forma previa se realizo un test inicial individual en el grupo obje-
tivo (9M) utilizando la herramienta de gamificacion Kahoot en su moda-
lidad quizz, lo que permitio averiguar los conocimientos previos de los
alumnos, sobre los principales autores e ideas de las escuelas de pensa-
miento economico. Seguidamente se confeccionaron 8 equipos de trabajo
(de 4 miembros cada uno) y se les asignd por orden de lista el contenido
de uno de los 8 epigrafes en los que se habia dividido la historia del pen-
samiento economico del tema 2 (ver Anexo 1). Seguidamente se procedio
a la explicacion del problema (Pr) a resolver por cada equipo: la elabora-
cion de 10 2 videos explicativos y didacticos para su posterior explicacion
docente en clase (ver instrucciones en Anexo 2).

Para la creacion de dicho material audiovisual se proporciono la Bi-
bliografia de apoyo necesaria para su documentacion, formas de acceder
a ella, asi como la estructura y formato del trabajo audiovisual y de la pos-
terior presentacion.

En la siguiente sesion se trabajo por equipos en la elaboracion del tra-
bajo dentro de la clase, tomando conciencia los alumnos de la compren-
sion de sus ideas respecto al problema (le). Actuando el docente como
tutor en la resolucion de dudas y problemas (Porlan, 2017).

A continuacion (ya en la Semana del Video de Pensamiento Econo-
mico) cada equipo de trabajo realizo una actividad de contraste (Aci) pre-
sentando en clase uno/dos video/s (cada video con una duracion inferior a
3 miny con una duracion audiovisual total de 10 min maximo), y disefaron
una dinamica docente de presentacion del tema al resto de companeros
(maximo 15 min), siendo obligatoria la participacion de todos los miem-
bros del equipo. Una vez concluida la presentacion se establecio un turno
de preguntas de los companeros y finalmente del profesor de 5 minutos.

En una Gltima sesion del grupo objetivo (9M), se realizo una segunda
actividad de contraste (Ac,); un ejercicio competitivo de gamificacion, a
través de la herramienta Kahoot en su modalidad de juegos por equipos.
Se elaboro una bateria de preguntas estipulandose un periodo de res-
puesta de 3-4 minutos por pregunta, que permitio el dialogo y la bus-
queda del consenso en cada equipo antes de responder. Finalmente, se
volvio a pasar la Encuesta Inicial, con la opcion de preguntas y respuestas
en orden aleatorio. Los resultados permitieron comparar los niveles de co-
nocimiento en las fases inicial y final, lo que posibilitdo evaluar el aprendi-
zaje alcanzado y obtener conclusiones (C) (Porlan, 2017).

@@@ Esta obra se distribuye con la licencia Creative Commons
Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 4.0
Internacional (CC BY-NC-ND 4.0.)




."‘.<.>@
p N A

Figura 2. Modelo metodoldgico posible aplicado.

Aplicacion del CIMA

La actividad se desarrollo en un total de 7 sesiones de 2 horas cada
una de ellas, los dias 24 y 28 de septiembre y 1,5, 8, 15y 19 de octubre de
2021. Dado que el grupo 9M es un grupo de docencia en inglés, todas las

(@}
(]
% actividades se desarrollaran en este idioma. Se siguio el siguiente guion:
c
S o
o 3 Tabla 1. Extracto de la secuencia de actividades
e S
qé 'iTD( Sesion Tipo actividad Descripcion y recursos T
g = 1(24/09) | Presentacion. Encuesta Individual | En esta sesion se realizo el Test Inicial in-| 120
L § (Kahoot) con preguntas sobre au- | dividual. Compuesto por 20 preguntas. A| min
g o tores y escuelas del Pensamiento |continuacion, eleccion aleatoria de los 8
o & Economico. equipos de trabajo. Explicacion de la biblio-
g = grafia de apoyo, herramientas de edicion
- = de videos y las posibles herramientas de
S § dinamizacion de la presentacion posterior.
% 2 (28/10) | Tutorizacion trabajo por equipos | El docente tutorizo el trabajo en equipo. | 120
GE) en clase. Permanecid de forma estatica como | min
n oyente durante un tiempo en cada equipo
de trabajo y resolvio de forma activa las
dudasy cuestiones de procedimiento que
planteen los equipos.
3,4y5 Presentacion de los trabajos por | Cada equipo contd con 25 min. 10 min de | 360
(1,5y equipos. video y 15 min para la dinamica posterior | min
08/10) con la clase. Fue obligatoria la participa-
cion de todos los miembros del equipo.
Para finalizar se establecio un turno de
preguntas de companeros y del profesor.
6y7 Campeonato de Pensamiento Eco- | Competicion por equipos de trabajo con- | 240
(15y nomico por equipos. Encuesta de | sistente en 10-15 preguntas en la mo- | min
19/10) Evaluacion conocimientos. dalidad de equipos (quizz team mode).
Repeticion del Test Inicial individual.
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Sesion 12 (120 minutos). Se les presento el Modelo Metodologico. La
aceptacion de la dinamica de trabajo fue extraordinaria, se mostraron ilu-
sionados con la actividad. En general, en este curso en el que hemos po-
dido recuperar las clases presenciales, se aprecia un mayor entusiasmo,
participacion y asistencia a las clases. Comenzamos con la realizacion del
Test Individual compuesto por un test de 20 preguntas, con 4 respuestas
posibles y 1 correcta. Dichas preguntas versaron sobre los principales au-
tores, las escuelas de Pensamiento Economico y sus ideas y aportaciones.
Para la ejecucion de la encuesta se utilizo la herramienta de gamificacion
Kahoot, en su modalidad de quizzy en el modo de respuesta individual.

En la figura 3 se refleja la captura de pantalla con los resultados del
test inicial individual y en las figuras 4 y 5, el detalle de los resultados de
aciertos por pregunta. Los bajos niveles de respuesta correctas son com-
pletamente normales dado que es una materia aun no impartida y de la
que los alumnos suelen tener un conocimiento difuso.

History of Economic Thought
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Figura 3. Resumen Test Inicial con porcentaje de respuestas correctas.
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Figura 4. Detalle preguntas 1a 10 Test Inicial con porcentaje de respuestas correctas.
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Figura 5. Detalle preguntas 11 a 20 Test Inicial con porcentaje
de respuestas correctas.

Seguidamente pasamos a la configuracion de los equipos de tra-
bajo. Aunque se les dio la posibilidad de que formaran ellos los equipos,
cuando se les explico, que en la vida real, cuando llegasen a su primer tra-
bajo no podrian elegir sus companeros de trabajo, prefirieron que los gru-
pos se confeccionaran aleatoriamente. Se crearon 8 equipos de trabajo de
4 miembros siguiendo el orden de la lista. Y se procedio a la explicacion
del objetivo de cada equipo: la elaboracion de video/s (1 0 2 segin deci-
dieron, con una duracion maxima total 10 minutos) y de una dinamica de
exposicion en clase. Se les aporto, bibliografia de apoyo seleccionada, he-
rramientas de software gratuitas para la edicion de videos y las posibles
opciones de dinamizacion de la presentacion posterior. El tiempo total por
equipo de trabajo seria de 25 minutos.

Sesion 22 (120 minutos). En esta sesion se trabajo por equipos en la ela-
boracion del trabajo y de su exposicion. El docente actud de tutor de dicha
sesion, apoyando y resolviendo dudas y consultas de los diferentes equi-
pos de trabajo. Los equipos comenzaron a conocerse y a dividirse el tra-
bajo. El docente fue pasando por los 8 equipos, escuchando sus dialogos
e interviniendo segln la necesidad detectada en cada equipo, adaptan-
dose al nivel de cada equipo de alumnos, con una construccion progresiva
de los conocimientos (hipotesis de progresion) (Garcia, 1998). Las medidas
ANTICOVID-19 obligaron a mantener separacion fisica entre los componen-
tes de los grupos vy el uso de mascarillas en todo momento, lo que entor-
pecio algo la comunicacion entre ellos y por tanto la dinamica.

Sesiones 38, 42 y 52 (120 minutos+120 minutos+120 minutos). En es-
tas sesiones se celebro la Semana del Video de Pensamiento Economico
(Anexo 3), aunque en realidad, como ahora se explicara, finalmente fue «la
semana y media», por los retrasos acumulados. Para empezar el viernes
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1/10 nos encontramos al llegar al aula que el audio no funcionaba. La co-
rrespondiente llamada al servicio de mantenimiento y solucion del pro-
blema nos hicieron perder 25 min. Ademas, aunque cada grupo tenia
estipulado un maximo de 25 minutos, los 3 equipos que pudieron expo-
ner en esta sesion emplearon 30, 35y 40 minutos, respectivamente. Los 3
videos presentados fueron creados con la plataforma online gratuita de
animaciones Powtoon, que permite mostrar las diapositivas con dibujos
y dinamicas, a la vez que se graba la locucion. La principal deficiencia del
material audiovisual expuesto en esta sesion, fue precisamente el sonido.
Las locuciones fueron de muy baja calidad y por tanto de dificil inteligibi-
lidad. Respecto a las dinamicas docentes posteriores a los videos, 2 gru-
pos hicieron un Kahoot en formato quizz, con preguntas sobre lo narrado
en el videoy el tercer grupo realizo un pasapalabra con los conceptos cla-
ves explicados en el video.

Para no tensionar a los equipos en sus exposiciones, se decidio em-
plear una sesion mas, por tanto, en la cuarta presentaron 3 equipos y en
la quinta los otros 2. En estas 2 sesiones los grupos siguieron usando la
plataforma gratuita Powtoon, aunque 2 de ellos usaron Vivavideo. Para las
dinamicas docentes posteriores todos usaron Kahoots, simultaneando las
versiones individuales y la de equipo.

En la rubrica de evaluacion de las presentaciones se consideraron
los siguientes items: transmision del contenido esencial del tema, cali-
dad audiovisual del video, originalidad del mismo, desarrollo de la di-
namica docente posterior al video, intervencion personal durante la
misma, resolucion de dudas y de las preguntas en el turno de preguntas
postexposicion.

Sesiones 623y 72 (120 minutos + 120 minutos). En la sexta sesion, se rea-
lizd una actividad competitiva de gamificacion por equipos. Utilizando la
herramienta de gamificacion Kahoot, en su modalidad de juegos por equi-
pos, se cred una bateria de preguntas (15), estipulandose un periodo de
respuesta de 5 minutos por pregunta, lo cual sirvio para potenciar el dia-
logo y ensenarles a encontrar el consenso previo de cada equipo antes de
emitir su respuesta, aunque la celeridad a la hora de responder, contaba
con un bono positivo. La herramienta Kahoot elabora un podio final, en
donde visualiza las 3 mejores puntuaciones. Se produjeron escenas de au-
téntica tension en aquellos momentos en los que la respuesta no estaba
claray se sucedian acalorados debates para decidir la respuesta conven-
ciendo a los companeros. En las figuras 6 y 7, se muestran el extracto de
los resultados globales y por equipos de esta encuesta, en donde se apre-
cia un significativo avance respecto a las puntuaciones alcanzadas en la
encuesta inicial.
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Figura 6. Resumen Cuestionario por equipos con porcentaje
de respuestas correctas.

] Cpines e nfonme -+ Erom
History of Economic Thought by Teams & T
Frmsec inda poy M Mohoat
Arzurresn Jrgadesae |1 Frogoniae 15 Opinlary
iBien jugado! B lugsdcies %

s T PR 04 T YV ol P TR
Sﬂ% St ] s b 5 Bk e fong ko
paeden prpadal pde roptis

Figura 7. Detalle respuestas acertadas en porcentaje por equipo.
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En la séptima y Ultima sesion, se volvio a pasar el Test Inicial con un
Kahoot modalidad quizz,en la opcion de preguntas y respuestas en orden
aleatorio (para evitar el efecto memoria respecto a la primera vez). En las
figuras 8, 9 y 10, se representan los resultados alcanzados, que muestran
un significativo y positivo avance comparados con los obtenidos en el test
inicial.
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Figura 8. Resumen Test Final con porcentaje de respuestas correctas.
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Figura 9. Detalle preguntas 1a 10 Test Final con porcentaje
de respuestas correctas.
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Figura 10. Detalle preguntas 11 a 20 Test Final con porcentaje
de respuestas correctas.
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JOSE ANTONIO MOLINA-TOUCEDO

Evaluacion. Conclusiones y discusion

Podemos comenzar afirmando que la aplicacion del CIMA ha permi-
tido romper el rechazo natural que los alumnos suelen mostrar hacia la
materia de la historia del pensamiento economico. La utilizacion de la
herramienta de la educacion inversa permitio trasladar la dinamica del
aprendizaje al propio alumno a travées de equipos de trabajo tutorizados.
La metodologia del trabajo en equipo y de la elaboracion de los videos di-
dacticos, propiciaron trabajar competencias transversales y complementa-
rias a la absorcion de conocimientos, tales como la interaccion entre pares
para la resolucion de un problema, la elaboracion de un video educativo
utilizando herramientas propias del tratamiento de imagenes, la prepara-
cion de una dinamica docente para la explicacion en publicoy la presenta-
cion del video educativo y de la dinamica docente con una exposicion oral
ante un auditorio de oyentes y un evaluador.

En la tabla 2 se muestran los datos comparados de los test inicial y fi-
nal, consistentes en 20 preguntas tipo test, de 4 opciones y con una sola
correcta (ver en Anexo 1 detalle, contenido de las preguntasy datos en test
inicial y final). Los resultados fueron francamente positivos y alentadores.

Tabla 2. Comparativa datos Test Inicial y Final. CIMA Curso 21-22

Test Inicial Test Final Test .F|_nal{)Test
Inicial (%)
N° alumnos-as 31 26
Media n2 puntos/alumno-a 6.043 11.220 186%
1 o]
Media n? respuesta correctas 7 13 186 %
(total alumnos-as)

No obstante, estos resultados quedan matizados cuando se compa-
ran con los obtenidos en el CIMA del Curso 19-20 (ver tabla 3). En dicho
CIMA, se trabajo también en el Grupo 9M, sobre el mismo tema 2 (histo-
ria del pensamiento economico), del proyecto docente de la asignatura de

Tabla 3. Datos Encuesta Inicial y Final. CIMA Curso 20-21

Test Inicial Test Final Test .Fl.nal{)Test
Inicial (%)
N2 alumnos-as 19 22
Media n® puntos/alumno-a 4.723 12.222 259%
1 (o]
Media n? respuesta correctas 6 1% 2369
(total alumnos-as)
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JOSE ANTONIO MOLINA-TOUCEDO

Introduccion a la Economia del GADE de la Facultad de CEYE. La Unica dife-
rencia importante fue la duracion (fue la mitad de horas) y que los equipos
prepararon una exposicion para la clase y no un video didactico. Como po-
demos apreciar en la tabla 3 los resultados fueron ligeramente superiores.
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ANEXO 1

Tema 2. Aproximacion a las principales teorias del Pensamiento Economico.

WT 1. Economia preclasica.

WT 2. Economia clasica: temas clave y principales contribuyentes. Adam
Smith.

WT 3. Autores de Economia Clasica: David Ricardo, Robert Malthus. John
Stuart Mill.

WT 4. Escuela historica de Economia y autores socialistas. Karl Marx
WT 5. La revolucion marginal.
WT 6. La teoria economica keynesiana.

WT 7. Desarrollos mas recientes en la historia del pensamiento economico.
Poskeynesianos.

WT 8. Desarrollos mas recientes en la historia del pensamiento economico:
Escuela de Chicago: monetarismo.
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ANEXO 2

Actividad 1: Auto-elaboracion y aprendizaje de la Unidad 2 del pro-
grama de la asignatura, a saber: Sintesis de la historia del pensamiento
economico.

Trabajar en equipos: Se formaran 8 grupos de alumnos segun el orden
alfabético de los apellidos. Cada grupo de alumnos debera elaborar uno o
dos videos (tiempo maximo video individual 3 min y tiempo total maximo
10 min) de la Unidad 2, en idioma inglés, y enviarlo al profesor por mail (ja-
molina@us.es) hasta el 6 de octubre.

— Formato: MP4.
— Estructura:

- Portada e indice de contenidos.

- Breve descripcion del marco historico-economico.

- Principales aportaciones a la Teoria Economica.

- Principales autores.

- Referencias.

ANEXO 3

Evento Semana de videos sobre la historia del pensamiento econo-
mico, a través de 3 actividades:

— 8 de octubre (viernes). Video presentacion WT 1 al 4. Cada equipo debe
gestionar un tiempo maximo (10 min) y una dinamica docente poste-
rior con el resto de los companeros de 15 min, siendo obligatoria la
intervencion de todos los miembros del equipo. Una vez finalizada la
presentacion, habra un turno de preguntas para los companeros y el
tribunal.

— 15 de octubre (viernes). Video presentacion WT 5 a 8. Cada equipo debe
gestionar un tiempo maximo (10 min) y una dinamica docente poste-
rior con el resto de los companeros de 15 min, siendo obligatoria la
intervencion de todos los miembros del equipo. Una vez finalizada la
presentacion, habra un turno de preguntas para los companeros y el
tribunal.

— 18 de octubre (martes) se realizara una actividad competitiva de gami-
ficacion por equipos. Utilizando la herramienta de gamificacion Kahoot,
en su modo de juego en equipo, se creara una bateria de preguntas
(10-15), estipulando un periodo de respuesta de 3-4 minutos, usando la
modalidad de quizz por equipos de Kahoot.
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