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La educacion infantil se considera clave para el éxito futuro de los alumnos. En esta
investigacion analizamos la viabilidad del uso de contenidos trabajados con la PDI (Pizarra
Digital Interactiva) con alumnos en edad preescolar como una herramienta para mejorar su
proceso de aprendizaje. Presentamos un disefio cuasi-experimental basado en cuatro grupos
no equivalentes, con postest. Los grupos de control han realizado todas las actividades
definidas en los materiales didacticos, mientras que los grupos experimentales se les han
proporcionado los contenidos desarrollados con la PDI. Las conclusiones muestran mejores
resultados de aprendizaje en los grupos experimentales con respecto a los grupos de control.
Palabras clave: Influencia de la tecnologia, educacién infantil, ensefianza diagnostica,
pizarra digital interactiva.

The pre-scholar education is considered a key factor for the future pupil success. Along this
investigation we analyze the viability of working with the interactive whiteboard (IWB) with
pre-school pupils in @er to impove their learning prcess. & present a quasi-experimental
design based on four nonequivalent groups and posttest. The control groups have done all
the activities defined, while the experimental groups have received the contents in the IWB.
The conclusions are that better learning results are obtained in the experimental groups
than in the control ones.

Keywods: Influence of technologpre-scholar education, diagnostic teaching, interactive
whiteboard.
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1. Introduccién. contexto innovadqr este trabajo de
investigacion pretende contribuir a mejorar

La educacion infantil es un periodola educacion infantil a través de los objetivos
primordial y esencial para establecer losiguientes:
cimientos en el progreso de adquisicién de 1) Fomentar la innovacién educativa
competencias y habilidades para formalizamediante cambio progresivo en la
actividades habituales, y por supuesto, panraetodologia de ensefianza con el fin de
el posterior proceso evolutivo del alumnoaprovechar las ventajas que ofrece la PDI
La OCDE recoge en sus informes de |dPizarra digital interactiva), en adelante PDI.
evaluacion PISA que los alumnos que 2) Considerar las posibilidades que la PDI
asistieron a educacion infantil durante mapuede tener en educacion infantil.
de un afo obtuvieron en lectura a los 15 afios3) Evaluar las mejoras que motivan el
mas de 30 puntos que aquellos que naprendizaje de los alumnos de estas edades.
asistieron [1]. Los docentes han de estar Pretendemos responder a los siguientes
preparados para formalizar la escuela dehterrogantes: a) ¢qué ocurre durante el
mafiana, frente a los constantes desafios geoceso de ensefianzay aprendizaje al utilizar
nuestra sociedad. Salinas (1998), en uno dea PDI en el aula; b) ¢cémo logra la PDI
sus muchos trabajos, analiza el cambio de ralyudarnos a conseguir los objetivos
en el profesorado como consecuencia de kducativos?; y ¢) ¢qué tipo de relaciones se
era digital y apunta destrezas y habilidadesstablecen entre el alumnado cuando estamos
como necesarias en el repertorio deatilizado la PDl en las aulas?.
competencias del profesorado, como son: a) Para ello, hemos disefiado una aplicacion
guiar a los alumnos en el uso de las bases délizando el software propio de la PDI e
informacién y conocimientos y proporcionarimplementado una situacion de aprendizaje
acceso a los mismos para usar los propiogal con alumnos de educacion infantil.
recursos; b) potenciar que el alumnado sea
activo en el proceso aprendizaje autodirigido, 1.1. La PDI en educacion infantil.
en el marco de aprendizaje abierto, explotando
las posibilidades comunicativas de las redes Entendemos la PDI como un sistema
como sistemas de acceso a recursos decnologico formado por un ordenadan
aprendizaje; y c) asesorar y gestionar elideoproyectgrun puntero o una superficie
ambiente de aprendizaje en el que los alumnd&ctil y un software que permite el manejo del
estan utilizando estos recursos. Lo®rdenador através de laimagen proyectada,
profesores tienen que ser capaces de guiacanvirtiéndose en un potente recurso para el
los alumnos en el desarrollo de experiencigsroceso de ensefianza-aprendizaje. Casi todas
colaborativas, monitorizar el progreso delas PDI existentes actualmente, se
estudiante, proporcionar feedback de apoycomplementan con otro tipo de dispositivos
al trabajo del estudiante y ofrecerfisicos externos como son los rotuladores,
oportunidades reales para su difusion. borradores, sistema de votacion, lector de

Es por todo ello que existe una necesidadocumentos,...todo ello permite que la
imperiosa de tecnologias interesantes, dondeformacion proyectada en la pantalla sea
los docentes faciliten a los alumnos entornosiucho mas atractiva e interesante, siempre
atractivos y eficientes. Dentro de esteen funcidn de los objetivos planteados. Pero
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PDI

Hardware Software

Pantalla (con Ordenador Otros dispasitivos Capturar imagenes
dispositivo conectado a Praoyector externos: Grabar sesiones
téctii} Internet rotuladores, lector

de documentos, Incluir sonidos

altavoces, sistema Interactuar con los
de votaciones.... objetos

Figura 1. Componentes de la PDI.

como ya hemos indicado, para un buen Visto el funcionamiento de la PDI y su
funcionamiento es preciso un softwardacilidad de uso podemos afirmar que este
adicional. Este es el que nos permite capturéipo tecnologia en educacion infantil resulta
imagenes y pantallas, guardar las sesionem acompafante idoneo para los alumnos ya
de trabajo, recuperar las seleccionegque no se cansan de utilizarla; repitiendo,
realizadas, incrustar sonido y videomostrando, jugando, cantando, sefialando,
hipervinculos,... en la Figura 1 sintetizamoglibujando, borrando, ... ello queda recogido
los componentes de la PDI. tanto en la Ley Organica de 2/2006, de 3 de
Una vez que hemos planteado todos losayo, de Educacion (LOE), en el art. 5 punto
componentes de la PDI, cabe explicar com8 subraya la necesidad de fomentar
es el funcionamiento de la misma. Se trata de...experiencias de iniciacién temprana en
un «circuito cerrado», en el que el ordenaddnabilidades basicas, en las tecnologias de la
transmite los datos al proyecteste a su vez informacion y la comunicacion ....».
refleja esos datos en la pizarra digital, y Tras realizar una primera aproximacion a la
finalmente, la pizarra digital registra lasdefinicion de la PDI, consideramos necesario
acciones del usuario y las envia al ordenadaromentar investigaciones que abordan este
Es substancial enfatizar que el manejo yema.
funcionamiento de la PDI es muy sencillo, si La PDI permite acceder de forma inmediata
bien es preciso tener presentes dos aspecisiversas aplicaciones tecnoldgicas (Lewin,
esenciales; la conexion de los diferenteScrimshawSomekh & Haldane, 2009) ademas,
componentes que la integran y el calibradsu uso en los centros educativos viene
de laimagen proyectada. revalorizado por la capacidad de elabprar
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guarday recuperar e imprimir las tareas 1.2.Tiposde PDI.
realizadas tanto por los alumnos como por
los docentes (Branzburg, 2007; Erikson & Para el desarrollo de esta investigacion
Grant, 2007; Mohon, 2008; Somyur&kasoy hemos utilizado una PDI tactil. Pizarra
& Ozdemir, 2009;Wood & Ashfield, 2008). constituida por una membrana sensible al
Son varios los investigadores (Armstrong etacto. Esta superficie percibe la presion en la
al., 2005; Bell, Jones, King, Nicholson & pizarra de cualquier objeto: desde un rotulador
Pinks, 2007; Branzbgr 2007 Vincent, 2007) estandar hasta a un dedo. Las utilidades de
que muestran la PDI como una herramientaste tipo de PDI son las siguientes:
tecnoldgica que se ajusta a las caracteristicas ~ Se puede utilizar en todas las etapas
de la educacion infantil, dadas su propiaducativas.
naturaleza kinestésica, entendida como la- Es flexible y adaptable a distintas
capacidad de arrastrapltar rotar y cambiar estrategias docentes.
de tamafo los objetos facilmente. Otros - Es muy llamativa y de facil manejo
autores, la entienden como un elementfomentando la motivacion tanto en docentes
motivador tanto para alumnos como docentesomo alumnos.
ya que las lecciones son mas divertidas, - Es un recurso accesible para los
interesantes mejorando la atencion y ehlumnos con discapacidad.
comportamiento de los alumnos, llegando - Fuente inagotable de informacién
incluso a atraer el interés y disposicion anultimedia e interactiva.
aprender de aquellos alumnos que - Incluye un software asociado con
habitualmente les cuesta participar (Somyurekuevas funcionalidades: gestion de pizarras,
etal., 2009vincent, 2007; Smith, Higging/all captura de imagenes y pantallas, zooms,
& Miller, 2005Wall, Higgins & Smith, 2005; plantillas, recursos educativos varios,
Wood & Ashfield, 2008). Otros autores conversion texto manual a texto impreso,
consideran que con el uso de la PDI, docenteslemas de: biblioteca de imagenes y plantilla,
y alumnos, pueden utilizar todo tipo deherramientas pedagdgicas como, regla y
informacion y gran cantidad y variedad deransportador de angulos, librerias de
recursos y aplicaciones que se encuentramagenes, etc., capacidad para importar y
en lared (Branzburg, 2007; O’'Hanlon, 2007 salvar al menos en algunos de los siguientes
Slay, Siebt6ger & Hodgkinson-Wliams, formatos: JPGBMP, GIF, HTML, PDF
2008). Finalmente, la PDI posibilita dinAmicasPowerPoint... capacidad de importar y
de aprendizaje centradas en los alumnosxportar en el formato comun a todas las
donde el docente adopta un rol depizarras digitales, recursos didacticos en
favorecedor del aprendizaje (O’Hanlon, 2007dliversas areas con distintos formatos (HTML,
Wall et al., 2005Wood & Ashfield, 2007) Flash, PDE..), capacidad para crear recursos
haciendo creer a los alumnos que ellos samintegracion con aplicaciones externas (JClic,
artifices de su propio aprendizaje (Branzburggplicaciones ofiméaticas, Edilinwebquest,
2007).Ademas, la PDI permite interactuar ycazas del tesoro, ....).
argumentar a lo largo de las dinamicas de aulaTras esta breve justificacion sobre los usos
(Erikson & Grant, 2007). de la PDI en educacion infantil, en el apartado
siguiente realizamos una descripcion
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Imagen 1. Captura de pantalla de uno de los cuentos.

detallada de la aplicacion didactica elaboradadecuada. Ello garantizaba que se iba a
con el software de la PDI. Para continuaplasmar en dicha aplicacién tanto los

mostramos el disefio experimental que hemoslementos curriculares propios de la Unidad
trazado, seguido de los resultados obtenidoslidactica como el estilo de ensefianza.

la discusion y las conclusiones. Para el disefio de los materiales se ha tenido
presente cuatro grandes fases que segun
2. Materiales y Métodos. Gagné (citado por Galvis Panqueva, 1998)
deben formar parte de todo el proceso de
2.1. Materiales didacticos. ensefianza-aprendizaje:

Fase introductoriagn la que se genera la

La aplicacion disefiada para la unidadatencion y se favorece la percepcion selectiva
didactica «Los alimentos» es una herramientde lo que se desea que los alumnos aprendan.
que ha sido elaborada por los propios Fase de orientacién inicialen la que se
docentes que han participado en ladala codificaciéon, almacenajey retencién de
investigacion. Se opto por ello, ya que eraro aprendido.
los conocedores de los alumnos, y disponian Fase de aplicacionen la que hay
de la formacion tecnologica y pedagogicaevocacion y transferencia de lo aprendido.

-129-

Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion. N° 45. Julio 2014. |SI99:8482.
E-ISSN: 2171-7966. doi: http://dx.doi.org/10.12795/pixelbit.2014.i45.09



Cascales, A. & Laguna, E.

Paginas 125 a 136

APLICACION ACTIVIDADES RECURSOS TECNOLOGICOS
Anselmo Actividades entorno al cuento - Fotografia digital
Identificar al protagonista, - Escaner

Presentacion alimentos

Dossier menus

Club de Anselmo

Trabajo individual

Video conferencia — mail

Murales gigantes

Puzles

Somos creativos

Visionado de video

reconocer los alimentos, utensilios PDI
de trabajo, desarrollar la- Audacity

creatividad, trabajar la- GIMP
grafomotricidad y los nimeros, ast Internet
como la orientacion - Editor de presentaciones

Grabar los sonidos, interactuar con

la aplicacion, trabajar la

lectoescritura en diferentes

soportes...

Se plantean escenas situaciones y - PDI

videos que ocurren en una cocina - Editor de textos

cuando se prepara la comida, - Editor de presentaciones
cuando se va al mercado a comprar Internet
los productos ... - You Tube
- Slideshare
Actividades: - Escéner

Aproximacion a la lectoescritura. - Editor de presentaciones

Reconocer slidesahre como una - Slideshare

forma colaborativa de compartir

informacion

Trabajar la secuencia temporal de

antes y ahora por medio de la

ordenacién de imagenes

Aproximacion a los nimeros 0 al 5.

Puzzles en la PDI

Actividades: Trabajar las cantidadePDI

Cuentos, Noticiario para informar - Editor de textos

del mend del dia y mandar el email- Editor de presentaciones
- Internet
- Email
- SlideShare

Realizar el trabajo individual, tanto PDI
interactivo en la PDI como en Impresora.
papel, impreso en formato PDF

Estructurar un discurso  pardnternet
comentar al resto del alumnadd&Vebcam
informacion sobre la Chat
documentacién aportada al proyecto

Hacer murales para decorar la clas®lockposter

de los trabajos. http://www.blockposters.com/
Internet
Fotos/Imagenes
Impresora
Esbozar el puzle a realizar, Brainsbreaker

eligiendo la forma de las piezas, el http://www.brainsbreaker.com
tamafio y por supuesto el nimero dees/index.html
piezas

Realizar mendus utilizando el mayor Fotos
nimero de herramientas de la

aplicaciéon

Ver el video y hacer una pequefia You Tube
sesion de video forum comentando

lo méas relevante y realizar un

Tabla 1. Escala de estimacion categorica de los alumnos.
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Fase de retroalimentacigren la que se  Alguna de las actividades que realizamos
demuestra lo aprendido y se ofrece las aplicaciones utilizadas fueron las
retroinformacion y refuerzo. siguientes:

Para el disefio de aplicacion se aprovecha
del software propio de la PDI, y todos sus 2.3. Los participantes.
herramientas: lupa, cortinilla, y otros externos
como editores de audio, editores de imagenes,Los sujetos participantes en esta
y aplicaciones multimedia relacionados connvestigacion fueron un total de cuarenta y
la temética que encontramos en el mercadoguatro nifios y nifias con edades

en lared. comprendidas entre los cuatro y cinco afios
matriculados en los centros publiddisgen
2.2. Estructura de la aplicacion. de los Desamparados de Orihuela y el CEIP

Emilio Varela deAlicante. Se agruparon

Las actividades que realizamos fueroformando cuatro grupos, dos grupos de
disefladas para ser trabajadas con la Pizamlgcinueve y otros dos grupos de veinticinco
Digital Smart, por tal motivo para ver nuestrosiifios y nifias. Dos grupos, uno de cada
materiales se debe contar con el softwareentro, se tomaron como grupos de control,
propio de la pizarra. Este proyecto esténientras que los otros se tomaron como
compuesto por tres cuentos en torno a logrupos experimentale3odos los grupos
gue giran una serie de actividades. Logstaban compuestos por alumnos del
cuentos describen historias del mismaegundo nivel del segundo ciclo de educacién
personaje, un cocinero, pero en tres idiomasfantil. Los cuatros grupos habian tenido los
como se puede apreciar en la Imagen Inismos docentes en el curso anterlas
castellano, inglés y valenciano. Cada uno daulas de los grupos experimentales, donde
ellos incluye juegos de ordenar secuenciase implementd la UD con las aplicaciones de

Cuenta con dos presentaciones, una queDI, estaban completamente equipadas con
explica el origen de los alimentos y otra que aquipos informaticos con sistema operativo
través de una breve narracién pone ehliurex [1], una PDly conexion inalambrica a
funcionamiento el club dA&nselmo, el Internet.Ademas contaban con profesorado
cocinero. El dossier de los alimentos muestriormados y con experiencia con las TIC, y
alimentos y les invita a preparar menus, quespecialmente con la utilizacion de la PDI.
se imprimira para formar una gran mural corRespecto al alumnado participante en esta
Blockposter Disefiamos una serie deinvestigacion, llevan utilizando las TIC en el
actividades que trabajan los nuevogentro educativo desde los tres afios de edad.
contenidos que se pueden trabajar con la PDI
0 sobre papel, ya que se pueden imprimir en 2.4. Disefio experimental y método.
PDF. Entendimos la importancia de las familias
y apostamos por el correo electronico como Para el desarrollo de este estudio hemos
medio de comunicacion y para ello podialegido un disefio de un grupo no equivalente
hacer aportaciones en el mentAseselmo. con solo postest (Cook, Campbell & Day
Finalmente, aprovechamos la red, utilizandd979). Sobre este esquema, dos grupos uno
youtube,y las videoconferencias entrede cada centro actuaron como grupos
centros. experimentales, se les implementé la UD con
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CEIP VIRGEN DE LOS DESAMPARADOS GRUPO GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL
ftems NC EP C NC EP C
«Expresa oralmente el vocabulario de la unidad 4 611 3 3 15
« Utiliza correctamente la correspondencia de tienypasmidas 5 5 11 3 4 14
*Reconoce los alimentos por sus caracteris
Peso 3 5 12 2 4 15
Tamafi 5 5 11 2 5 14
Forma 3 4 14 1 2 18
Tacto 3 3 15 3 3 15
Gusto 5 5 11 3 4 14
*Realiza ordenes sencillas 4 5 12 2 3 16
«Escribe en mayuscula palabras 5 6 10 3 3 1t
«Expresa oralmente frases con ayuda de pictogr 3 4 14 1 2 18
» Asocia palabra con palal 4 4 13 2 2 19
*Realizalectura perceptiva con palabras 3 7 11 3 4 14
« Discrimina figura-fondo 4 5 11 2 3 16

«Descubre lo diferente a una imagen 4 3 14 2 2 1

*Asocia la cantidad del 0 al 5 5 11 3 3 15
*Realizaserie 4 6 11 3 3 15
*Hace clasificaciones en funcién de dos consignas 5 5 11 4 2 15
*Ordena objetos y niUmeros de mayor a menor de$0 al 4 5 12 3 3 15

« Clasifica alimentos segln su origen 5 4 12 2 4 1

« Asocia tiendas con los productos que en ellas rsdere 3 3 15 1 1 19
*Nombra utensilios para comer diferentes alime 6 7 8 4 4 13
«Distingue alimentos que son buenos para la saludsigue son 7 7 7 5 4 12
nocivos
*Recita la poes 3 3 15 2 2 17
*Recuerda la adivinan: 3 3 15 1 2 18
*Ordena 4 vifietas 4 4 13 2 2 17
« Distingue los conceptos:
Desayunc—mafans 3 4 14 2 3 16
Comida — mediodia 3 4 14 2 3 16
Cena —noche 3 5 13 2 2 17

Tabla 2. Los esultados de apndizaje en la Unidad didactica Los alimentos
(frecuencias absolutas). CEMrgen de los Desamparados.

aplicaciones de PDI, mientras que a los otrogarela, con edades comprendidas entre 4y 5
dos grupos, que actian como grupo dafios de edaddsimismo, todos los grupos
control, no recibieron intervencién con PDI.habian tenido los mismos docentes en el curso
La implementacién se desarroll6 en unanterior e igualmente habia trabajado los
situacién natural de aprendizaje, sin unanismos contenidos educativos.
seleccién aleatoria de los componentes de También, esta practica fue usando una
los grupos, ni tampoco de los gruposnetodologia activa y con un enfoque
(Buendia, Colas & Hernandez-Pina, 1997). comunicativo de cada una de las actividades
Las circunstancias iniciales de los grupopropuestas. Por un lado, los docentes se
fueron equivalentes: los grupos estabaimplicaron suministrando datos de
compuestos por 21 nifios y nifias en cada aulatroalimentacién sobre las practicas de los
del CEIPVirgen de los Desamparados y 2mlumnos. Por otro lado, los nifios y nifias
nifios y nifias en cada aula del CEIP Emilidrabajaban fielmente siguiendo las guias
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CEIP EMILIO VARELA GRUPO GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL
items NC EP C NC EP C
«Expresa oralmente el vocabulario de la unidad 4 a3 3 2 20
« Utiliza correctamente la correspondencia de tienypasmidas 6 6 13 3 5 17
*Reconoce los alimentos por sus caracteris
Peso 3 8 14 2 6 17
Tamafi( 6 6 13 3 6 16
Forma 3 6 16 2 3 20
Tacto 3 6 16 3 3 19
Gusto 5 5 15 3 4 18
*Realiza ordenes sencillas 4 5 16 2 3 20
«Escribe en mayuscula palabras 5 7 13 3 3 19
«Expresa oralmente frases con ayuda de pictogr 3 4 18 1 2 22
« Asocia palabra con palal 3 4 15 2 3 20
*Realizalectura perceptiva con palabras 3 7 14 3 5 17
«Discrimina figura-fondo 4 6 15 2 4 19

*Descubre lo diferente a una imagen 5 4 16 2 4 19

*Asocia la cantidad del 0 al 5 6 14 3 4 18
*Realizaserie 5 7 13 4 4 17
»Hace clasificaciones en funcién de dos consignas 3 7 15 4 2 19
*Ordena objetos y nimeros de mayor a menor deb0 al 4 5 16 3 4 18

« Clasifica alimentos segun su origen 6 4 13 4 4 17

*Asocia tiendas con los productos que en ellas rsdert 3 4 18 2 2 21
«Nombra utensilios para comer diferentes alime 6 7 12 4 4 17
«Distingue alimentos que son buenos para la saludsigque son 8 7 10 5 6 14
nocivos
*Recita la poes 3 5 12 2 3 20
*Recuerda la adivinan: 3 4 18 2 3 19
*Ordena 4 vifietas 5 3 17 2 3 20
« Distingue los conceptos:
Desayunc—mafiana 4 4 17 3 2 20
Comida — mediodia 3 6 16 2 4 19
Cena —noche 5 6 14 3 5 17

Tabla 3. Los esultados de apndizaje en la Unidad didactica «Los alimentos»
(frecuencias absolutas) CEIPmilio \arela.

didacticas elaboradas por los maestrodidactica con PDI como variable
participantes. La unidad did4ctica adoptadandependiente. La evaluacion de los grupos
para los grupos implicados fue «Losexperimentales y de control se efectud
alimentos». Para ello se disefiaron domediante una escala categorica de evaluacion
adaptaciones de los materiales didacticosumplimentada por el equipo docente
elaborados, con la salvedad que la unidaichplicado. Esta escala contiene 28 items,
didactica experimental utilizaba siempre laglonde se evidencia cada item en relacién a
aplicaciones de PDI tal y como se ha descrittas siguientes categorias: NC (no
en el apartado anteridde este modo, ambasconseguido), EP (En proceso) y C
unidades poseian los mismos elementagonseguido).

curriculares, uno con PDI y otro sin él. Por lo

tanto, en esta investigacién se ha

considerado la presencia de la aplicacion
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3. Resultados. la PDI favorecia un planteamiento
metodoldgico constructivo. Coincidian, los

La Tabla 2 y 3 recoge los resultadosmaestros, que las utilidades de la PDI se
obtenidos de la aplicacion de la escala dajustan a las caracteristicas de los alumnos
estimacioén categorica que se paso ala muestta educacion infantil, y por lo tanto es un
participante en esta investigacion. Logecurso util para el aprendizaje.
grupos experimentales reflejan una Los resultados de la entrevista y
significativa mejora con respecto a los gruposbservaciones realizadas por los docentes
de control, aunque no hay una diferenciamplicados son los siguientes:
estadisticamente significativa. - Trabajar con la PDI exigen un mayor

Una vez finalizada la implementacion, elgrado de apertura'y comunicacion entre todos
equipo docente que participé en estdos actores: docentes y alumnado.
investigacion, se les realizé una entrevista - Los docentes consideran que trabajar
para que valorasen la utilidad de la PDI paraon la PDI permite disefiar situaciones de
el desarrollo de la unidad didactica. Paraprendizaje con un enfoque constructivista
realizar dicha entrevista se disefid ury que los nifios y nifias vayan participando
instrumento-guia con el fin de recopilar laactivamente en sus aprendizajes.
informacion organizada en tres grandes - El hecho de trabajar con la PDI, segun
apartados: ventajas y dificultadeslaopinion de los maestros/as, permite incluir
encontradas en el uso de la PDl a lo largo delspacios para la actividad auténoma o
desarrollo de la unidad, nivel de motivaciorsemiautonoma donde los alumnos pueden
del alumnado y nivel de asimilacién de losaprender de sus propios errores, opciones 0
nuevos contenidos por parte del alumnadadecisiones, siempre con la ayuda de un guia,

gue le facilite ese trabajo.
4. Discusion.
5. Conclusiones.

Los resultados reflejan una ligera mejora
que hay que situar en el contexto educativo, Existe un grado de acuerdo general de los
entendiendo que la aplicacién con PDI es undocentes participantes acerca de los
de los elementos didacticos creados pataeneficios que el uso de la PDI puede aportar
implementar esta unidad. Se utilizé6 unal proceso de ensefianza-aprendizaje en
metodologia de trabajo cooperativo ereducacion infantil.
pequefio grupo dando la posibilidad a los Asi, las conclusiones a las que hemos
alumnos de utilizar la aplicacion con la PDI dlegado en nuestra experiencia de utilizacion
su propio ritmo y en funcion de sus interesesle la PDI en educacion infantil, han sido las
El recurso sirvié para estimular y motivar alsiguientes:
alumnado, resultando muy positivo, segun - El uso de la PDI suscita el
las observaciones realizadas por losomportamiento dinamico por parte del
docentes. Los docentes participantes sllumno. Se observé que en ambos centros el
tenian conocimiento sobre el uso de la PDI Igrupo experimental interactuaba con sus
que facilitd mucho el desarrollo de la Unidadguales de manera mas espontadnea y
Didactica. Los docentes participantesonstante ala hora de realizar las actividades
apreciaron que las actividades realizadas cgropuestas por los docentes.
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Los alumnos de los grupostecnolégica disponible, han sido suficientes
experimentales que utilizaban la PDI para ¢/ han mejorado los resultados de los
trabajo del aula, tenian mas facilidad yalumnos.
seguridad en el aprendizaje de nuevas
tecnologias, mientras que los alumnos del 6. Nota.
grupo les costaba considerablemente mas.

El proceso de ensefianza de los grupos|[1] LliureX es el proyecto de la Conselleria
experimentales mejora sustancialmente cotfEducacio de la Generalitdalenciana cuyo
la utilizacion de la PDI, haciendo el dia a diabjetivo es introducir 1a31C (Tecnologias
mas ludico y entretenido tanto para alumnode la Informacion y Comunicacion) basadas
como para docentes, segun se constata taro software libre en el sistema educativo de
en los resultados obtenidos en la evaluacida Comunidad/alenciana.
de los alumnos como en las encuestas a los
docentes. 7. Fuentes de financiacion.

Los alumnos de los grupos
experimentales asimilan méas contenidos Conselleria de Educacion y Cultura
cuando estan utilizando la PDI logrando magRESOLUCION de 2 de octubre de 2009, de la
objetivos que los alumnos de los grupos dBirectora General de Evaluacion, Innovacion
control que no utilizan la PDI. y Calidad Educativa y de la Formacion

La PDI favorece la mejora la capacidadP’rofesional, por la que se resuelve la
de abstraccion de los alumnos, facilitando etonvocatoria del concurso de ayudas
aprendizaje de conceptos. economicas para la realizacion de proyectos

Los docentes coinciden en que la PDte investigacién e innovacion educativa
potencia la motivacion y la atencion generasobre el desarrollo del curriculo durante el
de los alumnos de los grupos experimentalesurso académico 2009-2010).
no ocurriendo lo mismo en los grupos de
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