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RESUMEN

Durante el siglo XXI, la programacion y base de datos, el Internet y en concreto el
WWW, se erigen como los medios de comunicacién mas importantes en el mundo asi
nos atenemos a su implantacién y proyeccion de futuro lo que nos conllevo a el
planteamiento del enunciado de la investigaciéon: ¢;Como las Estrategias Didacticas
mejoran los Aprendizajes en Programacion y base de datos en los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018?, como
objeto general de estudio Identificar como las Estrategias Didacticas mejora los
Aprendizajes en Programacion y base de datos en los estudiantes de Bachillerato de la
Unidad Educativa “Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018, se aplicé una metodologia
descriptiva nivel cuantitativa , disefio no experimental, usando la técnica de observacion
y aplicando un cuestionario a 30 estudiantes seleccionados al azar. Los resultados
obtenidos fueron que las Estrategias Didacticas mejoran la Programacion y base de datos
ya que la diferencia de medias de las variables es 2,9667, La varianza 18,447 y la
desviacion estandar 4,2950 lo que define que son variables normales, aplicamos
Kolmogorov-Smirnov arrojando la diferencia de variables ,178 con un valor de
P=,016c, y por ser menor a 0.05 no tiene distribucion normal por lo tanto se afirma que
es una muestra no paramétrica y afirma la hipotesis planteada., se concluye que las
Estrategias Didacticas mejoran moderadamente la Programacion y Base de Datos de los
estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018

PALABRAS CLAVE: ESTRATEGIAS, PROGRAMACION Y BASE DE DATOS
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ABSTRACT

During the 21st century, the programming and database, the Internet and specifically the
WWW, are emerging as the most important media in the world so we stick to its
implementation and future projection which leads us to the approach of the statement of
research: How Autonomous Teaching Strategies improve learning in programming and
database in high school students of the Educational Unit “ANCON” Santa Elena-
Ecuador, 2018? As a general object of study, to identify how the Autonomous Didactic
Strategies improve the learning in programming and data base in the students of High
School of the Educational Unit "ANCON" Santa Elena-Ecuador, 2018, we applied a
descriptive methodology, quantitative level, non-experimental design, using the
observation technique and applying a questionnaire to 30 students selected at random.
The results obtained were that the autonomous didactic strategies improve the
programming and data base since the difference of means of the variables is 2.9667, the
variance 18.447 and the standard deviation 4.2950 which defines that they are normal
variables, we applied Kolmogorov-Smirnov giving the difference of variables, 178 with
a value of P=.016c, and because it is less than 0.05 it does not have normal distribution
therefore it is affirmed that it is a nonparametric sample and it affirms the hypothesis
raised , it is concluded that the autonomous didactic strategies moderately improve the
programming and data base of the students of the Baccalaureate of the Educational Unit
“Ancon" Santa Elena-Ecuador, 2018

KEYWORDS: STRATEGIES, PROGRAMMING AND DATABASE
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I INTRODUCCION

A comienzos del siglo XXI, la programacion y base de datos, el Internet y en concreto
el WWW, se erigen como los medios de comunicacion mas importantes en el mundo asi
nos atenemos a su implantacion y proyeccion de futuro lo que nos conllevo a el
planteamiento del trabajo de investigacion que presenta un enfoque constructivista, pues
se busca un avance progresivo en la materia de Programacion y base de datos, para que
el estudiante pueda interactuar y construir nuevos conocimientos gracias al uso de las
herramientas tecnologicas que permite a los estudiantes interactuar y colaborar entre si
como creadores de contenido generado por si mismo en una comunidad virtual de
cambios repentinos en los aspectos: econdémico, social, politico y educativo, la intencién
de este estudio es aplicar un conjunto de Estrategias Didacticas que mejoren los
aprendizaje en la programacion y base de datos para que los estudiantes respondan no
solo a obtener nuevos conocimientos sino a tener una vision empresarial para un futuro
mejor y calidad de vida, “Aprender a aprender” es una de las competencias mas
importantes que hay que desarrollar en esta etapa de la vida para ello es necesario que el
estudiante desarrolle competencias que le ayuden a sobrevivir ante esta avalancha de
informacion. Ante esta expectativa constructivista es que se planted la siguiente
interrogante: ¢(Como las Estrategias Didacticas mejoran los Aprendizajes en
Programacion y base de datos en los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Ancon” Santa Elena-Ecuador 2018? Asi mismo se tuvo como objetivo general
Identificar como las estrategia didactica autdbnomas mejora los Aprendizajes en

Programacion y Base de datos en los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa



“Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018, en tal sentido es que el trabajo de investigacion se
justifica teéricamente porque se le da conocimientos en su la formacion continua de su
vida personal y carrera profesional para que se distinga del resto de personas y de ganar
competitividad, que tenga un perfil diferenciado del resto es importante en lo practico
debe aprender a buscar fuentes de informacion utilizando los mdltiples medios y
dispositivos a su disposicion (ordenadores, teléfonos inteligentes, prensa, television...),
a discernir la calidad, validez y veracidad de las fuentes y la utilidad de la informacion
obtenida para el proposito fijado (no tiene sentido disponer de una informacion que no
se es capaz de comprender).en el campo metodoldgico se determind que es una
investigacion de tipo descriptivo nivel cuantitativa, disefio pre-experimental
transaccional aplicada a 30 estudiantes seleccionados al azar. Este trabajo de
investigacion sirve de base en el desarrollo de conocimientos, presentacion y
funcionalidad en la institucién educativa. Los resultados obtenidos fueron que las
Estrategias Didacticas mejoran la Programacion y base de datos ya que la diferencia de
medias de las variables es 2,9667, La varianza 18,447 y la desviacién estandar 4,2950 lo
que define que son variables normales, aplicamos Kolmogorov-Smirnov arrojando la
diferencia de variables ,178 con un valor de P=0,016, y por ser menor a 0,05 no tiene
distribucion normal por lo tanto se afirma que es una muestra no paramétrica y afirma la
hipétesis planteada., se concluye que las Estrategias Didacticas mejoran moderadamente
la Programacién y Base de Datos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad

Educativa “Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018



I MARCO TEORICO

2.1 Bases teoricas relacionadas con el estudio

2.1.1. Definicién de Estrategias Didacticas

Medidas planificadas por el profesor con el objetivo de que el estudiante
logre la construccion del aprendizaje y los objetivos establecidos. Una estrategia
didactica es, en sentido estricto, un proceso organizado, formalizado y enfocado
para lograr un objetivo claramente definido. La aplicacion de la practica diaria
requiere la mejora de los procedimientos y técnicas cuyos maestros son
responsables de las elecciones y disefios detallados. Eso significa: Planificacion
del proceso de ensefianza y una serie de decisiones que €l o el maestro deben
tomar, consciente y cuidadosamente, en relacion con las técnicas y actividades

que puede utilizar para lograr los objetivos de aprendizaje.

2.1.2 Definicion de Estrategias Didacticas

Son acciones que forman al estudiante con autonomia, capaz de dirigir
su propio proceso de aprendizaje, es una tarea gradual que requiere dedicacion y
esfuerzo por parte tanto del docente como del estudiante pero absolutamente
necesaria en un mundo donde los saberes socialmente acumulados se multiplican
con una rapidez inusitada y requiere actualizacion constante para adaptarse a las
necesidades y demandas de la realidad yen secuencia aplica los conocimientos

adquiridos (De La Torre S., 2000).



2.1.2.1 Caracteristicas de las Estrategias Didacticas
Dentro de sus caracteristicas podemos mencionar que prepara a
los estudiantes para el trabajo, se aprende mas, para responder en las

obligaciones de la vida y para enriquecer el tiempo libre.

2.1.2.2 Aprendizaje autbnomo

En el aprendizaje autbnomo aprendemos para convertirnos en
aprendices auténomos (Aebli, 1998) quien ha aprendido a aprender no
necesita de alguien que le guie en el aprendizaje, se ha convertido en un

aprendiz autébnomo capaz de aprender por si mismo.

2.1.2.3 Tipos de Estrategias Didacticas

2.1.2.3.1 Estrategias Innovadoras

Son nuevas formas de aprendizaje que tienen muchos beneficios
didacticos como el razonamiento, la creatividad o la autoestima, también
se dice que son un conjunto de actividades destinadas a descubrir algo

nuevo que contribuye al desarrollo de sus tareas

2.1.2.3.2 Estrategias Flexibles
Las estrategias de aprendizaje flexibles permiten acomodarse de

manera facil a los métodos en que las personas aprenden con facilidad,



apertura de acuerdo a sus necesidades propias, crea el Feedback utiliza la
tecnologia y la distribuye. En esta nueva época se requiere de estrategias
educativas flexibles, donde el estudiante disponga de varias opciones de
aprendizaje, formas de estudio, y horarios distintos, desde que
implemento en la educacion el uso de las TICs esto requiere mayor

flexibilidad.(Salinas, 2017)

2.1.2.3.3 Estrategias Orientadoras

Son un conjunto de actividades destinadas a los estudiantes con el
objetivo de contribuir al desarrollo de sus tareas dentro del ambito
especifico de las instituciones educativas , también es el hecho de
orientar a otra persona que se sienta una necesidad de apropiarse de algo
en este caso de los aprendizajes, es involucrar a los estudiantes con la
informacion, es decir el docente debe ser un experto manejando los
contenidos o conocimientos para poder orientar en los aprendizajes y que

los estudiantes puedan mejorar sus aprendizajes.

2.1.3 Definicion de Tecnologia

Son un conjunto de componentes que interactdan entre si con el fin de
apoyar actividades de una organizaciébn. Es el uso de equipos de
telecomunicaciones y computadoras (ordenadores) para la trasmision, el
procesamiento y el almacenamiento de datos que mejoran los aprendizajes de los

estudiantes con la finalidad de programar y estructurar paginas web usando la



tecnologia. Comprende sitios que facilitan el compartir informacion (Pérez y

Gardey, 2014)

2.1.4 Definicion de Computacion

El termino computacién tiene su origen en el vocablo en latin
Computario, esta palabra permite abordar la opcién de computo como cuenta o
calculo pero se usa por lo general como sinénimo de informatica (del francés
informatique) por ello se dice que la computacion nuclea a los saberes cientificos
y a los métodos, estos sistemas automatizados de informacion se consiguen a
través de herramientas determinadas que han sido creadas para dicho fin, los

ordenadores o computadoras (Pérez y Gardey, 2012)

2.1.5 Teoria de la Informéatica

Es un conjunto de conocimientos racionales y sistematizados que se
centran en el estudio de la abstraccion de los procesos con el fin de producirlas
con ayuda de sistemas formales a través de simbolos y reglas l6gicas. Esta teoria
permite modelar procesos dentro de las limitaciones de dispositivos que procesan

informacion y que efecttan calculos.

2.1.6 Definicion de Programacion Clases y prototipos
Mucho de los usuarios piensan que el uso de una computadora es lo mas
sencillo y claro que podemos realizar y no preocuparnos por aspectos técnicos

vinculados en cémo los programas utilizados habitualmente han sido creados,



disefiados y desarrollados mediante un lenguaje de programacion, ya que debajo
de todo esa interfaz de ventanas y aplicaciones existe un sinnimero de
codificaciones, que empleadas de cierta manera se traduce en la forma mas
natural de adaptarnos a lo que utilizamos; y es que siempre estamos en capacidad
de aprender algo nuevo y de entender cual es el correcto funcionamiento de una
computadora ademas de saber como se interrelaciona con cada usuario a través

del software (Castrillon, Dominguez, & Candela, 2011)

2.1.6.1 Utilizacién del lenguaje orientado a objetos basado en
prototipos

Es un lenguaje de marcas o etiquetas no un lenguaje de
programacion. Sirve para crear documentos de texto con elementos
multimedia (graficos, video y audio) e hiperenlaces a otros documentos,
creado por CERN, 1989, ha sido una auténtica revolucién respecto a los

mecanismos de navegacion existentes.

2.1.5.2 Recoleccion de basura

Dentro de esta recoleccion tenemos a la recoleccion genérica, los
algoritmos de recoleccién y las politicas de activacion. Se realiza
haciendo uso de: La Introspeccién de la plataforma para descubrir los
objetos existentes en tiempos de ejecucidén, mediante la utilizacion el
objeto System. La reflectividad estructural ofrecida por todo objeto para

crear, modificar y conocer todos los miembros. La introspeccién ofrecida



por el conocimiento del nimero de referencias que apuntan
dinamicamente a un objeto 0 miembro primitivo get Ref Count del objeto
Nil. La primitiva de destruccion de objetos en superficie delete. (Garcia,
2015)
2.1.5.2.1 Recoleccion genérica
Se realiza mediante la utilizacién del padron Template
Method, el sistema implementa el método Star derogando el
limpiador de objetos en el método clean de su miembro algoritmo.
El método clean utiliza su propio objeto gc como monitor. El
algoritmo genérico de activacion del recolector de basura a que se
active su invocacion, para evaluar el miembro clean del algoritmo

seleccionado. (Ortin, 2001)

2.1.5.2.2 Algoritmos de recoleccion,

Todo algoritmo de recoleccion de datos debera ser
derivado de GCAlgorithm e implementar Unicamente un miembro
evaluable clean. Cualquier politica a utilizar activara la
eliminacién de objetos como un nuevo hilo del sistema —método
wake Up. Un objeto derivado de GC Policy, simplemente debera
invocar a este método cuando surja el evento apropiado. (Ortin,
2001) Al utilizar una computadora, ésta debe realizar una
secuencia de pasos que van a permitir que se desarrolle de una

manera rapida, l6gica, pero es necesario realizar una serie de



procesos lo que informéaticamente se le denomina algoritmo

(Mancilla, Ebratt, & Capacho, 2014)

2.1.5.2.3 Politicas de activacion

Se basan en activar la limpieza de objetos cuando se
produce un determinado evento, tanto el algoritmo de recoleccién
como el modo (politica) de generar estos eventos, son
configurables en el sistema. Cada invocacion al método wakeUp
sincronizado con setCGPolicy utilizando el monitor GCPolicy
provoca la ejecucion del algoritmo de recoleccion abriendo el
monitor gc. Una implementacion de politica de invocaciones al
recolector de basura, puede ser la superacion de un umbral de
creacion de objetos alpha, cada vez que se crea un objeto se
incrementa un contador, la implementacion de esta politica es
desarrollada en el objeto amountOfObjectsCreatePolicy, para
controlar la creacion de objetos se deroga el método new de nil,

ubicando una nueva implementacion en object.

2.1.5.3 Planificacién de Hilos
La Planificacion de hilos se realiza mediante la invocacion
asincrona de métodos, la sincronizacion de los distintos hilos se puede

obtener mediante el uso de los objetos como si fuesen monitores



primitivos enter y exit del objeto nil, sincronizan el hilo activo en funcion

del recurso identificado por el objeto implicito. (Alvarez, 2000)

2.1.5.3.1 Creacion de métodos

La creacion de métodos estd orientado a crear objetos
basados en prototipos que proporcionan mayor facilidad a la hora
de implementar un sistema de persistencia es decir la relacion
estrecha entre un objeto y su clase que constituye la relacion de
delegacion, su modificacion, eliminacion o ampliacion de
comportamientos manipulan los objetos de rasgo pero no lleva al

modelo de objetos a estados inconsistentes (Alvarez,2000)

2.1.5.3.2 Creacion de Hilos

Es la modificacion de la seméantica de la innovacién
asincrona que supone la creacion de un nuevo hilo panificable por
el usuario, cada hilo creado en la invocacion asincrona de un
método sera representado por un objeto derivado del nuevo objeto

trait Thread. (Alvarez, 2000)

2.1.5.4 Sistema de persistencia
Es el desarrollo del sistema que hace uso intensivo de las
caracteristicas reflectivas ofrecidas por la plataforma, este sistema se

realiza mediante: La introspeccion, un objeto conoce su estado y

10



comportamiento y actualiza estos en una memoria persistente. La
reflectividad estructural, se construye un objeto a raiz de una informacion
obtenida de un dispositivo persistente. La reflectividad computacional
(MOP), se modifica el acceso a los miembros de un objeto para poder
implementar un objeto delegado (proxy) objeto que se encuentra en la
memoria pero que es capaz de delegar el acceso y obtencion de sus

miembros en un sistema de persistencia (Garcia, 2015)

2.1.5.5 Sistema de distribucion

Es la capa de distribucion que permite acceder a objetos de
maquinas remotas para moverlas a distintas plataformas y recuperarlas de
otras maquinas virtuales interconectadas entre si extendiendo el nivel de
abstraccion de la plataforma, su funcionalidad reside en el concepto del

objeto delegado y en el disefio del sistema de persistencia

2.1.5.5.1 Disefio general del sistema

Es la extensibilidad ofrecida por la maquina abstracta, se
desarrolla un lenguaje propio de un sistema de recoleccion de
basura genérico respecto al algoritmo y a la politica de ejecucién
del limpiado del objeto. Este posee una referencia miembro a su
algoritmo y a su politica de activacion, policy, cuando salta el
algoritmo de eliminacion de objetos como un nuevo hilo, ambos

parametros son adaptables dinamicamente (Garcia, 2015)
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2.2 Antecedentes
2.2.1 (Reveloetal., 2018)

En su investigacion denominada “El trabajo colaborativo como estrategia
didactica para la ensefianza aprendizaje de la Programacion: una revision
sistematica de literatura “tuvo como objetivo general presentar el resultado de
una revision sistematica de literatura en la que se elaboro6 una sintesis del trabajo
colaborativo reportado en publicaciones cientificas como una estrategia didactica
para la ensefianza aprendizaje de la programacion. Las variables utilizadas son
estrategia didactica (Organizacion de informacion grafica y redaccion) y
aprendizaje (dialogo, ensefianza reciproca. Resolucion de problemas). La
metodologia fue revision sistémica de literatura se emple6 el enfoque de
investigacién basada en evidencias del campo de la administracion, aplicando la
revision documentaria se concluyé que el trabajo colaborativo en el &mbito
educativo y computacional, empleado como una estrategia didactica de
ensefianza aprendizaje en un tema de investigacion importante debido a su
posible aplicacién para aumentar los beneficios de aprendizaje especialmente en
estudiantes de areas de conocimiento técnico como las ciencias de la
computacién y especificamente en cursos relacionados con la programacion de
computadora. Por lo tanto, la técnica que vamos a utilizar estd orientada a
exponer y a demostrar la ensefianza y sus elementos, considerando la forma de
explicacién de la instruccion teérica para asi hacer uso de los enfoques y

perspectivas que especifican las normas de ensefianza y aprendizaje.
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2.2.2 (Tasayco, 2019)

En su investigacion denominada “Estrategias de aprendizaje e incidencia
en el rendimiento académico de los estudiantes del tercer ciclo de la facultad de
tecnologia de la Universidad de Educacion Enrique Guzman y Valle. Semestre
académico 2016-1” tuvo como objetivo determinar la relacion que existe entre
las estrategias de aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes del
I11 ciclo de la facultad de Tecnologia de la Universidad Nacional de Educacion
Enrigue Guzméan y Valle, durante el semestre acadéemico 2016-1 con una
metodologia descriptiva correlacional. En base a una muestra de 144 aplicando
cuestionarios especialmente validados mediante juicio piloto y juicio de expertos,
asi como la prueba de correlacion de Rho de Sperarman, se hallaron los
contrastes de hipotesis. La principal conclusion de este estudio fue: Existe una
relacion significativa entre las estrategias de aprendizaje y el rendimiento
académico de los estudiantes del Il ciclo de la facultad de Tecnologia de la
Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle durante el semestre
académico 2016-1. (p<0,05 de Rho de Spearman. Es asi que relacionandolo a
nuestro tema en estudio se puede corroborar que estas investigaciones se han
dado con resultados positivos por lo que concretamente este investigador y en la

institucién donde se hizo el estudio nos afianza a nosotros la misma.

2.2.3 En Chiclayo Moreno (2012)
En su “Plan Estratégico de sistemas y Tecnologias de Informacion para

mejorar la implementacion Tecnoldgica en el Colegio Militar Elias Aguirre” tuvo
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como problema la existencia de limitaciones presupuestales para la adquisicion
de Tecnologias de la informacion, ademas que sus sistemas de informacién no
eran capaces de responder a las nuevas tendencias en el manejo de informacién e
incumplimiento de funciones asignadas, por lo tanto se propuso la
implementacion de un Plan estratégico de sistemas y Tl para mejorar su gestion
educativa y administrativa de la Institucion logrando una adecuada planificacion
para el uso de sus informaciones, ademas de contribuir a la cultura
organizacional en el colegio y estar acorde con las nuevas tendencias en las
Tecnologias Informativas. Cabe sefialar que de acuerdo a esta investigacion y
con nuestro objetivo convergen mutuamente por lo que se da positivamente esta

nuestra hipotesis como la planteada por este estudio local.

2.2.4 Desde Quito, Yépez (2015)

En su trabajo “Sistema de Planificacion, Seguimiento y Control de
Proyectos académicos y su vinculacion en el sector Productivo para la unidad de
Educacion continua de la Facultad de Ciencias Administrativas” la Unidad de
Educacién continua planifica y ejecuta Proyectos de ensefianza aprendizaje que
apoyan a la oferta académica el modelo de Educacion continua, respondiendo a
la demanda de la comunidad y su constante vinculacion con el sector productivo,
el presente trabajo de investigacion tiene por objetivo el estudio ,analisis y
desarrollo de Ingenieros en Computacién e Informatica, Facultad de Ciencias
fisicas y matematicas un sistema de registro, seguimiento y de control de

proyectos académicos para la unidad de educacion continua de la facultad de
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ciencias administrativas, esta sistematizacién garantizara que se pueda disponer
de forma répida y eficiente de la informacién necesaria para la toma de
decisiones pertinentes y oportunas, enfocadas a las necesidades que tiene la
institucion y sus unidades de informacion continua para ampliar y mejorar su
oferta educativa, a la vez enfocarla a las necesidades de la sociedad y hacerla
accesible a un mayor nimero de beneficiarios; tal como se ha dado en la
institucion con los mismos ambitos educacionales que la de nosotros y
relacionandola con nuestra investigacion hace que sea confiable y afianza nuestra
hipdtesis, ya que nuestro tema en estudio es las estrategias, pero muy adjunta a
un area en especial como lo es la programacién donde se utiliza las herramientas

0 recursos informaticos.

2.2.5 (Dourish, 1999)

Contribuyo a la comprension de la experiencia de interaccion a partir de
la relacién entre el disefio técnico y su relacion aspectos sociales en la cual
plantea principios sobre el disefio en los que la accion y el significado son
inseparables. En su arco especifico sobre interaccion tangible, se basa en
aspectos de este modelo y lo relaciona con la computacion social para introducir
un nuevo concepto: “interaccion corporizada que la define como la creacion,
manipulacion y el intercambio del significado a través de experiencias activas
con artefactos en escenarios fisicos, sociales y culturales, por ello el investigador
Dourish pone el foco en el disefio de interacciones significativas para los

humanos como seres sociales. Estas interacciones se basan en como los humanos
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perciben y razonan con y a través del entorno; también construye una nocion de
corporacion al intentar aprovechar las habilidades fisicas y la familiaridad con los
objetos del mundo real para lograr una interaccion natural con los sistemas en el
cual propone 6 principios dentro de la interaccion corporizada: 1. La
computacién constituye un medio para la comunicacion del significado, una
representacion computacional es como cualquier simbolo que gana significado
con su uso en combinacion con otros medios tradicionales como el habla, gesto,
escritura, arquitectura. 2. El significado surge en niveles mdaltiples: la asignacion
de significado se produce tanto de manera objetiva o individual, también de la
practica social subjetiva. 3. Son los usuarios quienes crean y comunican
significado. 4. Son los usuarios los que manejan el acoplamiento entre las
representaciones internas de un sistema y el contexto 5. Las tecnologias
corporizadas participan en el mundo que representan, esta rechaza la separacion
entre a representacion y el objeto. 6. La interaccion corporizada convierte la
accioén en significado que surge de las formas en que se utiliza el sistema u
objeto. De acuerdo a su investigacion cuantitativa en nivel de andlisis estadistico
bi-variado propio de la estadistica relacional la cual tiene una variable de
supervision y otra asociada, ambas se correlacionan a través del coeficiente
estadistico de Pearson para desestimar si existe relacién entre variables. Nos
afianzamos entonces en que estos estudios estdn delimitados al tipo de
investigacion seleccionado por nosotros, siendo una de las mas acercadas a
nuestra realidad investigativa; esto por encontrarnos con dos variables que se

relacionan entre si.
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2.2.6 (Zukermany Cols, 2005)

Presentan el &mbito educativo un marco para pensar a las TUI, con un
enfoque especifico en los dominios de problemas abstractos, el marco se centra
en los materiales manipulativos, que son aquellos objetos fisicos disefiados para
fomentar el aprendizaje. El trabajo presenta una nueva clasificacion:
“Manipulativos inspirados por Froebel” (FiMs) y “Manipulativos inspirados en
Montessori” (MiM). Los FiM fomentan el modelado de estructuras del mundo
real, como es el caso del sistema Topobo de (Raffle y Cols). Los MiM fomentan
el modelado de estructuras mas abstractas como en el sistema Flow Blocks, un
prototipo que puede simular conceptos matematicos tales como conteo y
probabilidad, asi como conceptos de ciencias de la computacion tales como los
bucles, ramificaciones y variables lo que conlleva a que utilicen materiales y
recursos tecnoldgicos para la programacion lineal, utiliza nodos, variables y
constantes; ademas de realizar muy bien los tipos de programacion y
encapsulamiento de los mismos. Por esta situacion es que nuestro estudio queda
muy bien documentado con investigaciones anteriores tal como la planteada por

este estudio realizado internacionalmente.

2.2.7 (Price y Cols, 2008)
Se enfocan como el acoplamiento d informacion digital y objetos fisicos
influye en la interaccion y la cognicion. Plantean un marco que se centra en las

representaciones externas y permite clasificar las TUI considerando la ubicacion
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de entrada y la salida. Se refieren al posicionamiento espacial relativo de los
componentes fisicos y digitales del sistema. Proporciona una especificacion
detallada de las relaciones en términos de los acoplamientos fisicos digitales
presentes en los sistemas de IT para identificar las propiedades del entorno. Estos
acoplamientos no ocurren solo en términos de distancia fisica sino también en
términos de redes y flujo de informacién, y la naturaleza simbdlica de los
artefactos. Para hacer las distinciones se identifican las caracteristicas de las
manipulables digitales en términos de ubicacion, dindmica, correspondencia y
modalidad, para las cuales se plantean diferentes niveles de asociacion que

pueden ocurrir en entornos tangibles.

2.2.8 (Sylla, Couthino, Branco y Mdller, 2015)

Expresaron la necesidad del desarrollo de la tecnologia que satisfaga las
necesidades cognitivas y motrices de los nifios, consideran que no basta con
transponer el contenido pedagdgico tradicional a un formato digital, en su
experiencia basada en trabajo con una aplicacion IT de Story Telling, destacaron
el potencial de las manipulaciones fisicas para involucrar a los nifios en
actividades de aprendizaje expresivo y exploratorio. Consideran que los objetos
tangibles y de uso intuitivo favorecen los comportamientos exploratorios, donde
se combina y recombina lo conocido y lo familiar en nuevas formas y
desconocidas, en estos casos la familiaridad fisica permite la exploracién, al
tiempo que restringe el rango de configuraciones que se pueden hacer con el

material, ofreciendo una resistencia fisica que guia dicha exploracion. Las
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actividades expresivas y las TUI promueven la expresion del usuario al permitir
externalizar su representacion. Las tareas exploratorias, interaccién verbal y
colaboracion tienen un gran potencial para fomentar el aprendizaje dentro y fuera
del aula, las cuales demuestran un grado de efectividad al realizar con estudiantes
de una edad donde ya estan completas las motricidades, ademas de que
complementa con las actitudes y aptitudes de cada uno, por aquellos es que
decimos nosotros que nuestra hipétesis se afianza en estos estudios de

investigaciones ya realizadas.

2.2.9 (Haro, 2017)

En su investigacion denominada “Estrategias Didacticasen el marco del
buen desempefio docente en la educacion Inicial” tuvo como objetivo describir la
importancia de las Estrategias Didacticasen el marco del buen desempefio
docente en la Educacion Inicial, con una metodologia descriptiva se concluyo
que en un mundo en constante crecimiento y desarrollo tecnoldgico y cientifico,
los educadores deben aprovechar el interés nato de los estudiantes en la
tecnologia para generar un vinculo que permita a los estudiantes el desarrollo de
las habilidades, entre las diversos recursos aplicables en estrategias se pueden
destacar el uso de los proyectores, apps y el uso de las pantallas o recursos
similares que permitan la trasmision de documentales o materiales educativos;
siendo realmente importante los materiales que ellos utilizan, en nuestra época de

constante crecimiento los individuos hacen uso de estos materiales en forma
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asincrénica no percatandose que realizan una ensefianza no dirigida, no asi las

personas que ya han pasado esta etapa.

2.3 Hipotesis
Son proposiciones tentativas a cerca de las posibles relaciones entre dos 0 mas

variables (Valderrama, 2011)

2.3.1 Hipotesis general

H1 Las Estrategias Didacticas mejoran los Aprendizajes en Programacion
y base de datos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Ancén” Santa Elena-Ecuador, 2018.

HO Las ESTRATEGIAS DIDACTICASno mejoran los Aprendizajes en
Programacion y base de datos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018.

2.3.2 Hipdtesis especificas

Las Estrategias Didacticas mejoran positivamente los aprendizajes de los
estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancon” Santa Elena-
Ecuador, 2018

Las Estrategias Didacticas mejoran positivamente las Habilidades de los
estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancén” Santa Elena-

Ecuador, 2018
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Las Estrategias Didacticas mejoran positivamente la Programacion y base
de datos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancén”
Santa Elena-Ecuador, 2018

Las Estrategias Didacticas mejoran positivamente el uso de materiales
tecnoldgicos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancén”

Santa Elena-Ecuador, 2018

2.4 Variables
Son caracteristicas observables que posee cada persona, objeto o institucion y

que, al ser medidas, varian cuantitativa o cualitativamente una en relaciéon a la otra.

(Valderrama, 2011)

2.4.1 Variable Independiente

Es aquella cuyo funcionamiento existencial es relativamente auténomo,
no depende de otra. En nuestra investigacion tenemos a las Estrategias Didacticas
que son acciones que forman al estudiante con autonomia, capaz de dirigir su
propio proceso de aprendizaje, es una tarea gradual que requiere dedicacion y
esfuerzo por parte tanto del docente como del estudiante pero absolutamente
necesaria en un mundo donde los saberes socialmente acumulados se
multiplican con una rapidez inusitada y requiere actualizacion constante para
adaptarse a las necesidades y demandas de la realidad y en secuencia aplica los

conocimientos adquiridos (De La Torre S. , 2000).
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2.4.2 Variable dependiente

Es la que en su existencia y desenvolvimiento depende de la variable
independiente, su modo de ser y su variabilidad estan condicionadas por otros
hechos de la realidad. En nuestra investigacion tenemos a la Programacion y base
de datos que son programas creados, disefiados y desarrollados mediante un
lenguaje de programacion, ya que debajo de todo esa interfaz de ventanas y

aplicaciones (Castrillon ,2011)
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I11. METODOLOGIA

La metodologia constituye la medula espinal del proyecto, se refiere a la descripcion de
las unidades de andlisis o investigacion, las técnicas de observacion y recoleccion de
datos, los instrumentos de medicion, los procedimientos y las técnicas de analisis

(Tamayo, 1990)

3.1 El tipo y el nivel de investigacion
La presente investigacion es de tipo descriptiva correlacional, es decir tiene por

objeto central la medicion precisa de una o mas variables dependientes en una poblacion
definida (Sierra, 2004)

El nivel de la investigacion descriptiva segun (Hernandez, 2010) menciona que
busca especificarlas propiedades, las caracteristicas y los perfiles de las personas,
grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un
analisis, es decir pretende medir y recoger informacion de manera independiente o
conjunta sobre los conceptos o variables a las que se refiere. Correlacional, tiene como
finalidad conocer la relacion o grado de asociacion que existe entre dos a mas conceptos,

categorias o variables en un contexto en particular (Valderrama 2011).

3.2 Disefio de la investigacion
Es la estrategia o plan que se realizara para obtener la colecta de datos, responder

a la formulacion del problema, al cumplimiento de los objetivos y para aceptar o

rechazar la hipétesis nula (Valderrama 2011), por lo que podemos decir que nuestra

23



investigacion tiene un disefio no experimental transversal descriptivo, estos disefios se
Ilevan a cabo sin manipular la variable independiente por eso es considerada como
investigacion ex post facto porque se trabaja con hechos que se dieron en la realidad,
consiste en medir un grupo de personas, luego describirlas y conocer su nivel de

correlacién.

Esquema:

| /'01
N

Donde:

M

l
1,

o

M : La muestra
V1 : Variable independiente ESTRATEGIAS DIDACTICAS
r s relacion

V2  Variable dependiente Programacion y base de datos

3.3 Poblacién y muestra
3.3.1 Poblacion

“Conjunto de individuos, objetos, elementos o fendmenos en los cuales
puede presentarse determinadas caracteristicas susceptibles de ser investigadas”

(Robledo, 2004), en nuestra investigacion la poblacion considerada de 90
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estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancén” Santa Elena —

Ecuador, 2018

3.3.2 Muestra

Son subconjuntos de cualquier poblacion, éstas pueden ser probabilisticas

y no probabilisticas (Robledo, 2004) en nuestra muestra consideramos a 30

estudiantes (21 son hombres y 9 son mujeres) de Bachillerato de la Unidad

Educativa “Ancon” Santa Elena- Ecuador, 2018

3.4 Definicion y operacionalizacion de las variables y los indicadores

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Son acciones que forman al | Se realizaran
estudiante con autonomia, | practicas INNOVADORAS | Analiza textos
capaz de dirigir su propio | personalizadas
ESTRATEGIAS | proceso de aprendizaje, es una | con los Realiza
tarea gradual que requiere | estudiantes FLEXIBLES resimenes
DIDACTICAS | dedicacion y esfuerzo por | considerando las
parte tanto del docente como | horas de clases
AUTONOMAS | del estudiante pero | en el aulay en el | ORIENTADORAS | Utiliza
absolutamente necesaria en un | laboratorio aplicaciones

mundo  donde los saberes
socialmente  acumulados se
multiplican con una rapidez
inusitada y requiere
actualizacion constante para
adaptarse a las necesidades y
demandas de la realidad y en
secuencia aplica los
conocimientos adquiridos (De
La Torre S. , 2000).

informaticas
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PROGRAMA-
CIONY
BASE DE
DATOS

Son programas creados, Se realizara Aprendizajes Uso de
disefiados y desarrollados ejercicios computador
mediante un lenguaje de practicos para Habilidades Resolucion de
programacién, ya que debajo | que adquieran operaciones
de todo esa interfaz de mejores Programacion I6gicas
ventanas y aplicaciones conocimientos en | Materiales Realiza
(Castrillon ,2011 programaciény | tecnoldgicos diagramas de
base de datos flujo
Comprension de
problema

Anexos 1 Definicion y operacionalizacion de las variables

3.5 Técnicas e Instrumentos
La técnica segiin Herndndez Sampieri (2010) consiste en recolectar los

datos pertinentes sobre los atributos, conceptos o variables de las unidades de
andlisis o casos. En nuestra investigacion utilizamos la técnica de la observacion,
porque se manipulardn los hechos que se observaran, el trabajo esta centrado en
la revision de libros revistas tesis y otros documentos que tendran relacion con
nuestra investigacion, tambien utilizaremos la informacion obtenida a través del
internet.

El instrumento son los medios materiales que emplea el investigador para
recoger u almacenar la informacion, para ello usamos el cuestionario que son un
conjunto de preguntas estructuradas por el investigador con la finalidad de
obtener datos cuantitativos en relacion al nivel de conocimientos de cada una de

las variables y dimensiones establecidas (Salking, 1998)
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3.6 Plan de AnAlisis

Luego que obtuvimos la informacion recabada y organizada procedimos a

elaborar en Excel la base de datos aplicando el programa SPSS 22 asi mismo

para la obtener la correlaciona de las variables con las dimensiones aplicamos la

prueba de correlacion de Pearson y la prueba de Rho Sprearman, luego hicimos

la interpretacion y el anélisis de datos.

BASE DE DATOS CORRELACION DE PEARSON

ESTUDIANTES |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM |ITEM
/[ITEMS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1 0 1 2 1 1 2 1 1 2
2 1 1 2 0 1 1 1 1 1 1
3 1 1 0 1 1 2 1 1 1 0
4 1 2 1 0 0 1 1 1 1 1
5 0 1 1 1 1 1 2 1 1 0
6 1 1 1 1 0 1 1 2 2 1
I 1 0 1 1 1 1 0 2 1 1
8 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1
9 2 1 1 0 1 0] 1 1 1 2
10 2 1 0 1 1 1 1 0 2 1
TOTAL 11 9 8 8 8 10 10 11 12 10
Anexos 2 Base De Datos Correlacion De Pearson

TOTAL

12 0,219458127

10 0,366899693

9 0,395394392

9 0,38890873

9 0,379980298

11 0,574959575

9 0,340692572

8 0,334564486

10 0,353553391

10 0,379980298

Anexos 3 Correlaciéon Resultados

27



3.7 Matriz de consistencia: “Las Estrategias Didacticas mejoran los aprendizajes de los estudiantes de Bachillerato
en la asignatura Programacion y base de datos de la Unidad educativa “Ancon” Santa Elena-Ecuador, 2018”

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA ESCALA
¢De qué manera | GENERAL: GENERAL.: TIPO:
las Estrategias
Didéacticas Identificar como las Las Estrategias Didacticas Cuantitativo
mejoran los Estrategias Didacticas mejoran positivamente los o
Programaciény | €N Programacion y base de | Programacién y base de D|DA§CT|CAS Correlacional
Base de Datos de | datos en los estudiantes de datos de los estudiantes de AUTONOMAS
los estudiantes de | Bachillerato de la Unidad Bachillerato de la Unidad FLEXIBLES DISENO:
Bachillerato de la Educativa “Ancén” Santa Educativa “Ancon” Santa
Unidad Elena-Ecuador, 2018. Elena-Ecuador, 2018 No experimental
Educativa - .
“Ancén”. Santa ESPECIFICOS ESPECIFICAS APRENDIZAJES ORIENTADORAS 0
b
[
Elena, Ecuador, | peterminar como las Las Estrategias Didécticas EN M / r
;20187 . s . .. PROGRAMACION
¢ Estrategias Didacticas mejoran positivamente los Y BASE DE | LIKERT
. . . 0
mejoran los aprendizajes de | aprendizajes de lo :
j sap izajes p izajes S DATOS

los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad
Educativa “Ancoén” Santa
Elena-Ecuador, 2018

Determinar como las
Estrategias Didacticas
mejoran las Habilidades de
los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad
Educativa “Ancon” Santa
Elena-Ecuador, 2018

estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa
“Ancon” Santa Elena-
Ecuador, 2018

Las Estrategias Didacticas
mejoran positivamente las
Habilidades de los
estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa
“Ancon” Santa Elena-
Ecuador, 2018

APRENDIZAJES

HABILIDADES

PROGRAMACION
Y BASE DE

Donde:

O1: ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

M: la muestra

r: correlacion de
variables

O2: Aprendizaje en
Programacion y base
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Determinar como las
Estrategias Didacticas
mejoran la Programacion y
base de datos de los
estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa
“Ancon” Santa Elena-
Ecuador, 2018

Determinar como las
Estrategias Didacticas
mejoran el uso de
materiales tecnoldgicos de
los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad
Educativa “Ancon” Santa
Elena-Ecuador, 2018

Las Estrategias Didacticas
mejoran positivamente las
Programacion en los
estudiantes de Bachillerato
de la Unidad Educativa
“Ancon” Santa Elena-
Ecuador, 2018

Las Estrategias Didacticas
mejoran positivamente el uso
de materiales tecnolégicos
de los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad
Educativa “Ancén” Santa
Elena-Ecuador, 2018

DATOS

MATERIALES
TECNOLOGICOS

de datos

POBLACION: 90
estudiantes

MUESTRA:

30 estudiantes

TECNICA: la
Observacion

INSTRUMENTO: el
cuestionario

Anexos 4 Matriz de consistencia
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3.8 Consideraciones éticas y de rigor cientifico
En nuestro trabajo de investigacion demostraremos que las Estrategias Didacticas

mejoran los aprendizajes en Programacion y base de datos en los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancon” Santa Elena — Ecuador, 2018 en el cual se
ha respetado las actividades de los participantes, derecho de autoria de la bibliografia
utilizada. Los principios éticos se basan en el reglamento de ética de la Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote el contempla: a) Principio de autonomia: Toda la
poblacion y especificamente los sujetos de la muestra tienen que estar informados de la
finalidad del estudio. B) Principio de consentimiento informado y expreso: para la
ejecucion de la investigacion se cont6 con la autorizacion de la direccion de la Unidad
Educativa. C) Principio de Justicia: Todos los estudiantes involucrados en la
investigacion tuvieron un trato equitativo durante el proceso de toda la investigacién sin

ninguna actitud de discriminacion.
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IV RESULTADOS

4.1 Resultados

4.1.1. Cuadro 1, resultados de frecuencias de variable Estrategias Didacticas

con la dimension aprendizaje.

DIMENSIONES f %
ESTRATEGIAS 901 80.45
DIDACTICAS

Aprendizaje 219 19.55
Total 1120 100

Gréfico 1 Frecuencia de la variable Estrategias Didacticas con la dimensién aprendizaje

1000

901

200
800
700
600
500
400

300 219

80.45
[
——

M Estrategias Didacticas Auténomas W Aprendizaje

200
100

0



Tabla 1 Resultados de la prueba de Correlacion de Pearson de la variable Estrategias Didacticas
con la dimensién Aprendizaje

TABLA 1. Correlaciones estrategias autdnomas con aprendizaje
) EDIDACTICAS |APRENDIZAJE

EDIDACTICAS Correlacion de Pearson 1 -,232

Sig. (bilateral) ,218

N 30 30
IAPRENDIZAJE Correlacion de Pearson -,232 1

Sig. (bilateral) ,218

N 30 30

INTERPRETACION

Segun el Cuadro y Grafico 1 demuestran que el 80,45 % de los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancon” han logrado sus aprendizajes, mientras
que el 19,55 % de los estudiantes se encuentran en proceso de obtener sus aprendizajes
en Programacion y Base de Datos. Y segun la tabla 1 de Correlacion de Pearson la
estrategia didactica autonoma influye en grado 1 con significancia bilateral de -0,232
(relacidn inversa) a nivel 0,05 lo que determina que las Estrategias Didacticas si mejoran
positivamente en los aprendizajes de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad

Educativa “Ancon”, segun lo planteado en nuestro objetivo especifico 1.
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4.1.2 Cuadro 2 Resultados de frecuencias de variable Estrategias Didacticas con

la dimension Habilidades

DIMENSIONES f %
ESTRATEGIAS 901 81.32
DIDACTICAS

Habilidades 207 18.68
Total 1108 100

Fuente: Cuadro 2

Grafico 2 Frecuencia de la variable estrategia didactica auténoma con la dimensién Habilidades

1000

901

900
800
700
600
500
400
300 207
200

100

m Estrategias Didacticas Auténomas

0

81.32
I
I

m Habilidades

33



Tabla 2 Resultados de la prueba de Correlacion de Pearson de la variable Estrategia Didactica
Auténoma con la dimension Habilidades

TABLA 2. Correlaciones estrategias autdnomas con habilidades
) EDIDACTICAS |HABILIDADES

EDIDACTICAS Correlacion de Pearson 1 ,128

Sig. (bilateral) ,499

N 30 30
HABILIDADES Correlacion de Pearson ,128 1

Sig. (bilateral) ,499

N 30 30

Fuente: Tabla 2

INTERPRETACION:

Segun el Cuadro y Grafico 2 demuestran que el 81,32% de los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancén” han logrado sus habilidades, mientras que
el 18,68% de los estudiantes se encuentran en proceso de desarrollarlas. Y como nos
muestra la tabla 1 de Correlacion de Pearson la estrategia didactica autbonoma mejora en
grado 1 con significancia bilateral de 0,128 a nivel 0,05 lo que determina que las
Estrategias Didéacticas influyen regularmente en los aprendizajes de los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancén” — Ecuador, segun lo planteado en nuestros
objetivos especifico 2. Cabe destacar que la direccion de la correlacion es positiva, es
decir, es directa, por lo tanto, al aumentar los afios de estudios, mejorarian sus

habilidades
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4.1.3. Cuadro 3 Resultados de frecuencias de variable Estrategias Didacticas

con la dimension Programacion

DIMENSIONES f %
ESTRATEGIAS 901 81.24
DIDACTICAS

Programacion 208 18.76
Total 1109 100

Fuente: Cuadro 3

Grafico 3 Frecuencia de la variable colaborativa con la dimension programacion
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Fuente: Grafico 3
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Tabla 3 Resultados de la prueba de Correlacion de Pearson de la variable Estrategias Didacticas
con la dimensién Programacién

TABLA 13. Correlaciones estrategias auténomas con la dimension programacién

) EDIDACTICAS PROGRAMACION
EDIDACTICAS Correlacion de Pearson  [1 ,284
Sig. (bilateral) ,129
N 30 30
PROGRAMACION Correlacion de Pearson |, 284 1
Sig. (bilateral) ,129
N 30 30

Fuente: Tabla 3

INTERPRETACION:

Segun el Cuadro y Grafico 3 demuestran que el 52,59% de los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancoén” Programan en Base de Datos
correctamente, mientras que el 47,49% de los estudiantes se encuentran en proceso de
realizar la programacion. Y como nos muestra la tabla 3 de Correlacion de Pearson la
estrategia didactica autobnoma mejora en grado 1 con significancia bilateral de 0,284 a
nivel 0,05 lo que determina que las Estrategias Didacticas tienen influencia moderada en
la Programacion de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancéon” —
Ecuador, segin lo planteado en nuestro objetivo especifico 3. Cabe destacar que la
direccion de la correlacion es positiva, por lo tanto, al aumentar los afios de estudios,

mejorarian sus disefios en programacion
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4.1.4. Cuadro 4 Resultados de frecuencias de variable Estrategias Didacticas

con la dimension Materiales Tecnoldgicos.

DIMENSIONES f %
ESTRATEGIAS 901 82.81
DIDACTICAS

Materiales Tecnologicos 187 17.19
Total 1088 100

Fuente: Cuadro 4

Grafico 4 De frecuencia de la variable colaborativa con la dimension
Materiales tecnoldgicos

1000

901

900
800
700
600
500
400
300

200
82.81

- 17.19
I

B Estrategias Didacticas Autdnomas B Materiales Tecnoldgicos

100

0

Fuente: Gréfico 4
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Tabla 4 Correlaciones de Estrategias Didacticas con Materiales Tecnolégicos

MATERIALES
EDIDACTICAS TECNOLOGICOS

EDIDACTICAS Correlacion de Pearson 1 -,080

Sig. (bilateral) ,674

N 30 30
MATERIALES Correlacion de Pearson -,080 1
[ECholoE s Sig. (bilateral) ,674

N 30 30

Fuente: Tabla 4

INTERPRETACION:

Segun el Cuadro y Grafico 4 demuestran que el 82,81% de los estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancéon” hacen uso de los Materiales Tecnologicos,
mientras que el 17,19% de los estudiantes se encuentran en proceso de utilizar los
materiales tecnoldgicos y segun nos muestra la tabla 4 de Correlacion de Pearson la
estrategia didactica autonoma mejora en grado 1 con significancia bilateral de -0,080 a
nivel 0,05 lo que determina que las Estrategias Didacticas tienen influencia alta en el uso
de los materiales tecnolégicos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa

“Ancon” — Ecuador, segun lo planteado en nuestros objetivo especifico 4.
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4.1.5 Cuadro 5 Resultados de frecuencias de variable Estrategias Didacticas con

la variable Programacion y Base De Datos

COMPONENTES f %
ESTRATEGIAS 901 52.59
DIDACTICAS

Programacion y base de 812 47.49
datos

Total 1713 100

Fuente: Cuadro 5

Grafico 5 Frecuencia de la variable Estrategias Didacticas con la variable Aprendizaje En
Programacion y Base De Datos
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Tabla 5 Resultados de la prueba de Correlacion de Pearson de la variable Estrategias Didacticas
con la variable Aprendizaje En Programacion y Base De Datos

Estadisticos
ESTRATEGIAS  PRODATOS DIFERENCIA

N Valido 30 30 30

Perdidos 0 0 0
Media 30,03 27,07 2,9667
Desv. Desviacion 3,605 2,612 4,2950
Varianza 12,999 6,823 18,447

Tabla 6 Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

PRODATOS - Rangos 232 12,37 284,50
ESTRATEGIAS negativos

Rangos 2b 20,25 40,50

positivos

Empates 5¢

Total 30

a. PRODATOS < ESTRATEGIAS
b. PRODATOS > ESTRATEGIAS
c. PRODATOS = ESTRATEGIAS

Tabla 7 Estadisticos de prueba

Estadisticos de prueba?

PRODATOS -
ESTRATEGIAS
Z -3,291°
Sig. asintotica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.



INTERPRETACION:

Segun los cuadros estadisticos podemos decir que las Estrategias didacticas Autdbnomas
mejoran los aprendizajes en Programacion y base de datos, para ello se realizé la prueba
de estadistica descriptiva para conocer la diferencia de medias de las variables (2,9667),
La varianza(18,447) y la desviacion estandar (4,2950) para analizar sin son variables
normales , aplicamos Kolmogorov-Smirnov arrojando la diferencia de variables (,178)
en el cual el valor de P=,016, por ser menor a 0.05 no tiene distribucion normal por lo
tanto se afirma que es una muestra no paramétrica y se afirma la hipotesis planteada.
Podemos concluir que las Estrategias Didacticas mejoran moderadamente la
Programacion y base de datos de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa

“Ancon” —Ecuador, como lo plantea el objetivo general

4.2 Andlisis de Resultados
En el presente trabajo de investigacion identificaremos como las Estrategias

Didacticas mejoran los aprendizajes en programacion y base de datos en los estudiantes
de Bachillerato de la Unidad educativa “Ancén” Santa Elena- Ecuador 2018, se aplico la
estadistica descriptiva con frecuencias en Excel y para la correlacion de variables la
prueba de Wilcoxon obteniendo como resultados finales que las Estrategias didacticas
Autonomas mejoran los aprendizajes en Programacion y Base de datos, para ello se
realizd la prueba de estadistica descriptiva para conocer la diferencia de medias de las
variables (2,9667), La varianza (18,447) y la desviacion estandar (4,2950) para analizar
sin son variables normales, aplicamos Kolmogorov-Smirnov arrojando la diferencia de

variables (,178) en el cual el valor de P=,016c, por ser menor a 0.05 no tiene
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distribucién normal por lo tanto se afirma que es una muestra no paramétrica y se afirma
la hipdtesis planteada. Podemos concluir que las Estrategias Didacticas mejoran
moderadamente la Programacion y base de datos de los estudiantes de Bachillerato de la
unidad educativa Ancon —Ecuador, como lo plantea el objetivo general.

De la misma manera podemos descubrir que nuestra prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk corrobora nuestra hip6tesis dejando en claro que es factible, tal como lo

muestra el anexo 9 Prueba de Normalidad Kolmogorov-Smirnova y Shapiro-Wilk.

Correlaciones

ESTRATEGIAS

DIDACTICAS PROGRAMACION
Rho de ESTRATEGIAS Coeficiente de correlacion 1,000 ,131
Spearman  DIDACTICAS Sig. (bilateral) : 491
N 30 30
PROGRAMACION Coeficiente de correlacion ,131 1,000
Sig. (bilateral) ,491
N 30 30

Anexos 5 Correlaciones no paramétricas
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Desviacién de Normal

Grafico Q-Q normal sin tendencia de AUTONOMAS
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Anexos 7 Dispersion de Variable Programacion
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Grafico Q-Q normal de AUTONOMAS

Normal esperado
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Anexos 8 Normal esperado de Variable ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
AUTONOMAS ,087 30 ,200* ,986 30 ,960
PROGRAMACION ,152 30 ,074 ,920 30 ,027

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Anexos 9 Prueba de Normalidad Kolmogorov-Smirnova y Shapiro-Wilk
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V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES:
Valorando la relacion entre las Estrategias Didacticas y los Aprendizajes se

concluye que un 80.45% de los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa
“Ancon” mejoran sus aprendizajes segun el Cuadro y Tabla 1 donde se determina que
influyen positivamente, como se plantea en el objetivo especifico 1.

Se concluye ademas que los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa
Ancén logran sus Habilidades en un 81.32%, segun el Cuadro y Tabla 2 lo que
determina que las Estrategias Didacticas influyen en los aprendizajes como se plantea en
el objetivo 2.

Al implementar las Estrategias Didacticas se determina que los estudiantes en un
52,59% pueden Programar adecuadamente en Base de Datos segun el Cuadro y Grafico
3 por lo tanto, al aumentar los afios de estudios, mejorarian su desempefio en
programacion como lo plantea el objetivo especifico 3.

El uso de los materiales tecnologicos de los estudiantes de Bachillerato de la
Unidad Educativa “Ancon” tienen influencia alta para este caso el 82,81% lo domina
determinando asi que las Estrategias Didacticas influyen positivamente lo que concibe
que se acepte la hipdtesis y objetivo 4.

Se concluye entonces que segun el Cuadro y Tabla 5 las Estrategias Didacticas
mejoran los aprendizajes en Programacion y base de datos, de una manera moderada
pero efectiva en los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa “Ancon” —

Ecuador, como lo plantea nuestro objetivo general.
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5.2 RECOMENDACIONES
Se recomienda la investigacion con la finalidad de tenerla como base para la

aplicacion de modelos o herramientas tecnoldgicas, permitiendo la elaboracion de
documentos organizacionales de la Institucion.

Que el area de sistemas Programacion y Base De Datos debe asumir una tarea
cada vez mas integradora que ayude a crear un contexto de colaboracion entre la unidad
educativa.

Impulsar al area de Programacion y base de datos como un centro de produccion,
con una administracién moderna y eficiente con el fin de lograr que sus servicios sean
reconocidos interna y externamente en la institucion, siendo capaces de generar sus

propios recursos.
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ANEXOS
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Cuadro 6



Base de datos

TOTAL
2

24
24
31

25
26
28
27
25
30
23
30
27
30
29
28
30
29
25
26
31

27
31

23
25
26
24
25
24
30
29

SUBT

187

APRENDIZAJES EN PROGRAMACION Y BASE DE DATOS

MATERIALES
TECNOLOGICOS

10

12

11

208

SUBT | PROGRAMACION | SUBT

207

HABILIDADES
Y DESTREZAS

210

APRENDIZAJES | SUBT

31

24
22

30
28
33
30
36
34
34
24
32

32
29
29
37
29
30
29
32
27
32
26
31

26
27
28
35
33
31

10
10

11

204

ESTRATEGIAS DIDACTICAS AUTONOMAS

25|26 |27 |28

SUBT | ORIENTADORAS | SUBT | TOTAL 1

370

FLEXIBLES

181920 |21|22|23 |24

SUBT

327

INNOVADORAS

13|14 15|16 |17

Cuadro 7

N°

10
11

12
13

14
15

16
17
18
19
20
21

22

23

24
25

26
27
28
29
30
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CUESTIONARIO

Aplicacién de Estrategias Didacticaspara desarrollar conocimientos en el drea de Programacion
y Base de Datos en estudiantes de Informatica de la Unidad Educativa “Ancén”, Parroquia San
José de Ancon, Ecuador, 2018

Cuestionario de verificacion para alcanzar un éptimo desarrollo cognitivo en el area
Programacion y Base de Datos
1. Los procesos légicos de un algoritmo son:

1. Grafico

2. Inicio

3. Enunciado

4. Fin

5. Proceso

6. Resultado

CATEGORIA FRECUENCIA

Alta
Media
Baja
TOTAL

2. Los tipos de datos en programacion son:
1. Datos légicos
2. Datos simples
3. Datos compuestos
4. Datos ilogicos
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5. Datos informativos
6. Datos definidos

CATEGORIA

FRECUENCIA

Alta

Media

TOTAL

3. Es la parte donde se plantea la necesidad de crear un programa:

A. Codificaciéon del programa

B. Prueba de escritorio

C. Algoritmo y diagrama de flujo
D. Enunciado del problema

CATEGORIA

FRECUENCIA

Alta

Media

Baja

TOTAL

4. Donde recién se comienza a estructurar el programa, tomando en cuenta su desarrollo

correctamente:

A. Codificacién del programa

B. Prueba de escritorio

C. Algoritmo y diagrama de flujo
D. Enunciado del problema

CATEGORIA

FRECUENCIA

Alta

Media

Baja

TOTAL
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PRESUPUESTO ECONOMICO

TITULO DE LA TESIS

LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEJORAN LOS APRENDIZAJES EN
PROGRAMACION Y BASE DE DATOS DE LOS ESTUDIANTES DE

BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA

ECUADOR, 2018.

“ANCON”

SANTA ELENA-

AUTOR: JULIO ERNESTO ROSALESMORANTE - ORCID: 0000 — 0003 — 3649 -0809

PRESUPUESTO

Categoria Cantidad Precio Unitario | Total

Suministros

1. Impresiones 70 0,50 35,00

2. Fotocopias 140 0,10 14,00

3. Empastado 5 1,00 5,00

4. Papel Bond A-4 1 22,00 22,00

5. Lapiceros 5 1,20 6,00

Servicios

1. Internet 4 100,00 400,00

2. Turnitin 1 100,00 100,00

Gastos de Pasaje

1. Pasajes para recolectar informacion 3 10,00 30,00

2. Pasajes de viaje 2 15,00 30,00
642,00

TOTAL

Cuadro 8

Fuente: Elaboracién Julio Rosales
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FOTOGRAFIAS

adl 4

BT W i,

Foto N°1.- Unidad Educativa “Ancéon”

Foto N°2.- Socializacion de la encuesta
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Foto N° 3.- Grupo de estudiantes encuestados

Foto N° 4.- Estudiante realizando la encuesta
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