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OBJETIVO

X

Después de estudiar esta unidad,

usted estard en capacidad de

trazar en dibujo oblicuo,1a pieza abajo mostrada, utilizando un

formato DIN Ay y ampliando las dimensiones al doble..

HOJA DE

TEMA

CODIGO

HE
HE
HE

HE
HE
HiE
HEJ

DIBUJO OBLICUO y

DIBUJO OBLICUO: REGLAS PARA COLOCAR UN OBJETO
TRAZAR CUERPOS PRISMATICOS EN DIBUJO OBLICUO: CUBO
0BLICUO

TRAZAR CUERPOS PRISMATICOS DE CARAS PARALELAS
CUERPOS DE REVOLUCION EN DIBUJO OBLICUOQ

TRAZAR CUERPOS CON PARTES CURVAS EN DIBUJO OBLICUO
DIBUJO OBLICUO: AUTOVERIFICACION

MATERIALES

Escuadras de 45° y 60°

Ayudas hidé&cticas

Ldpices para dibujo 2H y F
Papel formato DIN Ay
Borrador
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DIBUJO OBLICUO

Esta forma de dibujo estd basada en tres ejes mutuamente per
pendiculares a 1o largo de los cuales, o paralelos a ellos,
se hacéq las mediciones necesarias para la construccién de
la représentaciﬁn.

E1 dibujo oblicuo se diferencia del isométrico principalmen
te en:

1. Los dos ejes son siempre PERPENDICULARES uno al otro,en
tanto que el tercero (eje de retroceso) se encuentra a

cierto dngulo conveniente, tal como a 30°, 45° § 60°con
la horizontal. (Véase figura 1).

€0°
A
. /il
' = (ase .
El tercor ej¢ 3¢ dibujo de /’ A:( /-Tomuno normal o ¢ escole
ordinario o 30%4% o €0° / . -/—-é

con o horizontet ———-7f
fo

A
30°(empieada)
P

v

{0) CONSTRUIR L0S EJES {b) CONSTRUIR LA CARA FRONTAL

Poargleios al lercer sj

Paraigios

(c) CONSTRUIR LAS . { d ) TRAZAR LOB ARCOS:  (€) ENGROSAR EL CONTORMO
PARALELAS ALEJADAS : SOBRE LA SUPERFICIE -
POSTERIOR

Fig. 1 Procedimiento para construir un dibujo obficuo

2. El dibujo oblicuo es algo mds flexible y tiene las si-
guientes ventajas sobre el dibujo isométrico:

a} El conterne circular o firregular de la cara frontal

e p . . —pe ot R A Wi S e b A AR W W . Y A BT T Tt o S
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§ muestra su forma verdadera;
b) La distorsidn puede ser reducida accrtando el (er- ;
cer eje; Y, é
¢) Hay una mayor libertad para zeleccionar les pasicig i
nes de los ejes. |
i
De ordinario, la s2l2ccién de ta posicién da DG {
el cardcter dei objete. En la Figura 2 se aigunas | |
de las diversas vistas que se puecden obtensr variande Tz in :
clinacidén del tercer eje. Figura 2. E
%
i t
FAIN yid
| LTl N sfoldashs |
S St binodhndy o7
NV
{a) (c) {d)}
Fig. 2 Vanrias posdiciones del tercer ejfe
PARA HACER UN DIBUJO OBLICUO: '
El procedimiento a seguir para ﬁon<+r iv un dibuje ceoblicuo
de una guia ajustable estd ilustrado en la figura 3. Los
tres ejes que establecen las aristas perpendiculares en (b)
se dibujan por el punto 3 que reprecsenta al vértice frontal,
OA y OB son perpendiculares uno al otro y 0C se encucntra 2
cualquier dngulo deseado {digamss a 30°) corn la horizontal,

gura 3 en pégina siguiante).

d i i e i SR . s

Una vez que se ha fijado la anchura,

altura vy profurnaidad,

puede trazarse la cara frontal en su tamafo y forme verdade
ros, como en {c), v se puede zompletar la vists cibujands
lineas paralelas al ejes, 2) tercer eje por 103 vértices ez~
tabiecidos. El circulo _yel semicirculo se musctran perale-
los al plano de cuadro con el propdsite ds evitar distersidn
¥ porque, desde el punte de vista de guien dibuja. es més
fdcil trazar un circulc gque construyivr una glipse. (Ver f

S P—

» ——— L
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SUPERFICIE
N

™ o

' H B~ b 3
PLANO [ ¢ § 10! | Basico g

e =T [

SUPERRICIE A—/ T L«’-—-Lw-‘— i AT 8
SUPERHCIE B . D

suagnnmr n< ; E

VISTAS ORTOGONALES

{a)

2 2®

SUPERFICIE B

SUPERFICIE A
(d) SUPERFICIE B

{e)

Fig. 3 Teonfa de consiruccién de plLano blsico

En general, el procedimiento para construir un dibujo
oblicuo es el mismo que para un dibujo isométrico.

EMPLEQ DE UN PLANO BASICO

Si la cara frontal de un obieto estd en un plano, aparecera
en el dibujo oblicuo exactamente l¢ mismo que en el dibujo
ortogonal. Obsérvese este hecho en la figura 1. Pero el
frente de muchos objetos estd compuesto de dos ¢ mds planos
paralelos cuya relacién debe ser cuidadosamente establecida.
La forma mds conveniente de realizar esto es la de emplear
uno de los planos como uno bdsico (comienzo) y tradajar a
partir del mismo en la direccidn del eje alejade, comec se
ilustra en la figura 3. Como la superficie freontal A presen
ta la forma del contorno, se la debe seleccianar como plane
bdsico y dibujarla primerc comc 21 frante de 1z proyeccidn
obiicua, como se muestra en (¢). EYl centre P de los circu-
los de la superficie B puede ser loczlizado ficilmente mi-

diendo a 1o largo del orificic a partir de 0, en el piaro A,
una distancia X igual! a la distancia entre los pfancs La
medicidn debe ser hecha hacia adelante a le¢ Yaron del eie
desde 0, porque la superficie B actd fronie o f Los cen-

e
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sobre la superficie C se'sitdan en una for

¢o que la direccidén para tomar las medidas

5d4sico hacia atrés.
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REGLAS PARA COLOCAR UN OBJETO

En general, la cara mds irragujar, ¢ ia gue contanga el mayor
contorno civrcular se debe colocar paralela al plange de <cuadro,
para reducir la distorsidn ¢ simpiificar la construccidn. S9-
guiendo esta practica, todos o la mayor parte de los circulos ¥y
arcos de circulo pueden ser dibujados cen un compas, eliminando

e

uese
la construccién tediosa que se requerirfa para dibujar sus re-
ptie

presentaciones e1i 2as en un plano alejado.
Al seleccionar 1a posicidn de ur oblieto se deben seguir dos re-
glas:

1. Colocar la cara qgue tenga ei contorrno mads irreqular, o
la mayoria de los conternos circulares, paralela al cua
dro del plano. Obsérvese en la figura 4 la ventalia de
seguir esta regta. Figura 4,

MALA PRACTICA PRACTICA PREFERICA
{a} {(b)

Fig. 4 Contorno Lirregulan paralelo al plane del cuadro

2. Colecar la caraz mas larga paralela al cuadro del piano.
Compare las vistas mostradas en la figura 5 y observe
la mayor diztorsidn en (a) que en (b). Cuando se emplea
1a cara mis larga de un objetoc como 1a cara frontal, la
vista ilustrativa serd distorsionada a un grado menor Yy,
por lo tanteo, tendrd una apariencia mis real y grata.

Figura 5. {Ver pagina sicuiente).

SRR EL S
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{a)

Fig. 5 Ejfe Lango paralelo af pfano del cuadro

Si estas reglas estuviesen en desacuerdc, deberd prevalecer’
la primera. Es preferible tener la cara irreguliar mestrando
su forma verdadeﬁa que disminuir la distorsidn en la direc-
cion del ejejalejado.

ANGULOS, CIRCULOS Y ARCOS DE CIRCULO EN LA PROYECCION OBLICUA

Como se ha dicho previamente, los &ngules, circulos v con-
tornos irrégu]ares sobre las superficies paralelas a plaroc
de proyeccidon muestran su forma y tamafic verdaderss. Cuando
se sitdan en las caras alejadas, pueden aplicarse los méto-

dos de construccidn utilizados en el dibujo isométrico.

La figura 6 muestra el método de dihujar la representacién
eliptica de un circulo sobre una cara obifcua. Obs3rvess cue
el método es idéntico al empleado para construir circulns
isométricos, excepto por un ligero cambioc en la posicifin de
los ejes.'Fig. 6.

Radio del circulg
la} ()

Fig. 6 Circulos oblicucs




iy HOJA DE EXPLICACION REF. |
| l\CBSj DIBUJO OBLICUG: v/
vals!dnd;_Prog!mnaca‘cin REGLAS PARA COLOCAR UN OBJETO

REDUCCION DE MEDIDAS EN LA DIRECCION DEL EJE ALEJADO

Un dibujo oblicuo con frecuencia presenta un aspecto defpr—
mado que resulta poco natural y desagradable a la vista. En

algunos casos la vista construida por este sistema es tan
engaffosa en su aspecto que no resulta satisfactoria para nin
gin fin practico. €Como asunto de interés puede mencionarse
.que el efecto de la distorsidn se debe al hecho de que 1las
l1ineas de alejamiento son paralelas ¥ no parecen converger

como el ojo est& acostumbrado a ver. Figqura 7.

o 24
/Z__/‘/

—_—r—

o

OBLICUA PERSPECTIVA
(o) (b}
0 a4

Fig. 7 Comparacibn entre La proyeccdbn oblicua y L2 pers-

pectiva.

E1 aspecto de un espesor excesivo puede ser remediado en
cierto modo reduciendo la longitud de las linmeas gque se ale

jan, “Para fines précticos, las mediciones se reducen de or-
dinario a la mitad, pero se puede adoptar arbitrariamente

cualquier escala de reduccién si la vista obtenida va a ser
de apariencia mé&s real. Cuando las lineas que se alejan se
dibujan a urna mitad de su longitud real, la vista ilustrati
va resultante recibe el nombre de dibujo de gabinete. La fi
gura 8 muestra un dibujo oblicuc (a) y un dibujo de gabine-

te (¢} del mismo objeto, con fines de comparacidn. Figura 8.

gBLICUA
(a)

g o) F s o o s : : < &4 2ad
Fig. 8 Acoalomiento en fa dincccidn del eie aleirvde

B SR . G " S e T
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1. TRAZAR CUBO OBLICUO (PARALELEPIPEDO).

a) Trace dos lineas perpendiculares, una horizontal y otra
- vertical. Figura 9-a y 9-b.

(a) (b)

Fig, 9

b) Por la interseccion de éstas trace una tercera, la cual
darda la profundidad. Las figuras 10-a, 10-b y 10-c le
indican algunas de las posiciones que puede tener esta
1inea y también cdmo puede ubicar las escuadras.

N2 o P
iy N —
o N

Fig. 10

A estas tres 1ineas se les denomina ejes oblicuos.
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'c) Sobre los tres ejes oblicuos tome las medidas de ancho,
alto y profundidad. Figura 11.

. Y
S
| Ancwo &
I— 3
z
Filg. L

d) Por los puntos determinados trace paraleias a 1los ejes
obiicuos, determindndose asi el cubo ohlicuo. Fig. 12.

NOTA:
Este procedimiento se debe seguir, siempre que se vaya a tra
zar un cuerpo prismdtico y luego con las dimensiones de é&ste
construir los detalles del cuerpo.
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TRAZAR CUERPOS PRISMATIC(OS DE CARAS

PARALELAS

REE,

10/ %

r.

TRAZAR CUERPOS PRISMATICOS DE CARAS PARALELAS

a)

o)

En base a Tos pasos de la

operacidén anterior,

zar el cubo

Sobre cada eje

tra-
oblicuo.

oblicuo

Tleve las dimensiones par

ciales de la pieza a tra-

zZolr . Filg .k

Per los pun
trace paral
oblicuos de

puntos- 1, 2..

NOTA:

L, |

tos senalados,
elas a los ejes
terminando los
i7 . PFig. 44

Como el cubo queda incli-

nade a 457,

neas coloca

trace las 11~
ndo las escua-

dras como en la figura 9a

y 9b.

Por los pun

talls, i 2

trace nuevamente parale-

las a los ejes oblicuos,

determindnd
de la pieza

ose la forma

- BFig. 5.

ae S E N a‘.) i
CEMTAO MEAL “ZIANICO
REGIONAL BAGCTA
BIBLIOTECA

Fig.

I3

14

Bg.

15
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¢) Borre 1os trazos auxilia-

res y repinte las lineas ; Y
A . . s /I

que limitan la pieza.

Fig. 16.

Fig. 16
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3. TRAZAR CILINDROS ESCALONADOS

a)

¢)

Trace linea a 45° (tam-

bién puede hacerlo a 30°
d 60°).

Sobre dicha 1inea mar-
que 1as longitudes de
los escalorados, obte-
niendo los puntos A, B
wEr. Figel 173

Haga centro enr los pun-
tos Ay B y, tomando en
el compds la dimension

dei radio del cilindro
trace dos circunferen-

cias (trazo suave).Fig.
18.

Con la dimensidn del ra
dio del sequndo <cilin-
dro, haga centro en los
puntos B y C, y trace
las dos circunferencias.
Fig. O8N

o

o\

Fig.

Fig.

15

17
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e)

Por l1os puntos A,B y C
trace lineas a 45° per
pendiculares al eje lon
gitudinal del cilindro.
Estas lineas al cortar
la circunferencia deter
minan leos puntos de tég
gencia. Fig. 20

s

Por los puntos de tan-
gencia determinados en
el paso antericr, tra-
ce 1as lineas rectas
paraleias al eje longi
tudinal; estas lineas
cierran el conterno de

la pieza. Fig. 2%

Borre ios trazos auxi-
liares y repinte las
1ineas q forman la

ue
pieza, Fig. 21.
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TRAZAR CUERPOS CON PARTES CURVAS

Pasos a segudr:

1. Con las dimensiones totales dadas para la pieza, trace el
cubo oblicuo. Trazado éste, lleve sobre las aristas las di-
mensiones que necesita para trazar los arcos y determinar
lecs centros del cilindro saliente. Fiqura 22.

:

.
b
N
b

2. Haciendo centro en los puntos A y B (figura 23), trace 1los
arcos de la cara frontal. Determine lTos centros "Bj" en la

2%y

L N
)

f\ HOJA DE EXPLICACION REN 14/14
@ TRAZAR CUERPOS CON PARTES CURVAS EN

cara posterior y trace los arcos comec 1o muestra la figura

- e —
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3, Haciendo centro en los puntss 1 v 2 figura Z4, {race las
circunferencias exteriores del cilindro saliente.

2 vy I figura 24, y con el ra

-

3
nite, trace 21 arce del frente y del

naga centvo en el punto 3 y con el radio del agujerc pzsan
te trdcelo,

4. Repinte 1os arcos y circunferencias y tr
ferman y limitan 1a pieza como lc jlustra

Determine el centro A en la cara postericr y trzce el pe-

<

guefc arco que se ve de ia ranura.  Figura 25.

)
- iR,

Y wed

i
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1. Tome los medelos que aparecen en el formato DIN Ay de la pd
gina sigqguiente y a! frente de cada uno, trace las piezas
mostradas, girdndolas a partir de los puntos indicados.

2. En un formato DIN Ap trace en dibujo oblicuo la figura que
se indica en la hoja de tarea, de tal manera que las dimen-

siones sean el doble del modelo.

La ficura siguiente es 1a misma de la tarea tracela en for-
mato CIN Ag. Ampliando las medidas al doble.




AL FRENTE OE CADA PIEZA TRACE
LAS PI!EZAS MOSTRADAS. GIRELAS HASTA
UBICARLAS A PARTIR DE LOS PUNTOS Ai-B8:-Ci.

P LA

Al

ESCALA

IR

/1
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