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RESUMEN

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) desempefian un
papel trascendental en la vida cotidiana y su auge en todos los campos de aplicacion
parece imparable; aunque su inclusién en la educacion ha dado pasos agigantados,
persisten problematicas relacionadas con la deficiencia de equipos, y capacitacion a

docentes que garanticen su uso adecuado en el aula.

El principal objetivo de este macro proyecto es analizar las estrategias pedagdgicas
relacionadas con el uso de las TIC que emplean los docentes y estudiantes maestros
del programa de formacion complementaria para la ensefianza de las ciencias
naturales y la educacion ambiental en la basica secundaria de la escuela Normal
Superior de Villahermosa Tolima (ENSVI), y su incidencia en el aprendizaje y desarrollo
de competencias en los estudiantes, para determinar las principales situaciones que
dificultan su uso y de acuerdo a esto ejecutar una propuesta de intervencién formativa
que permita a los docentes interactuar de manera asertiva con estas herramientas y a

los estudiantes afianzar el uso académico de las tic..

En la realizaciéon de este estudio se aplicé la investigacion — accidén — participacion
(I.LA.P), para integrar una muestra representativa del grupo investigado en los procesos
de disefio, ejecucion y evaluacion del proyecto; para favorecer el aprendizaje
significativo, el trabajo cooperativo y el desarrollo de competencias y habilidades se
implementaron también tres ayudas educativas para docentes: Una guia de

herramientas didacticas, un CD con contenido interactivo y un articulo pedagdgico.
Palabras claves: Tecnologias de la informaciéon y la comunicacién (TIC), trabajo

cooperativo, aprendizaje significativo, interactividad, competencias, herramientas

didacticas.
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ABSTRACT

New technologies of information and communication (ICT) play a main role in every
activity our lives and its rise in all fields of application seems unstoppable, although
their educational inclusion has been a main challenge, there are still problems related to

the deficiency of equipment and teacher training to ensure proper use in the classroom.

The main objective of this macro project is to analyze the pedagogical strategies related
to the use of ICT by teachers for teaching natural science and environmental education
in basic secondary school Normal Superior of Villahermosa in Tolima (ENSVI), and its
impact on learning and skills development in students, to determine the main situations
that hinder their use accordingly and execute an intervention proposal in order to
provide formative elements that allow teachers to interact assertively with these tools
and students to strengthen academic use of ICTs a strong sense of alternative learning,

training and development.

In conducting this research study participation was applied (IAP) to integrate a
representative sample of the group investigated in the design, implementation and
evaluation of project to promote meaningful learning, cooperative work and
development of skills are also implemented three educational aids for teachers: A guide

to teaching tools, a CD with interactive content and educational article.

Key Words: Information Technology and Communication (ICT), cooperative work,

meaningful learning, interactivity, skills, education tools.
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INTRODUCCION

Los cambios tecnoldgicos se producen a un ritmo vertiginoso y repercuten en la
sociedad y en los individuos, en este contexto, las formas tradicionales de ensefar no
bastan para satisfacer las necesidades de nuestros estudiantes. Debido a esto, se hace
necesario generar espacios para la formacién y/o actualizaciéon de los docentes en el

uso y aplicacion de las TICS en los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Las nuevas Tecnologias se refieren a una gran cantidad de alternativas y herramientas
multimedia como: la television por cable y satélite, el cd rom, el teléfono movil, video
juegos, el portatil, internet, entre muchos otros que son elementos con los que se
relacionan los nifios y jévenes en su vida cotidiana, ellos, por tanto han adquirido
formas diferentes de expresarse, de aprender, de comunicarse y de ver e interpretar el
mundo, son por tanto personas diferentes en el sentido en que pertenecen a una nueva

generacion cuyos cambios son bastante profundos con relacion a las anteriores.

Por esto se puede afirmar refiriéndonos al término creado que las nuevas
generaciones son nativos digitales. Esta es una de las razones que debe
acrecentar el interés del maestro por incluir las Tics en los procesos
educativos ya que resultan el medio natural a través del cual los
estudiantes estan accediendo de formas nuevas e ingeniosas a la
informacion, al conocimiento y al desarrollo de un buen numero de

habilidades nuevas. (Prensy, 2001, p. 8).

El macro proyecto de investigacion se enfocé en estudiar la forma en que los docentes
en ejercicio y estudiantes maestros emplean las Tics como herramientas mediadoras
para la ensefianza de las ciencias naturales y educacion ambiental, con el propésito de
identificar las situaciones que impiden una articulacién completa de estos medios a la
cotidianidad de las aulas y contribuir a través de espacios de formacion en el desarrollo

de competencias de los docentes para utilizarlas adecuadamente.
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Para alcanzar propdsitos tan ambiciosos como los planteados en este macro proyecto
e impactar a la comunidad de la Escuela Normal Superior de Villahermosa Tolima, se
hizo necesario estructurar la investigacién en tres micro proyectos que permitieron
abordar con mayor profundidad cada uno de los componentes que son: primero,
caracterizacion de la problematica con relacién al contexto socio cultural; segundo,
desarrollar y/o fortalecer en los estudiantes maestros del programa de formacion
complementaria y maestros en ejercicio de la competencias en el uso de las TICS
aplicadas a la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias naturales y la educacion
ambiental; y tercero, implementar estrategias y herramientas que permitan articular las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en el desarrollo de las

practicas pedagdgicas de los docentes en formacién y en ejercicio.

Al realizar la caracterizacion y contextualizacion del problema se buscé develar las
causas Yy consecuencias que podrian derivar de la poca inclusion de las tics; como es
natural se encontraron notorias diferencias entre los docentes con varios afos de
experiencia y aquellos que estan iniciando su formacion como educadores (estudiantes
del programa de formacién complementaria PFC), y mas aun con relacion a los
educandos de los primeros grados de la basica secundaria. El temor al uso de las Tics,
el uso restringido como medio para adquirir grandes volumenes de informacioén, el uso
limitado de programas y aparatos tecnolégicos, el predominio de practicas tradicionales
en muchas aulas de clase y el bajo nivel de desarrollo de competencias (que los
mismos docentes indican en las encuestas) son entre otras los principales situaciones

gue se encontraron con relacion al uso de las Tics.

Por lo tanto la propuesta pedagdgica de este macro proyecto enfatizd6 en la
capacitacién a docentes en ejercicio y docentes en formacion de la Escuela Normal
Superior de Villahermosa Tolima para afianzar el uso y apropiacion de las tecnologias
de la informaciéon y la comunicacién TICS en la ensefianza y aprendizaje de las
ciencias naturales y la educacién ambiental, ya que esta institucién presta sus servicios
en 16 sedes rurales con poblacion campesina dispersa y ademas brinda la oportunidad

a jovenes y adultos de prepararse en el programa de formacion complementaria para
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ejercer su labor como docentes, es importante tener en cuenta que la gran mayoria de
estas personas son de escasos recursos y ven en esta profesién una excelente opcion
laboral, también es conveniente recordar que quienes laboran en las sedes rurales del
municipio son en su gran mayoria egresados de esta institucion, elementos que nos
permiten valorar el impacto social de la institucion y de este macro proyecto de

investigacion.

Teniendo en cuenta la complejidad que represento el trabajo con los docentes se
utilizaron algunas herramientas pedagodgicas que fueran de gran interés en el
aprendizaje de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para los
maestros y los estudiantes maestros, ya que son ellos los directamente responsables
de darle aplicacién y continuidad a la inclusion educativa de las tics para las nuevas
generaciones, teniendo en cuenta que la ENSVI es cuna formadora de educadores que
se desempeian en todos los rincones de la patria en donde sin duda pondran en juego
no solo los conocimientos, sino las habilidades y destrezas aqui adquiridas en el

manejo de las tics.

Con los procesos de formacion se buscd conseguir un cambio actitudinal y de
motivacion en la poblacion participante del proyecto, hacia el uso e implementacion de
las TIC y en especial su aplicacion a las ciencias naturales y la educacion ambiental al
emplear los computadores y programas como videos en “pinacle”, presentaciones con
Power Point, Prezi, elementos de los sitios web como blogs y wikis, el uso de la redes
sociales Facebook, twitter, programas educativos como hotpotatoes, Jclic y muchas
otras aplicaciones que cada dia revolucionan el mundo de la informatica y su aplicacion
al ambito educativo no debe esperar; ya que su uso favorece y facilita las diferentes
funciones del docente al tiempo que promueve actitudes positivas y de auto

aprendizaje entre los educandos.

El proceso formativo incluyd estrategias de sensibilizacion e inclusién que ayudaron a
enfrentar temores y a fortalecer desde lo actitudinal, los aprendizajes mediados por la

tecnologia. Las capacitaciones lograron, tanto un enriquecimiento cognitivo como una
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experiencia tecnolégica que favorecié la transformacion de sus actitudes hacia la

utilizacién de las TIC.

Este tercer micro proyecto para implementar estrategias y herramientas que permitan
articular las tics en las practicas pedagodgicas de los docentes en formacién y en
ejercicio se elaboraron varios productos con el propésito de afianzar los conocimientos
y habilidades de los participantes de los talleres y favorecer el auto aprendizaje de los

docentes que no asistieron a éste proceso de formacion, estos son:

e Una guia de estrategias didacticas en la cual se describen algunos de los programas
que fueron objeto de estudio con estrategias y recursos para su implementacion. La
importancia de esta guia como material impreso radica en la necesidad de muchos
docentes de aproximarse al manejo de las Tics por primera vez a través de un
material que les resulta conocido y de facil manejo, mientras se puede internar en

procesos de autoformacion mediante otros recursos de caracter digital.

e Un CD interactivo denominado “Interacciencias” que recopila los productos
elaborados por los docentes y los estudiantes maestros a lo largo de los talleres
(videos, interactividades, animaciones y presentaciones), asi como orientaciones

para incorporar nuevas estrategias al aula de clases.

e Un articulo de caracter pedagogico denominado “Formacion en TICS, un reto para
romper las brechas generacionales entre maestros y estudiantes. Que hace alusion

a las reflexiones construidas a partir de este proyecto de investigacion.

En el ultimo apartado de este micro proyecto se analizan de forma comparativa las
encuestas de entrada y salida aplicadas a algunos docentes en las que se pueden
apreciar pequefos, pero sustanciales cambios en la forma de percibir y emplear las

tics.
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En este orden de ideas, se establecen importantes reflexiones que permiten
comprender que el rol del docente se modifica de manera progresiva, en la medida en
que perfecciona la ensefanza y que avanza la tecnologia, debido a esto debemos estar
a la vanguardia y dispuestos a la adquisicién de nuevos conocimientos y su aplicacion
al ambito académico lo cual brinda un gran aporte a la educacion mejorando las formas

de aprendizaje y procurando que este se adquiera de manera significativa.
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1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar las estrategias pedagogicas relacionadas con el uso de las TIC’s que emplean
los estudiantes maestros y docentes en ejercicio para la ensefanza de las ciencias
naturales y la educacion ambiental en la basica secundaria de la escuela Normal
Superior de Villahermosa Tolima y su incidencia en el aprendizaje y desarrollo de

competencias en los estudiantes

1.2 OBJETIVO ESPECIFICO

e Desarrollar y/o fortalecer en los estudiantes maestros del programa de formacién
complementaria y maestros en ejercicio de la Escuela Normal Superior de
Villahermosa competencias en el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y
la comunicacioén aplicadas a la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias naturales

y la educacién ambiental.
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2. JUSTIFICACION

Este macro proyecto de investigacion surge de la necesidad de indagar sobre el uso
que le dan los maestros y estudiantes maestros de la Escuela normal Superior de
Villahermosa a las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en los
procesos de ensenanza, aprendizaje y desarrollo de competencias de los estudiantes
de la basica secundaria en el area de ciencias naturales y educacion ambiental, en
concordancia con la labor educativa institucional que responda a las exigencias de la
sociedad actual, a las necesidades de formacion de los estudiantes y al desempefo de

un docente que enmarca su quehacer pedagdgico en la realidad del contexto.

Una de las problematicas mas relevantes que impulsé el desarrollo de este proyecto es
la necesidad urgente de desdibujar la brecha existente entre el ejercicio docente y el
uso de las tic en el aula de clase, por considerarlas un obstaculo para el aprendizaje de
nifos, nifias y jovenes o porque las caracteristicas de formacién del docente asi lo
quieren ver, para pasar a hacer de las tics la mejor herramienta para lograr un
aprendizaje significativo y desarrollar competencias para comprender los procesos
fisicos, quimicos y biolégicos del mundo de la vida de la mano de la interactividad y la

multimedia en el ejercicio docente.

Esta investigacion es de gran relevancia para los estudiantes ya que ellos manejan y
aplican las nuevas tics en todas sus actividades cotidianas y en su mayoria tienen un
gran dominio sobre todas las posibilidades que estas herramientas les brindan para
entretenimiento, aprendizaje, comunicacion y desarrollar actividades académicas, sin
embargo son conscientes de que en la escuela no se incorporan adecuadamente o que
su uso es muy limitado por parte del profesorado, al implementar esta propuesta
investigativa se propicia la oportunidad de que los maestros conozcan al respecto de la
inclusién de las tics y las lleven al aula de clases como herramienta de ensefianza y de
aprendizaje que puede favorecer el interés, la motivacion, el desarrollo de habilidades

comunicativas y tecnolégicas desde la cotidianidad de la institucion, acciones que a su
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vez podrian contrarrestar los efectos negativos que el abuso o uso inadecuado de las

tics pueden representar para los nifios, nifas y jovenes.

Este proyecto también puede tener un amplio impacto a nivel institucional ya que la
estrategia de formacién para docentes en ejercicio y estudiantes maestros tiene como
proposito desarrollar sus habilidades y competencias en el manejo de las tics aplicadas
a las ciencias naturales, pero, puede extenderse paulatinamente a todo el cuerpo
docente tanto urbano como rural, de la misma manera es conveniente resaltar que la
ENSVI como formadora de educadores puede tomar este proceso como referencia
para fortalecer sus programas de formacion de maestros, ya que estos a su vez son
quienes se van a desempefar en el sector rural del municipio o en otras ciudades en

las que pueden replicar los aprendido a lo largo del proyecto.

Teniendo en cuenta la amplitud de los objetivos expuestos dentro de esta macro
proyecto se hizo necesario plantear un trabajo por micro proyectos para profundizar en
cada uno de los aspectos a investigar, aprovechar las capacidades y habilidades de los
integrantes de cada subgrupo e incrementar los alcances de las propuestas de
intervencidon enfocadas a contextualizar la problematica, desarrollar las competencias
tics de los docentes a través de talleres y disefiar e implementar estrategias para
favorecer el auto aprendizaje virtual y la inclusion de tics en el aula de clases y en

especial en el area de ciencias naturales.

Por ultimo, este proyecto es importante para nosotros como futuros licenciados para
basica en ciencias naturales y educacion ambiental ya que nos permitira conocer
nuevas estrategias para la ensefanza del area, asi como reflexionar sobre el proceso
de formacioén que brindamos a fin de hacerlo mas eficiente, pertinente y significativo

para los estudiantes.
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3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢ Qué estrategias pedagogicas para la ensehanza de las ciencias naturales y la
educacion ambiental podemos implementar a través del uso de las TIC’s en la Basica

secundaria de la escuela Normal Superior de Villahermosa Tolima?

3.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La ensefianza de las ciencias naturales y la educacion ambiental en la Basica
secundaria de la Escuela Normal Superior de Villahermosa se ha desarrollado durante
mucho tiempo a través de las clases magistrales acompanadas de ejercicios de
observacion, representacion y en algunos pocos casos de experimentacion que han
servido para favorecer el aprendizaje del area, aunque con serias dificultades para los
niRos, nifas y jovenes quienes se ven en la necesidad de retener conceptos y procesos
sin comprenderlos muy bien y sin lograr un aprendizaje realmente significativo. En
ocasiones también se han favorecido espacios para la formacion en educacion
ambiental a través de los proyectos de investigacion que realizan los docentes o los
estudiantes maestros del programa de formacion complementaria de la institucion pero
estos resultan ser acciones aisladas y sin continuidad que dificultan consolidar un

proceso positivo de formacion de los estudiantes en el area.

Una evidencia de esta situacion son los bajos niveles de competencias
alcanzados por los estudiantes de la institucion en las pruebas externas
saber, asi como la constante manifestacion de conductas que van en
detrimento del medio ambiente en sus vidas cotidianas; ademas se puede
evidenciar en el ejercicio pedagogico de los docentes una constante en
cuanto al manejo de practicas y metodologias tradicionales que son poco
efectivas, asi como (en algunos casos) se puede evidenciar dificultad

frente al uso de los nuevas tecnologias de la comunicacion y la
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informacion como medios para construir un aprendizaje significativo de
las ciencias naturales y la educacién ambiental, asi como para hacerlos
parte de la nueva ciudadania digital, como lo expresan (Pavia &
Dominguez, 2008, p. 15).

El uso de las Tic’s en los diferentes niveles y sistemas educativos tienen un impacto
significativo en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes y en el fortalecimiento
de sus competencias para la vida y el trabajo que favoreceran su insercion en la
sociedad del conocimiento, con lo que podemos comprender la ingente necesidad de
favorecer los espacios para la ensefianza desde la perspectiva de la interactividad
como medio para dotar al conocimiento que por mucho tiempo se ha visto como
estatico, en un conocimiento dinamico, situado dentro de contextos que se pueden

apreciar claramente desde las innumerables posibilidades de la multimedia.

De persistir las situaciones anteriormente expuestas sin promover entre los maestros el
uso de nuevas Yy eficientes estrategias de ensefianza, posiblemente veremos que la
institucion se ubique cada vez mas bajo en los resultados de las pruebas externas, ya
que como es sabido cada afno incrementan sus niveles de exigencia, ademas no estara
cumpliendo con sus propésitos de brindar una formacion integral a sus educandos,
ademas ellos seran personas que desconozcan la realidad del entorno natural del que
hacen parte y por consiguiente seran mas propensos a perjudicarlo con sus acciones y
de la misma manera se continuara propiciando la disrupcion entre las tic y la educacion
sin considerar como lo asegura el (Instituto Canario de Evaluacién y Calidad Educativa,
(2004). Las TIC se conforman también como una herramienta que facilita la realizacion
de multiples trabajos en la comunidad educativa: gestion de las instituciones,
elaboracion de materiales didacticos especificos, como instrumento con un gran

potencial pedagogico... que enriqueceran todas las instancias de la vida institucional.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1 ANTECEDENTES

Las investigaciones presentadas a continuacién son el resultado de la busqueda
entorno al uso e impacto de las TIC'S en la educacion, su incidencia en el aprendizaje
desde las escuelas hasta las universidades y la forma en que los docentes manejan
estas herramientas para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje. Las ocho
investigaciones referenciadas son las que mas se aproximan de una u otra manera a la

propuesta investigativa desarrollada en este trabajo.

Para iniciar debemos partir del problema que ha representado para
Colombia la inclusion de las TIC'S en la educacién como lo encontramos
en el trabajo realizado por Bardn y Monica Valdés “Acceso publico a TIC
en Colombia: Las organizaciones sociales impulsando el acceso publico a
las tecnologias”, realizado en la universidad de Washington; en el cual se
tiene en cuenta que este es un pais geografica y culturalmente rico y
diverso. Sin embargo, tiene una larga historia de diferentes tipos de
violencia: politica, insurgente, paramilitar y de narcotrafico. A pesar de los
importantes avances en desarrollo humano en la ultima década, los
indices de pobreza, exclusion y gobernabilidad son todavia criticos en
este pais Suramericano. Estas caracteristicas del pais han sido decisivas
en las maneras como sus gentes se comunican y acceden a la
informacion, y han marcado la forma como usan y se apropian las
tecnologias de informacion y comunicacion. (Baron & Valdés, 2011, p.
31).

El avance de politicas publicas y de inversiones gubernamentales en los campos de la
comunicacioén, la educacién y la cultura han favorecido el desarrollo de los sitios de

acceso publico en Colombia, lo que ha llevado a estudiar el impacto del uso y
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apropiacion de las TIC'S en la educacion como se aprecia en tres estudios tedricos. El
primero de ellos “La integracion de las TIC'S en la escuela, un estudio exploratorio”
realizado por el Dr. Mariano Palamidessi del Ministerio de Educacion Nacional Buenos
Aires, Argentina en donde se realiza un analisis desarrollado sobre la base de
informacion cualitativa obtenida a través de un trabajo de campo, realizado entre
octubre y noviembre de 2000. Dicho trabajo se llevé a cabo en cuatro escuelas, dos
estatales y dos privadas, a las que asisten alumnos de diversos origenes sociales. El
informe reconstruye la historia de la introduccion de estas tecnologias en cada una de
las escuelas. Analiza las estrategias institucionales y el papel de los actores (los
directivos, los docentes, las cooperadoras, el Estado) en el proceso de
institucionalizacion del area. Ademas, se describe el modo en que las instituciones
coordinan las tareas, definen su curriculum y resuelven la relacién entre maestros y
especialistas. Estos y otros aspectos se desarrollan a la luz de las desiguales
posibilidades que, en materia de recursos materiales y simbdlicos, enfrentan cada una

de estas instituciones.

La segunda “De Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a Tecnologias de la
Educacién: componentes de un camino incierto” de Juana Maria Sancho de la
Universidad de Barcelona en la que en la primera parte de la ponencia la autora analiza
y problematiza el discurso que inviste a estas tecnologias de poderes especiales para
la mejora de la educacion, a la vez que configura los cambios que la ubicuidad de estas
tecnologias en la vida cotidiana de nifios, nifias y adolescentes estan representando en
su forma de aprender, de enfrentarse a la informacién y de valorar el conocimiento . En
la segunda, a partir de evidencias aportadas por la investigacién, dimensiona los
factores asociados al cambio que los sistemas educativos y las escuelas tendrian que
promover para convertir las TIC en Tecnologias de la Educacion y la tercera “Las
tecnologias de la comunicacién y la informaciéon en la educacion” realizada por el
Instituto de Evaluacién y Asesoramiento Educativo de Neturity, Fundacion German
Sanchez Ruipérez en donde se evidencia como cada vez hay mas interés por saber
como estan incidiendo las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion —TIC—

en nuestro sistema educativo. Distintos sectores comprometidos con la educacion
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(profesorado, equipos directivos, familias, centros de formacién inicial y permanente,
investigadores, expertos...) desean conocer qué recursos hay disponibles y de qué
modo se emplean para apoyar la ensefanza y el aprendizaje. El estudio que ahora
presentamos quiere aportar una visién actualizada de la situacién de los centros de
Educacién Primaria y de Educacién Secundaria en relacion con las TIC, analizando

tanto los logros como otros aspectos que requeririan una mejora en los proximos afos.

Por otra parte se tienen en cuenta dos estudios tedricos en los cuales se aprecia la
actitud de los docentes frente a la implementacion de las TIC'S como herramienta
facilitadora y dinamizadora de la ensefianza. “La incidencia de las Nuevas Tecnologias
de la informacion y la comunicacién (NTIC’s) en la formacion y practica docente” de
Ana Maria Barlet en colaboracién con el Lic. ADRIAN PINO en el cual se pretende
analizar los cambios que se generan en las practicas docentes a partir del acceso a las
modalidades innovadoras de Educacion a Distancia y al desarrollo y expansion de las
Nuevas Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones (TICs), indagando

acerca de:

e ;Cual es el grado de incorporacion y transferencia de los contenidos acerca de las

TICs, a las practicas pedagdgicas de los cursantes?

e ;COmo incorporan y transfieren los docentes a sus practicas de ensefianza los

objetivos y los contenidos propuestos en los cursos de capacitacion?

e ;Qué tipo de practica pedagogica predomina entre los docentes egresados de la

formacion continua en nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion?

Mientras que en el “Estado de uso de las tecnologias de informacion y comunicacion
por parte de los profesores de la universidad metropolitana” de Migdalia de Montes de
Oca de la Universidad Metropolitana de Caracas Venezuela; trabajo en el cual se ha
intentado conocer el dominio de los profesores de la Universidad Metropolitana
respecto a las tecnologias de informacién y comunicacion, obtener informacién acerca

de la valoracion que ellos le otorgan el estar formados en diferentes TICs, la forma
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como ellos organizan las actividades didacticas haciendo uso de estos medios con el
proposito de elevar el aprendizaje de los participantes, tanto en habilidades sociales
como en objetivos académicos. Igualmente intentamos determinar como los factores
organizacionales inciden o no y de qué manera, en la incorporacion de la TICs en su

actividad docente.

Otros referentes importantes los encontramos en la universidad ante las tecnologias de
la informacion y la comunicacion” de Gustavo A. Villegas Lopez, Coordinador EAFIT
Interactiva, en el cual se estudia la incorporacion de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TIC’s) al ambito educativo la cual esta generando cambios
revolucionarios en las instituciones de educacion superior a nivel mundial. Con las
TIC'’s se pierde la referencia espacio temporal usada tradicionalmente para diferenciar
la educacion presencial de la educacion a distancia, posibilitando nuevas relaciones

entre docentes y alumnos.

Por ultimo citamos a Inés Helena Galindo Caycedo cuya tesis de grado para optar al
titulo de Licenciada en ciencias naturales y educacion ambiental presenta grandes
similitudes en cuanto al contexto en el que se desarrollan las practicas educativas
objetos de investigacion, caracterizados al igual que la nuestra, por ser ampliamente
rurales, con sedes institucionales en sitios apartados de la geografia local y con
maestros multigrado en el modelo escuela nueva. Este proyecto ademas de
diagnosticar el uso que se les da a las TICS, aspira fomentar su uso y analizar el
contexto educativo incluyendo a los medios y asi trabajarlos como mediadores en el
proceso de construccion de aprendizajes significativos para el desarrollo, no sélo de
competencias basicas en ciencias naturales, sino especialmente util para la formacion
de valores ciudadanos y comunitarios de los estudiantes, enfocandose en dos
realidades del contexto educativo rural; por un lado, existen poblaciones como la
vereda de Hilarco y Chenche Asoleados, municipio de Purificacion y la del Cabildo
Bocas de Hilarco del municipio de Coyaima, caracterizadas por encontrarse situadas a
cierta distancia de los centros urbanos y sus escuelas tener un numero reducido de

estudiantes, que no hacen posible la contratacion de un profesor por grado académico,
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situacion que tiende a empeorar si se tiene en cuenta que por factores
socioeconodmicos Yy culturales, el ausentismo es elevado y responde a factores como
épocas de cosecha y ciclos climaticos. En tipo de institucion encontramos LA
ESCUELA NUEVA, un modelo educativo caracterizado por la figura del maestro
multigrado y la implementacion de guias didacticas que les permiten a los nifios

avanzar a su ritmo.

Esta tesis citada al igual que el presente proyecto representa el deseo de muchos
docentes del Tolima por ampliar las fronteras de su conocimiento y romper los
paradigmas de la educacion tradicional a la cual muchas veces nos vemos llamados
por nuestra propia experiencia personal estudiantil, e ir en busca de mejores
posibilidades de aprendizaje y desarrollo de competencias para una nueva generacion

de estudiantes caracterizada por estar inmersos en un mundo digital.

4.2REFERENTES TEORICO CONCEPTUALES

4.2.1 Aproximacién al concepto de TICS: Hoy dia es facil encontrar todo tipo de
definiciones para las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacion), quizas
baste con decir que este término agrupa tanto a los recursos, como a las estrategias,
habilidades y competencias que se requiere dominar en la sociedad del conocimiento,
entre las que destacan la capacidad de busqueda, seleccién, analisis e interpretacion
de la informacion. Desde un punto de vista de los recursos y medios tecnoldgicos que

estan involucrados.

‘Las TIC agrupandola en virtud de la funcionalidad de tres tecnologias basicas: la
informatica, las telecomunicaciones y las tecnologias del sonido e imagen.” (Marqués,
2012, p. 22).

La presente investigacion tiene en cuenta los tres aspectos que conforman los vértices
del triangulo, que son la informatica, las telecomunicaciones, el sonido y la imagen,

considerando ademas, que cada una de las intersecciones estda compuesta por
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distintos recursos que en su mayoria son usados actualmente en la educacion y que

seran parte de nuestro estudio como elementos TIC.

Ya teniendo un concepto de lo que son y que agrupan las TIC, entraremos a delimitar
brevemente una serie de caracteristicas que delimitan el campo de las nuevas

tecnologias segun Cabero, (2007) y son:

Inmaterialidad: “Se fundamenta en la informacién, ya sea visual, audiovisual, auditiva,
textual de todo tipo de datos, individuales, estacionarios, en movimiento o en

combinacion”.

Penetracién en todos los sectores (culturales, econdmicos, educativos, industriales,

etc.).

e “Interconexién: Si bien parece que las TIC llevan a la individualidad, casi al
ensimismamiento, es el entorno social virtual, la interconexidn la tendencia global”.
(Cabrero, 2007, p. 23).

e Estas conexiones permiten llegar a la construccion de nuevas realidades expresivas
y comunicativas, como ocurre en la combinacion de la imagen, sonido y texto para la

construccion de plataformas multimedia.

¢ |Interactividad: el dominio del control de la comunicacidén pasa del emisor, que es el
unico que la determina en los procedimientos clasicos, al receptor “que determinara

tanto el tiempo como la modalidad de uso”.

¢ Instantaneidad: es, quizas la caracteristica mas evidente y buscada.

e “Convierten el problema de la transmisién o recepcion de la informacién, al margen
de los de acceso e ideoldgico y social, en uno exclusivamente técnico, es decir, de la

potencializarian tecnoldgica de los medios utilizados.” (Cabrero, 2007, p. 26).
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Creacion de nuevos lenguajes expresivos: Que vemos de manifiesto no sélo los textos,
sino los simbolos, imagenes, colores, formas que son utilizadas como herramientas de

comunicacion e informacion.

Ruptura de la linealidad expresiva: aportacién de otras formas de comunicacion,

nuevos lenguajes y nuevos grafismos, nuevos simbolos y nuevos signos.

“Estos lenguajes repercutiran directamente en la necesidad de adquirir nuevos
dominios alfabéticos, que vayan mas allda de la formacién en la capacidades
lectoescritoras, potenciando la alfabetizacion en el lenguaje informatico y multimedia.”
(Cabrero, 2007, p. 35).

Potenciacion audiencia segmentaria y diferenciada: la tecnologia permite segmentar las
audiencias, de modo y manera que pueda dirigirse a cada una de ellas segun sus
propios intereses, su propio lenguaje y sus propios condicionantes, por ejemplo
horarios. Cierto es que con los sistemas clasicos también existia una cierta
segmentacion y diferenciaciéon de la oferta, la cultural o la ludica, pero con las nuevas

tecnologias se compartimente con mayor precision y efectividad.

Digitalizacién. Mas influencia sobre procesos que sobre productos: la rapida evolucion
de dichas tecnologias ha incidido mas en los procesos que en los productos. Dicho de
otra manera, la calidad de los procesos, su inmediatez y sus capacidades no se
corresponden con la oferta. La cantidad ha prevalecido, por lo menos de momento,
sobre la calidad respecto a la oferta. Se refiere no tanto a la diversidad de la tecnologia
sino a la de la informacion. La cuantitativa es enorme pero no tanto la cualitativa. El

problema que se plantea es si “...tener mas informacion es igual a estar mas
informado... el problema educativo en este aspecto posiblemente no sea localizarla

sino discriminarla.”(Cabrero, 2007, p. 35).
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Diversidad: no existe una sola tecnologia sino una amplia oferta y especializadas en

varias funciones. Y, ademas, pueden modificarse y complementarse.

4.2.2 Referentes Legales. Las necesidades de formacion de estudiantes que puedan
desempenarse dentro de un contexto caracterizado por el auge de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, asi como de un docente capaz de disehar o
implementar estrategias de aprendizaje que favorezcan la inclusién de las tics en las
aulas de clase, no solo es una exigencia que las comunidades educativas demandan
con urgencia, sino, que es también una prioridad para el estado que busca garantizar
estos espacios en el ambito educativo a través de la normatividad vigente, con el
propésito de que el educando a futuro pueda desempenar un papel activo y

constructivo dentro de la sociedad.

De acuerdo con esto, la constitucion politica de Colombia en el Articulo 67
manifiesta que la educacion es un derecho de la persona y un servicio
publico que tiene una funcién social; con ella se busca al acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes de la

cultura. (Asamblea Nacional Constituyente, 1991, p. 1).

Ademas la ley general de educacién en el titulo | de las disposiciones preliminares
numeral 5 establece como uno de los fines de la educacion: la adquisicion y generacion
de conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos,
sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales
adecuados para el desarrollo del saber. De la misma manera el numeral 9 expresa
como otro fin de la educacion: el desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica
que fortalezca al avance cientifico y tecnolégico nacional orientado con prioridad al

mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion.

Otro de los fines de la educaciéon que permite reflexionar al respecto de la importancia
de la formacién para el uso adecuado de las tics y su inclusion en la ensefianza se

encuentra en el numeral 13 que promulga la promocion de la persona vy en la sociedad
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de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los

procesos del desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

La ley general de educacion en el articulo 92, también refiere la
necesidad de favorecer el pleno desarrollo de la personalidad del
educando dar acceso a la cultura, al logro del conocimiento cientifico y
técnico y a la formacioén de valores que le faciliten la realizacién de una
actividad util para el desarrollo socioeconémico del pais, a través de la
accion educativa de las instituciones publicas. (Ministerio de Educacion
Nacional, 1994, p. 55).

Al ser la institucion educativa Escuela Normal Superior de Villahermosa
(ENSVI) el lugar en el que se implementa la presenta propuesta
investigativa, también es conveniente citar el literal a del titulo VI de la ley
en cuestidon, que enuncia la exigencia de formar un educador de la mas
alta calidad cientifica y técnica. Del mismo modo se expresa en la ley 30
de 1992 sobre los fundamentos de la educacion superior en el articulo 6
enuncia como objetivos, la exigencia de prestar a la comunidad un
servicio con calidad, el cual hace referencia a los resultados académicos,
a los medios y procesos empleados, a la infraestructura institucional y a
las condiciones en que se desarrolla cada institucion con miras a que
diversas zonas del pais dispongan de los recursos humanos y de las
tecnologias apropiadas que le permitan atender adecuadamente a sus

necesidades. (Ministerio de Educacion Nacional, 1994, p. 15).

De esta manera el presente proyecto de investigacion sustenta la implementacion de

las tics dentro de los lineamientos legales vigentes.

4.2.3 Referentes Pedagodgicos. En la actualidad la tecnologia esta intimamente ligada
con la sociedad, pues es alli donde se ven reflejados los resultados de su aplicacion y
en la cual surgen a diario diversos interrogantes y problemas que requieren

urgentemente personas idoneas no solo en conocimiento sino capaces de aplicarlos
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correctamente; es aqui, donde el proceso tecnoldgico, su historia y evolucién juegan un
papel importante, brindando no sélo informacién amplia sino abriendo las puertas a la

innovacion.

Es cierto que en nuestra sociedad el impacto de la tecnologia ha sido opacado por su
abuso y uso mal intencionado ya que ha pasado de su funcién primordial que es la
conservacion y el mejoramiento de la calidad de vida del ser humano a su destruccién y
deterioro, aun asi, estd presente en las diferentes situaciones del hombre y en su
quehacer individual y colectivo, lo cual es clara muestra de que la educacion en TICS
no debe ser solo palabras y algunos renglones dentro de un curriculo, esta debe ser
una realidad y misidbn por parte de cada institucion educativa. Por tanto, la
incorporacion de nuevos avances tecnoldgicos al proceso educativo y para el caso
particular de este proyecto de investigacidn, necesita estar subordinada a una
concepcion pedagodgica global que valorice las libertades individuales, la serena
reflexion de las personas y la igualdad de oportunidades, hitos trascendentes en la
formacion de las personas, con miras a preservar en la comunidad los valores de la
verdad y la justicia, como lo afirma Vigotsky en el siguiente aparte Soélo los seres
humanos poseen la capacidad de transformar el medio para sus propios fines. Esta

capacidad, los distingue de otras formas inferiores de vida.

‘La computadora es entonces una herramienta, un medio didactico eficaz que sirve
como instrumento para formar personas competentes y con valores”. (Azoret, 2013, p.
65).

La informatica no puede ser entonces, una asignatura mas, sino la herramienta que
pueda ser util a todas las materias, a todos los docentes y a la escuela misma, en
cuanto institucion que necesita una organizacion y poder comunicarse con la

comunidad en que se encuentra.

El docente debe seleccionar criteriosamente el material a estudiar a

través del computador; sera necesario que establezca una metodologia
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de estudio, de aprendizaje y evaluacion, que no convierta por ejemplo a la
informacion brindada a través de un cd-rom en un simple libro animado,
en el que el estudiante consuma grandes cantidades de informacién que
no aporten demasiado a su formacion personal. Por sobre todo el docente
tendra la precaucion no sélo de examinar cuidadosamente los contenidos
de cada material a utilizar para detectar posibles errores, omisiones, ideas
0 conceptos equivocos, sino que también debera fomentar entre los
educandos una actitud de atento juicio critico frente a ello. La educacién
tecnoldgica ofrece diversas alternativas que propician un aprendizaje real
y significativo basado en el desarrollo de competencias basicas,
fundamentado y aplicado en el contexto real y mundo circundante,
recordemos que no se trata unicamente del estudio en tecnologia sino en
la educacion para y sobre la tecnologia, lo que genera grandes
posibilidades al proceso de formacién escolar, personal y social.

(Carneiro, Toscano, & Tamara, 2008, p. 69).

Desde este punto de vista este proceso investigativo, tiene como propédsito contribuir en
la formacion de educadores competentes en el manejo de los diferentes recursos
tecnolégicos y medios educativos en favor del buen desarrollo de sus practicas
pedagdgicas investigativas en el area de ciencias naturales y educacion ambiental en
primera instancia y como un aspecto inherente a su funcion formadora de nifios y
jovenes, lo que a su vez le abre las oportunidades de perfeccionamiento y cualificacion
permanente en su quehacer; ya que, la utilizacion del conocimiento tecnolégico como
principio, guia la seleccidon de estrategias metodoldgicas que propicien el analisis de
sistemas tecnoldgicos del mundo real en el sector educativo y otros en los que es

fundamental el manejo de la informacién.

4.2.4 Tics y Educacion en Colombia: Las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon han alcanzado un papel fundamental e indispensable en todos los
aspectos de nuestra vida, desde las mas comunes y sencillas tareas, pasando por

nuestras interacciones sociales y hasta en los movimientos econdmicos mas
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complejos, todo esta enmarcado en el uso de las tic; para infortunio de los docentes y
estudiantes estas nuevas tecnologias han sido incorporadas en nuestro pais de
manera relativamente reciente, si tenemos en cuenta que la tecnologia educativa ya se
tomaba como una corriente pedagogica desde los afios 70 en otros paises, situacion
que con otras problematicas nos han dejado rezagados en cuanto a la inclusion de las

TIC en la educacion.

Una problematica que se ha hecho recurrente en diversos entornos educativos es que
se ha pasado a ver la tecnologia como un distractor que hace que nifios y jévenes se
alejen de los procesos de ensefanza y aprendizaje y consagren su tiempo a aquellas
actividades que les brindan satisfaccion y entretenimiento frente a una pantalla, lo que
ha llevado a que surjan grandes brechas entre la escuela y el uso de las TIC como
herramienta de aprendizaje, problema que se profundiza en el ejercicio de docentes
que se niegan a ser parte de este movimiento global y prefieren enmarcar sus clases
dentro de las tendencias tradicionalistas en los que ellos son el unico centro del

proceso y poseedores del conocimiento.

Frente a esta situacidn es importante sefialar que el gobierno Nacional ha hecho
grandes esfuerzos por facilitar el transito hacia una educacion articulada y enriquecida
con el uso de las tic para las nuevas generaciones no solo a nivel institucional, sino a
nivel publico, como lo sefiala Barén y Valdés, (2011), “El avance de politicas publicas y
de inversiones gubernamentales en los campos de la comunicacion, la educacion y la
cultura han favorecido el desarrollo de los sitios de acceso publico en Colombia”, (p.
30) refiriéndose a la proliferacion de cibercafés, telecentros y bibliotecas publicas que
se han constituido en espacios de interaccion aprendizaje y entretenimiento para una
gran cantidad de personas, posibilitando el acceso en igualdad de condiciones para
una comunidad creciente en su necesidad de informarse y disfrutar de todos aquellos

aspectos que le pueden brindar las tic.
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4.2.5 Las competencias de los docentes en tics segun la UNESCO. La definicion y
aplicacion de las competencias tic de los docentes esta enmarcada en el proyecto de
“‘Estandares UNESCO de Competencias en TIC para Docentes” (ECD-TIC). que, aclara
cémo la formacion profesional de estos se integra a un marco mas amplio de reforma
educativa, en un momento en el que los paises estan revisando sus sistemas
educativos para poder desarrollar en los estudiantes las habilidades indispensables
para el siglo XXI que permitan apoyar el progreso social y econoémico de estos. Los
encargados de tomar decisiones en el ambito de la educacion y de la formacion
profesional docente pueden utilizar este documento como guia cuando preparen

programas de formacion y propuestas de cursos para capacitacion.

Las nuevas tecnologias (TIC) exigen que los docentes desempeinen nuevas funciones
y también, requieren nuevas pedagogias y nuevos planteamientos en la formacion
docente.13 Lograr la integracion de las TIC en el aula dependera de la capacidad de
los maestros para estructurar el ambiente de aprendizaje de forma no tradicional,
fusionar las TIC con nuevas pedagogias y fomentar clases dinamicas en el plano
social, estimulando la interaccion cooperativa, el aprendizaje colaborativo y el trabajo
en grupo. Esto exige adquirir un conjunto diferente de competencias para manejar la
clase. En el futuro, las competencias fundamentales comprenderan la capacidad tanto
para desarrollar métodos innovadores de utilizacién de TIC en el mejoramiento del
entorno de aprendizaje, como para estimular la adquisicion de nociones basicas en
TIC, profundizar el conocimiento y generarlo. La formacién profesional del docente sera
componente fundamental de esta mejora de la educacién. No obstante, el desarrollo
profesional del docente sdélo tendra impacto si se centra en cambios especificos del
comportamiento de este en la clase y, en particular, si ese desarrollo es permanente y
se armoniza con otros cambios en el sistema educativo consiguiente, el proyecto ECD-
TIC interpreta las repercusiones que cada uno de los tres enfoques de la mejora
educativa tienen en los cambios de cada uno de los componentes del sistema
educativo: politica educativa; plan de estudios (curriculo) y evaluacion; pedagogia;
utilizacién de las TIC; organizacion y administracion de la instituciéon educativa y

desarrollo profesional del docente.
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Las repercusiones para el cambio en el desarrollo profesional del docente y en los
demas componentes difieren cuando un pais pasa de una educacion tradicional a la
adquisicién de nociones basicas en TIC, a la profundizacién de los conocimientos y a la
generacion de éstos. De los tres enfoques, el relativo a la adquisicion de nociones
basicas de TIC es el que entrana mayores cambios en las politicas educativas de base.
El objetivo global de este enfoque es preparar estudiantes, ciudadanos y trabajadores
capaces de comprender las nuevas tecnologias tanto para apoyar el desarrollo social,
como para mejorar la productividad econdmica. Entre los objetivos de las politicas
educativas conexas figuran poner a disposicion de todos recursos educativos de
calidad de manera equitativa y con cobertura universal, incrementar la escolarizacion y
mejorar las competencias basicas en lectura, escritura y aritmética, es decir, una
“alfabetizacion tecnoldgica (TIC)” que comprende la adquisicion de conocimientos
basicos sobre los medios tecnoldgicos de comunicacion mas recientes e innovadores.
Los programas de formacion profesional coordenados con esas politicas tienen por
objeto fomentar la adquisicion de competencias basicas en TIC por parte de los
docentes, a fin de integrar la utilizacién de las herramientas basicas de estas en los
estandares del plan de estudios (curriculo), en la pedagogia y en las estructuras del
aula de clases. Los docentes sabran como, dénde y cuando utilizar, o no, esas TIC
para realizar actividades y presentaciones en clase, para llevar a cabo tareas de
gestion y para adquirir conocimientos complementarios tanto de las asignaturas como
de la pedagogia, que contribuyan a su propia formacion profesional. Los cambios
educativos que guardan relacion con la profundizacion del conocimiento pueden ser
probablemente los mayores y tener mas impacto en el aprendizaje. El objetivo de este
enfoque en el plano de las politicas educativas consiste en aumentar la capacidad de
educandos, ciudadanos y fuerza laboral para agregar valor a la sociedad y a la
economia, aplicando conocimientos de las asignaturas escolares para resolver
problemas complejos, encontrados en situaciones reales de la vida laboral y cotidiana.
Estos son, problemas relacionados con medio ambiente, seguridad alimentaria, salud y
solucion de conflictos a los que se refiere el DEDS. Una formacidon profesional de
docentes coordinada podria proporcionar las competencias necesarias para utilizar

metodologias y TIC mas sofisticadas mediante cambios en el curriculo que hagan
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hincapié en la profundizacion de la comprension de conocimientos escolares y en su
aplicacion tanto a problemas del mundo real, como a la pedagogia, en la que el
docente actua como guia y administrador del ambiente de aprendizaje. Ambiente en el
que los alumnos emprenden actividades de aprendizaje amplias, realizadas de manera
colaborativa y basadas en proyectos que puedan ir mas alla del aula e incluir

colaboraciones en el ambito local o global.

Por ultimo, el mas complejo de los tres enfoques que buscan mejorar la educacion es el
de la generacion de conocimiento. El objetivo de este enfoque en materia de politicas
educativas consiste en aumentar la participacion civica, la creatividad cultural y la
productividad econdmica mediante la formacién de estudiantes, ciudadanos vy
trabajadores dedicados permanentemente a la tarea de crear conocimiento, innovar y
participar en la sociedad del conocimiento, beneficiandose con esta tarea. Las
repercusiones de este enfoque son importantes en lo que respecta a cambios en los
planes de estudios (curriculo) y en otros componentes del sistema educativo, ya que el
plan de estudios va mucho mas alld del simple conocimiento de las asignaturas
escolares e integra explicitamente habilidades indispensables para el siglo XXI
necesarias para generar nuevo conocimiento y comprometerse con el aprendizaje para
toda la vida (capacidad para colaborar, comunicar, crear, innovar y pensar
criticamente). Los programas de formacion de docentes deberian coordinar las
competencias profesionales del profesorado, cada vez mas complejas, haciendo uso
generalizado de las TIC para apoyar a los estudiantes que crean productos de
conocimiento y que estan dedicados a planificar y gestionar sus propios objetivos y
actividades. Esto debe realizarse en una escuela que, de por si, sea una organizacion
que aprende y mejora continuamente. En este contexto, los docentes modelan el
proceso de aprendizaje para los alumnos y sirven de modelo de educando, gracias a su

formacion profesional permanente (individual y colaborativamente).

Los Estandares UNESCO de Competencias en TIC para Docentes (ECD-TIC)
proporcionan un marco de referencia que permite a los proveedores de formacién

profesional de docentes [Facultades de Educacion y Normales Superiores] vincular en
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sus cursos estos objetivos politicos amplios que buscan mejorar la educacion y el

desarrollo econdmico.

Figura 1. Estandares de competencias tics de los docentes por la UNESCO.
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Fuente: Unesco, 2008

4.2.6 Las Competencias de los Docentes en Tics Segun el MEN. En la ultima década
las competencias se han constituido en el eje articulador del sistema educativo de
Colombia. El Ministerio de Educacién Nacional “define competencia como el conjunto
de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas,
socioafectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el
desempeno flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos relativamente

nuevos Yy retadores”. (Ministerio de Educacién Nacional, 2006, p. 18).
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A continuacién se definen las competencias que deben desarrollar los educadores

dentro del contexto especifico de la innovacién educativa con uso de TIC.

e Tecnoldgica. Dentro del contexto educativo la competencia tecnologica se puede
definir como la capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente,
responsable y eficiente una variedad de herramientas tecnoldgicas entendiendo los
principios que las rigen, la forma de combinarlas y su utilizacion en el contexto

educativo.

e Comunicativa. Las TIC faciltan la conexion entre estudiantes, docentes,
investigadores, otros profesionales y miembros de la comunidad, incluso de
manera andénima, y también permiten conectarse con datos, recursos, redes y
experiencias de aprendizaje. La comunicacion puede ser en tiempo real, como
suelen ser las comunicaciones analogas, o en diferido, y pueden ser con una
persona o recurso a la vez, o con multiples personas a través de diversidad de

canales.

Desde esta perspectiva la competencia comunicativa se puede definir como la
capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios
virtuales y audiovisuales a través de diversos medios y con el manejo de multiples

lenguajes, de manera sincronica y asincronica.

e Pedagodgica. La pedagogia es el saber propio de los educadores. que se construye
en el momento que la comunidad investiga el sentido de lo que hace. Las TIC han
mediado algunas de las practicas tradicionales y también han propiciado la
consolidacion de nuevas formas de aproximacion al quehacer docente,

enriqueciendo asi el arte de ensenar.

En consecuencia, la competencia pedagdgica se constituye en el eje central de la

practica de los educadores potenciando otras competencias como la comunicativa
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y la tecnoldgica para ponerlas al servicio de los procesos de ensefanza y

aprendizaje.

Considerando especificamente la integracion de TIC en la educacién, la
competencia pedagoégica se puede definir como la capacidad de utilizar las TIC
para fortalecer los procesos de ensefnanza y aprendizaje, reconociendo alcances y
limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias en la formacion integral de

los estudiantes y en su propio desarrollo profesional.

De Gestion. La competencia de gestion se puede definir como la capacidad para
utilizar las TIC en la planeacion, organizacion, administracion y evaluacion de
manera efectiva los procesos educativos; tanto a nivel de practicas de aula como

de desarrollo institucional.

Investigativa. El eje alrededor del cual gira la competencia investigativa es la
gestion del conocimiento y, en dultima instancia, la generacion de nuevos
conocimientos. La investigacion puede ser reflexiva al indagar por sus mismas
practicas a través de la observacion y el registro sistematizado de la experiencia

para autoevaluarse y proponer nuevas estrategias.

En este contexto, la competencia investigativa se define como la capacidad de

aprovechar las posibilidades que brindan las TIC para la gestion de conocimiento.
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Tabla 1. Competencia tecnologica

COMPETENCIA TECNOLOGICA

Capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una variedad de herramientas

tecnoldgicas entendiendo los principios que las rigen, la forma de combinarlas y las licencias que las amparan.

Nivel de

competencia

Explorador

Reconoce un amplio espectro
de herramientas tecnologicas
de

practica

y algunas formas
integrarlas a la

educativa.

Integrador

Utiliza diversas

tecnolégicas en los

herramientas

procesos

educativos, de acuerdo a su rol

area de formacion, nivel y contexto

en el que se desempena.

Innovador
Aplica el conocimiento de wuna
amplia variedad de tecnologias en
de de

innovador y para

el diseno ambientes
aprendizaje
plantear soluciones a problemas

identificados en el contexto.

Descriptores de desempeno

- [dentifico las caracteristicas,

usos Yy oportunidades que

ofrecen herramientas
tecnologicas y medios
audiovisuales en los

procesos educativos.

- Combino una amplia variedad de

herramientas tecnoldgicas

mejorar la planeacién

para

e

implementacion de mis practicas

educativas.

- Utilizo herramientas tecnologicas
complejas o especializadas para
de

favorecen el

disefiar ambientes virtuales

aprendizaje  que
desarrollo de competencias en mis
estudiantes y la conformacion de
redes de

comunidades  y/o

aprendizaje.
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- Elaboro actividades de - Disefio y publico contenidos - Utilizo herramientas tecnologicas

aprendizaje utilizando digitales u objetos virtuales de para ayudar a mis estudiantes a
aplicativos, contenidos, aprendizaje mediante el uso construir aprendizajes significativos
herramientas informaticas y adecuado de herramientas y desarrollar pensamiento critico.
medios audiovisuales. tecnoldgicas.

- Evaluo la calidad, - Analiza los riesgos y - Utilizo herramientas tecnologicas
pertinencia y veracidad de la |potencialidades de publicar y para ayudar a mis estudiantes a
informacion disponible en compartir distintos tipos de construir aprendizajes significativos
diversos medios como informacion a través de internet. y desarrollar pensamiento critico.

portales educativos y
especializados, motores de
busqueda y material

audiovisual.

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, (2011)
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Tabla 2. Competencias comunicativas

COMPETENCIA COMUNICATIVA

Capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios virtuales a través de diversos medios

digitales y con el manejo de multiples lenguajes, de manera sincrénica y asincrénica.

Nivel de

competencia

Explorador

Emplea diversos canales vy
lenguajes propios de las TIC
con la

para comunicarse

comunidad educativa.

Integrador

Desarrolla estrategias de trabajo
colaborativo en el contexto escolar a
partir de su participacién en redes y

comunidades con el uso de las TIC.

Innovador

Participa en comunidades vy

publica sus producciones

textuales en diversos espacios

virtuales y a través de
multiples medios digitales,
usando los lenguajes que

posibilitan las TIC.

Descriptores de

desempenio

- Me comunico adecuadamente
con mis estudiantes y sus

familiares, mis colegas e
investigadores usando TIC de
manera sincrénica y

asincronica.

- Participo activamente en redes y
comunicaciones de practica
mediadas por TIC y facilito la
participacion de mis estudiantes en
las mismas, de una forma pertinente

y respetuosa.

- Utilizo variedad de textos e

interfaces  para  transmitir
informacion y expresar ideas
propias combinando texto,
audio, imagenes estaticas o

dinamicas, videos y gestos.
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- Navego eficientemente en
internet integrando fragmentos
de informacién presentados de

forma no lineal.

- Sistematizo y hago seguimiento a
experiencias significativas de uso de
TIC.

- Interpreto y produzco iconos,
simbolos y otras formas de
representacion de la
informacion, para ser utilizados

con propositos educativos.

- Evaluo la pertinencia de
compartir informacion a través
de canales publicos y masivos,
respetando las normas de
propiedad intelectual y

licenciamiento.

- Promuevo en la comunidad
educativa comunicaciones efectivas
que aportan al mejoramiento de los

procesos de convivencia escolar.

- Contribuyo con mis
conocimientos y los de mis
estudiantes a repositorios de la
humanidad, en internet con

textos de diversa naturaleza.

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, (2011)
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Tabla 3. Competencias pedagdgicas

COMPETENCIA PEDAGOGICA

Capacidad de utilizar las TIC para dinamizar los procesos de ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y

limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias en los procesos de formacion de los estudiantes y el desarrollo

profesional propio.

Nivel de

competencia

Explorador

Integrador Innovador

ldentifica nuevas estrategias vy | Propone proyectos y | Lidera experiencias significativas

metodologias mediadas por las TIC, | estrategias de aprendizaje con | que involucran ambientes de

como herramienta

desempeno profesional.

para su | el uso de TIC para potenciar el | aprendizaje diferenciados de
aprendizaje de los estudiantes. | acuerdo a las necesidades e
intereses propias y de los
estudiantes.

Descriptores de

desempeno

- Utilizo las TIC para aprender por | - Incentivo en mis estudiantes | - Disefio ambientes de

iniciativa personal y para actualizar | el aprendizaje auténomo y el | aprendizaje mediados por TIC de

los conocimientos vy

propios de mi disciplina.

practicas | aprendizaje colaborativo f acuerdo con el desarrollo
apoyados por TIC. cognitivo, fisico, psicolégico y
social de mis estudiantes para
fomentar el desarrollo de sus

competencias.
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- Identifico problematicas educativas

en mi practica docente y las

oportunidades, implicaciones vy

riesgos del uso de las TIC para

- Utlizo TIC

estudiantes para atender sus

con mis

necesidades e intereses y

proponer soluciones a

- Propongo proyectos educativos
mediados con TIC, que permiten
la reflexion sobre el aprendizaje
de

propio y la produccion

atenderlas. problemas de aprendizaje. conocimiento.
- Conozco una variedad de]- Implemento  estrategias |- Evaluo los resultados obtenidos
estrategias y metodologias |didacticas mediadas por TIC, Jcon la implementaciéon de

apoyadas por las TIC, para planear
y hacer seguimiento a mi labor

docente.

para fortalecer en mis

estudiantes aprendizajes que
resolver

les permitan

problemas de la vida real.

estrategias que hacen uso de las
TIC y promuevo una cultura del
seguimiento, realimentacion vy

mejoramiento permanente.

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, (2011)
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Tabla 4. Competencias de gestion

COMPETENCIA DE GESTION

Capacidad para utilizar las TIC para planear, organizar, administrar y evaluar de manera eficiente los procesos

educativos; tanto a nivel de practicas de aula como desarrollo institucional.

Nivel de

competencia

Explorador

Organiza actividades propias de su quehacer

profesional con el uso de las TIC.

Integrador

TIC en

procesos de dinamizacién

Integra las

de las gestiones directiva,
académica, administrativa
y comunitaria de su

institucion.

Innovador

Propone vy lidera acciones

para optimizar procesos

integrados de la gestion

escolar.

Descriptores de

desempeio

- Identifico los elementos de la gestidn

escolar que pueden ser mejorados con el uso

de las TIC, en

institucionales.

las diferentes actividades

- Propongo y desarrollo
procesos de mejoramiento
y seguimiento del uso de

TIC en la gestidn escolar.

- Evaluo los beneficios y
utiidades de herramientas
TIC en la gestion escolar y

en la proyeccion del PEI

dando respuesta a las
necesidades de mi
institucion.
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- Conozco politicas escolares para el uso de
las TIC que contemplan la privacidad, el

impacto ambiental y la salud de los usuarios.

- Adopto politicas
escolares existentes para
el uso de las TIC en mi
institucion que contemplan
la privacidad, el impacto
ambiental y la salud de los

usuarios.

- Desarrollo politicas
escolares para el uso d las
TIC en mi institucion que
contemplan la privacidad, el
impacto ambiental y la salud

de los usuarios.

- |dentifico mis necesidades de desarrollo
profesional para la innovacion educativa con
TIC.

- Selecciono y accedo a
programas de formacién
apropiados para mis
necesidades de desarrollo
profesional, para la
innovacion educativa con
TIC.

- Dinamizo la formacion de
mis colegas y los apoyo
para que integren las TIC de
forma innovadora en sus

practicas pedagdgicas.

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, (2011)
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Tabla 5. Competencias investigativas

COMPETENCIA INVESTIGATIVA

Capacidad de utilizar las TIC para la transformacion del saber y la generacion de nuevos conocimientos.

Explorador

Nivel de

sus estudiantes.

competencia | que vive y observa en su

practica, su contexto y el de

Integrador

Usa las TIC para hacer | Lidera proyectos de investigacion

registro y seguimiento de lo | propios y con sus estudiantes.

Innovador
Construye  estrategias  educativas
innovadoras que incluyen la
generacion colectiva de

conocimientos.

con el apoyo de TIC.

Descriptores de
desempeno

- Documento observaciones | - Represento e interpreto datos e

de mi entorno y mi practica | informacion de mis

investigaciones en  diversos

formatos digitales.

- Divulgo los resultados de mis

investigaciones utilizando las

herramientas que me ofrece las TIC.
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datos y

procesos de investigacion.

- |dentifico redes, bases de
fuentes de

informacion que facilitan mis

- Utilizo redes profesionales y
plataformas especializadas en el

desarrollo de mis investigaciones.

- Participo activamente en redes y
comunidades de practica, para la
construccion colectiva de

conocimientos con estudiantes vy

colegas con el apoyo de TIC.

- Se buscar, ordenar, filtrar,
conectar y analizar
informacion disponible en

internet.

- Contrasto y analizo con mis
estudiantes informacion
proveniente de multiples fuentes

digitales.

- Utiliza la informacion disponible en
internet con una actitud critica y

reflexiva.

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, (2011)

avanzar hacia la innovacién educativa con uso de TIC.
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Como se ilustra en el gréfico, en los itinerarios de formacién docente se debe transitar desde el momento de exploracion
hacia el momento de integracion y finalmente al momento de innovacion en cada una de las competencias. Las
propuestas de formacion deben proponer acciones de aprendizaje diversas, diferenciadas y pertinentes, que permitan a

los docentes y directivos docentes mejorar sus desempeios en las competencias propuestas.

En esta red todos los componentes estan interconectados, por o que el mayor desarrollo de una o0 mas competencias

fortalece, el desarrollo de las otras. Asi mismo, el proceso de formacién y la aplicacién de nuevas practicas proponen




Figura 2. Uso de tics enfocado a la innovacion educativa

Innovacion

Investigativa Comunicativa

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, (2011)

4.2.7 Las Tics un Panorama de Posibilidades: Sin caer en el enajenamiento extremo
por lo que puedan significar las tics, o considerarlas como la panacea para las
problematicas sociales y educativas, si es necesario considerar que son bastantes los
beneficios que esta aporta a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Para autores
como (Jarvela, 2006), los mejores argumentos, basados en la investigacion y en la
experiencia practica, para la implementacion de las TIC en la educacién se apoyan en

los siguientes principios:

e Las TIC pueden aumentar la autenticidad y el interés.

e Las TIC pueden construir comunidades entre diferentes escuelas,

grupos colaborativos y profesores.

e Las TIC pueden ayudar a compartir perspectivas entre estudiantes
con diferentes conocimientos; proporcionando apoyo entre pares y

dando apoyo a “experiencias pioneras” en distintos campos.
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e Las TIC facilitan el uso de modelos orientados a la indagacion y la
resolucion de problemas con apoyo tecnolégico para aumentar la

capacidad de aprender a aprender.

e Las TIC proporcionan formas innovadoras (por ejemplo, las
herramientas moviles) de integrar la ayuda justo-a-tiempo” y la
interaccion en diferentes contextos de aprendizaje. (Jarvela, 2006, p.
28).

A pesar del indiscutible potencial, rapidez y efectividad de esas tecnologias para
recoger, gestionar, guardar y transmitir todo tipo de informacion, que ha revolucionado
muchas otras areas (el mundo de la musica, la investigacion, la economia, etc.) apenas

ha rozado las estructuras y las formas de interactuar de la escuela.

Por tanto este proyecto se configura como una alternativa plausible de darle vida al uso
de las tic en la ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales y la educacion
ambiental y esperamos que con posterioridad a otras areas del conocimiento,
afirmacion que cobra sentido por cuanto asume acciones frente a cada una de los
factores que influyen negativamente en la posibilidad de hacer de las tic una
herramienta trasformadora de la realidad, como los sefiala (Sancho, 2008) y que son:

1- la propia naturaleza de las tic. 2- la cultura de la escuela y 3- las politicas educativas.

En primer lugar se puede superar la dificultad que presupone la naturaleza de las tic,
en tanto hace referencia a las dificultades que puede representar el uso de tic para los
docentes o el alumnado, ya que el solo hecho de tener los equipos de computo no
significan que se esté educando a través de las tic, pues son imprescindibles usuarios
competentes en el manejo de los equipos y de los programas, sentido en el cual la
solucion que planteamos es el desarrollo de talleres de formacion dirigidas a los entes
educativos mencionados con el propésito de desarrollar o fortalecer sus competencias

para interactuar de manera efectiva con los equipos y programas disponibles.
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En segundo lugar al mencionar la cultura de la escuela aborda situaciones como: el
cambio de paradigmas entre los docentes, el contenido disciplinar de los curriculos que
dificulta las propuestas transdisciplinares, la falta de motivacion por parte del
profesorado para introducir nuevos meétodos y la poca autonomia que gozan el
profesorado y el estudiantado, situaciones que en el contexto escolar de la institucién
educativa en la que se realiza |la presente propuesta no tienen lugar debido a la
naturaleza adaptativa y visionaria que debe caracterizar a las escuelas normales
superiores en su papel como formadoras de educadores e inclusive se puede hacer
relacion a la disponibilidad de la gran mayoria de los docentes quienes manifiestan sus

deseos de aprender sobre tic para mejorar sus clases.

La importante incidencia de las politicas educativas que pueden favorecer o entorpecer
la inclusién de las tic en las instituciones educativas del estado, pero, que en nuestro
contexto como se habia mencionado anteriormente se constituyen en una fortaleza
debido al positivo y creciente impacto de programas como computadores para educar o
compartel que han incrementado el numero de equipos, redes y capacitaciones para

docentes en las aulas de la institucion en un buen porcentaje en los ultimos afios.

Para finalizar es conveniente resaltar que el presente proyecto busca favorecer la
innovacion educativa, ademas de la pura recreacion de las practicas ya conocidas
relacionadas con el uso de las tic en las ciencias naturales y la educacion ambiental
aprovechando las posibilidades que esta relaciéon puede traer, puesto que el objeto de
estudio de las ciencias naturales es el mundo de la vida, la comprensién de los
procesos fisicos, quimicos, y biolégicos para que el estudiante pueda interactuar con el
mundo natural de manera competente, consciente y sobre todo responsable lo que a su
vez nos lleva a considerar la importancia de las tics en este proceso, pues estas se
convierten en el medio mas eficiente para comprender dichos fendmenos, permiten que
el estudiante sea el propio constructor de sus conocimientos, le ofrece otras
perspectivas llenas de interactividad para acercarse al mundo de la vida y comprender

el papel del hombre como un eslabdon importantisimo dentro del equilibrio de la
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naturaleza que incide con sus comportamientos y procesos en las condiciones

ambientales actuales.

4.2.8 Nativos e Inmigrantes Digitales: Los estudiantes de las nuevas generaciones han
experimentado un cambio radical con respecto a sus inmediatos predecesores. No se
trata solo de las habituales diferencias en la forma de expresarse, de vestir o de las
diferentes subculturas emergentes, o, incluso, estilo, que siempre quedan patentes
cuando se establece una analogia entre jévenes de cualquier generacion respecto a
sus antecesores, sino que nos referimos a algo mucho mas complejo, profundo vy
trascendental: se ha producido una discontinuidad importante que constituye toda una
“singularidad”; una discontinuidad motivada, sin duda, por la veloz e ininterrumpida
difusidn de la tecnologia digital, que aparece en las ultimas décadas del Siglo XX.
(Prensky, & Sek, 2001, p. 1).

Los nuevos profesionales son la primera generacién formada en los nuevos avances
tecnoldgicos, a los que se han acostumbrado por inmersion total al encontrarse, desde
siempre, rodeados de ordenadores, videos y videojuegos, musica digital, telefonia
movil y otros entretenimientos y herramientas afines que en esta instancia resultan

elementos inseparables de sus vidas.

Resulta evidente que nuestros estudiantes piensan y procesan la informacion de modo
significativamente distinto a sus predecesores. Ademas, no es un habito coyuntural
sino que esta llamado a prolongarse en el tiempo, que no se interrumpe sino que se
acrecienta, de modo que su destreza en el manejo y utilizacion de la tecnologia es

superior a la de sus profesores y educadores.

Estas nuevas experiencias a las que estan expuestos los estudiantes de las nuevas
generaciones van a constituir cambios significativos en sus estructuras mentales,
cambios que hacen la diferencia con respecto a las capacidades y habilidades de

pensamiento que adquirieron los inmigrantes digitales.
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¢ Como denominar a estos “nuevos” estudiantes del momento? Algunos los han
llamado N-GEN, por Generacién en Red (net, en inglés), y también D-GEN, por
Generacion Digital. Por mi parte, la designacién que me ha parecido mas fi el es la de
“Nativos Digitales”, puesto que todos han nacido y se han formado utilizando la

particular “lengua digital” de juegos por ordenador, video e Internet.

¢, Como denominar ahora, por otro lado, a los que por edad no hemos
vivido tan intensamente ese aluvion, pero, obligados por la necesidad de
estar al dia, hemos tenido que formarnos con toda celeridad en ello?
Abogo por Inmigrantes Digitales. A propdsito de los ultimos, hemos de
hacer constar que, al igual que cualquier inmigrante, aprendemos —cada
uno a su ritmo- a adaptarnos al entorno y al ambiente, pero conservando
siempre una cierta conexion (a la que denomino acento) con el pasado. .
(Prensky & Sek, 2001, p. 3)

Dicho “acento” del Inmigrante Digital se puede apreciar, por ejemplo, en que primero se
lanza a navegar por Internet y a posteriori, se embarca en la lectura atenta de
manuales para obtener mas informacion y aprender. Esto es: en primer lugar se
decanta por la practica y luego por la teoria, que le permite sobrevivir. Diriamos, pues,
que los Inmigrantes Digitales se comunican de modo diferente con sus propios hijos, ya
que se ven en la obligacién de “aprender una nueva lengua” que sus descendientes no
sblo no temen, sino que conocen y dominan como Nativos; lengua que, ademas, ha

pasado a instalarse en su cerebro.

Por todos estos planteamientos, se vislumbra un problema, una ruptura, un desfase,
una brecha digital y generacional que no puede ser ignorada ni aceptada sin proposito
firme de cambio para intentar paliarla o solventarla: los Inmigrantes Digitales que se
dedican a la ensefianza estan empleando una “lengua” obsoleta (la propia de la edad
pre-digital) para instruir a una generacion que controla perfectamente dicha “lengua”. Y

esto es sobradamente conocido por los Nativos Digitales, quienes a menudo tienen la
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sensacion de que a las aulas ha llegado, para instruirles, un nutrido contingente de

extranjeros que hablan idiomas desconocidos, extranjeros con muy buena voluntad.

e ;Cuales serian, a grandes rasgos, las diferencias entre Nativos Digitales e

Inmigrantes Digitales?

¢ Quieren recibir la informacion de forma agil e inmediata.

e Se sienten atraidos por multitareas y procesos paralelos.

e Prefieren los gréaficos a los textos.

e Se inclinan por los accesos al azar (desde hipertextos).

e Funcionan mejor y rinden mas cuando trabajan en Red.

e Tienen la conciencia de que van progresando, lo cual les reporta satisfaccion y

recompensa inmediatas.

e Prefieren instruirse de forma ludica a embarcarse en el rigor del trabajo tradicional.
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Figura 3. Nativos digitales e inmigrantes digitales
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Por el contrario, los Inmigrantes Digitales no parecen valorar suficientemente las
habilidades que los Nativos Digitales han adquirido y perfeccionado afo tras afio a
través de interaccion y practica, y prefieren moverse dentro de lo que les es conocido
en virtud de su forma de aprender -que es también la forma en que los ensefaron a

ellos.

En consecuencia, se decantan por instruir lenta y seriamente, paso a paso, dentro de
un orden. Del mismo modo, rechazan que los estudiantes puedan trabajar y aprender
mientras ven la television o escuchan musica, porque a ese precepto restrictivo se
habituaron ellos desde siempre. Los Inmigrantes Digitales no justifican que el proceso
de ensefianza y aprendizaje pueda y deba ser ameno y divertido, a pesar de que
muchos se beneficiaron de ello, deleitandose y formandose con “Barrio Sésamo”, la

inolvidable serie televisiva.
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Desafortunadamente para nuestros profesores —Inmigrantes Digitales-, los alumnos
que llenan sus aulas crecieron “a la velocidad de la contraccion nerviosa” de los juegos
y de MTV (canal tematico de musica). Utilizan instantdneamente el hipertexto,
descargan musica, telefonean desde dispositivos de bolsillo, consultan la biblioteca
instalada en sus ordenadores portatiles, intercambian mensajes y chatean de forma
inmediata. Es decir, trabajan en Red siempre. De ahi que a los estudiantes actuales les
impacienten y cansen las conferencias, asi como la légica del aprender “paso a paso”’ y
la instruccion que esta cimentada en “pruebas de valoracion”. Los Inmigrantes
Digitales, por el contrario, piensan que los métodos por los que ellos aprendieron no
estan obsoletos, sino que los que empiezan su formacion rechazan el esfuerzo y la
seriedad, como también les ocurri6 a ellos cuando se iniciaban. Habituarse a los
métodos tradicionales, pues, sélo seria cuestion de tiempo y voluntad, mas que de
intentar hablar la misma “lengua” tecnoldgica. ¢Quiere esto decir que los Nativos
Digitales no prestan atencion y, ademas, optan por la rebeldia? Pues bien, ellos
responden a la doble pregunta alegando que el proceso de formacién no les atrae, no
les motiva, no despierta su interés, ya que todo es valorado a tenor de la experiencia.

iY se les recrimina por no atender...! A sus o0jos no deja de ser una paradoja.

Ademas, la voluntad férrea de los profesores de instruir a los Nativos segun su
preceptiva dificulta mucho mas el proceso, con lo cual los estudiantes adscritos al
sistema acaban por claudicar y someterse a las maneras tradicionales, aunque nunca

convencidos de sus bondades.

Llegados a esta coyuntura se imponen nuevas cuestiones: ;Qué debe hacerse?
¢ Tendria que cambiarse algo? ;Acaso tiene sentido decir que ambos, tanto Nativos
como Inmigrantes, deben aprender juntos de nuevo, una vez que los primeros se han
visto obligados a asumir las formulas didacticas de la vieja escuela en contra de sus
tendencias naturales...? Desafortunadamente, los Inmigrantes Digitales suelen
inquietarse y desconfiar de la profusion de novedades tecnoldgicas en el proceso de
aprendizaje vy, asi, sometidos a su autoridad, los Nativos se ven obligados a ceder, y a

retroceder. Por otro lado, puede ser imposible que se produzca esa interaccidn

58



Nativo/Inmigrante si sus cerebros son diferentes. Ademas, los nifios forzados a
aprender una cultura desde una lengua nueva —la de los Inmigrantes- se resisten a
rechazar lo propio y a aceptar lo impuesto. A pesar de ello, hay Inmigrantes Digitales
que admiten y reconocen su prevencion y sus limitaciones sobre el universo de la
tecnologia, pero su ética no les permite aprender de sus alumnos para integrarse en
ella; sin embargo, también hay quienes no se muestran tan humildes —o flexibles- vy,
ante el alud tecnoldgico, responden haciendo apologia del pasado y renegando de las
novedades. En cualquier caso, se impone una reconsideraciéon urgente de métodos y
contenidos. No basta con el deseo de olvidarse de educar a los Nativos Digitales a la
espera de que se formen por si mismos. Es preciso analizar criticamente tanto nuestra

metodologia como los propios contenidos.

Figura 4. Estudiantes maestros (nativo digital) docentes en ejercicio inmigrante digital

Fuente: Los autores
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

En la realizacién de este estudio se va a aplicar la investigacion de tipo cualitativo, con

un alcance de investigacion — accién — participacion (1.A.P).

La investigacion accion es la produccion del conocimiento para guiar la practica que
conlleva a la modificacion de una realidad dada como parte del mismo proceso
investigativo. Dentro de la investigacion accion, el conocimiento se produce
simultaneamente con la modificacion de la realidad, llevandose a cabo cada proceso en

funcion del otro, o debido al otro.

De la combinacion de la participacion comunitaria en la toma de
decisiones y los métodos de investigacion social resulta el concepto de
investigacion participativa. El término se refiere a diversos esfuerzos por
desarrollar enfoques investigativos que impliquen la participacién de las
personas que hayan de ser beneficiarias de la investigaciéon y de aquellos
con quienes ha de hacerse la formulacion del disefo, la recopilacion de

datos y la interpretacion de la informacion. (Murcia, 1997, p. 10)

En primer lugar lo que se pretende es observar, descubrir lo que los investigados hacen
en un medio real, es decir, describir el uso que los docentes y estudiantes hacen de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la ensefianza y aprendizaje
de las ciencias naturales y la educacion ambiental respectivamente, indagar por sus
opiniones, puntos de vista y, en consecuencia, poder develar sus concepciones y

actitudes, frente al uso de las TIC.

En segundo lugar, lo que se busca como grupo investigador es, integrarse e integrar
una muestra representativa del grupo investigado (estudiantes de sexto a noveno de la
ENSVI, docentes que se desempefian en el area y maestros en formacion del

programa de formacion complementaria) en los procesos de disefo, ejecucion y
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evaluacion del proyecto de investigacion lo cual va a favorecer un aprendizaje
significativo, un enriquecimiento mutuo a través del intercambio de conocimientos,
experiencias y el desarrollo de competencias y habilidades relacionadas con el uso de
las TIC en el aula de clase y por fuera de ella como un medio para favorecer un

aprendizaje dinamico y de cara a las expectativas de los nifios y jovenes

5.2 TECNICAS, INSTRUMENTOS Y ESTRATEGIAS

La principal preocupacion del grupo investigador frente a la seleccion de las estrategias
y la metodologia era la necesidad de que existiera coherencia y pertinencia entre cada
uno de los momentos de la investigacién, por tanto a continuacion se brinda una
ampliacion y argumentacion de la seleccion de cada una de estas como parte de la

metodologia del proyecto.

Con relacion a las técnicas que se emplearon para hacer el ejercicio de lectura del
contexto y que se emplearan nuevamente con posterioridad para valorar el impacto en
el desarrollo del proyecto son la observacion directa y semi estructurada de las clases
que desarrollan los maestros en ejercicio y maestros en formacién, con el animo de
validar los planteamientos iniciales sobre la incidencia de las tic en el aprendizaje y
desarrollo de competencias de los estudiantes; la otra técnica aplicada en esta
propuesta es la encuesta considerada un medio eficiente para la recoleccion,
tabulacion y analisis de los resultados alcanzados por el proyecto, entre los docentes y

estudiantes.

Teniendo en cuenta que la principal dificultad que se ha detectado para el uso de las
TICS en el aula de clase por parte de la mayoria de los docentes es la apatia que se ha
generado hacia las nuevas tecnologias por el temor a algo que resulta nuevo en
nuestro medio y por considerarlas “enemigos”, en la medida en que los estudiantes les
prestan demasiada atencion, haciendo uso de ellas principalmente como medio de
socializacion, dejando en un segundo plano su uso para fines académicos, se genero la
necesidad de realizar talleres ludico pedagogicos con los docentes para lograr a traves

de un trabajo conjunto que las TIC dejen de ser un obstaculo en el proceso de
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ensefianza aprendizaje y se conviertan en un aliado que despierta el interés de los

estudiantes, haciendo lo que les gusta al tiempo que aprenden.

La estrategia metodoldgica de los talleres ludico pedagodgicos integrados fue
seleccionada teniendo en cuenta que estos permiten generar aprendizajes
significativos, dado que implican cambios en la manera de SER, PENSAR Y ACTUAR
de las personas respecto a ALGO; ademas de ser un espacio para la reflexion,
participacion, vivencia, interaccién, comunicacién, aprendizaje y la produccion social de

objetos, conocimientos.
Dichos talleres, reunen entre otras las siguientes caracteristicas:

e Son LUDICOS, en el sentido en que contemplan una amplia gama de actividades
donde se cruzan el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento sobre las
TICS.

e Son PEDAGOGICOS, es decir, favorecen la formacién integral puesto que
contribuyen a la construccion de conocimientos, desarrollo y/o fortalecimiento de
actitudes, capacidades y valores, posibilitan el contacto y la transformacién de la
realidad, asi mismo, el APRENDER HACIENDO ya que permiten conjugar la teoria
con la practica, educar no tanto a través de los libros, sino mas bien, a través de la
ACCION. En ellos predomina el APREHENDER sobre el ENSENAR.

e Son INTEGRADOS, dado que el conocimiento de la problematica del uso de las
TICS se aborda desde diferentes perspectivas, al igual que busca establecer
relaciones entre los conocimientos y experiencias previas y el nuevo conocimiento.
(Rios Rubiela, 2007, p. 3).
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Figura 5. Taller con maestros y estudiantes maestros del PFC

Fuente: Los autores

Figura 6. Docentes y estudiantes maestros en el aula de informatica

Fuente: Los autores
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Ademas de los talleres también se quiere realizar un CD interactivo con el que los
docentes puedan trabajar temas de forma mas dinamica y llamativa para los
estudiantes, este CD sera elaborado por el grupo investigador a la vez que se

ensefara en el taller de su presentacion la forma en que puede realizarse.

Con los estudiantes se detectd una gran preocupacion por la falta de integracion de las
TICS por parte de los docentes y se llego a la conclusion de que el uso que ellos dan a
las mismas tiene un enfoque centrado en las redes sociales, los juegos y las descargas
de material de entretencién (juegos, musica, videos, etc). Por lo anterior el trabajo a
realizar con los estudiantes estara centrado en explicarles como hacer un uso
académico de las TIC como ayuda en sus tareas y trabajos, aprovechando al maximo

su interés y capacidades para la innovacion.

Para finalizar es importante recalcar que el propésito de este proyecto de investigacion
es aportar una experiencia y algunas directrices con relacion al uso de las tic a las

diferentes areas del conocimiento

5.3 ETAPAS DEL PROCESO INVESTIGATIVO

Este proyecto de investigacion surge de la necesidad de indagar sobre el uso que le
dan los maestros y estudiantes maestros de la Escuela normal Superior de
Villahermosa a las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en los
procesos de ensefianza, aprendizaje y desarrollo de competencias de los estudiantes
de la basica secundaria en el area de ciencias naturales y educaciéon ambiental. Esta
situacion que se caracteriza por la multiplicidad de factores causantes de la
problematica objeto de estudio, ha permitido al grupo investigador a lo largo del
proceso replantear una serie de preguntas con el propdsito de hacer la intervencion
formativa derivada de la investigacién lo mas fructifera posible; en este orden de ideas

las etapas se pueden distribuir en tres, asi.

En una primera fase se realizd la lectura del contexto y la exploracion de la

problematica a través de la aplicacion de encuestas y la observacion directa del
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entorno para indagar entre los docentes, nifios y jovenes de los grados sexto a noveno
de la Escuela Normal Superior de Villahermosa sobre el uso de las tic en la ensefianza

de las ciencias naturales y la educacion ambiental.

Al tabular y categorizar la informacién obtenida se pudo identificar una escasa inclusién
de las tics en las aulas de clase y como apoyo a las tareas escolares, causada en un
alto porcentaje por factores que aluden a la actitud o formacion del maestro como:
apatia hacia el uso de tics, temor o concepciones erréneas, bajo nivel de desarrollo de
competencias y escaso interés por la actualizacién o el aprendizaje al manejar estas
herramientas. Por otra parte se not6 en los estudiantes gran seguridad al referirse a los
temas relacionados con las nuevas tics, pues las emplean en la gran mayoria de los
aspectos de su vida cotidiana, sus conocimientos al respecto de las aplicaciones que
pueden dar a la tecnologia excede (en la mayoria de los casos) a los expuestos por los
docentes, y los problemas relacionados con las tics giran en torno al uso inadecuado
que le dan, situacion que podria abordarse al lograr con los docentes una auténtica
incorporacion de las tics como herramienta de interaccion con sus educandos. Los

cuales son los argumentos claves en la orientacién de la propuesta formativa.

En una segunda etapa se realizé la fundamentacion tedrica, se estructurd la propuesta
investigativa y se eligié la metodologia de formacion para dar solucién a la problematica

identificada.

Al sustentar tedricamente el proyecto de investigacion se recurrié a las
competencias tics para docentes definidas por la UNESCO vy las definidas
por el Ministerio de Educacion Nacional como referentes de formacion,
ademas se encontré bastante apoyo en las teorias de Prensky, (2001)
sobre nativos e inmigrantes digitales que permiten caracterizar una de las
situaciones que ha generado una brecha entre el ejercicio docente y la
realidad de los educandos como producto de las diferencias
generacionales. Otro aporte significativo se encontrd en los antecedentes,

sobre todo en proyectos como el de Inés Elena Galindo quien estudié en
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su tesis la incorporacion de las tics en el sector rural en un contexto muy

parecido al del presente proyecto.

Como propuesta de intervencion para aportar en la disminucién del
problema se eligid la estrategia pedagogica de talleres ludicos e
integrados ya que estos permiten generar aprendizajes significativos e
implican cambios en la manera de ser, pensar y actuar de las personas
respecto a algo; estos talleres fueron dirigidos a los docentes en ejercicio
del area de ciencias naturales y docentes en formacién, con el propésito
de brindar un espacio de aprendizaje cooperativo y generar reflexiones
sobre la necesidad de implementar adecuadamente las tics como
herramienta de ensefianza, partiendo de la idea que para los docentes en
ejercicio es una gran oportunidad de actualizacion y adquisicion de
nuevos conocimientos, mientras que para los docentes en formacién
representa la posibilidad de relacionar los conocimientos que tienen al
respecto de las tics con las estrategias educativas que implementan en el
aula y evitar a futuro las mismas actitudes negativas observadas en

algunos docentes al emplearlas. (p. 18).

De la misma manera se plantea la estructuracion de una guia sencilla para docentes
sobre el uso de tics en educacion en los que se articula la informacion tratada en los
talleres con las reflexiones del grupo investigador sobre el tema; el propdsito de crear
esta cartilla es el de favorecer el acercamiento al uso de tics de los docentes que no
han tenido ningun o muy poco contacto con la tecnologia a partir de algo que les
resulta mas comodo y conocido como lo es un texto que le brinda las orientaciones
necesarias para asumir paso a paso y a su propio ritmo el proceso de autoaprendizaje.
Otra de las ventajas que representa esta cartilla es que se puede emplear en sitios en
los que no hay internet o en los que los equipos de computo tienen muy bajo

rendimiento.
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Algo semejante se pretende con la creacion de un cd con interactividades y contenido
multimedia para la ensefanza de las ciencias naturales. A través de éste se busca
generar la oportunidad del autoaprendizaje de manera mas interactiva y dinamica con
la ayuda de hipertextos. El docente encontrara el contenido organizado por secciones
que le permiten visualizar la informacién de los talleres para retomarlos paso a paso,
visualizar video tutoriales creados por el grupo investigador, encontrar estrategias para
la ensefianza de las ciencias de manera articulada con las tics, encontrar documentos
acerca de reflexiones sobre el uso de tics y desarrollar juegos o interactividades
creadas por los asistentes a los talleres de formacion y el grupo investigador, entre
otros. Al igual que la cartilla, con el cd interactivo se persigue la idea de que las tics
puedan llegar a ser implementadas en todas las instituciones educativas sin importar
que no se tenga una buena conexion con internet, la distancia del sector urbano o las

propiedades de los equipos para la informatica.

En una tercera fase se aplicé la propuesta formativa dando paso al desarrollo de los
talleres disefados que correspondieron a seis momentos de formacién sobre
programas Yy aplicaciones que les pueden servir a los docentes para disefiar el material
de sus clases o para articular estrategias novedosas, estos talleres estuvieron
enfocados en: edicidn, descarga e interaccion a través de videos, manejo de redes
sociales y académicas, creacion de blogs y wikis, manejo de office, utilizacion de prezi
y programas educativos y de animacién. El trabajo en parejas conformadas por un
docente en ejercicio y un docente en formacién fue un gran acierto, ya que posibilito el
aprendizaje cooperativo en el que los mas jovenes orientaban y asesoraban a los
mayores de forma personalizada, al tiempo que los docentes en ejercicio compartian su
experiencia para estructurar los contenidos y la dinamica del material que iban
disefiando en cada taller. Una vez terminada la implementacion de talleres se realizo
una socializacion pre eliminar de los resultados a la que asistieron todos los docentes y
estudiantes maestros de la institucion, en esta oportunidad se pudo mostrar el cd
interactivo, la cartilla y el articulo que produjo el grupo investigador con el fin de
promover el conocimiento y aplicacion de estas herramientas didacticas en todos los

niveles y sedes de la institucién. Propuesta que tuvo muy buena aceptacién entre los
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participantes y gracias a la gestion del Rector se pudo compartir el material con todo el

cuerpo docente.

Un aspecto importante dentro de esta etapa del proyecto fue la aplicaciéon de las
encuestas de salida a los docentes, las cuales permitieron establecer un paralelo entre
la apreciacion, actitudes y valoracion de las tics antes y después de participar en los

talleres.
Para concluir se establecieron una serie de reflexiones que constituyen las ideas

fundamentales y los aprendizajes construidos por el grupo investigador que servira

como base a nuevas propuestas y a cada uno de los implicados en el proyecto.
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6. ANALISIS DE RESULTADOS: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS EN
TICS DE LOS DOCENTES, APLICADAS A LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS
NATURALES Y LA EDUCACION AMBIENTAL

En el nuevo entorno social la presencia de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién estan demandando al ciudadano del siglo XXI el desarrollo de unas
competencias individuales y colectivas que le permitan desenvolverse en los diferentes
contextos académicos y profesionales haciendo un uso creativo de la informacion vy el
conocimiento al que se tiene acceso con la presencia del computador, la internet y las

telecomunicaciones.

De otro lado, el mundo globalizado de hoy requiere profesionales que puedan trabajar
con otros de manera colaborativa, no sblo desde la experiencia presencial, sino
igualmente desde las nuevas plataformas tecnoldgicas virtuales que le permiten
conectarse, interactuar con diferentes colectivos y personas para generar nueva
informacion, nuevo conocimiento, nuevas relaciones para fortalecer su desempefo en

su vida profesional y que impacte el entorno social.

De ahi la importancia de las TICs, que permiten a las nuevas generaciones interactuar
no soélo con los equipos, sino con pares en otros sitios, solucionar los problemas de
capacitacion, adquirir nuevos amigos y lograr el avance cultural que antes no se daba

por

Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesion docente esta
cambiando desde un enfoque centrado en el profesor que se basa en
practicas alrededor del pizarron y el discurso, basado en clases
magistrales, hacia una formaciéon centrada principalmente en el alumno
dentro de un entorno interactivo de aprendizaje. Las TICs son la
innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y alumnos
cambios determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de

ensefanza-aprendizaje de los mismos. (Gdmez & Macedo, 2010, p. 11).
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Las TICs brindan herramientas que favorecen a las escuelas que no
cuentan con una biblioteca ni con material didactico. Estas tecnologias
permiten entrar a un mundo nuevo lleno de informacién de facil acceso
para los docentes y alumnos. De igual manera, facilitan el ambiente de
aprendizaje, que se adaptan a nuevas estrategias que permiten el
desarrollo cognitivo creativo y divertido en las areas tradicionales del

curriculo.

La incorporacion de las TICs en la educacion tiene como funcién ser un
medio de comunicacion, canal de comunicacién e intercambio de
conocimiento y experiencias. Son instrumentos para procesar la
informacion y para la gestiéon administrativa, fuente de recursos, medio
ludico y desarrollo cognitivo. Todo esto conlleva a una nueva forma de
elaborar una unidad didactica y, por ende, de evaluar debido a que las
formas de ensefianza y aprendizaje cambian, el profesor ya no es el
gestor del conocimiento, sino que un guia que permite orientar al alumno
frente su aprendizaje: En este aspecto, el alumno es el “protagonista de la
clase”, debido a que es él quien debe ser autonomo y trabajar en

colaboracién con sus pares.

Por esto, las TICs adquieren importancia en la formacién docente y no
so6lo en la formacion inicial, sino durante toda la vida profesional, debido a
que cada vez mas las TICs juegan un papel importante en el aprendizaje
de los estudiantes, recordemos que, por ejemplo, el uso de Internet cada
vez adquiere mas adeptos, lo que implica que la informacion es buscada

y encontrada mas rapido que dentro de la escuela.

Para muchos docentes el uso de las TICs implica ciertas desventajas,
tales como aprender a usar las tecnologias, actualizar los equipos y
programas, sobre todo, implica ocupar un tiempo fuera del lugar de
trabajo , el cual muchos docentes no pretenden acceder. Segun Mumtag
(2005), los principales factores que influyen en el uso de las TICs por

parte de los docentes son: el acceso a este tipo de recursos, calidad de
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software y equipos, facilidad o simplicidad de uso, incentivo para cambiar
las practicas pedagogicas usando tecnologia, el apoyo y solidaridad de
las escuelas para usar las TICs en el curriculo, las politicas nacionales y
locales sobre TICs, compromiso con la superacion profesional, y la

capacitaciéon formal recibida en el uso de las TICs.

A pesar de lo anterior, el uso e implementacion de las TICs en el
curriculo, permite el desarrollo de nuevas formas de ensefiar y aprender,
debido a que los docentes pueden adquirir mayor y mejor conocimiento
dentro de su area permitiendo la innovacién, asi como también el
intercambio de ideas y experiencias con otros establecimientos, mejora la

comunicacion con los estudiantes. (Gémez & Macedo, 2010, p. 11).

El ambiente educativo enriquecido con las TICs modifica las practicas
pedagogicas tradicionales asignado al docente el rol de guia vy
colaborador del proceso de la adquisicién del conocimiento, estimulando y
desarrollando las capacidades de los alumnos y alumnas, en tanto se
potencia el desarrollo de las relaciones profesor-alumno, se dinamiza el
aula, los alumnos se mueven en funcion de su trabajo porque el proceso
de conocer involucra el aprender; desde el punto de vista de la
informatica, los participantes y su medio escolar se van familiarizando con
las telecomunicaciones la cual amplia su visién del mundo los involucra
en la Sociedad del Conocimiento; y desde el punto de vista del curriculo,
se produce una integracién gradual de contenidos de diferentes areas, lo
que pondra a disposicion de los profesores y sus alumnos informacion,
que utilizan diversos canales sensoriales a la vez. Por otra parte
estimulara el trabajo en equipo fortaleciendo la cooperacion vy
construccion conjunta de conocimientos, generando valores de

colaboracién y solidaridad. (Pazos, 2010, p. 35).

El enorme potencial que las herramientas tecnologicas ponen hoy a nuestro alcance
nos hace inevitable el pensar cdmo sacarles mejor provecho para el desarrollo de los

procesos de ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales y la educacién ambiental.
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En este punto se debe descubrir cual es la mejor forma de utilizar cada herramienta en
el entorno educativo, con el fin de evitar asumir un comportamiento tecndfilo, altamente
perjudicial, que lleve al menosprecio de los procesos ya realizados por la vaga ilusion
de que lo nuevo es mejor. Este camino a la larga, y asi se ha demostrado por la
experiencia lleva a la decepcion y posterior abandono de las nuevas practicas, para
recaer en aquellas metodologias tradicionales que por ser mas conocidas, son mas

faciles y seguras, para el docente.

Este capitulo tiene por finalidad dar a conocer la importancia de las tecnologias de la
informacion como herramientas que permitira fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Educacion Basica Secundaria de la ENSVI, facilitando en los
maestros en formacion y ejercicio y por ende en los estudiantes la adquisicion del
conocimiento en forma mas inmediata y amplia; sin embargo, esto no es suficiente para
que el alumno aprenda, debido a que muchas veces este conocimiento no siempre se
sabe aplicar. EI maestro cumple un papel fundamental en el conocimiento y uso de
estas tecnologias, debido a la importancia didactica que pueden tener las TICs si les da

un buen uso.

Los maestros que conocen y manejan las TICs adquieren competencias que facilitan el
uso de estas herramientas virtuales, por ejemplo, son capaces de navegar en Internet,
calcular datos, usar un correo electrénico, etc. A pesar de todas estas ventajas,
muchos docentes hoy en dia no logran comprender a cabalidad la utilidad que puede
significar el uso de las TIC en el desarrollo de sus clases; esto se refleja en la calidad

educativa que reciben los alumnos.

6.1. TALLERES DE FORMACION PARA EL USO PEDAGOGICO DE LAS TICS

Para desarrollar las competencias de los docentes y respetando los lineamientos de la
UNESCO vy del ministerio de educacidon nacional se desarrollé una serie de
capacitaciones tanto a los maestros en formacién como en ejercicio en la ENSVI con el
fin de incrementar la habilidades basicas en TIC y el conocimiento de los recursos web

que faciliten la vinculacién de estas al entorno cotidiano.
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Al indagar en las encuestas a los maestros sobre lo que consideran que podria
contribuir a mejorar las capacitaciones. Un primer tema fue la idea de capacitaciéon en
el medio, para que de ese modo los capacitadores (estudiantes de licenciatura en
Ciencias Naturales y Educacion Ambiental de la Universidad del Tolima) conozcan la
realidad de los maestros tanto en formacion como en ejercicio y les planteen
alternativas viables. A este tema se sumé6 también la idea de aprender a través de
talleres demostrativos de caracter practico y vivencial que permitieron tanto a maestros
en formacion y ejercicio incorporar nuevas herramientas en su quehacer diario,

contribuyendo de esta manera en su formacién integral como maestros.

Figura 7. Desarrollo del taller aventuras en la web con participacion de docentes y

estudiantes maestros

’IIII »=

Fuente: Los autores

Los talleres trabajados fueron los siguientes:

Taller Video conéctate con la formacidén digital edicibn de videos y la video

conferencia. 29 de agosto.

Taller Aventuras en la web Elaboracion de web Quest. 5 de septiembre.

Taller Enrédate Redes sociales y académicas. 12 de septiembre.

Taller Descubre la cara creativa de office Ofimatica 12 de septiembre.
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e Taller La evolucion de las presentaciones Edicion en Prezzi 23 de septiembre.

e Taller ENSVI Animation Studios Programas de animacion digital 30 de septiembre.

El trabajo realizado nos llevd a la obtencion de los objetivos planteados de una forma
significativa, gracias al interés, esfuerzo y a la colaboracion de los docentes y de los
maestros en formacién, estos resultados se desea contribuir para que el proceso de
ensefanza-aprendizaje de las ciencias naturales y la educacidbn ambiental sea cada
vez mas llamativo y significativo para nuestros estudiantes al incluir las TICS como una

herramienta de apoyo.

Durante el desarrollo de los talleres fue posible recoger evidencias del trabajo realizado
por los docentes y por los estudiantes maestros, el cual ademas de demostrar el interés
de estos en aprender a incorporar las TICS en su labor, nos afirma que nunca es tarde
para aprender, ya que basta el tener la motivacién y la conviccion para hacer algo y
convertirlo asi en una realidad, pues los docentes que llevan mas tiempo laborando y
que eran los mas reacios a utilizar esta herramienta, en algunos casos por
desconocimiento, en otros por temor al cambio y en otros por un fuerte rechazo a lo
nuevo, poco a poco fueron descubriendo que si es posible trabajar con las TICS y que

no es tan complicado como parece.

Figura 8. Desarrollo del taller video conéctate con el mundo digital

Fuente: Los autores
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Para la realizacion de los talleres se empleé el Aprendizaje virtual. “El cual consiste en
utilizar la realidad en la clase, traerla de forma virtual, permitiendo al alumno hacer sus
propios descubrimientos. Se trata de realizar el aprendizaje mediante la practica,
construyendo escenarios virtuales complejos, y se basa en ejercicios dirigidos o

programas informaticos”.

El autor Schank, (s.f) es uno de los pilares en esta técnica.

Aunque parezca paraddjico, la base del Aprendizaje Virtual es el "fracaso": equivocarse
(no alcanzar una meta, cometer un error, fallar, perder...) es lo que impulsa el

aprendizaje.

Figura 9. La importancia del fracaso

Fuente: Knowhow, (2001 — 2012).

Al fracasar, nuestra mente crea una estrategia de recuerdo, toma ese error, le da un
nombre, lo guarda y lo recupera cuando vuelve a fracasar de la misma forma. Esto
permite pensar en el viejo fracaso, aunque no sea de manera consciente, y se

construye una necesidad de aprender.

La simulacion virtual nos permite disponer de una reserva de "fracasos" para poder
recordar y aprender de ellos. Asociamos el nuevo fracaso a lo aprendido en la

simulacion y esto nos motiva a intentar solucionarlo.
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Las anécdotas del fracaso son la base para alcanzar la solucion, por eso necesitamos

enriquecer a nuestros alumnos con experiencias de fracaso.

Segun Schank, (s,f) aprender en base al éxito nos limita la creatividad, nos genera
temores, ya que si fracasamos estamos yendo en contra del éxito. Es decir, el éxito no
permite variaciones y no nos obliga a buscar alternativas. El fracaso nos ensefia a

tener éxito cuando las cosas no van de acuerdo al plan preestablecido.

En consecuencia, debemos presentar al alumno un escenario en el cual pueda fracasar

con dignidad, sin ridiculo, de manera controlada y sin consecuencias graves.

Para el Aprendizaje Virtual no hay nada que sustituya a aprender mediante la accion.
Asi aprendian nuestros abuelos sus oficios de sus maestros en el trabajo: observando

y luego probando en la practica.

Por el contrario, el modelo escolar tradicional no funciona porque se basa
en la premisa de que el alumno aprende al escuchar. En realidad, la
escuela tradicional no tiene nada que ver con el aprendizaje, sino
Unicamente con la memorizacibn a corto plazo de informacién
generalmente sin sentido y que, probablemente, no tendra aplicacion

practica en la vida real. (Knowhow, 2001 — 2012, p. 22).

Gracias a los elementos del aprendizaje virtual el trabajo con los docentes y los
maestros en formacion fue rapido y permitié que todos participaran de forma activa en
pro de un aprendizaje significativo individual y grupal y a la vez tuvieran unas

herramientas claras para implementar en su labor.

La tematica de los talleres permiti6 ademas descubrir que no son necesarios
programas modernos para realizar materiales llamativos para los estudiantes, pues con
programas basicos como Power Point se pueden crear cosas increibles que nos
serviran de apoyo y facilitaran nuestro trabajo en el aula y otro aspecto muy importante

es que los maestros en formacidn que son joévenes reconocieron que las TIC van
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mucho mas alla de las redes sociales y que pueden elaborar su propio material para

cumplir con la parte de ensefianza en contexto.

El desarrollo de los talleres también permitié un trabajo cooperativo en el cual los
estudiantes maestros se fueron convirtiendo en asesores personalizados de los

maestros en ejercicio ya que ellos tienen mas experiencia en el uso de las tics.

El trabajo cooperativo y el aumento de la interaccion entre el alumnado y entre el
profesorado, ha sido considerado desde siempre una clave educativa para la
renovacion pedagdgica. Ahora parece importante volver sobre €l en un momento el que
no soélo se acentua el individualismo y la competicidon, sino que se ven como naturales

dentro de nuestra practica educativa y su reflejo en la sociedad.

Vivimos, por tanto, en una inercia que parece necesario contestar y ofrecer alternativas
en clave de accién, desde la vision de una educacién renovadora y que sirva al

conjunto de la sociedad y no a intereses particulares.

Existe otra circunstancia que hace de ésta una situacion oportuna para desarrollar en la
escuela el trabajo y aprendizaje cooperativo. Vivimos en una realidad cada vez mas
plural, tanto sociocultural como étnica. El aprendizaje y el trabajo cooperativo son una
herramienta util para enfrentar los retos educativos y sociales actuales, para interactuar
a partir de las diferencias hacia situaciones cada vez mejores, dando respuesta asi,
junto a otras actuaciones, a dicha pluralidad. Lo contrario seria construir guetos,

separar, favorecer los enfrentamientos.

La sociedad necesita que sus futuros ciudadanos y ciudadanas aprendan
cooperativamente frente el individualismo que esta impregnando las relaciones sociales
y escolares, frente a que el aprender se desee convertir en una competicion, que
marque metas reservadas a unas pocas personas excelentes. El individualismo en el
aula provoca situaciones anacrénicas como que el alumnado considere un obstaculo
“tener que esperar a que el colectivo desarrolle un trabajo en que todas las personas

aprendan y lleguen a una meta comun.
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El aprendizaje cooperativo es hoy necesario en el aula porque la escuela tradicional
aun persiste. Se asienta ésta en la clase magistral, dirigida a un alumnado “oyente-
pasivo”, estableciendo una comunicacion unidireccional: el saber procede de una sola
voz, con autoridad indiscutible sobre la materia, la del profesor-profesora, y el
aprendizaje se muestra solo a ese ser que lo sabe todo. Supone el aprendizaje
cooperativo el aprovechamiento de grandes potencialidades de aprendizaje basados en

la interaccion que con el modelo tradicional, se desechan.

Figura 10. Trabajo cooperativo entre estudiantes maestros y docentes en ejercicio

Fuente: Los autores

La interaccidon entre el profesorado tampoco se promueve, pues se le pide
fundamentalmente un dominio sobre la materia que imparte. Cuanto mayor es su
especializacion mas se aleja del saber compartido con otras areas y, sobre todo, de lo
que es tronco comun para el aprendizaje del alumnado y que es compartido por todas
las personas que tienen la tarea de educar. Por otro lado, la especializacion lleva a que
la principal preocupacion sea el contenido, “dar todo o lo relevante” no que todo el
alumnado adquiera las herramientas que le permitan el acceso a él. Este
planteamiento, que ha sido muy comun en Secundaria, esta hoy impregnando en parte

etapas anteriores.
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Se mantiene la idea de que trabajando por separado profesorado, familias, recursos
sociales y la Administracion, sobre el alumnado, éste, por su cuenta, va a tener
capacidad de conjuntar las piezas del puzzle y darle una coherencia final que le va a
convertir en un ciudadano apto para enfrentarse a la vida. Es un error pensar que todas
las personas tienen las mismas posibilidades para encajar las piezas, y ademas que lo
hacen practicamente a la vez. También es un error pensar que elaborando las piezas

por separado, éstas se acoplen exactamente.

El trabajo en equipo es una laguna que, en general, tienen los centros escolares.
Trabajar conjuntamente no es garantia de eficacia, pero coordinando acciones es
posible alcanzar objetivos que de otra manera no se podrian conseguir. (Consejo
Educativo Castilla & Ledn, 2005, p. 33).

6.2 SINTESIS DE LOS TALLERES APLICADOS

6.2.1 Taller N° 1 Video Conéctate Con El Mundo Digital. Competencia: Describir la
funcion y el propdsito de las herramientas y recursos de produccion de las TIC (equipos
de grabacion y producciéon multimedia, herramientas de edicién, software para
publicaciones y herramientas de diseno Web) y utilizarlos para apoyar a los estudiantes

a innovar y generar conocimiento.

Tanto a los maestros en formacion como en ejercicio se le brindaron las bases para

aprender a:

e Descargar un video desde YOUTUBE.

e Emplear SKYPE para realizar una llamada y una conferencia.

Tutorial para descargar un video desde YouTube
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e Primero se debe bajar el programa “A TUBE CATCHER” desde el link http://atube-
catcher.softonic.com/
e Después de que se tiene descargado e instalado lo abren y les va a salir una

ventana mas o menos asi:

Figura 11. Presentacién del programa “A TUBE CATCHER”

@ aTube Catcher 2.2.520 - Studio Suite - 100% Freeware - DsNET Corp. 2010 E=SicE =<
Archive  Herramientas  Perfiles Ayuda Lista de Descargas  Buscador devideos  MP3 Downloader!
There is one update (%V)
Diggo Uscanga  Bew. 520

Maormal made Stream Catcher Screen Record Yiden Converter OWD A CD Creator Audio Recarder

Introduzca en este cuadro la RL del video [clic aoui para ver la lista)
URL: | ||l Pegar
v Guardar en; C:AUsershUzuanio'Wideos [ Explorar
Perfil de salida | Wiy Pwindaws Media ideo HO VER) ~| &

|+ Habilitar Turbo Download
[ Enable ‘YouTube HG/HD

| Conservar arc:hivu:u.s FLW al terminar TI F:R_" k_
]— gpagar PC al kerminar 1

Fause Lancelar Descargar

Fuente: (Cardoso, 2011).
Ahora para descargar los videos de yotube.com lo que tienen que hacer es lo siguiente:
Copiar el link del video: como por ejemplo

http://www.youtube.com/watch?v=Sgo064n1900&feature=related (tema engel de rammstein) el

link lo pegan en donde dice url:
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Figura 12. Copiar URL de video para descargar en a tube catcher

@ aTube Catcher 2.2.520 - Studio Suite - 100% Freeware - DsNET Corp. 2010 = = ]
Archive Herramientas Perfiles Ayuda Lista de Descargas  Buscador de videos  MP3 Downloader!
There is one update (3Y)
Diego Uzcanga Rew. 520
Mormal mode Stream Catcher Screen Record Yideo Converter DD /A CD Creator Audio Recorder
iy Pegar
Guardar en; E;\USBIS;\USUG}iD;\.\"iEiBDS B Explorar
Peifil de zalida [WMV MWindows Media Video HO WBR] v] e
F Habilitar Turbo Download
. [ EnableYouTuhe HO/HD
r_ Congervar archivos FLY al berminar W
T_. Apagar PC al termninar @ ﬁ
Pause Cancelar Descargar
[E=F
Fuente: (Cardoso, 2011).
Figura 13. La URL del video copiada para descargar
@ aTube Catcher 2.2.520 - Studio Suite - 100% Freeware - DsNET Corp. 2010 =l & sl
Archive  Herramientas Perfiles Ayuda Lista de Descargas  Buscador devideos  MP3 Downloader!
There is one update (365Y)
Diego Uscangs  Bew 520
Narmal made Stream Catcher Screen Record Video Converter WD / CD Creator Audio Fecorder

5y Pegar
Guardar e C:\Users suariotvideos [ Explorar
Petfil de salida [WhY [windaws Media Vides HO VER) N

17 Habilitar Turbo Download
e, [ Ensble YouT ube HO/HD

r_ Conservar archivos FLY al terminar

T_. Apagar PC al kerminar

@

Pause Cancelar Drescargar

Fuente: (Cardoso, 2011).
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Y por ultimo le dan clic a el botén descargar y de esta manera queda descargado el video,

e Tutorial para realizar una video llamada o una video conferencia desde SKYPE. Con
Skype las llamadas se pueden realizar de dos maneras, solo con voz o con voz y
video si nosotros o la persona a quien llamamos dispone de webcam. En cualquier

caso la llamada se realiza de la misma manera, seleccionamos al contacto y

pulsamos el botén o

En el caso de una videoconferencia veremos una ventana grande con el video de
nuestro contacto y debajo otra mas pequefa con nuestro video tal. Si la ventana de
nuestro video no aparece, ir al menu herramientas, opciones, ajustes de video y marcar

la casilla “Iniciar mi video automaticamente durante una llamada”.

Figura 14. Guia Skype

Archivo Cuenta Llamar Chats  Ver Herramientas  Avuda
| )

B Uamadas ilimitadas a teléfonos fijos, Mas

ECompra audifonos con mickdfono o teléfonos de Skype en nuestra Tienda Skype
o ¥ ATy
ozl @ ‘\2, e QE:I eEchn / ¥ideo Test Ge.. |

iy Afadir lamados  © 5« Mas

= Echo:/ Wideo Test Service {hetal version)

videoecholz2

= Yideo iniciado
Duracidn de la lamada00:17

(TR R 20 Parar i Video RNAEY

o

A~ Sa ¥ Usmada con Echio f Video Test Service (betal version) 11,009,442 usuarios ..

A

Fuente: (Universidad de Jaen, 2008).
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Skype nos permite llamar y hablar con varias personas a la vez, a esto se le llama

¥,
conferencia. Para iniciarla haga clic en el boton. Crear conferencia.

Luego, seleccione los contactos que desea agregar a la nueva conferencia y pulse el

botdn Inicio para iniciar la conferencia.

Figura 15. Iniciar conferencia en skype

5 Skype™ - Iniciar una conferencia de Skype

¥, Iniciar una conferencia de Skype

Las conferencias de Skype pueden incluir contactas Skype y ndmeros telefdnicos.

Todos los contactos: Patticipantes {max 24 + anfitridn):
B . ":.'.,_- Llamada de prueba Skype Llamams .

o\ Echo | Wideo Test Service (betal ver.,,

.

\ pruebas_aulas

© escribe un ndmero telefdnico

[ Inicio ] [ Cancelar

Fuente: (Universidad de Jaen, 2008).

Para terminar cualquier llamada, ya sea de voz o video, simplemente haga clic en el

botdn rojo donde aparece el simbolo del teléfono colgado: @
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6.2.2 Taller N° 2 Aventuras en la web (Creacién de blogs y wikis). Creacion, edicion,

administracion y modificacién de blogs y wikis educativos.

Competencia: Describir la funcidn y el proposito de las herramientas y recursos de
produccion de las TIC (equipos de grabacion y produccion multimedia, herramientas de
edicién, software para publicaciones y herramientas de disefio Web) y utilizarlos para

apoyar a los estudiantes a innovar y generar conocimiento.

v' i Qué es un Blog?. Se puede decir que “un blog, también conocido como weblog o
bitacora, es un sitio web periddicamente actualizado que recopila cronolégicamente
textos y/o articulos de uno o varios autores donde el mas reciente aparece primero,
con un uso o tematica en particular, siempre conservando el autor la libertad de dejar
publicado lo que crea pertinente. Los weblogs usualmente estan escritos con un
estilo personal e informal. Ademas los lectores del blog pueden dejar sus

comentarios a los articulos del blog

v' i Qué es un BLOGGER?. “Blogger, una palabra creada por Pyra Labs (su creador),
€s un servicio para crear y publicar un blog de manera facil. El usuario no tiene que
escribir ningun codigo o instalar programas de servidor o de scripting. Blogger
acepta para el hosting de los blogs su propio servidor (Blogspot) o el servidor que el
usuario especifique (FTP O SFTP).”

e Tutorial para crear un blog en BLOGGER. Para entrar en la web de Blogger pon la

siguiente direccion en el navegador web: https://www.blogger.com/start?hl=es

Para crear tu blog pulsa sobre el botén CREAR UN BLOG (si no tienes cuenta con

google, es necesario abrir una primero.)
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https://www.blogger.com/start?hl=es

Figura 16. Como crear un blog

ACCEDER

e Bl Accede a traveés de tu cuenta de Google.
ogger s
g g ( T e

Crea un blog: es totalmente

gratuito' o te llevara un
minuta,
e Tu blog: comparte tu opinion, fotos y todo lo Mas informacion:
‘1 que quieras con tus amigos y can el resto del Echa un vistazo rdpide.
mundo, Wer un tuterial en video

¢ Descubre mds funcienes
o Leer Blogger Buzz

Facil de usar: publicar textn, fotos y videos
desde [z Web o desde un teléfono mavil es Blogs importantes
realmente sencilla, On the Corner Street Style

Fuente: (Riquelme, 2010).

Una vez pulsada pasas a la pantalla de creacién de la cuenta de usuario de Blogger,
donde llenas los campos que se te piden.

Figura 17. Pantallazo en crear una cuenta en google

0 CREAR CUENTA

o Crear una cuenta de Google Ck;O(;_)gle

uuuuu

Este proceso creard una cuenta de Gaogle que podra utilizar con otros servicios de Google, Siva
o enta de Google, por ejemplo de Gmail, Grupos de Google U orkut, por favor primero

Intraducir una contrasena ‘
Eoualeza de la contraseiia:
\ |
[ |
fim

Fuente: (Riquelme, 2010).

Pulsa en Continuar
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Figura 18. Asignacion de nombre al blog

& Blogger

ASIGHAR UN NOMERE AL BLOG

) Asignar un nombre al blog

Titulo del blog Blogy Blogger
1 titulo de tu blog aparecerd en &l bloz publicado, en el escritorio y en el perfi,

Direccion del blog (URL)  http: 7 informatica-blogyblogger. blogspot. com

Comprobar la disponibilidad

La URL que selecoiones &5 la que utilizaran Ios usuarios para acceder & tu blog, Més
Informacion

Omitir este paso y crear el blog mas tarde CONTINUAR

Fuente: (Riquelme, 2010).

Pulsa en Continuar

Pones un titulo a tu blog y le das un nombre en el cuadro de Direccion del blog (URL),
anota esta direccidén porque a través de ella entraras directamente al contenido de tu

blog.

Pulsamos en Continuar y eliges una plantilla o0 modelo de presentacion para tu blog

(luego puede ser modificado si lo desean.)

Figura 19. Eleccion de plantilla

8| Blogger

ASIGNAR UN NOMERE AL BLOG ELEGIR UNA PLANTILLA

@ Elegir una plantilla

Fuente: (Riquelme, 2010).
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Pulsa en Continuar

Figura 20. Pantallazo que indica la creacion del blog

& Blogger

Se ha creado tu blog.

Acabamos de crearte un blog, Ya puedes empezar a escribir entradas, personalizar su disefio

o crear tu perfil personal.
EMPEZAR. A PUBLICAR

» Opciones avanzadas de configuracion

Fuente: (Riquelme, 2010).

Una vez elegida la plantilla, haz terminado el proceso de alta de tu cuenta y de tu Blog.
Ya estas listo para empezar a publicar tu primera entrada.

e ;Qué es un wiki?. Un wiki se caracteriza por ser un sistema abierto donde todo el
mundo puede colaborar por igual, exceptuando unas pocas restricciones (como los
permisos de administrador). La creacion de contenidos colaborativos es la mayor
ventaja que ofrece para su uso en educacién, ademas de ser una herramienta
completa, flexible y que permite el control sobre las actividades de cada usuario

gracias al historial de cambios de sus paginas.
e ;Qué es Wikispace?. Es un sitio Web donde poder crear una wiki o, en otras
palabras, un espacio colaborativo de facil manejo para ser usado en distintos

sectores. Sus fueron James Byers y Adam Frey en 2005.

e Tutorial para crear un wikis en wikispace
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Figura 21. ; Cémo crear un wiki educativo?

Vamos a la pagina: www.wikispaces.com

¥ Wikispaces

‘Wikis for Organizations » Wikis for Indhaduals and Groups »

THM b Comana basetssiry

N

Fuente: (Espinoza & Gonzales, 2010)

Figura 22. Registro de nuevo usuario

e como
dale a1 la

Lirego e aparvecra
st paging

Wikis without the learning curve.
\ w Wikispaces est wik siton

— Waicome o Vispaces:

W you slieady have an Account. Sign in below Makp a naw account I
o

S

L elaris a . opoidn: &

Fuente: (Espinoza & Gonzales, 2010)
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Figura 23. Asignacion de datos personales

¥ Wikispaces

15 colocar i nombre de

Unete ahora ;
contraseiia v un

correo electronico donde recibas

todas la notificaciones.,

Luego de esto, es necesario gue
selecciones b opoon ™51 para creat
Wik

Colocas ¢l nombre que deseas que
tengga tu Wikt ademis del permiso de
edicion del mismo

Una vez va has ingresado oda b informacion que se te
solicitan para poder alir una cuenta en Wikispaces,

Unete : SR
fmalizamos pulsando el boton “UNETE

Already have an account? Sign in

Fuente: (Espinoza & Gonzales, 2010)

6.2.3 Taller N° 3 Enrédate con las redes sociales “facebook”

e ;Qué es Facebook?. Facebook es una de las redes sociales mas importantes del
mundo y una de las herramientas de comunicacion mas populares, como el correo
electronico o el chat. Actualmente cuenta con mas de 300 millones de usuarios en
todo el mundo. Permite compartir informacién, subir fotos, videos, asi como
interactuar con la informacion subida por otros a través de comentarios,

compartiendo la misma, etc.
e Tutorial para abrir una cuenta en Facebook. Para crear una cuenta en Facebook

sera suficiente con tener una cuenta de correo valida y facilitar nuestro nombre y

apellidos, edad, sexo.
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Figura 24. Creacién de una cuenta en Facebook

Registrate
; 7 i s = =
¢Te vas? No dejes de estar Es gratis y cualquiera puede unirse.
conectado(a).
Utilza facebook.com en el teléfono mdwvil. Mombre: | Ignado
Apellidos: | Capote
T T T T Direcdén de | 5 ;
Descubre Facebook mévil | STTEET AL B LR _Igljaar_:_capn_te@_:grgall.mm_
Contrasefia "0l eenee
nueva: L
Sexo: | Hombre EI
nacrenios | 7 _[=]]| mayo o

Por qué deba proporcionar ssts informacin?

Crear una pagina para una celebridad, grupo de miisica o empresa.

Fuente: (Ferri, 2009)

Posteriormente se deberan escribir las palabras que se muestran en el control de
seguridad. Una vez creada la cuenta se debera confirmar la misma accediendo al
correo indicado. Seguidamente, el servicio ofrece encontrar amigos que ya estén en
Facebook, revisando los contactos de nuestro correo para esto se debera proporcionar
nuestra direccion de correo y contrasefia. Se podra ademas agregar informacion a

nuestro perfil y cargar la foto que nos identificara.

6.2.4 Taller N°4 Descubre la cara creativa de office “Power Point”

e ;Qué es Power Point?. Es un programa que permite hacer presentaciones, y es
usado ampliamente en los ambitos de negocios educacionales el uso de proyectores
en conjunto con este software, hace de este sistema la manera 6ptima para
comunicar ideas y proyectos a un directorio, a una clase de colegio o universitaria, o

a una potencial audiencia compradora de productos y/o servicios.

Durante este taller se llevdé a cabo un ejercicio que consistié en desarrollar un juego

interactivo como se muestra a continuacion:
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Figura 25. Juego interactivo utilizando Power point

AYUDA A
LAMPI A
LLEGAR CON
SU AMIGUITO

Fuente: (Franco & Diaz, 2013)

El juego consistid6 en ayudar al elefantico a encontrar a su mama siguiendo la ruta
marcada en color verde sin tocar la demarcacién del camino (color rojo en la figura) de
esta manera el jugador que lograba llegar hasta la mama terminaba exitosa mente y de
no ser asi deberia volver a intentarlo, el juego contaba con tres niveles facil medio y
dificil.

Figura 26. Culminacion del juego

FELICITACIONES
LO HICISTE

W
. i3

Fuente: Los autores
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6.2.5 Taller N° 5 La evolucién de las presentaciones (elaboracion de presentaciones en
“‘PREZI”)

¢ Qué es prezi?. PREZI es una aplicacion ofimatica en linea, lo que permite
especificamente es la elaboracién de presentaciones, que a diferencia de las
tradicionales que estan compuestas por un conjunto de diapositivas que se pueden
modificar, agregar animacion, sonidos, etc., PREZI permite trabajar un unico “lienzo”
de extenso tamainio, en el cual se despliegan todos los contenidos de la presentacion
(titulos explicaciones, imagenes, videos, lineas, esquemas, entre muchas otras) y la
persona que la crea, lo que determina es el orden y la dinamica en la que se ira
mostrando cada parte de este “lienzo” haciendo acercamientos, permitiendo crear
una secuencia muy atractiva a la vista (una especie de video muy dinamico) y sobre
todo donde se puede entender la relacion de los contenidos que se muestran acerca

de un determinado tema.

Tutorial para la elaboracion de una presentacion en PREZI. Lo que uno abre es una
cuenta en linea, con usuario y contrasefia (como la cuenta de un correo electrénico)
en esta se iran guardando las presentaciones que cada usuario desarrolle y a las
cuales tendra acceso desde cualquier parte del mundo en el que cuente con acceso

a internet.

Lo primero que tienes que tener es una cuenta de correo y acceso a Internet

1.

2.

Ingrese a la pagina: http://prezi.com/ y de un clic en la opcion: | -

A continuacion se muestran las tres opciones que la aplicacion ofrece: 1-“Public”
(es gratuita); 2-“Enjoy” (es para uso académico, se debe pagar por su uso, pero si
se tiene un correo electrénico de dominio “edu” o “ac” entonces es gratuita, para
eso se debe activar el boton de la parte inferior de la pantalla “Student/Teacher

Licenses” y 3-“Pro” la opcion mas cara y la que ofrece mas opciones.
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Figura 27. Seleccién de la aplicaciéon publica

Choose a license to start using Pre=i

=2 =

o=
-

-

S00 ME L0000 ME

e

2S99 year

Fuente: (Gutiérrez, 2012)

3. Lo que les solicita es la direccion de correo electronico, luego el programa PREZI
envia una notificacion para la confirmacién de los datos, se debe ingresar al correo
electronico, y acceder a la direccidon electronica que se indica. Luego se abre una
nueva ventana donde se solicitan algunos datos de los usuarios (nombre, apellidos,

correo y contrasefia).

Figura 28. Como desarrollar una presentacion en prezi

L Reglistration

Your detajls You have chosen EDU Enjoy
. subscription

EDLU Enjoy subscription is fres

Fuente: (Gutiérrez, 2012)

4. Luego ingresara a su cuenta de PREZI y se abre automaticamente una ventana en

donde se ofrecen un video para aprender a usar PREZI y un botén en la parte

inferior para iniciar a trabajar
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5. Luego se debe dar clic al boton =

y se abre una pantalla donde se elige
el “lienzo” en el que se quiere trabajar, ya sea en blanco o con una plantilla, se elige
alguna dandole un clic y se da clic en el boton “Stard editing”.

Figura 29. Eleccion del “lienzo” en el que se quiere trabajar

Templates (<)
Ccv =7
el |

Blank
Blank
O_..z‘;'- F ] . D
L 2 |
Our Praject ' Business Pitch Introduce an ldes O

Start editing

Fuente: (Gutiérrez, 2012)

6. Luego se abrira la pantalla en la que se visualiza el “lienzo” (en blanco o la plantilla)

y en la que ya se puede iniciar a trabajar ingresando texto, imagenes, videos,
animacioén entre otros

Figura 30. Visualizacion del lienzo

ESATIRE e S U VR TR

§@qu@@@ il

[ BT )

Fuente: (Gutiérrez, 2012)
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6.2.6 Taller 6: Animacion digital e interactividades (Hotpotatoes, anime studio, Jclic,
scratch). Un ultimo taller que se desarrollé en varias etapas debido a la complejidad de
los programas que se requieren y a los conocimientos basicos para emplearlos fue el
dedicado a las interactividades y animaciones, ademas esta etapa de formacion se dio
sblo a estudiantes maestros dado la cantidad de tiempo que se debe invertir para
disefar estas actividades y aprovechando los espacios propiciados para la intervencion
de los investigadores en las didacticas de ciencias naturales y tecnologia e informatica
por los profesores Fernando Diaz y Mayerli Osorio respectivamente en las jornadas de

clase.

La interactividad es un concepto ampliamente utilizado en las ciencias de la
comunicacién, en informatica, en disefio multimediay en disefio industrial, para
referirse a un programa que permite una interaccion a modo de dialogo entre ordenador

y usuario.

En su campo de aplicacion suele hablarse de tres niveles de comunicacion:

« No interactiva, cuando un mensaje no se relaciona con otro previo.
e Reactiva, cuando un mensaje se relaciona unicamente con el previo inmediato.

e Interactiva, cuando un mensaje se relaciona con una serie de elementos previos.

Las interactividades en educacion juegan un papel muy importante ya que le permiten
al estudiante ser el gestor de su propio aprendizaje de acuerdo a su propio ritmo y
estilo, ademas son adecuadas para los nifos (as) en edad escolar ya que se presentan
como actividades ludicas para adquirir 0 poner en practica un nuevo conocimiento y

favorecen el desempefio del docente como un facilitador del aprendizaje.
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Para este proyecto se presentaron varias alternativas de programas y aplicaciones de
libre distribucién que los educadores pueden emplear para disefiar sus actividades de

clases mediadas por las tics.

Figura 31. Pantallazo hot potatoes, un docente creando una actividad de relacionar.

E EEWm % 7
‘Dindmica de poblaciones

Fuente: Los autores

Hot potatoes es un conjunto de varias herramientas para elaborar contenidos digitales.
Estas herramientas permiten elaborar ejercicios interactivos de tipo pagina web y de
diferentes modalidades. Los ejercicios generados son paginas web estandar que

utilizan cédigo XHTML 1.1 para la visualizacion y java script para la interactividad.

Las actividades que se pueden desarrollar son:

e JCloze: plantea actividades de texto, en las que el estudiante debera complementar

determinadas palabras escondidas.

e JCross: Con esta aplicacién podremos crear crucigramas. Necesitamos una serie de

palabras con sus definiciones.

e JMatch: se trata de un programa que produce ejercicios de relacionar elementos de

una columna con los de otra.
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e JMix: se trata de un programa que produce ejercicios de ordenar. Pueden ser de
ordenar palabras o grupos de palabras para formar una frase o también ordenar
letras para formar una palabra.

e JQuiz: Podemos crear pruebas tipo test, con un nimero indeterminado de preguntas.

JClic: Es un entorno para la creacion, realizacion y evaluacion de actividades

educativas multimedia, desarrollado en el lenguaje de programacién Java.

Figura 32. Pantallazo de JClic un docente creando un juego de memoria.

e e
EDUCACION

"PRESERVAR LA NATURALEZA | -

Fuente: Los autores

Con el Jclic se pueden crear diversas actividades educativas como rompecabezas,

palabras cruzadas, ejercicios de asociacion, agudeza visual, etc.

e Rompecabezas: La informacion a ordenar puede ser textual, graficas o sonoras.
También pueden usarse gifs animados. Los rompecabezas varian en su nivel de
dificultad pero en todos los casos resultando atractivos en las actividades de
aprendizaje. Pueden ser de 4 modalidades: intercambio, doble, agujero y memoria.
El rompecabezas se puede usar para encontrar zonas geograficas, nombres de
animales, completar imagenes principales de temas estudiados, ordenar formulas

matematicas y progresiones, etc.
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e Asociaciones: En este tipo de ejercicios se propone enlazar o relacionar dos
conjuntos de informaciones. Su realizacion exitosa refuerza positivamente el
aprendizaje. La informacion a relacionar se puede presentar en forma de texto,

sonido, grafico o cualquier multimedia.

e Sopa de letras y crucigramas: Para la solucién de estos ejercicios tipo sopa de letra
el estudiante debe descubrir las palabras que se encuentran escondidas en
cualquier posicion. En Jclic para aumentar el potencial de la actividad para el
aprendizaje se puede asociar el descubrimiento de la palabra con una informacién
adicional. En los crucigramas las definiciones de las palabras se definen

inmediatamente y pueden ser no solo textual sino sonora o musical.

Ademas Jclic ofrece una biblioteca de actividades en la que se pueden

encontrar diferentes publicaciones y agregar nuestras propias creaciones.

Scratch es un entorno de aprendizaje de lenguaje de programacion, que permite a los
principiantes obtener resultados sin tener que aprender a escribir de manera
sintacticamente correcta primero. Scratch esta escrito en Squeak, a partir de la versién

2.0 el codigo es reescrito en action script.

Figura 33. Captura de Scratch, pantalla de inicio

Fuente: Los autores
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Scratch esta basado en el lenguaje de programacion LOGO. Fue desarrollado por el
"Lifelong Kindergarten group", viendo la luz por primera vez en 2007. Scratch es
software libre, y por lo tanto se puede redistribuir libremente e instalar en cualquier

ordenador que tenga Windows, Mac OS X o Linux.

Scratch se utiliza en lugares muy diferentes y es valido para cualquiera de ellos, como
en casa, la escuela, museos, etcétera. Esta recomendado para nifios/as entre 6 y 16

afnos, pero pueden utilizarlo personas de cualquier edad.

Las caracteristicas mas importantes de Scratch son:

Este programa esta basado en bloques graficos y la interfaz que tiene es muy

sencilla e intuitiva.

e Tiene un entorno colaborativo mediante el cual se pueden compartir proyectos,

scripts y personajes en la web.

o EIl trabajo en Scratch se realiza mediante la unién de bloques que pueden ser

eventos, movimientos de graficos y sonidos.
e Los programas pueden ser ejecutados directamente sobre el navegador de Internet.
Sus ventajas son varias:

e Es un programa gratuito, de software libre.

o Es perfecto para ensefar y aprender a programar.
o Esta disponible para varios sistemas operativos, Windows, Mac y Linux.

o Permite compartir los proyectos a través de Internet, pudiendo ser descargados y

utilizados por otras personas.

o Es multilenguaje.
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Desde la perspectiva de un programador o programadora experto/a, el lenguaje es una
gran limitacion a la hora de desarrollar un software educativo. Pero Scratch es una

herramienta con un gran potencial en este sentido.

100



7. REFLEXIONES FINALES: HACIA LA TRANSFORMACION EDUCATIVA DESDE
LA INCLUSION DE LAS TICS EN AMBIENTES DE APRENDIZAJE

Este capitulo contiene una sintesis y recopilacion de las reflexiones a las que se ha
podido llegar a partir del trabajo investigativo, mas que un resumen de los referentes
tedricos que se han abordado es la representacion de un aprendizaje real construido o
tal vez re construido sobre la accién y la reflexidn constantes a lo largo de todo este
proceso. Con ellas se pretende dar pautas para el abordaje de futuras propuestas
enfocadas hacia la inclusiéon de las tics como herramientas de ensefianza y aprendizaje
en el aula de clases, y especialmente en el area de ciencias naturales y educacién
ambiental, asi como brindar orientaciones a docentes e instituciones educativas que
aun se debaten entre las estructuras profundamente enraizadas de la educacion
tradicional y el mundo digital y globalizado del que inevitablemente hacen parte

nuestros estudiantes.

Desarrollo y/o fortalecimiento en los estudiantes maestros del programa de
formacion complementaria y maestros en ejercicio de la Escuela Normal
Superior de Villahermosa de sus competencias en el uso de las nuevas

tecnologias de la informacion y la comunicacién aplicadas a la ensefianza vy el
aprendizaie de las ciencias naturales v la educacion ambiental

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs) son un factor de vital
importancia en la transformacion de la nueva economia global y en los rapidos cambios
que estan tomando lugar en la sociedad. En la ultima década, las nuevas herramientas
tecnoldgicas de la informacion y la comunicacién han producido un cambio profundo en
la manera en que los individuos se comunican e interactuan en el ambito de los
negocios, y han provocado cambios significativos en la industria, la agricultura, la
medicina, el comercio, la ingenieria y otros campos. También tienen el potencial de
transformar la naturaleza de la educacién en cuanto a dénde y cdmo se produce el
proceso de aprendizaje, asi como de introducir cambios en los roles de profesores y

estudiantes.

101



Las instituciones de formacién docente deberan optar entre asumir un papel de
liderazgo en la transformacién de la educacion, o bien quedar rezagadas en el camino
del incesante cambio tecnoldgico. Para que la educacion pueda explotar al maximo los
beneficios de las TICs en el proceso de aprendizaje, es esencial que tanto los futuros
docentes como los docentes en actividad sepan utilizar estas herramientas. Las
instituciones y los programas de formacion deben liderar y servir como modelo para la
capacitacion tanto de futuros docentes como de docentes en actividad, en lo que
respecta a nuevos métodos pedagdgicos y nuevas herramientas de aprendizaje.
También deben tomar la iniciativa para determinar la mejor forma de utilizar las nuevas
tecnologias en el contexto de las condiciones culturales y econdmicas y de las

necesidades educativas de su pais.

Para alcanzar estas metas, las instituciones de capacitacion docente deberan trabajar
de manera efectiva y en estrecha relacion con los profesores del ciclo educativo,
agencias educativas nacionales o estatales, gremios docentes, organizaciones

comunitarias o empresariales y otros grupos interesados en el sistema educativo.

Al reflexionar sobre la implementacion del proyecto “Las tics en la ensenanza de las
Ciencias naturales y la educacion ambiental” se puede apreciar que si bien la estrategia
de formacion desarrollada a través de talleres tuvo un buen impacto en la aceptacion
de los docentes participantes y su futura inclusion de las tics, es comprensible que este
esfuerzo no es suficiente para dar solucion a esta problematica, ya que la formacién y
actualizacion deben darse de forma continua tanto en los programas educativos para
estudiantes maestros, como para los docentes en ejercicio y deben articularse con la
propuesta curricular y el PEI de la institucién educativa para evitar que se conviertan en

acciones aisladas y poco eficientes.

También es necesario enfatizar que con el advenimiento de las nuevas tecnologias, el
énfasis de la profesion docente esta cambiando desde un enfoque centrado en el
profesor y basado en clases magistrales, hacia una formacion centrada principalmente

en el alumno dentro de un entorno interactivo de aprendizaje. El disefio e
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implementacion de programas de capacitacion docente que utilicen las TICs
efectivamente es un elemento clave para lograr reformas educativas profundas y de

amplio alcance.

En dicho contexto tanto maestros como estudiantes para vivir, aprender y trabajar con
éxito en una sociedad cada vez mas compleja, rica en informacién y basada en el
conocimiento, deben utilizar la tecnologia digital con eficacia; teniendo en cuenta las
competencias establecidas por el ministerio de educacion nacional que son en orden
l6gico de asimilacion las siguientes: Explorar, en la cual el maestro debe ser inquieto y
mantenerse a la vanguardia en este mundo cambiante, con el fin de permanecer
actualizado y de esta manera tener los suficientes argumentos y fuentes para dar una
formacion sistémica a sus estudiantes; debe ser Integrador, el cual busca que los
maestros incorporen las TICs en su quehacer docente con el fin de despertar el interés
en sus estudiantes haciendo de sus clases jornadas mas didacticas, dinamicas e
enriquecedoras que contribuyan en el aprendizaje integral de sus estudiantes, por
ultimo debe de ser Innovador debido a que la irrupcion de las TICs en el ambito
educativo vino de la mano de una tipologia especifica de maestros, capaces de
transformar el estilo de este, y de crear nuevas herramientas y materiales. El
innovador: busca nuevos métodos para trabajar, que no se limitan a su trabajo sino que

invaden su vida personal.

Es imprescindible incluir la formacién en competencias digitales dentro de los planes
académicos de los futuros docentes y como parte esencial de los planes de

actualizacion de los docentes en ejercicio.

El trabajo cooperativo y la ensefianza personalizada estrategias claves

para favorecer el aprendizaje significativo de las tics.

Al iniciar la aplicacion de los talleres se plante6 el trabajo en grupos debido a la
cantidad de equipos existentes en el aula de sistemas, al principio los grupos fueron de

maximo tres personas, pero dado el interés de los participantes por desarrollar su
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propio trabajo siguiendo el ritmo de las explicaciones, cada uno empezo6 a traer su
equipo personal y se conformaron parejas de trabajo con un docente en ejercicio y un
estudiante maestro. Este método de trabajo fue muy productivo pues los estudiantes
maestros al tener mayor experiencia con el uso de las TICS orientaron y apoyaron el
trabajo de los docentes que a pesar de utilizar estas herramientas tienen menos

agilidad para hacerlo.

El trabajo cooperativo y el aumento de la interaccion entre el alumnado y entre el
profesorado, ha sido considerado desde siempre una clave educativa para la
renovacion pedagogica. Ahora parece importante volver sobre €l en un momento el que
no solo se acentua el individualismo y la competicion, sino que se ven como naturales

dentro de nuestra practica educativa y su reflejo en la sociedad.

Vivimos, por tanto, en una inercia que parece necesario contestar y ofrecer alternativas
en clave de accion, desde la vision de una educacion renovadora y que sirva al

conjunto de la sociedad y no a intereses particulares.

Existe otra circunstancia que hace de ésta una situacion oportuna para desarrollar en la
escuela el trabajo y aprendizaje cooperativo. Vivimos en una realidad cada vez mas
plural, tanto sociocultural como étnica. El aprendizaje y el trabajo cooperativo es una
herramienta util para enfrentar los retos educativos y sociales actuales, para interactuar
a partir de las diferencias hacia situaciones cada vez mejores, dando respuesta asi,
junto a otras actuaciones, a dicha pluralidad. Lo contrario seria construir guetos,

separar, favorecer los enfrentamientos.

La sociedad necesita que sus futuros ciudadanos y ciudadanas aprendan
cooperativamente frente el individualismo que esta impregnando las relaciones sociales
y escolares, frente a que el aprender se desee convertir en una competicion, que
marque metas reservadas a unas pocas personas “excelentes”. El individualismo en el

aula provoca situaciones anacrénicas como que el alumnado considere un obstaculo
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“tener que esperar a que el colectivo desarrolle un trabajo en que todas las personas

aprendan y lleguen a una meta comun”.

El aprendizaje cooperativo es hoy necesario en el aula porque la escuela tradicional
aun persiste. Se asienta ésta en la clase magistral, dirigida a un alumnado “oyente-
pasivo”, estableciendo una comunicacion unidireccional: el saber procede de una sola
voz, con autoridad indiscutible sobre la materia, la del profesor-profesora, y el
aprendizaje se muestra solo a ese ser que “lo sabe todo”. Supone el aprendizaje
cooperativo el aprovechamiento de grandes potencialidades de aprendizaje basados en

la interaccion que con el modelo tradicional, se desechan. (Manticorena, 2013, p. 4).

Al trabajar de forma cooperativa surgié también la educacion personalizada, pues a
cada docente en ejercicio lo orientaba y apoyaba un estudiante maestro, lo cual
ademas de garantizar mejores resultados también produjo en los docentes gusto hacia
el trabajo que se estaba realizando y una sensacion de tranquilidad, ya que en los
talleres sobre TICS que se han tenido el principal obstaculo es que no se tienen en
cuenta los diferentes grados de conocimiento y destrezas de los asistentes sino que se
generaliza el conocimiento y la forma de impartirlo, lo que generaba que practicamente

ninguno de los docentes mayores terminara las actividades planeadas.

El sentirse apoyados y acompafiados en el desarrollo de cada uno de los talleres fue
que se logro que los docentes en ejercicio mantuvieran su interés hasta el final y que el

aprendizaje fuera realmente significativo.

La construccion de la persona debe ser el proceso central de la educacion,
contemplada desde el desarrollo integral del ser humano, unica forma de lograr la
satisfaccion de las necesidades humanas, el ejercicio de la ciudadania y el manejo de
cédigos de la modernidad. Desde esta perspectiva, la educacidon personalizada surge
como una modalidad educativa que se apoya en la consideracion del ser humano como
persona activa, con posibilidades personales para explorar, cambiar y transformar el

mundo que lo rodea. Permite la autorrealizacion del sujeto a partir de la conciencia de
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sus potencialidades y oportunidades para reconocer su valor por el hecho de vivir y

actuar como persona.

El dinamismo de la educacion personalizada surge del principio del crecimiento
personal implicito en el concepto de persona y del hecho de que cada ser humano esta
en la busqueda permanente de su perfeccionamiento como ser en constante
transformacion, con capacidad para fortalecerse interiormente y ser mas eficaz para la

sociedad.
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8. CONCLUSION

Al analizar los alcances del proyecto se puede concluir la urgente necesidad de incluir o
fortalecer la formacion en competencias digitales dentro de los planes académicos de
los futuros docentes y como parte esencial de los planes de actualizacion de los

docentes en ejercicio.

Otra conclusién importante tiene que ver con la importancia de incluir procesos que
favorezcan el trabajo cooperativo y la ensefanza personalizada ya que estas
estrategias resultan claves en el propdsito de lograr un aprendizaje significativo en el

uso de las tics, tanto para maestros como para estudiantes.
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RECOMENDACIONES

A partir de esta investigacion pueden surgir otras relacionadas no solamente con el
conocer y el hacer (aplicar) con las TIC en las areas distintas a ciencias naturales y
educacion ambiental sino, respecto a la busqueda de soluciones a la escasez de
herramientas tecnolégicas en la Institucion; al por qué de la inequidad al momento de
distribuir los recursos financieros desde el gobierno central cuando se habla de la
igualdad como un derecho en educacion; a la poca participacion de los docentes en el
area de influencia de este proyecto; la importancia de desarrollarlo con otros
estudiantes del PFC (Programa de Formacién Complementaria) y de la media
vocacional, y por qué no decirlo, el impacto que tendria la formacion en la Escuela
Normal Superior de Villahermosa a partir de las TIC en todos los grados y areas y

pedagdgicamente desde la interdisciplinariedad.

Vale la pena realizar este proceso no solo en el contexto escolar dela ENSVI (Escuela
Normal Superior de Villahermosa) sino también en el de las demas instituciones
existentes en el municipio a nivel urbano y rural como proyeccion a la comunidad, tal
como se hace en la Practica Pedagogica Investigativa para que los estudiantes
encuentren espacios adecuados para que el desempeno en su rol docente sea exitoso
adquiriendo una formacién idonea que les permita a su vez como profesionales estar

en capacidad de formar ciudadanos digitales competentes.
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ANEXOS



Anexo A. Encuesta para docentes y estudiantes maestros

UNIVERSIDAD DEL TOLIMA
LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL
ENCUESTA PARA DOCENTES

OBJETIVO: Identificar y caracterizar el uso que los docentes hacen de las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacién en la ensefanza de las ciencias

naturales y la educacion ambiental.

1. Indica tus anos de Experiencia como docente

Sin experiencia

Menos de un afno

Entre un afno y 3 afos

Entre 3 y 5 afios

Entre 5y 10 afos

Entre 10 y 20 afios

Mas de 20 afos

2. Indicanos tu experiencia utilizando TICs

Principiante

Nivel medio

Nivel alto

Experto
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3. Al planear y desarrollar las actividades pedagogicas relacionadas en las ciencias

naturales y la educacion ambiental utilizo las TIC'S

SIEMPRE

CASI SIEMPRE
ALGUNAS VECES
CASI NUNCA
NUNCA

4. A partir de mi experiencia o al observar puedo concluir que al implementar el uso de
las TICS en la ensefianza de las ciencias naturales y la educacién ambiental, el

aprendizaje y comprension de los estudiantes

Es mejor y mas dinamico

Es igual a las otras clases

Se dificulta un poco

5. ¢Con qué frecuencia usas las siguientes aplicaciones en la ensefianza de las

ciencias naturales y la educacion ambiental? (blogs, wikis, podcast, foros, webquest)

Diariamente

Semanalmente

Mensualmente

Nunca las uso
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6. ¢ Al disefar tareas, trabajos y actividades extracurriculares para el area de ciencias
naturales y educacion ambiental tengo en cuenta las TICS?

SIEMPRE

CASI SIEMPRE
ALGUNAS VECES
CASI NUNCA
NUNCA

7. Pienso que soy competente utilizando las TICs

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

8. Pienso que soy competente ensefiando con TICs

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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9. Me esfuerzo por incorporar las TICs en el aula

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

10. ¢ Al emplear las TICS el uso que le doy con mayor frecuencia es?

Redes sociales

Disefio y desarrollo de clases

Descargar musica, videos e imagenes

Juegos y diversion

Comunicacion y asesoria a los

estudiantes

Agradecemos su atencion
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Anexo B. Encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DEL TOLIMA
LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
OBJETIVO: Identificar y caracterizar el uso que estudiantes y docentes hacen de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la ensefianza y aprendizaje

de las ciencias naturales y la educacién ambiental.

Por favor responde con la mayor sinceridad posible. Esta informacion es muy

importante y no sera tratada de manera personal.

1. Indicanos tu nivel de desempefio utilizando las TICs

Bajo

Basico
Medio
Alto

Superior

2. Tu maestro de ciencias naturales y educacién ambiental utiliza las TIC’S en sus

clases:

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Casi nunca

Nunca
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3. Sobre el nivel de desempefio y manejo de las TICS de tu maestro de ciencias

naturales y educacion ambiental crees que es

Principiante

Nivel medio

Nivel alto

Experto

4. Cuando mi maestro utiliza las TICS en la ensefianza de las ciencias naturales y

la educacion ambiental, creo que mi aprendizaje y comprension de los temas:

Es mejor y mas dinamico

Es igual a las otras clases

Se dificulta un poco

5. ¢Con qué frecuencia usas las siguientes aplicaciones para realizar tus tareas y
trabajos de ciencias naturales y educacion ambiental? (blogs, wikis, podcast,

foros, webquest, blogs, motores de busqueda como google, enciclopedias)

Diariamente

Semanalmente

Mensualmente

Nunca las uso
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6. ¢Cuando tu maestro te deja tareas, trabajos y actividades extracurriculares para
el area de ciencias naturales y educacion ambiental te exige el uso de las
TICS?

SIEMPRE

CASI SIEMPRE
ALGUNAS VECES
CASI NUNCA
NUNCA

7. Pienso que soy bueno utilizando y aprendiendo con la ayuda de las TICs

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

8. Coloca los numeros del 1 al 5 de acuerdo al uso que le das a las TICS con

mayor frecuencia (1 la que mas utilizo, 2, 3... 5 la que menos utilizo)

Redes sociales

Realizar trabajos y tareas

Descargar musica, videos e imagenes

Juegos vy diversion

Aprender cosas nuevas

120



9. Parati Cual de las siguientes es una dificultad para darle un mejor uso a las
TICS?

Falta de acceso a computador e

internet

Falta de ensefianza o capacitacion

Falta vincular mas TICS en la

institucion

Falta interés por aprender

Agradecemos su atencion

121



Anexo C. Taller 1 pagina 1

TALLER N* 1 VIDEQ CONECTATE CON EL MUNDO DIGITAL

COMPETENCIA: Describirla funcion y el propdsito de las hemamientas y recursos
de produccion de las TIC {equipos de grabscion y produccion multirmedia,
hemramientasde edician, software pars publicaciones v heramientas de disenio
Web) v utiizaros pars apoyara los estudiantes s innovary generarconocinmento.

INDICADORE S DE DE SEMPENO:

# Describe y demuestra el objetivo y las caractensficas basicas del software
de edicion de videos y otros recursos informaticos.

# \Miliza software de presentacion multimedia, edicion de videos y otros
recursos informaticos pars complementar la ensenanza.

& \Miliza recursos de las TIC, pars apoyar su propia adguisicion de
conocimiento sobre asignaturas v pedagogia para contribuir s su propio
desarmalis profesional.

# Manifiestas interés por aprender al reslizar lss practicas propuestas.

ACTIVIDADE S
1. EXPLOREMOS ¥ PONGAMO S EN COMUN NUESTROS SABERES
PREVIC S
1.1. Participa de la dinamica: “PASALA A TUDERECHA SIN

DESPERTAR SOSPECHAT

Materiales: Una pelots con papeles adherndos concinta.
Fines: Activar, movilizary descubrr saberes previos de los paricipantes

Descripoion;, Los participantes de pie forman un circule con las manos detras de
sus espsldss. Uns persona s= ofrece como voluntarnio para pararse =n 2l centro. El
director del jusgo camina por la parte de afuera del circulo v secretaments pone s
pelota =n las manos de slguien. Entonces, |z pelots s= pssa discretaments
alrededor del circule detras de los participantes. El trabajo del woluntario en el
centro &5 estudiar lzs caras de lss personas v descubrr guign tiens 1= pelota.
Cuando tenga exito psara 3 ocupar su lugar en 2l circulo, |3 persona gus s= dejo
descubrr debe despegar un papel de s pelota v respondsr 3 la pregunta gue le
salgs, si el voluntario s& eguivecs debe respondsr una pregunts.

El ju=go continus hasta respondsr las preguntas adheridas a la pelota.
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Anexo D. Taller 1 Pagina 4

U

Mrsseridid e o b. jComo podrias explicar la siguiente frase, “a pesar de los
grandes avances cientificos y tecnologicos nunca se lograra reemplazar el
papel del maestro en el aula de clasg™

c. ;Qué aspectos positivosy negativos puedes destacar de lasiguiente
caricatura?

=[Texto]
=[Texto]

itivo

Pos
Negativo e
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Anexo E. Taller 1 pagina 6

3. PASEMOS DE LA TEORIA A LA ACCION

3.1. Elabora tu propio video clip, siguiendolos pasos quete presents el
tutorial.

32. Siquieres profundizar tus conocimientos observe estos tutonalas:

v ;Como descargarun videp desde YOUTUBE?
v ;Como emplesr SKYPE parareslizaryng video conferancis ?

3.43. Observa atentamente: |z video conferends s traves deskype sobre
ls importancia y recomendscones de la conexion a traves de videos.

3.4, Afianzamiento y profundizacion: Tu trabajo para estasemanaes
gbrruna cuents en SKYPEy realzarypa vides lamads o una video
conferenca conun companeno del curso.

4. EVALUAR E5 MEJORAR

4.1. Realiza un ejercicio de g evaluscion presentando tu video ante un
companerodel cursa, escucha afentamente sus observadones y
sugerencias, v luego resliza el mismo ejercicio con su trabajo.

Aquilas observaciones ¥ sugerencias. ..

42, Ewvslua eldesamolio deltaller:

ASPECTOS Bejn | Basco| Al

Eldorminio deltemsa por parte del expostor

Elrmatenal para desamollareltaller

Las actvidades propician el aprendzaje

Femnite despertarls cunosdad v elinteres

Froporciono intomna cion importante

Uros aspectos

Hecomendsaciones:
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