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Eliszo

Az INVOLEN Oktatasi Eszkoztar célja, hogy gyakorlati tanacsokat adjon az INVOLEN modszertan megvalositasahoz. Ennek
egyik részét képezi az INVOLEN Oktatasi Utmutatd, amely részletesen ismerteti a médszertant. Az Eszkdztar olyan kézikényv,
amely segit az olvasénak az INVOLEN keretében létrehozandd helyhez kotétt jatékok megértésében, bemutatja a jaték
részeit, az Uj jaték kidolgozasahoz sziikséges Iépéseket, a jaték anyagahoz sziikséges torténetek 6sszegyljtésének maodjat,
és a jatéknak helyt ad6 online platformokat. Az INVOLEN médszertan kisérleti projektjében kidolgozott jatékokra is talalunk
példakat, és olvashatok azok a torténetek is, amelyek a kisérleti jatékok torténetének a hatterét adtak.

Az oktatéanyagban szerepld példakat az INVOLEN partnerek szolgaltattak:

— Az INVOLEN Kkisérleti projekt gorégorszagi megvalésitasahoz a Gorog Madartani Tarsasag, a PRISMA Fejlesztési Kutatasok
Kodzpontja és az Attika régié Geraka teleptilés 3. szamu kozépiskolajanak tanuléi jarultak hozza. A példat egy Natura 2000
védett vizes él6hely, a gorogorszagi Athén kodzelében fekvé Vravrona adta.

— Olaszorszagban a Biometeoroldgiai Intézet szolgaltatott példakat az INVOLEN kisérleti projekt megvalésitasahoz ahol a
Livorno I.C. Micali kdzépiskolasait vontak be a projektbe, amelynek kézpontjaban a Monti Livornesi Park allt, egy védett
terulet a toszkan régio partvidékén, nagyon kozel Livorno varoshoz.

— A La Ligue de 'Enseignement szolgaltatott példakat az INVOLEN kisérleti projekt megvalésitasahoz Franciaorszagban, ahol
a Belz varosbeli Ifjusagi Haz fiataljai segitették a projekt kidolgozasat. A példat a Bretagne-ban talalhatd Morbihan déli része
mellett fekvé Gavres Quiberon Natura 2000 mindsitésd tertlet adta.

— A Notransky Okolégiai Kozpont segitette az INVOLEN kisérleti projekt megvaldsitasat a szlovéniai Cernjika t6 esetében,
amelynek kdzpontjaban a szlovéniai Cerknica telepuilésnél talalhaté Notranjska Regiondlis Park allt.

- A Magyar Tudomanyos Akadémia Kozgazdasag- és Regionalis Tudomanyi Kutatokdzpontjanak Nyugat-magyarorszagi
Tudomanyos Osztalya szolgaltatott példakat az INVOLEN kisérleti projekt magyarorszagi megvaldsitasahoz. A gydri térség
tobb altalanos- és kozépiskolajanak tanuldi kozésen hoztak létre példajukat, melynek mintatertlete a Gy6r varos kozelében
taldlhato Holt-Raba Natura 2000 tertilet volt.

Az Eszkoztar két részbdl all: az els6 rész bemutatja az INVOLEN moddszertan Gsszes résztvevdjét, vagyis a fiatalokat, az
id6sebbeket és az oktatdssegitoket vagy szakértoket, akik a tanulasi folyamat levezetdiként vesznek részt; a masodik rész
csak az oktatassegitokkel foglalkozik, szamukra nyujt tovabbi informaciot és Utmutatast, hogy sajat dnkéntes-csoportjaikat
hogyan vezessék és tamogassak.

Az 1. rész 4 fejezetbdl all:

= A bevezetés atfogdan ismerteti az INVOLEN projektet, annak célcsoportjait és fé eredményeit — az dnkéntesek altal a
védett terileteken kidolgozott helyalapu jatékokat.

= A 2. fejezetben az 6nkéntes munkaval, a tébb generaciot érinté tanulassal és a természetvédelemmel kapcsolatos hasznos
Utmutatasok talalhatdak.

= A 3. fejezetben az INVOLEN mddszertan végrehajtasaval kapcsolatos példak és tapasztalatok olvashatdk, tébbek kézott olyan
példak, melyek a természetvédelmi tevékenységekre vonatkoznak, amelyeket a projekt kisérleti fazisanak 6t helyszinén
végeztek a tobb generacios csapatok. Példakat taldlunk az idésebbek altal elmesélt torténetekre, valamint olyan jatékokra,
amelyeket az id6sebb résztvevok altal elmesélt térténetek hatasara dolgoztak ki a fiatalok.

= Az INVOLEN jatékok kidolgozasanak kulcslépéseit tartalmazza a 4. fejezet, tovabba olyan informatikai eszk6zéket mutat be,
amelyek a helyalapu jatékok (Location Based Game, LBG) kidolgozasahoz segitséget nyujthatnak

A 2. rész is 4 fejezetbdl all:
= Az onkéntesek bevonasanak maddszereivel foglalkozd rész, benne hasznosithatd példakkal;

= Az idGsebb 6nkéntesek Gsztonzésérdl és torténeteik atadasarol szold rész;

= Az INVOLEN maddszertan oktatassegitdinek képzésérdl sz6l6 online webinariumokkal kapcsolatos informaciok;

= Egy rovid fejezet azokrdl a feladatrészekr6l, amelyeket az oktatassegiték hasznalhatnak a generaciok kozotti csoportok
k6z6s munkajanak szervezéséhez.




Oktatasi anyagok az dnkentesek ds az oktatassegitok szimara

1.1.1 Mi az az INVOLEN?

Az INVOLEN olyan projekt, amely a generaciok kozotti tanulast segiti, természetvédelmi tertletek 6nkéntesei szamara
kidolgozott jatékalapu tanulas révén. Az INVOLEN két kiilonb6z6 korcsoportot hoz 6ssze, a kamaszokat és az idGseket, és az
europai 6kologiai 6rokség védelmére és megdrzésére iranyuld dnkéntes tevékenységekben valo részvételre 6sztonzi ket.

Az idGsek és az ifjak feladata csapatmunkaban megalkotni sajat, a helyi védett terlletekkel foglalkozd mobil-alapu
jatékaikat, amelyek célja a természetvédelmi tevékenységek tAmogatasa és az aktiv allampolgari részvételre 6sztonzés.
A k6z6s munka végterméke az ,6nkéntes természetvédok jatéka”.

Az INVOLEN projektrél és eredményeirdl tovabbi informacid olvashaté a kdvetkez6 weboldalon: www.involen.eu

1.1.2 Ki vehet részt az INVOLEN projektben?

Az INVOLEN projekt tevékenységei harom kifejezett célcsoportra iranyulnak:
- Kozépiskolas koru fiatalok;

- IdGsek;

= Oktatast segit6k

Ezek a csoportok dolgozhatnak egyltt az iskolaban, ifjusagi kozpontban, helyi kozésségi kozpontban, valamely 6nkéntes
szervezetben vagy kornyezetvédelmi civil szervezetben. Kornyezetvédelmi és informatikai szakért6k nagyban elGsegithetik
az INVOLEN résztvevok ,természetvédelmi jaték” kidolgozasara iranyuld6 munkait.

1.1.3 Mitol lesz egy jaték INVOLEN jaték?

Az INVOLEN jatékok jellemzGi:

= szabad térben jatsszak mobil eszk6zok (okostelefon vagy tablet) segitségével;
- az idés résztvevik altal elmesélt, a tertilettel kapcsolatos térténetekre éplilnek;
= a védett terlilet védelmét és megdbrzését szolgaljak;

= tobb generaciot érinté csapat munkaja hozza létre Gket.

lnvolen

1.1.4'Hogyan kell kidolgozni az INVOLEN jatékot?

Egy INVOLEN jaték kidolgozasahoz ismerni kell a szikséges |épések sorrendjét a jaték fejlesztéséhez. Az Eszkoztar
tartalmazza a jaték kidolgozasanak kulcslépéseit, valamint az INVOLEN jaték kialakitasahoz gyakorlati Gtmutatot ad:
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= hasznos Gtleteket tartalmaz a tobb generacidt érinté természetvédelmi tevékenységek szervezéséhez;

- példakat ad olyan térténetekre, amelyek egy jaték kidolgozdsara 6szténdzhetnek;

- példakat ad olyan jatékokra, amelyeket az INVOLEN kisérleti mddszertan segitségével dolgoztak ki;

= |épésrdl I1épésre segit a helyalapu jatékok kidolgozésaban;

- bemutatja a helyalapu jatékok kidolgozashoz felhasznalhaté online
platformokat;

- segitséget nyujt a jaték kidolgozasanak teljes folyamatahoz.



Az Eszkoztar el6 részében bemutatdsra kerlil az INVOLEN modszertananak alapgondolata. Akar 6nkéntesként, akar ok-
tatassegitéként tervezzik a részvételt egy INVOLEN versenyben, vagy szeretnénk az INVOLEN tanuldsi modszertananak
segitségével egyltt dolgozni egy fiatalokbdl és idésekbdl allé csapattal az iskolai tanterv keretein bellil vagy azon kivil,
mindenképpen hasznos tisztaban lenntink azokkal az alapgondolatokkal, amelyek végigkisérik a folyamatot:

= Onkéntes részvétel
- generaciok kozti tanulas
- természetvédelem

1.2.1'Mit jelent az 6nkéntes részvétel?

Az Onkéntes részvétel olyan, javadalmazassal nem jard és szabadon valasztott tevékenységet jelent, amelyet tobbnyire
nonprofit szervezeteken, egyesileteken, civil szervezeteken, szakszervezeteken vagy mas kozosségi szektorbeli szervezeten
beltl gyakorolnak. A munkaban résztvevlket, de javadalmazasban nem részesul6ket ,6nkénteseknek” nevezzik. Az
O6nkéntes részvétel belso elkotelezettséget jelent emberek segitése vagy mas kdzosségi értékkel bird dolog védelme irant. Az
6nkéntes részvétel szamos tevékenységi terllettel kapcsolhatd 6ssze?, mint példaul tarsadalmi szolgaltatasok, egészségigy,
oktatas, kultira, kdérnyezetvédelem vagy élelmiszerbiztonsdg. A problémamegoldas gyakorlati részén tulmenden az
O6nkéntes részvétel egyben elkotelezettséget is jelent: a valsaghelyzetek megelézése, a civil tarsadalom figyelmeztetése
és riasztasa, illetve a politikai dontéshozok proaktiv dontéseinek meghozatalara vald 6sztonzés. Az dnkéntes részvételt
egyetlen mondatban a koévetkezéképpen foglalhatjuk 6ssze: ,Egy személy vagy csoport sajat kezdeményezésére térténd
cselekvés, a kozosség érdekének tekintett tigyben, kdzvetlen anyagi haszon nélkul.” 2

1.242 Mit jelent a generaciok kozotti tanulas?

A generaciok kozotti tanulas azt jelenti, hogy a kiilonb6z6 kort emberek hogyan tudnak egyttt és egymastol tanulni. A
tobb korosztalyt érintd tanulds az élethosszig tartd tanulds fontos része, ahol a nemzedékek azért dolgoznak egyitt, hogy
képességekre, értékekre és tudasra tegyenek szert. A tudas atadasa mellett a tébb nemzedéket érint6é tanulas 6sztonzi
a kilonb6z6é generaciok kozti kolcsonods tanuldst, és erdsiti a nemzedékek kozti szolidaritast. Azaltal, hogy kiilonb6zé
korosztalyokhoz tartozé embereket hoz Gssze értelmes, kdlcsondsen hasznos tevékenységek soran, a korosztalyok kozti
megértés és tisztelet er6sodik, és olyan pozitiv eréforrasok alakulnak ki, illetve er6sédnek meg, amelyeket a fiatalabb és
az id6sebb korosztaly egyarant adhat egymasnak?.

1 The Values of Volunteering. Cross-Cultural Perspectives. (Az énkéntes részvétel értéke. Kultirakon ativelé megkézelités). Series: Nonprofit and Civil Society Studies.
Dekker, Paul, Halman, Loek (szerk.) 2003, X1V, pp.75

2 Michael Dower, Euracademy Thematic Guide Twelve, 13. Nyari Akadémia, 2014 julius

0 e: www.enilnet.e
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1.2.3' Mit jelent a természetvédelem?

A természetvédelemnek szamos jelentése van. Az INVOLEN szempontjabdl a természetvédelem olyan 6nkéntes jellegli I"vole"
tevékenységeket foglal magaban, amelyek a természet egy értékes terlletének meglrzését vagy fejlesztését segiti. A
természetvédelmi tevékenységek iranyulhatnak egy természetes él6hely megdrzésére vagy a jelenlegi allapot javitasara.

Ami a természetvédelmi célzatl 6nkéntes munkat illeti, erésen ajanlott iskoldk és a fiatalabb generacidk szélesebb
korben torténd bevonasa, illetve figyelemfelkelté kampanyok folytatasa a nagyk6zonség korében, tovabba az allampolgari
részvétel erdsitése a természetvédelemben.

Mielétt ismertetnénk néhany olyan a tevékenységet, amelyeket kdnnyedén elvégezhetnek fiatalok és idések egyiitt,
térjink ki az 6nkéntes részvétel sajat szemszdglink szerinti értelmezésére. Erre egy egyszer(i tesztet javasolt és mutatott
be Diego Guerri, a WWF livornoi részlegének vezetdje az Olaszorszagban szervezett INVOLEN Orszagos Workshopon:

»Sajnos gyakran talalkozhatunk elhanyagolt természeti tertiletekkel még akkor is,
ha azok védelem alatt allnak.
— Mi teszel, ha ilyet latsz?”

o Megcsovalod a fejed és mész tovabb (1)
o Panaszkodsz az arra jar6knak (2)
o Levelet irsz az 6nkormanyzatnak vagy a helyi sajténak (3)
o Keszty(t huzol és 6sszeszeded a szemetet (4)
o Szervezel egy csoportot, akik hajlandék a rendszeres szemétszedésre (5)
o Az 6nkormanyzat felé javaslatot teszel, felajanlod a segitségedet
a szomszédaiddal egytt (6)

Végezd el a tesztet és nézd meg, mennyire szivesen lennél természetvédelmi 6nkéntes!

Ha az 1. vagy 2. valaszt adtad meg, akkor a teljesen atlagos csoporthoz tartozol: ranézel a
szemétre és panaszkodsz. Nem szivesen latsz rendetlen terlletet, de gy gondolod, valaki majd
ugyis 6sszeszedi helyetted a szemetet.

Ha a 3. vagy 4. valaszt adtad meg, akkor hajlandé vagy tenni valamit az tigy érdekében. 16 jel!

Ha az 5. vagy 6. valaszt adtad meg, akkor tisztaban vagy egy atfogd, masokkal kézosen végzendd projekt
szlikségességével. Ezutan |épéseket teszel egy ilyen kdzosségi akcid megszervezésére, amelyben olyanok vesznek majd
részt, akik szintén térédnek a kérnyezettel, amelyben élnek.



1.2.4'Védett teriletek és NATURA 2000 teruletek
A védett terilet kifejezés az IUCN (International Union for the Conservation of Nature and Natural Resources, Nemzetkozi
Természetvédelemi Unid) szerint az aldbbiakat jelenti:

,Olyan szarazféldi teriilet és/vagy tenger, amelyet elsésorban a bioldgiai sokféleség, illetve a természeti és az ahhoz ké-
tédé kulturalis értékek védelme és fenntartasa érdekében jelbltek ki, és jogi Uton vagy mas hatékony mddon védenek”.

Sokféle védett terilet talalhaté Europaban, tébbségik szerepel a NATURA 2000 listan, amely az eurdpai védett természeti
terlletek halozatat jelenti, a tagallamok, illetve az Eurdpai Unid javaslatai alapjan. A NATURA 2000 Halézat f6 célkitlizése
a bioldgiai sokféleség, a sériilékeny él6helyek és fajok meglrzése egész Eurépaban a jové nemzedékei szamara.

Az INVOLEN projekt célja hozzdjarulni a védett terliletek megOrzéséhez, elsésorban a NATURA 2000 terlletekre
koncentralva, 6nkéntes tevékenységekkel, valamint a korabbi generaciok tudasanak hasznositasaval.

Helyi szinten az ilyen védett tertletek sokat jelentenek az ott él6 vagy a kozellikben é16 kozosségek
szamara. Az INVOLEN projekt célja, hogy ezekben a kézésségekben jobban

tudatosuljanak a kdérnyezet értékei azaltal, hogy a projekt 6sztonzi az iskolak

és a civil tarsadalom aktivabb részvételét.

Az Eszkoztar kovetkezo részében az alabbi Utmutatasok olvashatdk:
= Hogyan keressiik meg a kézeli védett terileteket;
= Hogyan jussunk informéciéhoz eurépai szinten;

= Hogyan valasszunk ki egy tertletet az INVOLEN moédszertananak
alkalmazasahoz.

lnvolen ‘ luvolen

Az oktatéanyag ezen részében szamos olyan példa olvashaté, amelyet az INVOLEN maddszertan kisérleti (pilot) projekt-
jeibdl gyUjtottiink 6ssze, és amelyek segitségével végigmehetliink az INVOLEN mddszertan Iépésein. Hasznos példakat
talalhatunk példaul:

- a természetvédelmi tevékenységekrol;
= a multbeli térténetekrdl, amelyeket a védett tertiletekkel kapcsolatban mondanak el az idésebb generacié tagjai;
= az 6nkéntes természetvédelmi jatékokrol.

1.3.1 A természetvédelmi tevékenységek példai

Az INVOLEN projekt csapata, a természetvédelmi 6nkéntes munka fiatalok és idések korében torténd
propagalasa soran kapcsolatot épitett ki iskolakkal, 6nkéntes szervezetekkel,

ifjusagi kozpontokkal, kérnyezetvédelmi civil szervezetekkel és mas

egyestletekkel, amely révén tobbféle kornyezetvédelmi tevékenység

végzésére kerllt sor azon az 6t helyen, ahol az INVOLEN projekt kiséreti

fazisa zajlott. A kdvetkez6 példakban ezeket a kérnyezetvédelmi

tevékenységeket mutatjuk be, és hasznos informacidkat adunk azok

szervezésérdl és el6készitésérdl.

A példak kozott taladlunk:
= Szemétszedd akcidkat;

- Természetvédelmi tandsvények kitablazasat;
= Utak kijelolését védett teriileteken;

= A természetvédelmi téren végzett 6nkéntes munka iranti figyelemfelhivast:
vezetett turak és fényképész-mihelyfoglalkozasok;

- Hagyomanyos mesterségek Ujjaélesztését: kosarfonas;
- Madarak és sérllt allatok gondozasat.



Szemétszedo6 akciok

A tevékenység célja

Ennek a tevékenységnek a célja az utak és zoéldteriletek megtisztitasa a szeméttdl, valamint
annak a megtanitasa, hogy hogyan lehet az illetékes hatésagok tudomasara hozni a védett
teruleteken taldlhaté szemétlerakdkat.

A csapat Osszetétele

Sem az életkort illetéen, sem mas szempontbdl
nincs semmilyen megkotés az ebben a
tevékenységben torténo részvételt illetéen.

Felszerelés

MUanyag szatyor, keszty( stb.

Becslilt / Javasolt
id6tartam

Fél/egy nap, az Utvonal hosszatdl és a megtisztitando terilet
nagysagatal figgden.

Szlikséges ismeretek

Nincs szlikség kilonleges ismeretre.

TerUletek tipusai

A tevékenység minden olyan helyszinen gyakorolhato,

(hegyi/erdei/vizes ahol szlikség van szemétszedésre.
stb.)
Szervezl és Ez a tevékenység hivatalos szerv nélkil is végezhetd, vagy

elérhet6sége
(ha sziikséges)

tervezhetd kozosen olyan szervezetekkel, amelyek a terilet
meg0rzésére és védelmére hivatottak, amennyiben megvannak
az ahhoz sziikséges eszkozeik.

A védett terlletekre latogatoknak ezen tlilmenden értesitenitik

kell a terilet kezelGjét vagy természetvédelmi szerveit

(pl. fenntartdk, helyi hatésagok, renddrség, erdészeti szolgalat,

tlizoltdsag stb.) a szemétlerakdkrol, vagy arrol, ha a terilet foldcsuszamlas vagy barmely
mas akadaly miatt csak korlatozottan kozelitheté meg. A szervezetek elérhetésége altaldban
megtalalhato a tertlet latogatokézpontjaban, vagy a kornyékbeli kozszolgaltatok, Gnkéntes
szervezetek irodaiban, esetleg online.

)
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Tajékoztato tablak készitése a védett teriiletek 6svényeire

A tevékenység célja

Ennek a tevékenységnek a célja a védett terileteken talalhatd utakrdl hianyzo tajékoztato tablak
pétlasa. Amennyiben a tertlet kezel6je nem tud kihelyezi tajékoztato tablakat, meg lehet bizni az
6nkénteseket egyszer(i, de attraktiv tablak készitésével, és az utak mentén torténd kihelyezésével.

A csapat Osszetétele

Eletkor tekintetében nincs megkotés e tevékenység soran. A tobb korosztalyt képviseld
csapatnak meglehet az az elénye, hogy mindenki a képességeinek megfelel6 feladatot kaphatja:
a fiatalok esetleg szivesen rajzolnak szép képeket a tablakra, mig az idésebbek a maguk
bélcsességével és tapasztalataval megirhatjak a szovegeket. A terllet szakértdit kell megkérni
arra, hogy adjanak informaciokat és ellenérizzék a tablak végleges tartalmat. Fényképeket is
készithetnek a fiatalok és az idések a tovabbi szemléltetés érdekében. A tablak kihelyezése
k6zos tevékenység lehet.

Felszerelés

Papir és ceruza; a tablak anyaga; a tablak vizhatlanna tételéhez
szlikséges anyagok; tablak kihelyezéséhez szlikséges anyagok.

Becsllt / Javasolt

A rajzok elkészitése és a szbvegek megirasa megtodrténhet

id6tartam egy nap alatt, egy masik napon pedig sort lehet keriteni a
tablak kihelyezésére, attol fliggéen, hogy hany tabla kerdl
kihelyezésre, illetve milyen hossz( az utvonal.
Szlikséges Szlikséges a tertilet és az 6svény alapos ismerete; a tablak elkészi-
ismeretek téséhez jo rajzkészségre van szlikség. A tablak kihelyezéséhez némi

fa- és fémmegmunkalasi ismeret sziikséges, ha tartds eredményt
akarunk elérni. A papirrajzok vizhatlanna tételét kilsé miihelyben
lehet elvégeztetni, ahol rendelkezésre allnak a megfelel6 berendezések.

Teruletek tipusai
(hegyi/erdei/vizes
stb.)

Ez a tevékenység minden olyan terlleten végezhetd, ahol sziikség van a
biologiai sokféleséggel, a terilet torténetével vagy természetvédelmi
kérdésekkel, példaul a hulladékkezeléssel kapcsolatos tablak kihelyezésére.

Szervezl és
elérhet6sége
(ha sziikséges)

Ez a tevékenység csak a védett terlletet kezel6 szervvel, vagy a terilet megGrzéséért és védel-
meéért dolgozd mas szervvel vald egytttmikoédésben végezhetd, amennyiben azoknak megvan a
szlikséges felszerelése és helyismerete. A szervezetek elérhetdsége altalaban megtalalhato a te-
rllet latogatokdzpontjaban, vagy a kornyékbeli kbzszolgaltatok, onkéntes szervezetek irodaiban,
esetleg online.
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Utak kijelolése védett teriileteken

A tevékenység célja

Ennek a tevékenységnek a célja gyalogos dsvény kijelolése tablakkal a védett terlleten. Kitabla-
zasra akkor van szlkség, ha a korabbi tablak eltlintek, olvashatatlanna valtak, vagy ha Uj 6svény
vagy utvonal kijel6lésére kerul sor.

A csapat Osszetétele

Eletkor tekintetében nincs megkotés e tevékenység soran,
bar gyakorlott természetjarast igényel.

Felszerelés

Festék, maszk és festGsablon a tablakhoz.

Becslilt / Javasolt
idétartam

Fél/egy nap az Utvonal hosszatol fliggéen.

Sziikséges ismeretek

Nincs szlikség kulonleges képességre.

Teriiletek tipusai
(hegyi/erdei/vizes
stb.)

Ez a tevékenység minden olyan terlleten végezhetd, ahol szlikség
van az 6svények melletti tablak felljitasara.

Szervezl és
elérhetGsége
(ha szlikséges)

Ezt a tevékenységet tébbnyire olyan orszagos vagy helyi,

a természetvédelem terén aktiv 6nkéntes szervezetet
végzik, amelyek hajlanddak a védett terliletek elérhet6ségét
javitani a turazok és kirandulok szamara.

Néhany olaszorszagi példa olvashatd itt: www.cai.it
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A természetvédelmi téren végzett 6nkéntes munka iranti figyelemfelhivas: vezetett tarak

A tevékenység célja

Egy kifejezetten erre a célra tervezett, vezetett tira soran, amelynek célja az 6nkéntesek bevonasa
a védett terileten folyd munkakba, a résztvevék megismerik a teriletet és azokat a problémakat,
amelyeket 6nkéntes munkajukkal segithetik. A vezetett tirakat szakértdk kalauzoljak végig, és segit-
séglkkel egy onkéntes szervezet Uj tagokat is toborozhat.

A csapat Osszetétele

Az ilyen jellegli tevékenység soran fontos a szakértd
tlravezetd szerepe. Barmely korosztaly tagjai részt
vehetnek e tevékenységben, de azt figyelembe

kell vennilk, hogy esetleg hosszas gyaloglasra

lesz szlikség.

Felszerelés

Turadltézeten kivil semmilyen kilonleges felszerelésre nincs
szlikség; diktafon és/vagy fényképez6gép jol johet.

Becslilt / Javasolt
id6tartam

Az optimalis id6tartam 3-4 6ra, de ez figg a terilet nagysagatol
(lehet akar egész napos tura is).

Szlikséges ismeretek

Nincs szuikség kulonleges képességre a résztvevok oldalardl.
Egy 3-4 6ras vezetett tira ugyanakkor fizikai munka, és

a résztveviknek jo erénlétben kell lennidk.

Ami a turavezet6t illeti, ismerje alaposan a terlletet

és tudja bemutatni a résztvevoknek a

természetvédelmi feladatokat.

Terlletek tipusai
(hegyi/erdei/vizes
stb.)

Minden tipusu terileten végezhetd, ahol rendelkezésre all
a csapat kalauzolasara hajlandd turavezeto.

Szervez0 és
elérhetésége
(ha sziikséges)

A nemzeti parkok hatdsagai végzik tobbnyire a védett terlletek felligyeletét és a terlletre szervezett
utak Ugyintézését. Amennyiben nincs ilyen hatésag, a tertleten tevékenykedd civil szervezetek szer-
vezik a turat és szolgaltatnak informaciot helyben, tablakon, brosurakon keresztil, vagy online.
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Hagyomanyos mesterségek Gjjaélesztése: kosarfonas

A tevékenység célja

A hagyomanyos helyi technikak és mesterségek gyakran a kdrnyezettel, a természeti eréforrasokkal
valé gazdalkodassal és a helyi bioldgiai sokszinliséggel kapcsolatos gazdag tudasrol arulkodnak. Az
INVOLEN projekt szlovéniai kisérleti programjabol a kosarfonas jo példa lehet a helyi kézmUvesség Uj-
raélesztésére. Ebben a példéban a szereplék megismerik a bioldgiai sokszinliséget és a helyi névény-
vilagot, valamint a helyi természeti kornyezetbdl szarmazé nyersanyag felhasznalasanak lehetéségeit.
A résztvevokkel els6 kézbdl megismertetik a hagyomanyos mesterségeket és arra biztatjak oket, hogy
vegyenek részt az ismeretek és tudads nemzedékek kozétti atadasaban.

A csapat Osszetétele

Javasolt, hogy az ebben a tevékenységben részt vevé csoportok
létszama ne legyen tobb 15 fénél. Korosztalyi megkotések
nincsenek. Olyan tapasztalt mesterember vezesse

a foglalkozast, aki at is tudja adni az adott

hagyomanyos mesterséggel kapcsolatos tudast.

Felszerelés

A bemutatdsra keriil6 mesterségtdl fliggéen kilonleges eszk6zokre és
nyersanyagokra van sziikség. A kosarfonds esetében a kévetkezd

anyagokra és felszerelésekre van sziikség: = Novényi rostok (gyokerek/ nad/
gallyak/ fli/ gyékény/ raffia/ mogyord- vagy flizfavessz6) = Néhany termékhez

fa is kell (féleg, ha az adott kosartipusnak merev az aljzata) = Szerszamok, mint
flirész, ar, kés, illetve Gtészerszam a flizfavesszok kalapaldsahoz vagy hajlitasahoz.

Becslilt / Javasolt
idétartam

Minden foglalkozas id6tartama kiilonb6z6 lehet, az adott tevékenység elékészi-
tésétol és végrehajtasatdl fliggéen. A kosarfond mihelyfoglalkozas

becslilt idétartama a kovetkez6: = 4 dra, ha a nyersanyagot

(mogyoro- vagy flizfavesszd) el6z6leg mar 6sszegyjtétték = 12 ora,

ha a résztvevék minden munkafolyamatban részt vesznek (anyag-

gyUjtés a természeti kdrnyezetbdl, az aljzat és a fogantyu kialakitasa)

Szlikséges ismeretek

Nincs szlikség kulonleges képességre a résztvevdk oldalaral.
A vezetd mesterember részérdl sziikséges a szaktudas.

TerUletek tipusai
(hegyi/erdei/vizes
stb.)

A konkrét adott térség adottsagaihoz igazithato.

Szervezd és
elérhetésége
(ha szlikséges)

KézmUives kozpontok, 6rokségi bemutatokézpontok, hagyomanyos tudassal rendelkezé helyi meste-
remberek és mlivészek, helyi fejlesztési egyestiiletek, a hagyomanyos kultlra 6rzésével foglalkozé 6n-
kéntes szervezetek.
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Fényképész miihelyfoglalkozasok: Id6beli 6sszehasonlitas

A tevékenység célja

A vezetett turdkhoz kotodo fényképész muhelyfoglalkozasok lehetvé teszik a térség megoOrzését
szolgald beavatkozasok el6tti és utani allapotéanak osszehasonlitdsat. A vezetett tura el6tt az idGs
résztvevoket és a szakért6ket megkérik, hogy hozzanak magukkal régi fényképeket (sajat képeket
vagy konyvekbdl szarmazodkat). Ki kell valasztaniuk a terllet legkifejez6bb és/vagy legjellegzetesebb
képeit. Ezt kdvetben a vezetett tlra soran arra kérik a fiatalokat és az idésebbeket, hogy készitsék el
ugyanazokat a képeket a tertlet mai allapotardl, hogy lathatova valjék a kilénbség és a tertlet valto-
zasa. Ily mddon a képek Gsszehasonlitasaval és megbeszélésével elemezheto a terllet, annak pozitiv
és negativ oldalait el tudja magyarazni a mlhelyfoglalkozas vezetdje.

A csapat Osszetétele

Ebben a tevékenységben nincs korosztalyi kotottség,
de a vizsgalando terlileten hosszas gyalogturara
lehet sziikség. A mihelyfoglalkozast olyan szak-
érté vezesse, aki nagyon jol ismeri a terlletet.

Felszerelés

Szlkség lesz fényképezGgépre, okostelefonra, tabletre
és egy tablara a bemutatasra kertil6 képek szamara.

Becslilt / Javasolt
id6tartam

A mihelyfoglalkozas els6 alkalmaval: 2 éra (a régi fényképek/konyvek
bemutatasa és megbeszélése).

A terepkiranduldshoz: az optimalis idGtartam 3-4 6ra, de ez fligg a tertlet
nagysagatol is (lehet akar egész napos kirandulas is).

A muhelyfoglalkozas masodik alkalmaval: 2 éra, a képek megbeszélésére
és Osszehasonlitasara, valamint a Iényegi pontok feltarasara.

Szlikséges ismeretek

Nincs sziikség kulonleges képességre a résztvevdk oldalardl;
azonban egy 3-4 oras vezetett tlirahoz jo erénlétre van sziikség.
A muhelyfoglalkozas és a tura vezetGje nagyon jol kell, hogy
ismerje a terlletet és annak természetvédelmi problémait.

Tertuletek tipusai

Minden tipusu védett terlleten alkalmazhato.

(hegyi/erdei/vizes

stb.)

Szervezd és A nemzeti parkok hatdsagai végzik tobbnyire a védett teriletek felligyeletét és az azokon vezetett
elérhetGsége utak, illetve muhelyfoglalkozasok szervezését. Amennyiben nincs ilyen hatdsag, a terilleten tevé-

(ha szlikséges)

kenykedd civil szervezetek szervezik a turat és a mlhelyfoglalkozasokat, illetve szolgaltatnak infor-
macidt helyben, tablakon, brosurakon keresztil, vagy online.
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Allatok gondozasa: sériilt allatok mentése

A tevékenység célja

Ennek a tevékenységnek a célja elsésorban az, hogy megtanitsa a résztvevoknek, hogyan banjanak a
sérllt vadallatokkal és hogyan nyujtsanak nekik els6segélyt; masodsorban pedig az, hogy 6nkéntes-
ként vadakat mentsenek. Ezt a tevékenységet tébbnyire sérilt allatok mentésére szakosodott szerve-
zet felligyeletével végzik; de olyan maganszemélyek is csindlhatjak, akik vallaljak, hogy elszallitjak a
sérllt allatokat az allatmenhelyre.

A csapat Osszetétele

A résztvevokre korbeli megkotések vonatkoznak, felnétt kortiaknak (18 évnél idésebbnek) kell
lennidk.

Felszerelés

A sérilt allatoknak az allatmenhelyre térténd
szallitdsahoz kartondobozra és autdra van szlikség.

Becslilt / Javasolt
idétartam

A sériilt allatoknak az allatmenhelyre torténd szallitasa
néhany orat is igénybe vehet. Az els6segélynyujtas technikajanak
elsajatitédsa tobbnyire nyari iskoldkban térténik és legalabb 7 napig tart.

Szlikséges ismeretek

ElsGsegélynyujtasi ismeretekre van szlikség, amelyek
kllonleges képzéseken sajatithatok el.

Terlletek tipusai
(hegyi/erdei/vizes
stb.)

Minden tipusu tertleten alkalmazhato.

Szervez6 és
elérhetésége
(ha szlikséges)

Léteznek sériilt allatok mentésére szakosodott szervezetek,
amelyek egyben allatmenhelyeket is izemeltetnek. A vadallatok
mentése minden esetben ezen szervezetek felligyeletével kell,
hogy torténjen. Példakat talalunk ilyen szervezetekre az aldbbi
linken, az olaszorszagi CRUMA vonatkozasaban

(Centro recupero per gli uccelli marini e acquatici):

http://iltirreno.gelocal.it/piombino/cronaca/2012/04/27/
news/un-centro-wwf-di-prima-assistenza-1.4432297

http://www.cruma.org/it/attivita/campi-estivi-2013

)
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A part megtisztitasa a fészkel6 madarak megmentése érdekében

A tevékenység célja

Ennek a tevékenységnek a célja felhivni a figyelmet azokra a problémakra, amelyekkel sok madar-
fajnak évente szembe kell néznie a koltési idészakban a parton, a kérnyezetszennyezés miatt (mint
példaul a Charadrius Alexandrinus nev(, nagyon ritka madarfajnak, amely az eurdpai madarvé-
delmi egyezmény hatalya ala tartozik). Ezt a tevékenységet tébbnyire csoportok végzik, az egyik
feladat, hogy bemutatasra keriljenek a madarakra veszélyes, emberek altal eldobott hulladékok,
masodik feladat maganak a szemétnek az eltakaritasa.

A csapat Osszetétele

Eletkor tekintetében nincs megkotés
e tevékenység soran.

Felszerelés

Erds kesztyd, zsak.

Becstlt / Javasolt
idGtartam

Az optimalis id6tartam legaldbb 6-7 éra, nem szamitva a tertletre
torténd utazashoz sziikséges idot.

Sziikséges ismeretek

Nincs szlikség kulonleges képességre a részvevék oldalarol.
A csoportvezet6 legyen madarszakérto.

TerUletek tipusai
(hegyi/erdei/vizes
stb.)

Minden parti terlleten alkalmazhato.

Szervezl és
elérhetGsége
(ha szlikséges)

Léteznek olyan madarvédelemre szakosodott szervezetek,
amelyek ilyen jellegl 6nkéntes tevékenységet is végeznek.
Példakat talalunk ilyen szervezetekre az alabbi linkeken,
koztiik a tengeri madarak szempontjabol jelentés
gorogorszagi tertletekrol:

http://www.wwf.it/?5581
http://www.lipuvenezia.it/index.php/oasi-ca-roman/74-la-protezione-del-fratino-sul-litorale-veneziano
http://www.ornithologiki.gr/page_cn.php?tID=79278&alD=1528

)

luvolen




1.3.2 Az id6sebbek védett teriiletekkel kapcsolatos torténetei
Az idGsebb résztvevok altal elmesélt torténeteket a fiatalabb 6nkéntesek rogzitették és feldolgoztak.

Ezek a torténetek ihlettek tébb INVOLEN jatékot: a torténetek szerepldi gyakran a jatékok hdsei, a védett tertletek-
kel kapcsolatos informaciok beéplltek a jatékok cselekményébe, és jelentGségliket is kihangsulyoztak a jaték soran.
Az Gsszes, a projekt kisérleti szakaszaban az id6sebb 6nkéntesek altal elmondott torténetek megtalalhatok egy online
adatbazisban.

Az adatbazis az INVOLEN weboldalardl érhet6 el az alabbi linkre kattintva:
http://www.involen.eu/en/learning-tools-resources/stories-from-elders

A kovetkez6 oldalakon néhany példat mutatunk be.
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Cerknicai-to

Torténet

»~Hajdanaban nem volt té Cerknica mellett, csak sok-sok falu, akiknek a lakdéirol azt tartotték, hogy a
leggazdagabbak és a legboldogabbak. De a gazdagsag és a boldogsag sok embert elbizakodotta tett.
Ennek a helynek a lakoi gégosek lettek és mar nem jartak templomba sem.

Huasvét el6tti hétfé volt, és a keresztények békében és csendben Uinnepelték a feltamadast, de nem
ugy ennek a falunak a lakoi. Nagy vigassagot rendeztek egy nagy hazban. Mar majdnem éjfél volt,
de 8k még mindig mulatoztak. Egyszer csak kinyilott az ajté s ott allott egy kis regember, hossz(
Osz szakdllal. Egnek emelte kezét és mérgesen igy szdlt: ,,Hat nincs hit a ti szivetekben? Nem tud-
Jjatok, hogy advent van? Hagyjatok abba a mulatsagot, amig nem tul késé és valami borzaszté nem
torténik!”

Mindenki nevetett ezeken a szavakon és folytattak a vigadalmat. Kozelgett az éjfél, és megint ugyan-
az az 6regember jott be a hazba masodszor, majd harmadszor is, kezében egy horddval. Azt mondta:
LUtoljara figyelmeztetlek benneteket! Hallgassatok ram, barataim! Megnyilnak a pokol mélységes
kapui: alig maradt id6tok, hogy elgondolkodjatok és véget vessetek annak, amit tesztek! Ha kinyitom
ezt a horddt, rettegés és atok jon ki abbdl, és elpusztit titeket!”

De az emberek csak nevettek. Azt hitték, hogy csak bor van abban a hordéban. Az 6regember igy
szolt: ,Elért benneteket a végzet! Meghaltok!”! Kinyitotta a hordot és elt(int.

Amikor éjfélt Gtott az dra, hatalmas vihar kerekedett. Viz 6ml6tt ki a hordobdl, folyt le a hegyekbdl
és mindenki megdfulladt. De a viz addig nem allt el, amig a templom is viz ald nem mertlt. A vihar
ellltével is ott maradt a td, amelyet ma ugy hivnak, hogy a Cerknicai-to.”

A Cerknicai-té a Ramsari egyezmény értelmében védett tertlet. A td, annak kornyéke és a karszt-
jelenségei mind vilaghir(i természeti latvanyossagok. Taldlunk a terileten ritka és veszélyeztetett
fajokat, els6sorban madarakat. A té szorosan kétédik a mezégazdasaghoz is, mivel Gsszel a td vize
elarasztja a foldeket, nydron viszont szarazak a foldek és f(i névi be azokat. Erés a helyi lakossag
kotédése a tohoz: az emberek haldsznak, amikor tele van a td vizzel, illetve legeltetnek a viz vissza-
hlzédtaval a tavi legel6kon.

Helyszin

Cerknica (Bels6-Carniolai Karszt), Szlovénia

Elbeszél6 neve

Majda

Elbeszélés m(ifaja

Mitosz - helyi legenda

Kapcsolddd jaték

Dolenja vas falu kapcsolata Gseivel
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Szbveg

.10 évvel fiatalabbnak latszik”, mondta nekem egyszer az orvosom, és én biztosan tudom, hogy az
én ,gyogyszerem” az, hogy szinte minden reggel 5-6 kilométert sétalok a Monti Livornesi kérnyéki
vidéken, elindulok Bocca di Cerro-bdl, aztan Curvone, Gabbro és Valle Benedetta teleplléseken
keresztil elérek Castiglioncello-ba.

20 évesen kezdtem vadaszni, ekkor kisértem el elGszor a nagybatyamat madarakra vadaszni:
vadkacsdra, szarcsara, rigora. Akkoriban, ahogy mondtak, Livorno buszkélkedett a legjobb I6por-
ral; és akkor még szabad volt egy kicsit ‘mindenre’ vadadszni, ma viszont mar vannak korlatozasok,
pl. 3 nydl. 5 rigd stb., és mar csak bizonyos helyeken engedik a vadaszatot. Ezeken a parkokon
belll a vadérok megmondjak, hany allatot I6hetnek ki a vadaszok, kiiléndsen odafigyelve a vad-
diszndkra.

A vaddiszné igen szapora allat és a legnagyobb veszélyt jelenti az erd6re és a gazdakra a nagy
fogai miatt. Bulldézerként turja fel a foldet, és elég bator ahhoz, hogy a hazak és kertek kdzvetlen
kozelébe jojjon. Egyre szaporabbak a vaddisznok, akar 8-10 malaca is van egy kocanak — mig a mi
diszndinknak itt Maremma-ban tébbnyire csak egy vagy két malacuk van. A szelektiv vadaszatok
alkalmaval kil6hetjik a kanokat is, ezzel a szlletések szamat nem befolyasoljuk, de az allatok
szamat kordaban tudjuk tartani.

Mas vadak is élnek a kornyéken: damvad, mezei és Uregi nyul, rdka, nyest és a multban allitdlag
farkas is élt itt — az biztos, hogy még ma is ,Farkas-dombnak” hivnak egy helyet. Madarbdl nincs
olyan sok. A legtébb ezek kézil vandormadar, mint példaul rigdfélék vagy 6rvés galamb, és a vé-
dett madarak kozt vannak ragadozodk is, mint példaul egerészolyv vagy héja.

Ami a névényeket illeti, Monti Livornesi gazdag magyaltélgyben és mas télgyfélékben, berkenyék-
ben, eperfakban, amelyeknek a gylimolcsébdl lekvar késztl, de vannak fenydk is és parafatolgy is
Gabbro felé. Ennek a fanak kérgét (a parafat) lehlztak, ledaraltak és kalapot, illetve a horgaszat-
hoz Uszdkat készitettek beldle.

Igen finom gombak is nének errefelé, mint példaul az izletes varganya (Boletus edulis) és az
édestindru (Leccinum lepidum), amelynek a kalapja ehet6. Ezen a terlleten sokkal finomabbak a
gombak, mint Toszkana mas részein, a szarazabb éghajlat és a talaj miatt.

Joggal mondhatjuk, hogy a vadaszok hozzajarultak a természet védelméhez: éveken at 6k vigyaz-
tak a tlizre és tisztitottak az utakat és 6svényeket — mivel régen a foldroél, és nem helikopterekrdl
oltottak a tlzet.

lnvolen

A torténet ideje

1950-tdl napjainkig.

Helyszin

Olaszorszag, Parco Provinciale dei Monti Livornesi és az alabbi teleptilések: Bocca di Cerro, majd
Curvone, Gabbro, Valle Benedetta, amelyeken at elérkezlink Castiglioncello-ba.

Elbeszél6 neve

Floriano

Elbeszélés mlifaja

Kornyezetvédelem

Kapcsolddd jaték

Marley Malac kalandjai
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Ci A sziirke diine
Széveg A torténet arrdl szdl, hogy a szirke dlinét, Erdeven természetes kdrnyezetét hogyan rongaltak meg

a II. vildghaboruban. Nagyon fontos a sziirke dline védelme annak ritka névény- és allatvildga miatt.
Bernadette asszony elmondja neklink, hogy a II. vildaghabor( alatt ennek a dlinevidéknek a tertlete
a lorient-i német tengeralattjaro-tamaszpont terileteként szolgalt. Késdbb, a II. vildaghabord utan
maga Lorient is a d(inékbdl kitermelt homokbdl épllt Gjja; emellett éveken at kellett elviselni a ho-
mokot szallité teherautdk siirgését-forgasat. A homok kitermelése utan nagy lyukak maradtak vissza
a diinékben, ami megzavarta a ndvény- és allatvildgot és tonkretette az élGhelyeket. Atalakult az
Okoszisztéma, megvaltozott a taj, és Uj, korabban itt nem honos névények kezdtek el néni. A haboru
utan apranként épult Gjja a tertlet, és Iépések torténtek a védelme érdekében is. Még mindig nagyon
sérilékeny tertlet, ahol tébb ezer kiildnbdz8 virag és madar él. Nem feltétlendl jobb vagy rosszabb,
de mas. A szirke dlinék az Eurdpai Uni6 El6helyvédelmi Iranyelvének kiemelt él6helyei, amelyek
megdbrzése és kezelése kiilonleges figyelmet igényel. A helyi hatésagok eréfeszitéseket tettek a tertilet
védelme érdekében; megszlintették a gépkocsiparkolot, hogy kiméljék a dline allat- és névényvilagat,
a térékeny viragokat fakeritéssel vették kortl, ,hogyan ismerjik fel és védjik a madarakat” feliratq,
képekkel ellatott tablakat helyeztek ki, hogy tudatositsak az emberekben a madarvédelem fontossa-
gat, a II. vilaghaborus bunkereket pedig a denevérek menedékeként hasznositottak. A kdrnyék 6sz-
szes iskolaja rendszeresen latogatja a d(inét és a partot, akiknek kérnyezetvédelemben jartas vezetdk
magyarazzak el a sziirke dline térékeny voltat.

A torténet ideje

1939-t6l napjainkig

Helyszin

Erdeven, Franciaorszag

Elbeszél6 neve

Bernadette

Elbeszélés miifaja

Kornyezetvédelem

Kapcsolddo jaték

ARIS és Enigmap platformon: az INVOLEN kildetés, Theomaque kalandja

)
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Cil

Az életet ado Erasinos folyo és a novényvéddszerek

Szbveg

100 évvel ezel6tt az Erasinos folyd mocsarvidékét gazdasagok vették koril. A nyar folyaman a
mocsarakat atmenetileg a gazdak laktak, akik kunyhokban éltek. Két jeles esemény valtoztatta
meg a terilet torténelmét.

ElGsz6r, a Venizelos-kormany az 1920-as években kisajatitotta a teriletet a Petrakis monostortdl
és szétosztotta a helyi parasztok kézott. Minden helyi lakosnak jart koérilbeltl kilenc hektarnyi fold.
Ezzel megvaltozott a helyiek élete, és javult az életszinvonal is a terlleten.

Méasodszor, az 1950-es és 1960-as években a terlileten végzett régészeti asatasok soran feltartak
az i.e. 5. szazadban épult Artemisz templomat. A tagabb Vravrona térség sok lakodja részt vett az
asatasokban féallast vagy részmunkaidds dolgozoként. Zacharias Ur biiszkén jelenti ki: ,,...Szemé-
lyesen dolgoztam két évig a templom helyreadllitasan.”. Elbeszélésében megemlit még egy érdekes
Osi szokast, amely allitdlag ezen a helyen zajlott: ,Egy régész elmesélt nekem egy térténetet a
Templomrdl, még akkoriban, amikor az asatason dolgoztam. Azt mondta nekem, hogy Artemisz
templomat a multban szent helyként hasznaltak, ahova a csaladok elhoztak ifju fiaikat és lanyai-
kat, hogy itt ejtsék meg az eskiivijiket.”

Kevesen tudjak, hogy Vravrona mizeuma az orszagban a harmadik leggazdagabb mdzeum kialli-
tasi anyagat tekintve. A mldzeum szamos olyan targyat 6riz, amelyet hely hidnyaban nem tudnak
kiallitani. Az dsatasok soran talalt sok eredeti lelet az Athéni Régészeti Mlzeumban és az Akropolisz
Mulzeumban lathaté. Artemisz temploma az 6korban tele volt Attika lakosainak aldozati targyaival,
amelyeket sajnos nem taldltak meg, valdészinlleg azért, mert kicsempészték 6ket innen, foleg a II.
vilaghaboru alatt.

A torténet ideje

1930

Helyszin

Vravrona mocsarvidéke, Attika, Gorogorszag.

Elbeszél6 neve

Yannis, Giorgos, Lefteris Stavrakas (kornyezetvédelmi szakember)

Elbeszélés m(ifaja

Jelenkori és régmult térténelem, kérnyezetvédelem

Kapcsolddd jaték

Brauron, egy kalandos utazas Vravrona-ban

)
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Széveg Olyan 20-30 évvel ezel6tt tortént: a vizigyi igazgatdésag akkori vezetGje felhivott telefonon. El-
mondta, hogy az igazgatdsag elkezdte kivagni a flizfakat egy 60 méteres szakaszon az artér egyik
hidja mellett. Mondtam neki, hogy ezek nagyon fontos fak és nem vaghatjak ki éket csak ugy. Az
igazgato hallgatott ram és azonnal ledllittatta a fakivagast. Azt azért megkérdezte télem: ,Kérlek,
mondd el, mit6l olyan fontosak ezek a fak?”. Azt valaszoltam: ,Gyere velem és megmutatom”.
Majus volt, amikor kimentink az artéri erdébe. Megalltunk az 6reg fak el6tt, az igazgatd varta a
magyarazatot. De én csak ennyit mondtam neki: “Jdl figyelj!”. Kristalytisztan hallottuk a madarak
énekét. “Latod, ezért fontosak”. Azok a fak sok madar éléhelyét jelentik. Az életet adjak a madarak
szamara. Az igazgatd bevallotta, hogy ezt soha nem tanitottak neki az iskolaban.

1.3.3' Az INVOLEN jatékok

|"vo|e" Az INVOLEN jatékokat az ARIS platformon http://arisgames.org/, egy helyalapu jatékok fejlesztésére szolgalé nyilt forra- I"vole"
su platformon dolgozték ki a csapatok. Azt ARIS-t hasznaltuk viszonyitasi eszkdzként az INVOLEN képzési workshopokon
és webinariumokon. A francia kisérleti csoport emellett az Enigmapp http://www.enigmapp.fr/ platformot is hasznalta,
mivel ez olyan tervezd fellletet kindlt, amelyet a résztvevok anyanyelvikon tudtak alkalmazni.

A jatékok elérhet6ek online az i0S-ra kidolgozott ARIS applikacié felhasznalasaval
(a felhasznaléi kdvetelményeket lasd
https://itunes.apple.com/us/app/aris/id371788434) és a szintén iOS-ra fejlesztett
Enigmapp https://itunes.apple.com/ca/app/enigmapp/id536567950, illetve
Android https://play.google.com/store/apps/details?id=com.enigmapp.android
applikaciokkal.

A jatékokat az 6nkéntesek és az oktatdssegitok kdzosen alkottak meg

A torténet ideje 1980-1990 koril az INVOLEN projekt kisérleti fazisaban, szakérték segitségével.

; A jatékok soran az idGsek torténeteit az 6t résztvevo orszag kisérleti csoportjai altal
Helyszin Nagybajcs, Magyarorszag. kivalasztott védett teriiletek természetvédelmi problémaival kotik 6ssze. A jatékokban

,,, ; | vannak videdk, képek, geokoordinatak, virtualis karakterek, hangok, széveg és barminemd
Elbeszel6 neve Zoltan | informéacié, amit vagy a terepen, az énkéntesek helyszini adatgy(ijtése, vagy a jatékok
Elbeszélés miifai . , _ , tesztelése soran, vagy kutatdsok és az idésekkel készitett interjuk alatt gy(jtottek ossze.

eszeles mufaja Kornyezetvédelem, életbdl vett esemény
— Az Gsszes partner jatékanak angol nyelvi valtozata elérheté mobil eszkdzokon, mivel azokat

Kapcsolddo jaték A Holt-Raba felfedezése feltoltottiik az ARIS platform-ra. Ra kell keresni a nevekre vagy be kell szkennelni a QR kdédot

a ,Quest of INVOLEN” jatékposzteren, az Enigmapp-on a “Quick access” (gyors hozzaférés)
mezG6ben.



1. jaték: ,Marley Malac kalandjai”, Livorno, Olaszorszag

Marley Malac egy kis vaddiszno,
aki Colognole erdejében él. Marley
Malac kicsi, kivancsi és megfigyeli
az emberek viselkedését, akik a
colognole-i vizvezeték, egy, a XIX.
szazad elején épult vizvezeték
kornyéki erdét jarjak. Marley
Malac kuilonos szokasokat tanult el
toluk: szines kalapot hord, vannak
tetovalasai, sort iszik és dohanyzik!
Nézzik meg, mit tértént Marley
Malaccal és miért viselkedik ilyen
furcsan.

A jatékos a térkép mez6hoz megy,
megkeresi rajta Colognole-t és
elkezdddik a kaland.

1. Iépés. A jatékos egy csoport kicsi, kilo-
nos éplilethez ér. Itt kezd6dik Marley Malac
leny(ig6z6 kalandja, visszarepiilve az id6-
ben. Sok dologra lesz szliksége a jatékos-
nak, aminek a segitségével meg tudja sza-
baditani Marley Malacot a sok rossz emberi
tulajdonsagtol. Elészor a jatékos talalkozik
Marley Malaccal és elbeszélget vele. A jaté-
kos szeretné megszabaditani Marley Mala-
cot a rossz szokasoktdl. Ezért bemennek az
egyik kis éptiletbe.

2. lépés. A kis épiiletben vizforrast fe-

deznek fel. Egyelére minden nyugodtnak

tlnik, de hirtelen s hang hallat-

szik, és varatlan esemény torténik: Marley

Malacot visszaviszi az id6ben egy féktelen

er6, egy Orvény és a jatékosnak kovetnie
kell 6t!

lnvolen

3. lépés. A jatékos és Marley Malac talal-
kozik egy csapat ifjlval, aki a XIX. szazad-
ban élnek és mesélnek a jatékosnak arrol
az emberr6l, akivel korabban talalkoztak: 6
Pasquale Poccianti, a colognole-i vizvezeték
tervezGje. A gyerekek Poccianti Ur szavait
hasznaljak, aki panaszkodik az 6 termé-
szettel szembeni rossz szokasaik miatt.
Az ifjak megkeérik a jatékost, hogy menjen
tovabb és fejezze be kiildetését: szabaditsa
ki Gket és tisztitsa meg Marley Malacot.

4. lépés. Minden szerepl§ és a jatékos

talalkozik Pasquale Poccianti-val, aki

elmagyardzza a feladatot: a jatékosnak

két kérdésre kell valaszolnia. Ha a

megfeleld vélaszokat adja, Marley Malac

megszabadul a tetovalasatol, amely
ezutan a ,leltarba” kerdil.

5. Iépés. Minden szerepl6 és a jatékos ta-
lalkozik Rossana-val, egy botanikaban jartas
holggyel, aki a kihalassal fenyegetett noveé-
nyekkel foglalkozik. A jatékos beszélgetni
kezd vele. Rossana megkéri a jatékost, hogy
talalja ki, a két névény (Ciclamen sp. és Ta-
raxacum sp.) kozll melyik a védett viragfaj.
A jatékos utanaolvashat az informéacionak és
mihelyt megfelel6 valaszt ad, Marley Malac-
nal nincs tobbé sorostiveg.
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6. Iépés. Minden szerepld és a jatékos ta-
lalkozik Iolanda-val, egy természetszerets,
orchidedkhoz nagyon ért6 hélggyel. Beszél-
getnek ezekr6l a novényekrdl és a holgy
megkérdezi, hogy mi a neve annak a kilon-
leges fajnak, amely a tertileten él (Thymus,

Spiranthes spiralis). Ha a jatékosnak sikerl
a helyes vélaszt megadnia, Marley Malac
nem cigarettazik tobbé.

7. 1épés. Marley Malac végre tiszta! A

szerepl6k pedig visszatérnek a jelenbe.

Megtanultdk, mekkora kart tud okozni az
ember a kérnyezetben.

lnvolen

2 Jatek. ,Az INVOLEN kiildetés, Theomaque kalandja”, Bretagne, Franciaorszag

Ezt a jatékot kidolgozd francia ki-
sérleti csoport az ARIS mellett egy
masik platformmal is dolgozott, a
nyelvi probléma kikisz6bdlése miatt
(az iskoldban az angol nyelv hasz-
nalata gondot okozott, és ezért az
Enigmapp platform francia valtozatat
hasznaltak inkabb). A mobil applika-
cio let6lthet6 iOS és Android opera-
ciés rendszert hasznalo készlilékekre
is.

Egy ifju tengerész, Théomaque Le
Guviflo, a tengeren toltétt id6 utan
hazatér a bretagne-i Saint-Cado-ba,
amely kozel van a Gavres-Quiberon
védett terlilethez. Felfedezi, hogy a
hazat lerombolta a vihar, és eltlintek
a szamara kedves targyak. Ugy hal-
lotta, hogy a parton vannak szétszor-
va. Meg kell hat taldlnia Gket.

Theomaque Le Guviflo elkezd kutatni
az elveszett targyak utan és meg-
kéri a jatékost, hogy segitsen neki
kalandja soran. Kutatasa soran
taldlkozik masokkal és felfedezéseket
tesz a varosa korli tajon.

1, Iépés: Saint Cado Theomaque eltlinddik
azon, hogy faluja utcai miért olyan keske-
nyek és megkérdezi szomszédjat, Le Hervé
urat, aki azt feleli (vided): Saint-Cado, akar-
csak Sein szigete, szardiniahaldsz-kikot6
volt és az utcak szélességét (igy szamitottak

ki, hogy igazodjanak a szardinids horddk
szélességéhez, hogy azokat végig lehessen
guritani az utcakon! Le Hervé Ur ad Theo-
maque-nak egy szerencsehozd szardinia-fi-
gurat. Theomagque nagyon o6rtil neki.

2. lépés: Belz Theomaque folytatja Gtjat

Belz felé. Elmondja a ,Belz” név erede-

tét és hogy nagyon szereti ezt a varost.

Theomaque eldrulja, hogy a varos cimerét

akasztotta hazanak falara. Megtalalja a ci-
mert a varoshaza mellett.

)
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1. Iépés: Enigmapp verzio:

A jatékosnak a kovetkez6
kérdésre kell valaszolnia:

,Miért ilyen keskenyek Sa-
int-Cado utcai?”

A lehetséges valaszok a
kovetkezbk:

- Hogy éppen végig lehessen
rajtuk guritani egy szardinias
horddt

- Mert az emberek is kicsik
voltak

- Hogy az egyik hazbdl at
lehessen széIni a masikba

Ha helyes valaszt ad, a jatékos
Jjutalma az elsé elveszett targy.
A jatékos megnézheti Le Hervé
Ut videdjat, ha tovabbi magya-
rézatokat szeretne.

2. lépés: Enigmapp verzio:

Theomaque a cimert a varos-
héza faldn Iégva, darabokban
taldlja meg. Ossze kell raknia,
hogy visszatehesse.




3. 1épés: Erdeven Théomague megérkezik
Erdeven-be. Taldlkozik egy ndvel, akin
Théomaque nagyanyjanak a fejdisze van
és visszakéri téle. A n6 hajlandé visszaadni
neki, de el6szor a segitségét kéri: nem
tudja, mit jelent az a név, hogy ,Erdeven”.
Azt tudja, hogy breton eredeti, de

fogalma sincs, mit jelenthet. A jatékos egy

weboldalra jut, ahol megtudja, hogy azt

jelenti: ,a diine alatt”. A n6 visszaadja a

fejdiszt Theomaque-nak, és megkéri, hogy
vigydzzon ra.

4. 1épés: a zold kéz Théomaque folytatja
utjat a tengerpart felé és elérkezik a Zold
kéz mellé: ez egy szobor, amit a most mar
védett teriiletre tervezett atomerémi
elleni tiltakozasul emeltek. Hihetetlen! A
szUl6i hazbdl vald tejeskanna, amelyet
diszként hasznalt, itt van. Felveszi.

5a. lépés: a sziirke diine Théomaque
megérkezik a holdbéli tajra emlékeztetd
szirke d(inéhez. Megkéri  Thévenin
asszonyt, hogy mondja el a taj torténetét,
mivel konyveket irt a sziirke d(inér6l. A né
elmondja neki (vided), hogy a németek a II.
vilaghdbordban sok homokot banyésztak
ki innen, hogy megépitsék Lorient-nél a
tengeralattjaro-bazist, és maga a varos is
a homokbol épult Ujja, ezért a sok lyuk a
homokban. Az Gkoszisztéma Ugy alakult
at, hogy Uj névények jelentek meg.
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3. Iépés: Enigmapp verzio:
Theomaque talalkozik Bernadet-
te asszonnyal, egy ismerésével,
aki elmondja neki Erdeven
torténetét. A n6 elmondja, hogy
megtalélta a fejdiszt és vissza
fogja adni, ha meg tudja véla-
szolni a talalos kérdést:

,Mit jelent azt a breton sz6,
hogy Erdeven?”

- A dline alatt

- Féldmd{ivelbk faluja

- A kék hullamok

Ha helyes valaszt ad, a jatékos
jutalma Théomaque nagyanyja-
nak fejdisze.

4. |épés: Enigmapp verzio:
Théomaque megprébal visz-
szaemlékezni arra, hogy mi
elleni tiltakozasul allitottak fel a
Zdld kéz szobrot, és az alabbiak
Jutnak eszébe:

- Egy dramtermel6 erémdi
épitése

- Egy katonai replil6gép-leszal-
I6hely épitése

- Atomerém(i épitése

Ha helyes valaszt ad, Théo-
maque visszakapja a tejeskan-
ndjat.

5. Iépés: Enigmapp verzio:
A dlinén Théomaque-nak eszé-
be jut, hogy a hazaban volt egy
6rokzold virdg.

Csak ugy talalhatja meg, ha
helyes vélaszt ad a kbvetkezé
kérdésre:

Miért nem szabad a diinén
taposni?”

- Mert a névények gydkerei
tartjak 6ssze a diinét.

- Mert felemelkedik a talaj.

- Mert bemegy a homok az
ember cipdjébe.

A virdg a helyes valasz jutalma.

5b. lépés: a virag Bernadette asszony
azt mondja neki, hogy ha a targyait
keresi, menjen el a part menti bunkerhez,
ahol, Ugy emlékszik, egy érmét taldltak.
Felajanlja, hogy elkiséri és mond még
neki torténeteket. Hogy ne felejtse az elsé
torténetet, egy virdgot ad Théomagque-nak,

egy Orokzoldet, ami ezen a dlinén né és
curry-illata van. Théomaque nagy becsben
fogja tartani.

Viszontlatasra. Théomaque készénetet mond a jatékosnak és elkdszon. Megtalalta az dsszes keresett targyat €s még ennél
tobbet is kapott! Oril, hogy Utja soran olyan emberekkel taldlkozott, akik a kdrnyékkel kapcsolatban olyan sok térténetet el-

meséltek neki.

6. lépés: a bunker Théomague és
Bernadette megérkeznek a bunkerhez.
Bernadette elmondja, miért van itt a bunker
(vided-bejatszés): ezeket a bunkereket
a II. vilaghabor(i idején épitették. Az
Atlanti Falat Hollandiatol Spanyolorszagig
épitették ki, hogy megvédje a németeket
a szovetségesek tenger feldli esetleges
invéziéjardl. Théomaque nagyapjanak
kitlintetését megtalaljak a bunker mellett.

7. 1épés: a part Théomaque a ,széraz szikla
partjara” ért, amely a TK Bremen elsiillyedé-
se 6ta hires hely. Théomaque visszaemlékszik
egy torténetre, amelyet Etienne Ur mesélt
neki arrdl az 1930-as viharrol, amely 6rokre
bevés6dott a helyiek emlékezetébe (vided).
Apja akkoriban 13 éves tengerész volt, aki
tllélte azt a nagy vihart, ami Belz és Etel kiko-
t6jének csaknem Gsszes vizi jarmlivét elpusz-
titotta; az 6 hajéja volt az egyik azon kevesek
kozul, amelyek visszatértek. Ennek emlékére
Théomaque elvisz emlékbe egy darab fat egy
parton heverd roncsbdl.
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6. lépés: Enigmapp verzio:
Hogy Théomaque visszakapja
a medaljat, figyelmesen kell
hallgatnia Bernadette-et, aki az
Atlanti Falrél mesél neki, hogy
aztan helyes valaszt tudjon adni
a kovetkez6 kérdésre:

Az Atlanti Fal az alabbi helyek
koézétt huzédott:”

- Parizstol Belz-ig

- Hollandiatol Spanyolorszagig
- Marseille-tél Kindig

A helyes vélasznak készénhe-
téen Théomaque visszakapja
nagyapjanak kitiintetését.

7. lépés: Enigmapp verzio:
Miutan meghallgatta Etienne
ur torténetét, Théomaque-nak
ra kell kattintania a TK Bremen
teherhajo orrtékéjére. Ha
megtalalja az orrt6két, vissza-
kapja apja hajéroncsanak egy
darabjat.



3. jaték: ,,Vravrona”, Attika, Gorogorszag

Ebben a jatékban a jatékos

a mocsarvidék ,hivatalos
felfedezGjének” szerepét jatssza,

és feladata, hogy segitsen a jaték
soran felmeril6 kérnyezetvédelmi
problémak megoldasaban. Egy
bennszUlétt halfaj, a ,maraton-
cselle”, az Erasinos folyd régi lakdja,
amely a kihalas szélére sodrodott,

a Vravrona mocsarvidékén él. A
jatékos feladata nemcsak a kis
halnak, hanem a mocsarvilag
egészének a megmentése. Ahhoz,
hogy ezt megtegye, a Vravrona
mocsarvidék ,hivatalos” felfedezéjévé
valik, igyekszik felderiteni a térség
problémait és megoldast adni azokra.
A mocsarvidéken tett sétdja soran
felfedi a terllet jelent6ségét és sok
mindent megtanul a természeti
kornyezetrdl. A felfedez6t a jaték
soran Artemisz istennd virtualis
alakja kiséri, aki feladatokat ad és
segiti.

1. Iépés - bevezetés A jaték azzal kez-
dédik, hogy a jatékost sétara hivjak a mo-
csarvidékre; de amikor jobban megnézi,
rajon, hogy a terliletnek sok problémaval
kell szembenéznie, és el kell dontenie, hogy
vallalja-e a terilet ,hivatalos” felfedezéje
szerepet. Meghivjék a legkozelebbi ,tuda-

sallomasra”, ahol a lehet6 legtobbet meg-

tanulhat @ mocsarvidékrél, amint azt egy

magara valamit is add felfedezének tennie

kell, miel6tt munkahoz latna. A felfedez6

megtanul néhany alapdolgot a teriiletet

bemutatd interpretacios tablakrol, majd
elkezdi a jatékot.

2, lépés A jatékosnak megjelenik
Artemisz istenné alakja, egy ,06si” dal
hangjainak kiséretében, és arra kéri
a jatékost, hogy segitsen a mocsar
megmentésében. Az els6 feladat
része a maraton-cselle megmentése a

kipusztulastdl azzal, hogy felfedezi a
halat veszélybe sodré okokat és azokra
bizonyitékot szerez. A jatékos jutalma egy
térkép, ahol az elsé nyom van feltiintetve,
emellett egy nagyito6 és egy kalap, amiért
elfogadta az oknyomozo szerepét.
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3. Iépés Az els nyomok, amelyekkel a jatékos
talalkozik, egy illegalis rovarirtd vasarlasardl
sz6l6 szamla és egy miianyag rovarirtds pa-
lack. Egy ,ECOtip”, vagyis ,Okotipp” informacios
csomopontban megismerheti a rovarirtd szerek
mikodését. A felfedezd mostanra megtalalta
az Erasinos foly6t ért, és a maraton-csellét fe-

nyegetd szennyezés eredetét, és azt javasolja a
mezdgazdaknak, hogy a rovarirtd szerek helyett
organikus mlivelési modszereket alkalmazza-
nak. A jatékosnak meg kell osztania a rovarirto
szerek illegalis hasznalatanak visszaszoritasara
vonatkoz Gtleteit az ARIS Notebook-on.

4. lépés A jatékos kap még egy
masodik térképet is, amely a kévetkez6
nyomokhoz vezeti el. A jatékos felfedezi,
hogy a mocsarvidék tagabb kornyezetébdl
érkezé szemét és a haztartdsi hulladékok
szennyezik a mocsarvidéket és az
Erasinos foly6t. A jatékos a masodik
,ECOtip”  informaciés  csomdponton
tajékoztatast kap a vizszennyezés
veszélyeir6l és arrdl, hogy az hogyan
fenyegeti a maraton-csellét.

5. lépés A jatékosnak olyan otleteket kell
iria az Aris notebookon, amelyekkel a
haztartasi hulladék problémaja kezelhetd.
Tovabbi informéacié taldlhatd e témaban a
harmadik ,ECOtip” csomdponton az elle-
ndrizetlen szemét- és hulladéklerakas ve-
szélyér6l, az Ujrahasznositas fontossagarol
és a biologiai sokféleség jelentGségérdl. A
jatékos dolga, hogy az ARIS notebookon a
terlileten talalt szemétrél készilt képeket
tegyen kozzé. A jatékosnak bemutatjdk a
vravrona-i mocsarvidék allat- és novényfa-
jait és rakattinthat a HOS weboldalara.
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6. lIépés A jatékosnak meg kell talalnia Arte-
misz istennct, és el kell magyaréznia a mara-
ton-csellét fenyegetd veszélyt, valamint javas-
latokat is kell adnia. A jatékost elvezetik egy
kozeli helyre, ahol hirtelen megjelenik Artemisz
istennd. A jatékosnak segitségre van sziiksége
a mocsarvidék megmentéséhez. A kévetkez6
dolog, amit a jatékos felfedez, elegendd in-
formaciot ad ahhoz, hogy jobban megértse a
szennyezés kovetkezményeit, és Gtleteket ad
neki a komoly kdrnyezeti probléma megolda-
sara. A jatékos hozzafér ahhoz az online doku-
mentumhoz, aminek a neve ,Questions - Ans-
wers”, vagyis ,Kérdések-feleletek”.

7. lépés A kovetkezo lépésben a jatékos Uj
szereplével taldlkozik: egy olyan farmerral,
aki organikus modszerekkel termeszti a k-
I6nleges vravronai paradicsomot és fligét. A
jatékos beszélgetésbe elegyedik a farmerral
és elmondja neki a rovarirtd szerek okozta
problémat. A parbeszédet kiegésziti egy hang-
felvétel, amely az egyik idésebb Gnkéntessel,
egy, az 1930-as évek vége Ota a teriileten élo
személlyel késziilt interju, amelyben az orga-
nikus mez6gazdasagrol beszél. A farmer alak-
ja Ujra megjelenik, és arra biztatja a fiatalokat,
hogy vegyenek részt a kornyezet védelmében.
A jatékos koszonetet mond a farmernek.

8. lépés Most mar a felfedez6 ismeri az
6sszes olyan dolgot, ami a probléma meg-
oldasahoz szlikséges, és megmutatja az
istennének a bizonyitékokat. Artemisz arra
kéri a jatékost, hogy jelolje meg a mara-
ton-csellét egy fahid melletti helyen. Ha a
jatékosnak siker(il megjeldinie a veszélyez-
tetett faj helyét a folyoban, az a kiildetésé-
nek a sikerét jelzi. A felfedez6 tudja, hogy
az elmult két évben mar csak ritkan lattak
a maraton-csellét. A jatékos akkor teljesiti
a kuldetését, ha a hal feltlinik egy fénykép
formdjaban a jaték képernyGjén.

lnvolen

9. lépés A jatékosnak koszonetet mond
Artemisz istennd a jatékban valé sikeres
részvételért, a jaték alkotdi pedig egy
bizonyitvannyal jutalmazzdk meg a jaté-
kost: ,Diploma a hivatalos természetvédd
részére”. A jatékosnak le kell fényképez-
nie a bizonyitvanyt, hogy azt ajandékként
megtartsa, akarcsak azt a fényképet,
amelyen a résztvevd jatékos/csapat lat-
hatd. A képeket megoszthatjak az ARIS
Notebook-on.

4. jaték: “"Dolenja vas falu kapcsolata dseivel”, Szlovénia

A szlovéniai kisérleti csoport
olyan jatékot alkotott, amely
helyszine egy 6reg falu, Dolenja
vas http://en.wikipedia.org/wiki/
Dolenja_Vas,_Cerknica, ami a
Belsé-Carniolai Regionalis Parkhoz
tartozd karsztvidéken talalhato.
A falu latogatoja a jatékot a falu
kézpontjaban kezdi meg, ahol
megismeri a helyiek vizforrasok
fenntarthat6é hasznalataval
kapcsolatos tudasat.

bevezetés A bevezetés

ékos a karsztvidéken all,
amely vidék jellemz6i a kornyezd
tdjat alakitdé viz, illetve a helyiek
kultaraja és élete. A térképre nézve
megtaldlhaté az elsé helyszin, ahol a
jatékos megismeri a jaték szabalyait.

meglatoga-
nek megte-
kintése utadn egy masik helyen feltd-
nik egy alak, Lili, akivel a jatékosnak
beszélgetnie kell. Lili Gtleteket ad a
jatékosnak, hogyan ismerheti meg a
falu érdekességeit, és azt a feladatot
adja neki, hogy keresse meg a kozeli
viztornyot.
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3. Iépés: A kovetkez6 meglatogatandd
dllomas a tlzoltésag, ahol a jatékos
tajékoztatast kap a  tlizoltésag

onkéntes tevékenységérdl.

4. 1épés: Ezen a helyszinen egy ékes
nyelven feltett kérdésre kell valaszolnia
a jatékosnak. A helyszinen segitséget
is kap ahhoz, hogy megtaldljon egy
Ujabb targyat (marhaitato) a térképen.
A patak mellett lathaté a szarvasmar-
haknak készitett itatovalyd. Régen a
falu csorddja a legelén gyllekezett, és
az allatok szomjanak oltasara épitették
a helyiek a marhaitatot.

5. Iépés: A kovetkezd helyszin keresé-
sét folytatva a jatékos egy csuicsos hid-
hoz érkezik, ahol informéaciét olvashat
a hidrdl, elsésorban annak alakjarol és
hogy miért hegyes a hid.
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6. Iépés: A hid utan két masik hely-
szin kovetkezik, ahol a jatékos tajé-
koztatdst kap egy jellegzetes ese-
ményrél, amelynek neve ,tanc a
vizen” és megtaldlja a helyi kozosség
weboldalat is. A link tovabbi informa-
ciét nydjt és utalast ad arra, hogy hol
hallhatok érdekes helyi térténetek és
legendak.

5. jaték: ,,A Holt-Raba felfedezése”, Gyor-Gyirmot, Magyarorszag

A jatékhoz kot6do6 természetvédelmi
terllet a Holt-Réaba. Tovabbi
informacid a kévetkezd oldalon
érhetd el:
http://fhnp.nemzetipark.gov.hu/
pannonhalma-Ipa

Ebben a jatékban a jatékos ugy
tudja felfedezni a Holt-Raba
természeti kincseit, hogy 6sszegydjti
a roluk szolo fontos és érdekes
informacidkat. A jatékos barangolasa
soran érdekes allatokkal talalkozik,
akikt6l sokat tanulhat. A jatékos
beszédbe elegyedhet az allatokkal,
és az a feladata, hogy 6sszegydjtson
négy ajandékot.

1. lépés A jatékos megkezdi a
jatékot a Holt-Raba tandsvényének
bejaratanal. A bemutatkozas utan
a jatékos megtudja, hogy allatokat
kell majd keresnie a jaték soran. A
térképre kattintva az elsG szerepld,
egy lrge jelenik meg a képernydn.

2. lépés Ha a jatékos odamegy
az dllathoz, beszélgethet vele. Az
Urge segitséget kér tdle: vigye
oda Ot a kilatétoronyhoz, hogy
megmenekdljon egy sastdl. Cserébe
az lrge mesél a jatékosnak a nemzeti
parkrdl, ahol él, és odaadja neki az
elsé ajandékot, amelyet a jatékosnak
meg kell Griznie.
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3. Iépés Miutan befejezte a beszél-
getést az lrgével, Uj allat tlnik fel
a térképen: az unka. A jatékos oda-
mehet hozza és Ujabb beszélgetésbe
elegyedhet. A béka elmondja neki,
hogy milyen problémdk zavarjak az
életét és elmondja azt is, hogy a jaté-
kos mit tehet a probléma megoldasa
érdekében, hogyan segithet neki és a

tobbi itt é16 békanak.

4. lépés Ezt kovetben a béka
odaadja a jatékosnak a madsodik
ajandékot. A térképen megjelend
kovetkez6 allat a vidra. A jatékos
beszélgethet vele és a vidra arra
kéri, hogy keressen meg egy tajé-
koztato tablat. Ez a térgy a térképen
a vidra kozelében van jelolve.

5. Iépés A jatékos, ha odamegy a
tajékoztatd tablahoz, megismerheti
a vidrak életét és fontos tudnivaldkra
tehet szert velik kapcsolatban.
Miutdn elolvasta ezeket, a vidra
odaadja neki a harmadik ajandékot,
amelyet a tobbivel egyitt megériz a
jatékos.
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6. lépés A jatékban megjelend
utolsé alak a gyurgyalag, a térképen
jelenik meg a harmadik ajandék
begylijtése utan. A madar arra kéri a
jatékost, hogy keressen meg egy kis
névényismertet6t.

7. lépés A jatékosnak meg kell ta-
lalnia a kis névényismertetét, amely
tajékoztatja 6t a terllet védett nové-
nyeirdl. Miutan ezt elolvasta, a gyur-
gyalag odaadja neki az utolsé ajandé-
kot, amelyet meg kell 6riznie.

8. lépés Négy ajandéka van mar a
jatékosnak, amelyeket a jaték soran
gyUijtott 6ssze. A jaték vége el6tt Gjabb
targy tlnik fel a térképen. Ha ehhez
is odamegy a jatékos, megtudhatja,
hogyan készilt ez a jaték.

)
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1.4 Utmutatd Iepesrdl 1apasre; hogyan dolgezzunk ki természetvédelmi jatehot lnvolen

Eabb oenerdcidt erintd tanulasi foluamatban

Miel6tt elkezd6édne a jaték kidolgozasa, el kell gondolkodni a kovetkez6 kérdéseken:

- Mi a jatékunk célja?

= Van benne oktatasi célkitlizés? Hogyan valdsithaté meg?

= Hany felhasznald és hany korcsoport vesz majd részt benne?

= Mennyi ideig fog tartani a jaték?

- Milyen médszerrel fog zajlani a jaték (pontok, eredményjelzd tabla, kiterjesztés, elbeszélés)?
= Szlikség lesz wi-fi /3G haldzatra a jatékhoz? Hasznalhatdk helyette QR kodok?

Egy INVOLEN jaték kidolgozasahoz sok paramétert kell észben tartani: az INVOLEN természetvédelmi
célkitlizését kell kombinalni az nkéntes munkaval és a szabad ég alatt mobiltelefonnal vagy tablettel
jatszandd helyalapu jatékokkal. A jaték tervezésének jobb megértéséhez a

kovetkezd oldalakon kortljarunk szamos kérdést, amelyek lényegesek a

tervezés folyaman. Ezek kozott megtalaljuk a jatéktervezés elméleti és

gyakorlati vonatkozasait is, és az INVOLEN kulcselemeire helyezzik a

hangsulyt: a nemzedékek kozti tanulasi folyamat soran 6sszegyjtott

torténetekre, a védett terlletek védelmére szolgald tevékenységekre,

a nemzedékek kozti csapatmunkara, a jaték kidolgozasakor

alkalmazhaté m(ifajokra és mddszerekre, a technikai kdvetelményekre,

technikai probléma esetén kévetendo és problémamegoldd megkéozelitésekre.

1.4.17Az INVOLEN jatékok kidolgozasanak kulcslépései

terepi kirandulasok

A jaték tervezésének folyaman tobb alkalommal is lehet6ség van meglatogatni a védett terlleteket.
= Hasznaljuk ki a jaték szinteréll szolgalo védett terlileteken tett kiranduldsokat.
= Az emberek szeretnek séta kozben torténeteket mesélini.

torténetek

Az id6sebbek szeretnek mesélni, akar igaz torténeteket, akar legendakat.

- Kérdezzik az idéseket az emlékeikrdl, szokasaikrdl és a szamukra fontos dolgokrdl

= Kérjuk meg az idéseket, hogy idézzék fel emlékeiket a multrdl, és meséljenek mitoszokrol és legendakrol

= A torténetek megbeszélésének és meghallgatasanak legjobb gyakorlata, ha a jaték alapjaul szolgald
helyen torténik.

jatéktipusok és narrativa

Az emberek sokszor nem szivesen jatszanak egyedul, vagy hamar rdunnak az egyszemélyes jatékra. Erre
a problémara megoldas lehet egy csapatok altal egymassal egyuttmiikodve vagy egymassal versenyben
jatszandd jaték. Sok olyan helyszin is van, ahol praktikus lehet egyszemélyes jatékokat is kidolgozni
olyanok szamara, akik szivesen kirandulnak egyeddl, a sajat tempodjukban és szivesen fedezik fel egyedul

a jaték 6romét. Ismerjik meg a jatékok tipusait, (video, utcai jaték, hagyomanyos jatékok és interaktiv |

torténetmeséld élmények), hogy motivalni tudjuk a jatékost és a torténetmesélést.

= Gondolkodjunk el a jatékosokon

= Valasszunk egyszemélyes vagy csapatjatékokat

= Kiilonboz6 jatéktipusok képesek motivalni a résztvevoket

jatéktipusok

Gondoljunk azokra az egyszerl, de igazan gyonyoru jatékokra, amelyekkel mar taldlkoztunk és rajovunk,
hogy egy jaték nyujtotta 6rém nem a jaték bonyolultsagaval fligg 6ssze. Amikor a jatékunkat dolgozzuk
ki, jatékosként gondolkodjunk és kertiljik el a hosszi szovegeket és a tulzottan sok informacidt. A torté-
netre koncentraljunk és az atadandd Gzenetre, és prébaljuk a lehetd legkevesebb jatéktipust alkalmazni.
Maga a toérténet, valamint az altalunk kedvelt jatékok vezessenek minket, és hozzunk létre Uj élményt a
felhasznaldinknak.

= Az egyszer(i szép!

= Ne hasznaljunk tul sok jatéktechnikat vagy tul sok széveget.

- Igyekezzlink interaktiv és érzelmileg megmozgaté rendszert/jatékot/torténetet alkotni.

- Egy 6nmagaban lebilincseld torténethez kevesebb jatéktechnikara lesz sziikség.
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field trip stories

game genres

and narrative game mechanics




képes/forgatokonyv

ElGszor terveziink, aztan jatszunk! A papirbdl készilt prototipusokkal kdnnyen kaphatunk visszajelzést az 6sszetett Gtle-
tekrol. Mindig hasznos egy forgatokényv, ha igyeksziink végigvinni egy torténetet. Osszuk meg Gtleteinket baratainkkal
és osztalytarsainkkal. Miel6tt véglegesitenénk a jatékunkat, nézziik meg, jo-e az Gtlet, a csapattagok elég érdekesnek
tartjak-e.

» A cselekmény kidolgozasahoz irjunk forgatokényvet

» Hasznaljunk papir prototipusokat, miel6tt elkészitjik a digitalis valtozatot

» Kénnyen kaphatunk igy visszajelzéseket az 6tletek megvaldsithatésagarol

kivitelezés

Hasznaljuk a jatéktervezd platformok oktatéanyagait, forumait és elérhet6ségeit. Ne féljiink kérdezni a csapattarsainktdl
és ne féljiink a hibaktdl. Ne feledkezziink meg arrdl, hogy a platform ingyenes és esetleg programhibakat tartalmazhat. Ne
csiiggedjlink! Egy szoftver kidolgozasa és a szoftverhibak kigyomlalasa, még ilyen egyszer( és felhasznaldbarat esetekben
is, tirelmet igényel.

» Olvassuk el az elérhetd kézikonyveket és oktatéanyagokat.

» Hasznaljuk a projekt INVOLEN Ugyfélszolgalatat és csatlakozzunk a kdzésségekhez.

tesztelés

A tesztelés a jaték tervezésének legfontosabb szakasza. Ekkor deril ki, hogy a jaték mire alkalmas és ekkor lehet el6sz6r
az Otleteket élesben kiprobalni. Ne féljink a kudarctol. Valljuk be inkabb gyorsan kudarcot és igyekezziink kijavitani a
problémas pontokat, vagy tervezziik Ujra a jatékot. Ha lehet, a jatékot magan a helyszinen futtassuk le. Teszteljik le a
legfontosabb funkcidkat, miel6tt lejatsszuk a jaték végleges valtozatat.

» A jatékot a valds koérnyezetben teszteljuk

» Jatsszuk le a jaték végleges valtozatat

» Teszteljuk le a legfontosabb funkciokat

kornyezet

A kialakitandd jatékunknak van egy fontos tulajdonsaga, amit szem el6tt kell tartanunk: a természetben, s6t, védett he-
lyen kell jatszani. Emiatt még sok mindent figyelembe kell venniink a tervezés soran.

« Tiszteljik a természetet és a tajat

» Tartsuk be a védett terllet szabalyait és Utmutatoit

» Vegylk figyelembe a biztonsagi megfontolasokat

» Ne felejtstk el a szabalyokat beépiteni a jatékba

\ L
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storyboarding

implementation

technologia

A technikai hibak a legvaratlanabb esetekben jelentkezhetnek, kiilonésen, ha varoskdzpontoktdl téavol esé helyen vagyunk. I"vﬂlen
Szamitsunk muszaki nehézségekre és rendszerhibakra. Késziljlink low-tech alternativakkal vagy jatéktechnikakkal, hogy
ne akadjon meg a jaték menete.

= Szamoljunk a 3G haldzat lefedettségével és a GPS pontatlansagaval

- Késziljink low-tech alternativakkal vagy jatéktechnikakkal

= A szoftver és a hardver is 6sszeomolhat - legyen B terviink és ne esstink panikba! technology

élvezzuk a jaték kidolgozasanak és tesztelésének folyamatat
A jaték soran a legfontosabb, hogy az 6rémet okozzon, hogy élvezzik!

enjoy your game
design process




1.4.2 Informatikai eszk6z6k a helyalapu jatékok (Location Based Game, LBG)
kidolgozasahoz

A helyalapt (Location-Based Games, LBG) mobil jatékok kidolgozasahoz szamos online platform koézul valaszthatunk. A
legtobb platformnak van mobil applikacidja, webszerkesztje és szervertarhelyet is biztosit az adatok tarolasahoz.

= A jatékos a mobil applikaciot hasznalja a jaték soran. A legtobb esetben a jatékosnak le kell toltenie az applikaciét a
platform weboldalardl vagy egy mobileszkdzok szamara kifejlesztett digitalis tartalommegoszté platformrdl, mint példaul
az iTunes és az App Store az iOS, illetve a Google Play Store az Android-os operaciés rendszerekhez.

- A szerkesztofeliilet tobbnyire egy webalapu felllet, amelyen a jaték tervezdje megalkothatja a jatékot.

= A szerver az az eszkoz, ahol a jaték dsszes informacidja tarolva van és ahonnan ez az informacio elérhetd.

Minden platform mas és mas szerkesztéi felliletet kindl, de sok k6zos vonasuk is van.

= A helyalapu jatékok platformjainak egyik alapvonasa a dinamikus térképmezé. Itt inditja el a tervezd a jaték cselekmé-
nyét azzal, hogy , kigombost(izi” a jaték részeinek elhelyezkedését. Amikor a helyalapu jatékok jatékosai megkozelitik
a vald vildagban a meghatarozott helyszineket, a jaték cselekménye aktivalodik a digitalis vilagban.

= A jatékok gyakran tobb szerepet is kinalnak a jatékosnak. Ezeket a szerepeket a jatékos vagy megkapja, vagy valaszt-
hatja, ha van ilyen opci6 a jaték forgatokényvében.

Egy helyalapu jaték jatékosa interakciokat folytathat a virtualis figurakkal - vagyis a nem jatékszerepl6kkel. A jatékos
és a figurak kozti interakcio lehet beszélgetés, targyak cseréje vagy akar olyan tulajdonsagok atvétele, mint hirnéy, ta-
pasztalat stb.

= A virtudlis targyakat a jaték soran a jatékos egy virtudlis leltarban gydijti. A targyak felhasznalhatok, mint jelzések,
gyakran ,el lehet ejteni” 6ket, hogy a tobbi jatékos 6sszegyljthesse azokat, és el is lehet cserélni ket mas jatékosokkal,
vagy akar el is lehet venni egy masik jatékos gylijteményébdl.

= Az informaciot szolgaltatd elemek gyakran beéplilnek a jaték forgatokdnyvébe. Az informéaciés csomoépontokban lehet
szoveg, hanganyag, vide6 vagy akar online tartalom is.

= A jaték forgatokonyvében bonyolédhat a cselekmény, és a folytatas a jatékos valasztasan is malhat. A cselekmény me-
nete megadhatd a jatékelemek paramétereinek beallitasaval. A jaték tervezéjének hasonld a feladata, mint egy szinhazi
rendezOnek: az egyes jatékelemek feltlinésének sorrendje egy sor szaballyal megadhatd, amelyekrdl a tervezé dont,
hogy gordulékeny legyen a jaték menete.

A jatékosoknak pontosan tudniuk kell, mi a céljuk. A kuldetéslk teljesitése és el6rehaladasa kiilénboz6 eszkozokkel iga-
zolhatd, mint példaul a jatékosok statuszanak, a torténetnek vagy a kildetésnek a megvaltozasa. A tervezd épitsen be a
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jatékos szamara lezarasi opciot, jutalmat vagy Ujboli prédbalkozasra batorité szavakat — a jaték mufajatdl figgéen —, hogy
a jaték egyértelm(i véget jelezze. De példaul az iddre teljesitend jatékok, az idegenvezetés vagy a nyitottabb jatékos
élmények esetében nincs is szlikség befejezésre.

Ezek tehat a helyalapu jatékok tervezési és fejlesztési folyamatat segitd platformok legfontosabb alaptulajdonsagai. Mivel
a platformoknak sajat kovetelményrendszeriik van szerkezet, alkalmazas, felhasznaldi feltételek és terjedelem terén, ja-
vasoljuk, hogy a jatékok készit6i olvassak el az egyes szolgaltatok kézikonyveit, oktatéanyagait és egyéb dokumentumait,
miel6tt elkezdik a jaték kidolgozasat. Az alabbi leltérszer(i felsoroldsban sok olyan informatikai eszkozrél lesz sz6, amelyek
segithetik, hogy hogyan kell az INVOLEN jatékokhoz kell§ informacidt 6sszegydjteni, hogyan kell szerkeszteni, térképre
vinni, és hogyan kell megszerezni a geokoordinatakat.
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Az alabbi hasznos linkek az egyes javasolt platformokkal kapcsolatos segitségnyujtashoz, képzéshez és dokumentaciohoz
adnak segitséget:

ARIS
- Képzés és linkek: http://arisgames.org/make/training/

= Kézikényv: http://manual.arisgames.org/

« Férum: https://groups.google.com/forum/#!forum/arisgames

1.4.3 Az informatikai eszk6z6k fajtai
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Megosztasi helyek a csoportmunka szamara
Hasznalhatunk megosztasi helyeket a csapat digitalis anyagainak online 6sszegy(ijtésére. A Google Drive és a Dropbox
hasznos lehet az 6sszes anyag egylttes tarolasara és megosztasara.

https://www.dropbox.com

https://drive.google.com
TaleBlazer
A digitalis média alkalmazasa - Dokumentumok: http://taleblazer.org/Support/documentation
Sok online forrast taldlunk a digitalis médiatartalom feldolgozasahoz. A videdszerkeszt6 és fényképszerkeszto

eszkozoknek hasznat vehetjik a jaték tartalmanak vizualizaldsa soran.
https://popcorn.webmaker.org
http://pixIr.com/editor/

Enigmapp
= Készités: http://www.enigmapp.fr/index/maptrois
= Kapcsolat: http://www.enigmapp.fr/index/contact

NoTours
Mobil eszk6zok alkalmazasa = A mi platformunk: http://www.notours.org/audioguides
A mobil applikaciok nagyon hasznosak lehetnek a jaték kidolgozasa soran. Ha mobil eszk6zokkel készitiink fényképeket,
akkor kénnyen hozzajutunk az adott geokoordinatdkhoz, amely segithet az egyes fényképek adott térszinekkel valo tarsi-
tasaban. Az Gtvonal kijelolése is fontos egy helyalapu jaték helyszinének megadasahoz. Ezeket a folyamatokat nagymér-
tékben megkdonnyitik példaul az alabbi mobiltelefonos/tabletes applikaciok:

- térképek és navigacio

- térinformatikai adatokkal foglalkozd digitalis média (geotagging)

= Utvonaltervezdk

(Mobil eszk6z hasznalatanal kattintsunk az ikonokra)

Huntzz
= Utmutato |épésrdl Iépésre:
http://www.huntzz.com/how_to_create_a_hunt.pdf

Jatékkészito platformok

Sokféleképpen készithetliink helyalapu jatékot. A projekt kisérleti szakaszaban a csapatok tébbnyire az iOS rendszerre
kifejlesztett ARIS platformot hasznaltak, illetve az Enigmapp-ot mint Androidot futtatd eszkdzokre vald alternativat. Egy
helyalapu jaték kidolgozasahoz alkalmazhatjuk a ,csinadld magad” modszerét vagy probalkozhatunk a javasolt jatéktervezo
platformokkal:

http://arisgames.org/editor
http://www.enigmapp.fr/
http://taleblazer.org/
http://www.notours.org/
http://www.huntzz.com/



Tovabbi anyagok az oktatdsseqitdk szamara

> S

Az oktatéanyagnak ez a része az oktatassegitéknek szol. Olyan, 6nkéntesekkel vald egylttmUikodést szolgald technikakat
'"Vﬂ e" tartalmaz, amelyek segitik a csoport bevonasat és aktivizalasat a tobbgeneracids tevékenységek soran; utmutatoét nyujt, I"vn e"
) hogy hogyan lehet az id6sebb dnkénteseket a védett terilletekkel kapcsolatos torténeteik elbeszélésére biztatni, és tana- i

1.4.4' Tanacsok a biztonsagosabb internethasznalathoz*

= Vigyazzunk a jé hirnevinkre: hasznaljuk az online szolgéltatok eszkodzeit a hirnevink védelmére és ,,gondolkodjunk,

miel6tt posztolunk”. Az online posztolt tartalom &érokre fent maradhat a neten és azt barki nyilvanosan megoszthatja. csokat ad az anyagok dokumentaldsanak megszervezését illetéen; linkeket az INVOLEN képzési webindriumokhoz; illetve
- Tudjuk, hol kaphatunk segitséget: legyiik tisztdban azzal, hogyan tudunk a szolgaltatéknak jelentést kiildeni, valamint a egy rovid 6sszefoglalot azokrol a munkareszekrol, amelyeket a tanulasi folyamat segitdje felhasznalhat a tobbgeneracios

blokkold és torl6 eszkdzoket alkalmazni. Ha valami minket bosszanté dolog térténik online, soha nem késé azt valakinek csapatok csoportmunkajanak a megszervezesehez.

elmondani.

- Tartsuk be a térvényeket: megbizhatd szolgdltatasokat vegylink igénybe és legylink tisztaban azzal, hogyan tudunk
legdlisan zenét, filmet vagy TV tartalmakat elérni.

- Hivatkozzunk a forrésainkra: hasznaljunk megbizhatd tartalmat és ne felejtsiik el meghivatkozni, ha masok munkajat/ Ez a rész foglalkozik azokkal az ,eszkézokkel”, amelyek segitseégével a tanulasi folyamat segit6je a korosztalyok kozti in-
Stleteit hasznaljuk fel. terakciokat és tanulasi folyamatot tamogathatja.

- Tiszteljuk a tébbieket: mi felellink az altalunk online posztolt dolgokért, tigyeljink hat, milyen szavakat hasznalunk blo-
gokon, forumokon. Ne tegyunk olyat masokkal, amit nem szeretnénk, ha 6k tennének velunk.

= Legyen tébb e-mail cimlnk: az egyiket haszndlhatjuk a bardtainkkal torténd levelezésre, egy masikat a jatékok és a
k6zosségi haldzatok postafidokjaként.

= Gondolkodjunk, mielétt posztolunk!

4 CNIL és UK biztonsadgosabb internet kbzpont elérhetésége: http://www.saferinternet.org.uk/



2.1.1 Személyi igazolvany

Cél

Megvalositas

El6nyok

Ismerjik meg a csoport résztvevdit, hogy ,feltérképezhessiik” ismereteiket
Id6tartam: 50 perc

MIKOR?

A talalkozo elején

SZERVEZES

= Nagy osztalyteremben
= Legyen nalunk mindenki szamara egy személyi igazolvany (lasd lent)

HASZNALATI UTASITAS:

Név nélkul toltstik ki a személyi igazolvanyt. A csapat fele tegye le egy asztalra az igazolvanyat. A ma-
sik fele taldlomra vegyen fel egy-egy igazolvanyt. A masodik csapat kérdések segitségével talalja ki,
kinek az igazolvanyat vették fel. Ha azonositotték az embereket, kdlcséndsen megbeszéli egymassal
a két ember, hogy mi szerepel az igazolvanyban.

Ismételjik meg a folyamatot a csapat masik felével. Ha a megkérdezések befejezédtek, mindenki
mutassa be a csapat tobbi tagjanak azt az embert, akivel taldlkozott.

Annak kideritése, hogy az egyes igazolvanyokon ki szerepel, tobbnyire oldja a kezdeti fesziiltséget. Emel-
lett arra is 6sztonzi az embereket, hogy jobban figyeljenek oda egymasra, jobb megfigyel6k legyenek.
- Ha a megvalositési szakasz elején csinaljdk, ezzel a technikdval mindenkinek ugy kell el6szér
beszélnie a nagy csoport el6tt, hogy nem kell tilségosan aktivan szerepelnie, mert csak ,informa-
cié-kozzétételr6l” van szo6.

- Megfelel6 megkozelitést biztosit a kérdezéshez, jegyzeteléshez, hallgatdshoz és a csoporthoz
sz6l6 beszédhez.

CEL:

- Arra biztatni minden csoporttagot, hogy ,masképpen mutatkozzanak be” a csoportnak, ne a
hagyomanyos maodon.

- Mindenki szamara megmutatni, hogy miben eredeti, kiilénleges és értékes. A hangsulyt az
informatikai és a Natura 2000 teriletekkel kapcsolatos tudasra helyezzik.

- Lehetdévé tenni az oktatassegité szamara, hogy a jaték késébbi szakaszainak megszervezéséhez
kell§ informacidhoz jusson és ,feltérképezze” a csapat kiilonb6z6 képességeit.
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2.1.2 A .2, 4, 8" technika

A tanulécsapat kozos céljanak meghatarozasa

A .2, 4, 8” technika a csoportos kommunikacié kiépitésére szolgal. Problémamegoldé technika, nem
Célkitlizés csak egy animacios eszkoz. Alapja az ttletek egyéni és kozos felvetése, egyhangu konszenzus eléré-
se a csoport altal hozott dontések minden fazisaban.

Id6tartam: 1-2 6ra

MIKOR?

Az egynapos tervezési osszejovetelen, az oktatasi jaték kozos céljanak meghatarozasara
SZERVEZES

= 15 fonél nagyobb csoportok esetében a csapatot osszuk két részre
* jegyzettomb-lapok

Végrehajtas HASZNALATI UTASITAS:

Minden résztvevo irjon le 5 valaszt vagy prioritast arra a kérdésre, hogy ,Miért készitsiink a teriiletre
vonatkozo oktatasi jatékot?" vagy ,,Az oktatojaték céljai”. Ezt kdvetéen a résztvevoket kétfés csopor-
tokra bontjuk és igyeksziink konszenzust kialakitani 5 olyan javaslat kidolgozasara, amelynek vannak
k6z0s elemei az eredeti javaslatokkal. Ezt kovetden a parokat négyfGs csoportokra bontjuk, és megint
5 elfogadhatd javaslattal kell eléallniuk; majd a négyfés csoportokbdl nyolcféseket csindlunk stb.
Minden szakaszban a csoportok egyhangu dontéseket hoznak. A folyamat végére meghataroztuk a
projekt elsé célkitlizéseit.

A technika segiti a csoport altal megtartani kivant otletek progressziv és konszenzusra alapulé kiva-
lasztasat (egyhangu dontéshozatalt). Alulrdl épitkezé megkdzelitést alkalmazunk, ahol minden egyes
csapattag aktivan részt vett a kivalasztasi folyamatban. Az alkalmazott szervezési megoldas lehetévé
teszi az 6sszes kivalasztott dtlet megvitatasat.

El6nyok
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2.1.3 Fényképész miihelyfoglalkozas

Az egynapos tervezési 6sszejovetelen javasolt megejteni. Ennek a miihelyfoglalkozasnak tébb cél-
Célkitlizés ja van: - A résztvevik kozti kozos tevékenységek szervezése; - A jatékhoz felhasznalhatd anyagok
Osszeadllitdsa (id6sek torténeteinek dsszegyljtése / a forgatokonyv kialakitdsanak segitése).

Id6tartam: 1-2 d6ra

MIKOR?

Az elsG Gsszejovetelen, vagy a jatékfejlesztés elején.
SZERVEZES

» id6sekbdl, fiatalokbdl és jatékvezetokbol alld kis csoportok
o fényképezdgép, okostelefon, tablet

HASZNALATI UTASITAS:

Végrehaijtas Minden csapat készitsen kilonbdz6 képeket kulonbozo témakrodl (a terliletnek megfeleléen): termé-
szetfotok, emberek a természetben, allatok, ndvények, problémak, szépségek, szennyezés. Ha lehet,
az onkéntesek olyan fényképekkel alljanak el6, amelyeknek nincs kimondott témakore.

A kovetkezo l1épésben az 6nkéntesek osztalyozzak a fényképeket. Ezeket a fényképeket hasznalhatjak
fel a jaték soran az idosek torténeteinek 6sszegyljtésére.
Tegylk fel az 6sszes fényképet a falra, kérjik meg az idéseket, hogy valasszanak ki egy olyan képet,
amely jellemz6 a teriletre és egy olyat is, amelyik nem jellemzé ra, és indokoljak meg a valasztasu-
kat. A kovetkezd lépésben olyan torténeteket mesélnek majd, amelyek a kivalasztott fényképekrol
jutottak az esziikbe.

e A jaték forgatokdnyvének meghatarozasa

e Az oktatojaték illusztralasa

Ez az els6, konkrét eredményekkel jard csoportfeladat. Ezek a képek az INVOLEN csoportéi és

ElonyoK szabadon felhasznalhatok.

Hogy ne kelljen kés6bb tul sokat valogatni, a csoportok azonnal tordlhetik a felesleges képeket, és
Megjegyzések nem kell feltétlentl mindent lefényképezniuk.
Figyeljunk arra, hogy a fényképek meghatarozasa pontos legyen.

lnvolen

2.1.4 Hogyan gylijtsiik 0ssze az idosek torténeteit

| Célkitiizés

Opcidk

Az id6seket mesélésre biztatni

Két opcidval szembesiilhet az oktatdssegito:

1. opcio6: amikor olyan idGsebb személyek kerlilnek az 6nkéntes csapatba, akik ténylegesen jol
ismerik a terlletet és annak torténetét, és ismerik a hagyomanyos természetvédelmi technikakat.
Fontos eldénteni, hogy mirdl széljanak ezek a torténetek, hogy olyan témakra 6sszpontositsunk,
amelyek teljes egészében beéplilhetnek a jatékokba. Ugyanilyen fontos, hogy hagyjuk az idéseket
szabadon beszélni, bar hasznos lehet, ha kereteket szabunk a térténetmesélésnek. Egyszerl kér-
déivvel vagy a teriletr6l készllt képekkel megteremthetjik ezeket a kereteket.

Sokféleképpen gydlijthetjiik 6ssze az idések torténeteit. Az egyik megoldas, ha meginterjivoljuk
Oket.

Az idGsekkel készitett interjukat a védett tertileteken, vagy azokon a helyeken, amelyek a torténe-
tekre emlékeztetik 6ket, vagy a terepi kirdnduldsokon is el tudjuk késziteni. Az interjukat vegyik
filmre. Ehhez a tevékenységhez szlikség van a fiatalokra; az egyik késziti a filmet, a masik inter-
juvol, a harmadik jegyzeteli a valaszokat.

2. opcid: amikor az idések nem ismerik, vagy nem eléggé ismerik a terlletet, vagy nem eléggé
tajékozottak a hagyomanyos természetvédelmi technikakat illetéen.

Szakértdi segitséggel kidolgozhatunk egy olyan kérddivet, amely a védett tertilet f6 problémairdl
és/vagy torténetérdl szol.

Ez a kérdGiv lesz a kezdete annak az ,informacidvadaszatnak”, amely a természeti terlleten és
az azt kortlvevd varosokban zajlik, fiatalok és idGsek részvételével. Az informacidgyljtés része
lehet mas, 50 év feletti helyi lakosokkal interjuk készitése, amelyeket lehet6ség szerint vegyink
videdra; vagy informalis csoportos beszélgetések a kozeli varos utcain vagy kézdsségi helyein.
Olyan kijelentésekkel tudunk vitat és véleményeket gerjeszteni, mint példaul: ,Ugy tinik, 30
éve egy természeti katasztrdfa tortént itt (vegyi anyag éml6tt ki, tliz (t6tt ki, szennyezés tortént
stb.). Tudna errél mondani valamit?” ,Ugy hallottuk, hogy ez tertilet népszer(i volt a horgaszok/
vadaszok koérében 30 évvel ezelétt. Mi errél az én véleménye? J6 vagy rossz volt ez a védett
tertiilet szamara?”
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Technikak

Vigyazat!

Példa egyszerl kérdGivre, amely segitségével meginterjuvolhatjuk a helyieket (a ,tertlet” a kérdéses
védett terlletre vonatkozik):

« Hol lakik?

= Miota ismeri a terlletet?

= Személyesen kotodik a terllethez?

= Ismer olyan torténelmi eseményt, mely e terilethez kétddik?

= Ismeri a védett terllet természetvédelmi problémait?

= Ha erre a terlletre gondol, mi az els6 kép, ami az eszébe jut?

= Mit mutatna meg és mondana el baratainak errdl a tertletrél?

= Ismer a terulettel kapcsolatos torténeteket vagy legendakat?

= Tudja, hogy miért védett ez a terilet?

= Hogyan nézett ki a terllet az 6n gyerekkoraban (ha értelmezhet6 a kérdés)?

Nagyon fontos, hogy az informaciogy(ijtés soran engedélyt kérjlink a filmezett vagy fényképezett
személyektdl arra, hogy nyilvanossagra hozzuk a képeiket.
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Az INVOLEN IKT szakért6i harom webinariumot tartottak a projekt kisérleti szakaszaban részt vevo oktatassegitéknek,
a képzésuk részeként. A webinariumok célja az oktatassegiték felkészitése volt a késbbbi, helyalapu jatékok ARIS
platformmal térténé kifejlesztéséhez, az 6sszejovetelek megtartasahoz; illetve a kérdések megvalaszolasa és
technikai kérdésekben torténd segitségnyujtashoz. Ez az anyag elérhet6 online és hasznos lehet a jovendé INVOLEN
oktatassegitéknek, mint az ARIS platformmal torténé jatékfejlesztés bevezetdje. Tobb gyakorlati kérdéssel foglalkozik,
mint példaul a szamitdgépes hibakeresés, és valaszt ad tobb olyan kérdésre, amelyek a jatékfejlesztés technikai,
szervezési és mlszaki problémairdl szdlnak. Az ezekkel kapcsolatban adott

Otletek hasznosak lehetnek a jaték tartalmanak elkészitésében.

2.2.1 1. oktatassegit6i webinarium/ 2013. szeptember 17.
Az oktatassegiték részére tartott elsé webinarium témai:

= ,Gyakorlati Utmutato természetvédelmi célzatu jatékok kidolgozasahoz”
= ,A jatékfejlesztés folyamata”
= A jatékfejlesztéssel kapcsolatos kérdések és valaszok
= Az oktatassegitOk altal kifejlesztett jaték demo verzidja (Gorégorszag)
= A demo jaték magyardzata az ARIS szerkeszton
= Problémamegoldas a demo jatékban

= Keresések

= Aktiv/inaktiv targyak

2.2.2 2. oktatassegitoi webinarium / 2013. oktdber 7.
Az oktatdssegiték részére tartott masodik webinarium f6 pontjai:

= A jatékfejlesztés elérehaladasaval kapcsolatos kérdések és valaszok

= QR-kodos rovid oktatéanyag, wifi-s és nem wifi-s megoldasok

= Az oktatassegit6k altal kifejlesztett jaték demo verzidja (Szlovénia)

= Az oktatassegitOk altal kifejlesztett jaték demo verzidja (Olaszorszag)

= Az oktatassegit6k altal kidolgozott jaték tovabbfejlesztett demo verzidja (Gérégorszag)
= ARIS k6zOsségi jatékok példai




2.2.3 3. oktatassegitoi webinarium / 2014. februar 20.

Az oktatassegitOk részére tartott harmadik webinarium errdl szolt:

= A jatékfejlesztés el6rehaladasaval kapcsolatos kérdések és valaszok

= Az anyaggy(jtés és jatéktesztelés folyamata

= Technikai, szervezési és mUiszaki tippek

= ARIS platformmal kapcsolatos kérdések és valaszok

= QR-kodok a jatékfejlesztésben (kiegészités)

= QR-kodok az ARIS-ban és a jatékok QR-kodokkal torténé 6sszekapcsolasa
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Javasolt a tobb korosztalyos tevékenységet a résztvevok részérdl szikséges ismeretek felmérésével kezdeni. Ezzel
kapcsolatos mintakérddivek taldlhatok az Oktatadsi Utmutatdban, az Eszkoztar kiséré dokumentumaban, amely az ok-
tatassegitok szamara fontos kiegészité anyag. Az oktatassegitok dolga a tobb korosztalyos csapatok megszervezése és
ellenGrzése, a megbeszélések koordinalasa és a tevékenységek tempdjanak a résztvevdk igényeihez torténd igazitasa.
E helyltt adunk egy kis Utmutatot a ,tanulasi fazisokba” szervezett talalkozok rendezésével kapcsolatban. A tanulasi
fazisok nem feltétlenll idébeli sorrendben vannak meghatarozva, inkabb csak jelzésértékliek az oktatasi program egyes
tevékenységeinek idézitéséhez. A tanuldsi fazisok roviden leirjak a talalkozdkon elvégzendd tevékenységeket, és az
egyes tevékenységek kivanatos eredményeit is.

1. tanulasi fazis

Az oktatassegitok, az onkéntesek és a kornyezetvédelmi szakérték szamara szervezett talalkozd, zart helyen. Az el-
érhet6 oktatéanyag alapjan az oktatassegitok megbeszélik az dnkéntesekkel a talalkozok id6beosztasat és a tanulasi
folyamat tartalmat. A csapat megallapodik a taldlkozok id6pontjaban. A kérnyezetvédelmi szakértd informaciot ad a
kivalasztott természetvédelmi terlletrél, megG6rzési technikakrol és a terlletet érinté problémakrdl, valamint bemutatja
a kihivasokat az 6nkénteseknek.

2. tanulasi fazis

Terepbejarasok és természetvédd tevékenységek: 1-3 terepbejaras. A csapat tobb terepbejarason is részt vehet a
védett tertleten az elsé csapattalalkozokon. Ennek segitségével a résztvevék kotédnek a természethez és ihletet
meritenek onnan, ahol a jaték a késGbbiekben majd jatszddik. A latogatasokat 6ssze lehet kotni 6nkéntes termé-
szetvédé tevékenységekkel és audiovizualis anyaggyd(jtéssel (fényképek, videdk, hanganyagok, hattérinformaciok),
amelyeket késébb az INVOLEN jaték tartalmazni fog. Er6sen ajanlott a csoport szamara a jaték terepen térténd
tesztelése egy késbébbi idépontban. Ez a tanulasi fazis kapcsolddik tobb mas tanulasi fazishoz is, els6sorban az 5-hez
és a 6-hoz.

3. tanulasi fazis

Informatikai képzés: 1-2 zart térben torténd talalkozo. Olyan bevezeté miihelyfoglalkozas ez, amely témaja a kivalasz-
tott nyilt forrasu jatéktervezd platform hasznalata az INVOLEN jaték kidolgozdsahoz. A mihelyfoglalkozast vezethetik
oktatassegit6k vagy szakértok. A csapat szamara rendelkezésre kell allni szamitégépeknek és mobil eszk6zoknek a
gyakorlati munka érdekében.
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4. tanulasi fazis

TObb korosztalyos tanulds és az idGsek torténeteinek dokumentdldsa: 1-2 zart térben torténd taldlkozd. Legaldbb egy
olyan taldlkozéra szikség van, amely soran az idésebb résztvevok torténeteit/tapasztalatait hallgatjak meg. A torténe-
tek kapcsoldodjanak a jaték céljara kivalasztott védett terllet természetvédelmi kérdéseihez. Az INVOLEN projekt végre-
hajtasanak kisérleti szakaszaban 6sszegyljtott térténetek adatbazisa elérheté az INVOLEN weboldalon:
http://involen.eu/en/learning-tools-resources/stories-from-elders

5. tanulasi fazis

A forgatokonyv kialakitdsa: 1-3 zart térben torténd taldlkozé. A csapat értékeli az el6z6 taldlkozékon Osszegyijtott
torténeteket/informaciokat és kivalaszt 3-4 olyan torténetet, amelyeket 6ssze lehet k6tni olyan, a terepen torténd gya-
korlati természetvédo tevékenységgel, amelyekbdl majd a jaték készill. A csapat kivalasztja azokat a torténeteket vagy
torténetrészeket, amelyeket a leglelkesitbbnek talal, és elkészti a jaték forgatokonyvének vazlatat. A cselekményt
gazdagitjak azok a gyakorlati természetvédelmi ismeretek, melyekre a csapat a 2. tanulasi fazis keretén belll szervezett
terepi kirandulasokon tett szert.

6. tanulasi fazis

A jaték kidolgozasa: 2-5 talalkozd. Ennek soran szikség van internet-kapcsolattal rendelkezé szamitogépekre vagy
mobil eszkdzokre. A jaték fejlesztésének folyamatat vezetheti a csapat informatikai szakértGje, és a befejezése a dia-
koknak feladott hazi feladatokkal zarulhat, amelyet az oktatassegitok online felligyelnek. Javasolt a jatékot a szabadban
is lejatszani, kiprobalni annak véglegesitése el6tt. Ehhez az egységhez tartozik a tanulasi folyamat eredményeinek és
tapasztalatainak megvitatasa is.
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