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Disseny aprés, assumit, no centrat en
les persones, des d'una determinada
posicio pedagagica
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Els espais d'aprenentatge a |a
universitat



Llar  Cafeteria Biblioteca Espais Entorns Aules tipus
universitaria de treball Seminaris virtuals amfiteatres
grupal
No estructurats ESPAIS Estructurats
D'APRENENTATGE
Zones a Bar Museu Sales Tallers i Entom
Faire lliure d'estudi laboratoris professional

Radclife et al (2008)



Espais (estructurats) universitaris
d'aprenentatge

e Espais d'aprenentatge en gran grup
e Espais d'aprenentatge en petit grup
e Espais d'aprenentatge individual

e Entorns simulats d'aprenentatge

e Entornsimmersius

e Espais reals d'aprenentatge

Scottish Funding Council (2008)



Funcions pedagagiques de 'espai d'aprenentatge

Caracteristiques fisiques de ['espai

=Node d'aprenentatge col-laboratiu i social

=Recurs per al desenvolupament de ['autonomia personal
=focus d'exploracia de relacions

=3imbol de llibertat i d'expressid fisica, cultural, social i
artistica

=Recurs per la construccia d'identitats

sEscenari afectiu i ladic

=Punt de trobada entre diferents cultures

=Terreny de comunicacid i intercanvi

»Multifuncional, modulable i flexible

=Pensat pel benestar i |a salut

=Amb zones per a |'expressid fisica, artistica i lidica
=[Jbert, comunicat, amb visibilitat

=Amb una estetica compromesa amb els valors
pedagogics

Adaptat de Domenech (2013)







Evidencies pedagagiques

Aprenentatge
experiencial

Aprenentatge
collaboratiu

Aprenentatge entre
Aprenentatge iguals

Globalitzacid personalitzat
curricular

Aprenentatge
competencial




Evidencies tecnolagigues
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Dispositius
mabils

Aula connectada




Evidencies ambientals







Flexibilitat




Inclusid i adaptabilitat

! O ol

J 3\\*’4\ .






CLASSROOM
PROJECT

SMART
BCN

Multiplicitat




Connectivitat | -

BCN




Personalitzacia



Urdre i organitzacid
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Sequretat i benestar personal




Sostenibilitat




Codisseny d'espais
d'aprenentatge




bZzy front end ™

Sanders & Stappers, 2008



Topogratia de |a investigacia del disseny

Design-Led

Critical Design

. Design + Emation
User-Centered =
h-. w, Participatory Mindset

Expert Mindset
“users” sean as subjects
{reactive informers)

“usars” seen as partners

. (active co-creators)

Sanders (2006) Research-Led






El codisseny: idees base

* Participacia com a valor clau

* |nclusia del coneixement tacit dels participants en el procés

 |'investigador observa i participa

* |'atencid se centra en |'apropiacia de les eines dissenyades

« [entra els seus esforgos en generar idees creatives i en confrontar continuament a
traves del prototip

e Esconcep com un procés iteratiu que s'acosta progressivament a una solucid millor

 |'avaluacio se centra en la implementacid de millores



Moments del procés de codisseny

Activitats manuals per representar idees en forma

d'artefactes fisics

Descripcid verbal dels escenaris Tecniques que faciliten actuar i interpretar

de 'ds futur
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(Sanders, Brandt i Binder, 2010)



Per que fer codisseny?

DISSENY RESULTATS CULTURA DE CENTRE ALUMNAT

Per fomentar la cultura

Per propasar solucions Per implementar participativa i implicar la Per desenvolupar
oroblemes en el mateix resultats més adequats i comunitat en la presa de competencies i habilitats
desitjats per |a comunitat decisions transversals

context on es generen

(Woalner, 2009; Makels, Helfenstein, Lerkkanen et al., 2018: Frost i Holden, 2008)



Alguns resultats






Les veus de |es participants

“Espais flexibles, plurals, amables, que convidin a ser-hi, a
“habitar” agores del coneixement, punts de trobada amb els
sabers”

“Amb el canvi d'espais, |a forma tradicional d'ensenyament
ja no té cabuda, de manera que cal modificar |a practica;
implica un replantejament de la innovacia al reves”

Docents

"Hi ha infinites maneres de poder distribuir ['alumnat en una
classe i crear diferents dissenys per adequar-la a cada
context”

"Amb alguns retocs a les aules, el significat d'universitat
canviaria molt i les ganes d'assistir-hi tambg"

"llualsevol lloc hauria de ser dtil tant academicament com
socialment: el pati, el bar, els passadissos, les aules...”

Estudiants
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