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Resumen

En este articulo se presentan los resultados de una investigacidn cuantitativa de tipo correlacional, que tuvo por objetivo
proponer una estrategia pedagogica mediada por las TIC para el fortalecimiento del pensamiento numérico en
estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa “El Gas”, municipio de San Pelayo, Cérdoba, con el fin de
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas y la calidad educativa en la misma. El estudio se
desarrolld en 3 etapas: la primera consistié en la aplicacién de una prueba diagnostica para conocer el nivel del
pensamiento numérico de los estudiantes de la institucion, en la segunda se desarrolld la estrategia pedagdgica
MATE.TICS, utilizando la herramienta Classroom de Google. En la tercera etapa se realiz6 una prueba final para
establecer el avance de los estudiantes gracias al impacto de la herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En
los resultados obtenidos se percibié una disminucion del porcentaje de respuestas incorrectas, lo que permitié afirmar
que la herramienta didactica logré mejorar el indicador de resolucion de problemas y la aplicacion de operaciones
matematicas. Con todo lo expuesto anteriormente se concluye que, aunque existen varios aspectos por mejorar en el
desarrollo del pensamiento matematico, si se alcanzd la meta de presentar un avance por parte de los estudiantes, luego
de la implementacion de la estrategia didactica.

Palabras clave: Aprendizaje, Herramienta didéctica, Pensamiento matematico, TIC.

Implementation of a pedagogical strategy mediated by ICT for strengthening numerical

thinking in third-grade students of “El Gas” School, San Pelayo, Cordoba.

Abstract

This article presents the results of quantitative correlational research aimed at proposing a pedagogical strategy mediated by ICT to
strengthen numerical thinking in third-grade students of the Educational Institution "El Gas", San Pelayo, Cérdoba, to improve the
mathematics teaching-learning process and the educational quality of the institution. The study was developed in 3 stages: the first
consisted of applying an initial diagnostic test to know the level of numerical thinking of third-grade students of the institution. In
the second stage, the pedagogical strategy MATE.TICS was developed using the Google Classroom tool. Finally, in the third stage,
a final test was carried out to establish the students' progress thanks to the tool's impact on the teaching-learning process. The results
obtained show a decrease in the percentage of incorrect answers, which allows us to affirm that the didactic tool improved the
problem-solving indicator and the application of mathematical operations. In conclusion, there are several aspects to improve in the
development of mathematical thinking, contributing by implementing the didactic strategy developed in this work to improve the
students.

Keywords: Didactic tool; ICT; Learning; Mathematical Thinking.
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1. Introduccién

La Agenda de Desarrollo Sostenible 2030
reconoce que la educacion es el motor que impulsa
el desarrollo de sociedades justas, equitativas y
tolerantes, tras estipular que esta actia como faro
integrador para el alcance de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) y ubicar la educacion
en ciencias, tecnologias, ingenierias y matematicas
(STEM) como los componentes que fomentan una
educacion de calidad; por ello, los gobiernos
implementan estrategias para la consecucion de los
ODS en el marco de la promocion de oportunidades,
que permitan a toda la poblacion acceder a una
educacion acorde a sus necesidades y durante toda
la vida (Organizacion de las Naciones Unidas,
2016).

En consecucion, actualmente gran parte de los
paises que integran América Latina, adoptan los
lineamientos internacionales en materia de calidad
educativa, pero sus estadisticas  revelan
problematicas en lo que respecta a los resultados
que obtienen los estudiantes en las pruebas del
Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos —PISA, quienes, por lo general, no logran
superar la media que estipula la Organizacion para
la Cooperacidn y el Desarrollo Econémico -OCDE-
y reflejan un rezago en materia educativa en la
region, especialmente en las areas de ciencia y
matematicas. (OCDE, 2018). Como sustento de
esto se tiene que paises como México, Republica
Dominicanay Perd ocupan las Gltimas posiciones de
esta prueba al obtener los resultados mas bajos del
mundo, lo que constituye un desafio para las
instituciones educativas, que frente a esta
problematica se ven en la necesidad de implementar
estrategias que faciliten el aprendizaje de los
estudiantes y mejoren la calidad educativa en las
areas mencionadas (OCDE, 2018).

La panorédmica anterior impulsa el desarrollo de
investigaciones en el ambito de las matematicas,
que evidencien la necesidad de fortalecer la relacion
de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje
del area  desde  diversas  perspectivas;
particularmente, Hernandez (2018), desarroll6 un
trabajo de grado que se trazd como objetivo revisar,
seleccionar y organizar materiales tecnolégicos para
contribuir a la resolucién de problemas matematicos
en los grados 3°y 4° de primaria, del cual concluyé
que el material creativo de los ambientes virtuales

es util para los profesores, porque presenta
actividades que facilitan el proceso de ensefianza y
activan los aprendizajes. De igual forma se ve
reflejado en el trabajo de Quinde y Rodriguez
(2018), quienes aplicaron un programa de juegos
I6gicos en estudiantes de segundo grado de
primaria, logrando un nivel destacado en actitud,
aceptacion, utilizacion 'y confianza en las
matematicas.

En lo que respecta a las competencias de los
docentes de primaria se destaca el estudio de
Morales (2015), quien determind que la mayoria de
los docentes no conoce otro tipo de recursos
tecnoldgicos educativos distintos al computador de
mesa, ademas, uno de cada diez docentes aprendio
a utilizar las herramientas TIC en la universidad y
solo 9,6% ha recibido algun tipo de capacitacion por
parte del Ministerio de Educacion Publica (MEP) o
por la institucion educativa donde labora. Estos
resultados le permitieron concluir que los esfuerzos
y el presupuesto que el pais destina al desarrollo de
estas estrategias, no necesariamente se esta
traduciendo en capacitaciones pertinentes para los
docentes.

Por otra parte, los resultados del andlisis de
documentos oficiales de la Institucion Educativa “El
Gas” del municipio de San Pelayo, Cordoba, tales
como el Indice Sintético de la Calidad Educativa
(ISCE), el cual permite a cada institucion realizar un
seguimiento de su progreso anual mediante los
resultados de las Pruebas Saber, evaluando los
componentes de desempefio, progreso, ambiente y
eficiencia del 2018 (ver Figura 1), los resultados de
la prueba SABER 3° del 2017 (ver Figura 2 y Figura
3), y los informes generados por colegio del ICFES
en el 2017 (ver Eigura 4), permitieron identificar las
debilidades que presentaban la institucion, los
estudiantes y docentes respecto al proceso de
ensefanza-aprendizaje de las  matematicas,
mostrando asi un bajo rendimiento de los
estudiantes pertenecientes al tercer grado de la
institucion educativa en el componente numérico
variacional y en el geométrico métrico.

En el caso de las practicas docentes de la
Institucion Educativa “El Gas”, se puede afirmar
que estas nutren el uso de metodologias
tradicionales que privilegian el ejercicio mecanico
de la repeticion y la memorizacion.
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Bdsica - Primaria
Eficiencio m'e ISCE MMA
2018 2.46 1.64 0.81 0.75 5.65 4.71
2017 2.38 1.90 0.98 0.74 6.00 447

2016 186 0.03 0.99 0.78 3.66 4.29
2015 206 0.55 0.86 0.76 4.23

Figura 1. Reporte de la Excelencia de la Institucion Educativa “El Gas” 2018, Cérdoba
Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, 2018.
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Figura 2. Progreso del Cuatrienio 2014-2017 de la Institucion Educativa “El Gas”.
Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, 2018.
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Figura 3. Desempefio del Cuatrienio 2014-2017 de la Institucion Educativa “El Gas”.
Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, 2018.
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Figura 4. Porcentaje de Estudiantes por Niveles de
Desempeifio en la Institucion Educativa “El Gas”, 2017.
Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, 2018.

De igual forma, el uso de herramientas
tecnoldgicas se encontr6 muy limitado, ya que el
plantel no cuenta con la logistica necesaria para
utilizar dichos recursos, aspecto que dificulta y
limita el surgimiento de alternativas que favorezcan
su aprovechamiento. A partir de los planteamientos
anteriores, nacié el siguiente interrogante de
investigacion: ¢Qué estrategia pedagdgica, mediada
por las TIC, se puede proponer para mejorar la
competencia del pensamiento numérico en
estudiantes de grado tercero, de la Institucion
Educativa “El Gas” del municipio de San Pelayo,
Cordoba, Colombia?

Este interrogante orientador permitio desplegar
la presente investigacion, la cual es de tipo
correlacional debido a que busca conocer la relacion
que existe entre dos 0 mas categorias o variables en
un contexto en particular, con el objetivo de
proponer una estrategia pedagdgica mediada por las
TIC que permita potenciar el pensamiento
matematico numérico en estudiantes de grado
tercero de la institucién mencionada, a partir de la
identificacion de herramientas didacticas medidas
por las TIC, la valoracion de las competencias del
pensamiento numérico de los estudiantes de grado
tercero y el aprovechamiento de la herramienta
didactica seleccionada.

El desarrollo de estrategias que potencien la
comprension y andlisis de problemas matematicos
es un tema de importancia en la actualidad, ya que
el reto de la educacion es formar ciudadanos con
pensamiento critico y capacidad analitica, las cuales
le permitan innovar y desarrollar competencias de
manera creativa, por lo tanto, es fundamental
atender tales aspiraciones desde la basica primaria,

mediante el uso de herramientas tecnoldgicas que
ubiquen al docente como facilitador y mediador del
aprendizaje y al estudiante como protagonista del
mismao.

Bajo estos argumentos, los resultados de esta
investigacion se veran reflejados en el
mejoramiento de los resultados de las pruebas de los
estudiantes de grado tercero de la Institucion
Educativa El Gas, en las competencias de
razonamiento y resolucion de problemas. De alli
que larelevancia del presente estudio se fundamente
en el aprendizaje de problemas matematicos a partir
del uso de una herramienta didactica mediada por
las TIC, resaltando de este modo, la intervencion del
docente y la motivacion de los estudiantes como eje
central de la intervencion.

2. Fundamentos tedricos

La investigacion se fundamenta tedricamente en
tres conceptos vitales: la teoria conectivista del
aprendizaje, la didactica de las matematicas y las
TIC. En definicion, el conectivismo es la
integracion de principios explorados por el caos, la
red y las teorias de complejidad y auto organizacion
(ver Figura 5). Permite interpretar los procesos
relacionados a la forma como las personas aprenden
y adquieren conocimientos en el mundo actual,
enmarcado en la evolucion tecnoldgica de las redes
sociales 'y los ambientes multiformes de
aprendizaje, donde estos procesos  estan
relacionados a las tecnologias a través del e-—
learning (Siemens, 2004).

Se basaen
varias
opiniones.

Proceso de
conexion de
fuentes de
informacion.

Requiere de la

toma de
decisiones.

El
aprendizaje

Requiere
actualizacién
del
conocimiento.

Puede estar en
aparatos ho
humanos.

Necesita
fomentary
mantener las
conexiones.

Figura 5. El aprendizaje segln el Conectivismo.
Fuente: Tomado y adaptado de Siemens (2004).
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Cabe resaltar que el conectivismo comparte la
vision del estudiante como protagonista de su
aprendizaje con el constructivismo, concediéndole
un papel activo en la eleccion de la informacién y la
forma de organizarla. No obstante, ambas teorias se
diferencian en un aspecto muy importante que es la
idea de la constante construccion de significados. El
rol del docente en la formacion, desde el enfoque del
conectivismo, debe priorizar la ensefianza entre la
relacion presencial y digital, desde la combinacion
de diferentes materiales (auditivos, visuales y
audiovisuales), mientras que el estudiante,
especificamente el de la educacion primaria, debe
tener acompafiamiento para el acceso a las distintas
herramientas digitales a su alcance o facilitados por
el docente (Siemens, 2006).

En adicidn a lo antes expuesto, otra posicion con
respecto a este concepto lo encontramos indicado
por Giesbercht (2007), quien explica que el
conectivismo se fundamenta en la interaccion del
estudiante con elementos que permiten experiencias
en la vida real, llevando la préactica de aprendizaje
fuera de las aulas de clase mediante las conexiones,
manteniendo como principio esencial el holismo y
el balance entre las necesidades de quienes aprenden
y las de la institucion.

Por su parte, en la didactica de las matematicas,
son fundamentales las interacciones, intervenciones
y fendmenos que se producen entre sus tres
principales actores; el docente, el estudiante y el
saber, siendo el primero quien se forma para
transmitir el saber y poner en marcha el proceso de
ensefianza de la manera mas apropiada.

Sin embargo, es necesario incluir en este
triangulo pedagdgico a las interacciones didacticas,
las cuales se centran en un objetivo instruccional
que no es mas que el objetivo educativo que se
intenta alcanzar, mediante un discurso didactico que
busca ensefiar a los estudiantes todo lo relacionado
al objeto referente (del que hace referencia el
discurso didactico), el estudiante a su vez puede
aprender del objeto referente mediante la
observacion y estudiar el discurso didactico del que
hace referencia dicho objeto (Ibafiez, 2007).

Ahora bien, en la educacién primaria es oportuno
afirmar que las TIC inciden de manera significativa,
ya que poseen un papel considerable en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las matematicas si se

utilizan apropiadamente, debido a que si esto no
fuera asi podrian dificultar el proceso, pasando de
ser una gran herramienta para convertirse en una
barrera del aprendizaje de los estudiantes. Aun asi,
las TIC se han ido generalizando en la cotidianidad
educativa, transformado los métodos de ensefianza
y constituyéndolos como un recurso de mucha
utilidad para ensefiar de forma lddica, innovadora e
interactiva la resolucién de problemas matematicos.
(Real, 2013)

En lo que respecta a la Didactica de las
Matematicas, las TIC proponen el replanteo por
parte de los docentes, de sus planes de curso y
metodologias pedagogicas elegidas, lo que no se
considera como la solucién a las dificultades que
presenta el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
matematicas, pero si se puede afirmar que produce
un cambio en la manera de ensefiar. (Cruz y Puentes,
2012)

En Colombia la implementacion de las TIC en el
aula es un tema de creciente interés, reafirmandose
en la Ley 1341 del 30 de julio de 2009, que define
las TIC como el conjunto de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones. Donde el
Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones es el responsable de coordinar la
articulacion del plan TIC con el de Educacion,
apoyando al Ministerio de Educacion Nacional para
avanzar en los objetivos de implementacion,
fomento y utilizacion de las TIC en el aula.
(MINTIC, 2009)

En este sentido, los recursos tecnologicos
aplicados en el proceso didactico de la matemética
en la formacién de la basica primaria. tienen la
finalidad de iniciar al estudiante en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
formando asi alumnos capaces de resolver
problemas y adaptandolos a la nueva sociedad de
nativos digitales. Por ello, los alumnos al aprender
matematicas por medio de las TIC mejoran la
comprension, descubren por si mismos conceptos y
desarrollan un aprendizaje significativo, alcanzando
las competencias deseadas.

3. Metodologia propuesta

Esta investigacion se desarrolla en el paradigma
cuantitativo de tipo correlacional, el cual, segun
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), representa

5
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un conjunto de procesos secuenciales y probatorios
que reflejan la necesidad de estimar magnitudes de
los problemas de investigacion, ya que se propone
un problema de estudio concreto y delimitado. Para
la recoleccion de los datos se utilizan
procedimientos estandarizados y para su analisis se
usaron métodos estadisticos, ademas, busca obtener
y analizar datos cuantitativos sobre variables que
fueron determinadas previamente.

La investigacion se realizo durante los dos
primeros periodos del afio escolar 2020, en la
Institucion Educativa “El Gas” del municipio de San
Pelayo, Cobrdoba. La muestra del estudio
correspondio a los 30 estudiantes de tercer grado del
plantel. Durante la primera etapa se elabor6 y aplicd
una prueba diagnostica, utilizando 15 preguntas de
la estrategia Supérate con el Saber, para el grado 3°
del afio 2017, lo cual permitié conocer el nivel de
estos estudiantes en la competencia del pensamiento
numérico, previo a la aplicacion de la estrategia
pedagogica mediada por las TIC.

Partiendo del punto de referencia brindado por
los resultados de la prueba diagnoéstica, se pudo
desarrollar una plataforma LSM o Sistema de

Gestion del Aprendizaje a través de la herramienta
Classroom, de Google. Esta se llam6 MATE.TICS
(ver Figura 6), para fortalecer la competencia del
pensamiento numérico en los estudiantes de tercer
grado de la misma institucion. Esta herramienta fue
aplicada durante 3 meses y posterior a este periodo
se aplico una prueba final, utilizando 15 preguntas
del cuadernillo de la prueba Saber 3° relacionada al
pensamiento numeérico. Finalmente, se compararon
los resultados obtenidos en ambas pruebas para
conocer el impacto de esta herramienta en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
de matematicas.

4. Resultados y analisis
4.1. Primera fase: Prueba diagndstica inicial

La prueba diagndstica aplicada durante la
primera fase de la investigacion permitié conocer el
nivel de conocimiento de los estudiantes en cuanto
a la competencia del pensamiento numérico,
arrojando los resultados representados en las
Figuras 7, 8 y 9, los cuales describen dicha
informacidn en funcion del porcentaje de respuestas
incorrectas por pregunta.

Tablon

Trabajo de clase Personas

= MATE.TICS
Todos los temas
Suma
Que eslaSuma?
Video explicativo (Suma)
e
———
Ver material
@ Actividades

En este video podras observar de una manera mas didactica el concepto de suma y como se realiza una suma.

Aprendiendo a sumar. La...
Video de YouTube 4 minutos

Figura 6. Interfaz gréfica de la herramienta MATE.TICS.
Fuente: Imagen tomada de la herramienta MATE.TICS.
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Los resultados arrojaron que existe un problema
por parte de la poblacion en el area de matematicas,
ahora bien, el 46 % de los estudiantes acertaron a las
respuestas correctas, demostrando que existe un

muestran que menos del 50% respondid
acertadamente el 66.7% de las preguntas, y que en
solo dos preguntas més del 60% escogieron la
respuesta correcta, lo que permite afirmar que

existen deficiencias en la competencia del
pensamiento numérico.

problema en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Adicionalmente, los resultados obtenidos por los
estudiantes en la primera prueba diagndstica

Resultados, Inciso1 al5

5. (Cuantos giros lleva Anita?

4. ;Qué tabla representa la cantidad de juguetes
que tiene cada nifio?

reinado de su region. Se escomit a ln candidats |y

S 3. Varias personas propusieron candidatas al
2
= que tuvo mas votos. (Quién gané?
2. Ivan tiene una coleccion de monedas. Le
regalaron 11 monedas mds. (Cudntas monedas
en total tiene ahora [van?
1. Al comenzar el afio Daniel tenia 8 lapices y
ha perdido 5. ;Cudntos lapices tiene ahora?
B L L Y
& & & & H & & S
DT T T ST R T @ D @
2. Ivén tiene una 3. Varias personas
1. Al comenzar el coleccion de propusieron s
ano Daniel tenia 8  monedas. Le candidatas al ? "r%;l;t;bll:
lapices y ha regalaron 11 reinado de su cel:nﬁ dad de 5. (Cuantos giros
perdido 5. monedas mas.  region. Se escogié . . lleva Anita?
;Cuéntos lapi ;, Cuant; d 1. didata Juguetes que tiens
K pices ;Cudntas monedas a la candidata que cada nifio?
tiene ahora?  en total tiene ahora tuvo mds votos. ’
Ivan? ;Quién gano?
®mINCORRECTA 26,67% 46,67% 36.67% 66,67% 53.33%
= CORRECTA 73,33% 53,33% 63,33% 33,33% 46,67%

Figura 7. Resultados prueba diagnostica, incisos del 1 al 5.
Fuente: Los autores.

Resultados, Inciso 6 al 10

10. Segtin el registro de la tabla ;Cual de las
siguientes afirmaciones es correcta?

9. ;Cuéntas laminas en total se pueden
comprar con $1.200?

8. ;Qué operacion permite calcular la _
cantidad de afios equivalentes a 3 lustros?

Inciso

7. ¢ Cuanto le costo a Pilar lo que compro?

6. ;Cual de los graficos representa el niimero
de votos obtenidos por cada dibujo?

10. Segun el
registro de la
tabla /Cual de las

6. ;Cual de los
graficos
representa el

8. (Qué
operacién permite
calcular la

9. ;Cuantas

7. ;Cuanto le laminas en total

A costo aPilar lo . ~ se pueden L
namero de votos . cantidad de aflos - siguientes
obtenidos por que compro? equivalentes a 3 comprar con afirmaciones es
cada dibujo? lustros? $1.2007 correcta?
m INCORRECTA 73.00% 60,00% 47,00% 50,00% 67.00%
m CORRECTA 27.00% 40% 53.00% 50.00% 33.00%

Figura 8. Resultados prueba diagnostica, incisos del 6 al 10.
Fuente: Los autores.
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Resultados, Inciso 11 al 15

15. ;Cuadl de los puntajes es igual al de Jimena?

14. En un bus viajan 20 personas. En la primera
parada se suben 10y se bajan 10. ;Cuantas
personas quedaron en el bus después de la

13. {Con cuial de las siguientes bolsas de dulces
Luis tendrd mayor posibilidad de ganar la

bicicleta?

12. Tienen 320 mandarinas. Para empacar todas
las mandarinas usando tnicamente mallas.

(Cudntas mallas se deben usar?

Inciso

11. ;Cual de los siguientes nimeros no es
divisible por 3?

12. Tienen 320

mandarinas. Para

empacar todas las
mandarinas usando
unicamente mallas
(Cuantas mallas se

11. ;Cual de los
siguientes niuneros
no es divisible por

3?

deben usar?

INCORRECTA
B CORRECTA

67%

33%

50.,00%
50.,00%

Figura 9. Resultados prueba diagnostica, incisos del 11 al 15.
Fuente: Los autores.

4.2. Fase final: Prueba diagnostica luego de
haber implementado la estrategia.

Luego de desarrollada la estrategia pedagdgica
mediada por las TIC y aplicada durante las clases de
matematicas, se realizd una prueba diagnostica final
para conocer el impacto de dicha herramienta en el
aprendizaje de los estudiantes. En las Figuras 10, 11
y 12 se muestran los resultados obtenidos.

A partir de los resultados obtenidos en la prueba
diagnostica, realizada luego de la aplicacion de la
herramienta didactica, se pudo evidenciar que mas
del 40% de los estudiantes respondio6 acertadamente
todas las preguntas, y que mas del 70% respondid
correctamente el 46,7% de las preguntas, a
diferencia de los resultados de la prueba diagndstica
inicial, donde solo una pregunta fue respondida de
forma correcta por mas del 70% de los estudiantes;
y el 66,7% de las preguntas fueron respondidas
acertadamente por menos del 50% de los
estudiantes, lo cual permite ratificar que la
herramienta didactica mejoré el indicador de
resolucion de problemas matematicos y que la
implementacion de este tipo de herramientas TIC,
hace que haya una correlacion positiva con los
resultados de los estudiantes.

14. En un bus
viajan 20 personas.
En la primera
parada se suben 10
y se bajan 10.
¢Cuantas personas
quedaron en el bus
después de la
primera parada?
57%

43%

13. ;(Con cual de
las siguientes
bolsas de dulces
Luis tendrd mayor
posibilidad de
ganar la bicicleta?

15. ;Cual de los
puntajes es igual al
de Jimena?

47%

53%

63%

37%

4.3. Comparacion de resultados

En el proceso de confrontacion de resultados se
tomaron los porcentajes de respuestas incorrectas
obtenidos en las pruebas diagnosticas inicial y final,
los cuales se exponen en la Figura 13.

Luego del respectivo analisis de la Figura 13. Se
advierte el avance que han presentado los
estudiantes de la institucion, evidenciandose una
notoria reduccién del porcentaje de respuestas
incorrectas en la prueba final, lo cual indica
efectividad en la aplicacion de la herramienta
didactica. Estos resultados son equiparables a los
encontrados por Martinez y Gualdrén (2018), donde
se evidencio una evolucion desde el inicio de la
intervencion hasta el final, gracias al uso de
herramientas didacticas mediadas por las TIC.

Lo anterior, permite afirmar que la herramienta
didactica MATE.TICS gener6 un impacto positivo
en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas en el estudiantado, reflejado en el
incremento del porcentaje de respuestas correctas
seleccionadas por los estudiantes.
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Resultados, Inciso 1 al 5

5. La mascota preferida en el barrio de
Carolina es:

4. La cantidad de mascotas que asistieron
al encuentro es:

Il

2 3. ;Cuantas cartas tenia el cartero al
E inicio de la semana?
2. ;Cuales son los 3 equipos que se
premiaran?
1. En una finca hay 7 perros entre
dalmata y pitbull. Si hay 2 dalmatas en..
0% 20% 40% 60% 80% 100%  120%
1. En una finca
ha.y 7’pen'os 2. ;Cualesson 3. Cuantas  4.Lacantidad 5.Lamascota
entre dalmata y . : .
. X los 3 equipos = cartas tenia el de mascotas que preferida en el
pitbull. Si hay 2 X S o .
; que se cartero al inicio  asistieron al barrio de
dalmatas en la TR, o . .
; premiaran? de la semana? = encuentro es: Carolina es:
finca ;Cuantos
Pitbull hay?
= INCORRECTA 3% 17% 20% 33% 20%
B CORRECTA 97% 83% 80% 67% 80%

Figura 10. Resultados prueba final, incisos del 1 al 5.
Fuente: Los autores.

Resultados, Inciso 6 al 10

10. ;Cuantos vasos de agua se necesitan
para preparar 6 patos de arroz?

9. El género musical de moda en tercero es

o e —
[ A T
~
= de tercero?
e oo | —
al encuentro es:
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%
s 10. ;Cudntos vasos
6.El r‘rmatl de 7. La cantidad de f],db‘Cut:ntto‘s 9 El género de agua se
perros ¥ galos qUe | pidosdetercero | T o i eS BEIS | ical demoda | mecesitan para
asistieron al . cada grado de )
. es: en terceroesel: | preparar 6 patos de
encuentro es: tercero? o
arroz?
mINCORRECTA 37% 50% 43% 43% 60%
B CORRECTA 63% 50% 57% 57% 40%

Figura 11. Resultados prueba final, incisos del 6 al 10.
Fuente: Los autores.

Resultados, Inciso 11 al 15

15. ;Cuantas empanadas vendié dodia
Marta?

14. Si se eliminan los votos de Ana de las
elecciones ; Cuantos votos en total...

13. [Cuél es la suma total de los votos de
Luisa y Carlos?

Inciso

i

12. ;Cuantos estudiantes de grado tercero
votaron en las elecciones del...

11. ;Cuadl opeidn representa
correctamente la cantidad de arboles. .

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

11. ;Cual 12. ;Cuantos
opeion estudiantes de
representa grado tercero
correctamente la  votaron en las
cantidad de elecciones del

14. Sise
13. ;Cualesla  eliminan los 15. ;Cuantas
suma total de votos de Anade  empanadas
los votos de las elecciones  vendid dofia
Luisa y Carlos? ;Cuantos votos Marta?

arboles que representante 5

planté Eduardo? del curso? en total quedan’
EINCORRECTA 27% 17% 33% 57% 60%
HCORRECTA 73% 83% 67% 43% 40%

Figura 12. Resultados prueba final, incisos del 11 al 15.
Fuente: Los autores.
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Porcentaje de respuestas incorrectas
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S)
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63
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53
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43
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97 30
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10 11 12 13 14 15

Numero de la pregunta
Figura 13. Comparacion de resultados de las pruebas inicial y
final.
Fuente: Los autores.

Estos resultados son equiparables a los obtenidos
por Cuartas, Osorio y Villegas (2015) donde los
porcentajes de respuestas correctas pasaron de 30%
y 10% en la prueba inicial, a 90% y 100% en la
prueba final, luego de utilizar las herramientas
tecnoldgicas Mazema, Calkulo y Kkuentas, en los
items correspondientes al pensamiento espacial.

5. Recomendaciones para trabajos futuros

Se propone el desarrollo de otras asignaturas con
herramientas TIC para aprovechar el interés que
despiertan las herramientas tecnoldgicas en los
estudiantes dentro de los diferentes grados y niveles
de formacion académica.

Por otro lado, cabe recordar que es necesario el
uso de las TIC como herramientas pedagdgicas, ya
que fomentan la capacidad creadora de los
estudiantes generando nuevos conocimientos. El
uso de estas tecnologias es importante para el
desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje, para
romper los esquemas de pedagogia tradicional y
hacer un buen uso del aula de informaética,
ampliando su uso fuera de la hora de tecnologia e
informética, constituyendo una fuente de
innumerables trabajos de tipo investigativo.

Finalmente, como parte del compromiso de los
docentes y directivos en el proceso de ensefianza—
aprendizaje esta la apertura y fomento de espacios y
escenarios propicios para la promocion del uso de
las TIC dentro de los ambientes educativos, en todos
los niveles.

6. Conclusiones

Se puede concluir que la herramienta didactica
MATE.TICS permite integrar la planeacion y el
desarrollo de actividades matematicas a través de la
realizacion de ejercicios que integran juegos
interactivos, videos y explicaciones, permitiendo
asi, un incremento del conocimiento y el interés de
los estudiantes de la institucion por las matematicas,
motivando a su vez el interés por aprender, y
reflejando mejoras en su rendimiento académico.

De igual forma, con la aplicacion de la
plataforma LSM se evidencia que los estudiantes
potenciaron su pensamiento matematico numérico,
mejorando su desempefio en esta competencia. Por
lo tanto, es posible afirmar que el uso de
herramientas didacticas mediadas por las TIC
promueve la adquisiciéon del conocimiento de una
manera mas facil y rapida, promoviendo asi, el
aprendizaje significativo.

Finalmente, con esta investigacion se logré
confirmar que el caracter moderno de las TIC

permite que los estudiantes se encuentren
familiarizados con esta, para la ensefianza-
aprendizaje de las diferentes areas del

conocimiento. Ademas, deja que se produzca el
desarrollo de competencias basicas, fortalecimiento
de las capacidades digitales de los estudiantes y su
motivacién por aprender los temas estudiados.
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