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RESUMEN

Actualmente la docencia a distancia, online, es una claro método de transferencia de
conocimiento que cuenta con claras ventajas sobre la docencia presencial.

La docencia online cuenta con objetos tecnoldgicos que permiten optimizar esta
transferencia de conocimiento, adaptdndolos a la distancia entre el profesor y el
estudiante. Existen diversas plataformas, sobre las que soportar cada una de las
herramientas que pueden desarrollarse para alcanzar los objetivos propuestos, tratando
de representar y seguir los mismos objetivos planteados, o incluso objetivos superiores,
en las tradicionales actividades formativas y metodologias docentes, propias de la
ensefianza presencial.

Cada sistema elearning presenta diversas caracteristicas propias, que hacen que se
diferencie del resto y que, una vez implantado el sistema es mas engorrosa la migraciéon a
otro, la elecciédn de uno u otro sistema no debe tomarse a la ligera. Ademas, todas las
plataformas no permiten el desarrollo de todas las herramientas necesarias para el
desarrollo de las actividades deseadas.



ABSTRACT

Currently teaching at a distance, online, it is a clear method of knowledge transfer which
has clear advantages over classroom teaching.

The online teaching has technological objects that optimize the transfer of knowledge,
adapting to the distance between teacher and student. There are several platforms on
which support each of the tools that can be developed to achieve the objectives, trying to
represent and follow the same objectives, or even higher objectives, in traditional training
methodologies and teaching activities, teaching own face.

Each elearning system has several characteristics that make it different from the rest
and, once the system is implemented more cumbersome migration to another, choosing
either system should not be taken lightly. In addition, all platforms do not allow the
development of all necessary for the development of tools desired activities.
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1 Que son las plataformas E-Learning y la situacion actual

1.1 Que son las plataformas E-Learning

Son espacios virtuales para ofrecer un aprendizaje que esta orientado a proporcionar una
educacion sencilla y a distancia.

Estas plataformas son validas tanto para instituciones educativas como para empresas
gue quieran impartir docencia a sus trabajadores.

En dichas plataformas se crean cursos o asignaturas para que los usuarios se puedan
matricular y acceder a dicha docencia.

Esa docencia se realiza mediante el uso de las herramientas que ofrecen las diversas
plataformas que brindan docencia E-Learning para asi cumplir con una docencia de
calidad.

1.2 Evolucion del E-Learning

La docencia a distancia ha ido evolucionando segun han existido avances en tecnologia,
desde el punto de vista tanto de hardware como de software.

La creacién de nuevos equipos como los Smartphone o las Tablets fueron grandes
impulsos a esta docencia, alejando y mejorando la ya conocida docencia tradicional.

Las nuevas investigaciones en tecnologia, como la realidad virtual o el ver las cosas en 3D,
pueden ser grandes avances en un futuro préximo para que sean introducidos en la
ensefianza E-Learning.

AN

Ao 1986: Creacidon de los primeros modulos de "Ensefianza asistida
por ordenador”

»
\

Afio 1995: Las empresas del sector tecnologico introducen cursos
online para su formacion.

Ano 2002: Aparece la plataforma Moodle.

Afio 2005: Crecimiento de la docencia a distancia, por la
aparicion de nuevas herramientas.

Ano 2007: Aparicion de los Smartphones & PDA-

E-Learning

\‘
A

Figura 1.1.- Evolucién del E-Learning en el mundo.

En la anterior figura se desarrolla como ha sido la evolucién de la docencia a distancia
desde sus comienzos, que fue en el afio 1986 con la creacién de ensefanza asistida por
ordenador.
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Posteriormente las empresas del sector tecnoldgico en el afio 1995 desarrollan Ia
suficiente tecnologia para impartir dichos cursos, necesarios para la formacién, de modo
online.

Un gran paso para este tipo de docencia es la formacidn o creacidn de plataformas para
poder impartir la docencia, por lo que se cred la plataforma Moodle en el aifio 2002.

En el afio 2005 aumento considerablemente la docencia a distancia por la cantidad de
herramientas que se crearon en los afos anteriores.

Con la aparicién de los Smartphone y PDAs en el aflo 2007, fue un gran paso para poder
acceder a dicha docencia desde cualquier dispositivo y desde cualquier sitio.

Por ultimo en el afo 2012 se contabilizo que el 96 % de las universidades tradicionales
ofrecen cursos de docencia a distancia.

1.3 Situacion actual

La situacion en la que se encuentra la docencia online con respecto a la representacion
gue supone en los diferentes paises del mundo, se puede ver de forma grafica en la
siguiente imagen.

Representacion de la docencia

Online a nivel mundial
4%

35%

¥ Europa

¥ America del Norte
America del Sur

¥ Asia

™ Africa

32%

Figura 1.2.- Representacion de la docencia Online a nivel mundial.

Como se puede apreciar, el porcentaje que representa Europa con respecto a los demads
continentes del mundo es el mayor de todos. Aunque América del Norte tiene un gran
porcentaje cerca del porcentaje que tiene Europa.

Como conclusion del anterior grafico se puede extraer que en Europa es donde mas
impulso tiene la docencia a distancia y que en otros paises como Africa y Asia por la falta
de desarrollo de la tecnologia tienen una representacién muy baja.
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Uso de las plataformas existentes

Figura 1.3.- Uso de las plataformas existentes.

Las plataformas mas representativas para la imparticién de la docencia a distancia son
Moodle, Atutor, Claroline y Drupal, aunque también tiene un porcentaje importante otro
tipo de plataformas como puede ser VirtualProfe o Webct.

Las plataformas mds representativas seran desarrolladas en el siguiente capitulo para una
mayor descripcién.

Sobre todo cabe destacar que la plataforma Moodle es la de mayor uso por todo el
mundo y tiene un porcentaje muy alto, el 65 %. Muchas instituciones publicas utilizan
esta plataforma para ofrecer docencia, como es la institucion de la Universidad de Ledn.

Prevision de dispositivos conectados a
Internet (Afio 2015)

7,.59%

14,92% » Tablet

¥ Smartphone
Ordenador portatil
® Ordenador de sobremesa

Figura 1.4.- Prevision de dispositivos conectados a internet en el afio 2015.
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Como se puede comprobar en el anterior grafico, el mayor porcentaje de dispositivos
conectados a internet es desde los Smartphone (representando mas del 50 %), mientras
gue el menor porcentaje no llega a un 10 % y sorprendentemente se realiza desde
ordenadores de sobremesa.

Por lo tanto la docencia a distancia se tiene que empezar a convertir totalmente para
dispositivos moéviles tanto Smartphone como Tablets. Por eso las grandes compafiias han
desarrollado aplicaciones para estos dispositivos, como son las aplicaciones iTunes U o
TeacherKit, para ofrecer docencia a distancia.

Prevision de dispositivos conectados a Internet

(En millones de unidades). Fuente: IDC

Ordenador de sobremesa M Ordenador portati I Smartphone Ml Tablet
2500

1875

1250

625

2012 2013 2014 2015 2016 2017

Figura 1.5.- Prevision de dispositivos conectados a internet.

Fuente: http://blog.megafounder.com

En el anterior grafico se puede ver como la previsién en los préximos afios de los
dispositivos conectados a internet es que hay un crecimiento casi nulo en los
ordenadores tanto portatiles como de sobremesa, mientras que en el caso contrario hay
un gran crecimiento tanto en los Smartphone como en las Tablets.

1.4 Beneficios de la docencia E-Learning
* Brinda capacidad flexible y econdmica.

* Combina el poder de internet con las herramientas tecnoldgicas.

* Anula las distancias geograficas y temporales.

* Permite utilizar la plataforma con minimos conocimientos.

* Posibilita un aprendizaje constante y nutrido a través de la interaccion entre
tutores y alumnos.

* Ofrece libertad en cuanto al tiempo y ritmo de aprendizaje.

* Sedesarrollan habilidades de manera individual o en equipo.
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Practicas en entornos de simulacién virtual, dificiles de conseguir en formacién
presencial sin una gran inversioén.

Reduccidn de costos (en la mayoria de los casos, a nivel metodoldgico y, siempre,
en el aspecto logistico).

1.5 Perjuicios de la docencia E-Learning

Si no se da una relacién adecuada profesor-alumno, puede disminuir la calidad de
la formacidn.

Se necesita mas inversidén de tiempo por parte del profesor para la imparticion de
la asignatura (por lo menos al iniciar la ensefianza en esta modalidad).

Precisa unas minimas competencias tecnoldgicas por parte del profesor y de los
estudiantes.

Requiere que los estudiantes tengan habilidades para el aprendizaje auténomo y
colaborativo.

Requiere mas trabajo que la convencional.
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2 Comparativay caracteristicas de las plataformas

2.1 Plataforma Moodle

Es una plataforma de aprendizaje que sirve para la docencia a distancia, estd basada en
software libre y es de las aplicaciones mas utilizadas para impartir cursos en la modalidad
E-Learning.

Esta aplicacion esta disenada para ayudar a los educadores a crear cursos de calidad en
linea.

Es una plataforma que se cred en el ano 2002 y que ha ido evolucionando hasta la
actualidad, en la que esta plataforma se encuentra disponible en varios idiomas (hasta
mas de 70 idiomas).

Es la plataforma que en la actualidad utiliza la Universidad de Ledn para impartir la
docencia presencial, utilizdndola como herramienta para ofrecer los apuntes en linea y
gue los alumnos puedan acceder a descargarselo.

2.1.1  Acceso a la plataforma

El acceso a la plataforma suele ser comun, lo Unico que suele variar es la presencia visual
de la plataforma, pero todas se accede mediante un usuario y contrasefia que te permite
en la interaccion en los diferentes cursos o asignaturas que estés matriculado.

La apariencia visual puede ser modificada poniendo la imagen corporativa de quien
imparte el curso, en este caso es la Universidad de Leén.

| English

mlve's]dad Autenticacion centralizada
eon

Identificacion de usuario

IDENTIFICACION DE USUARIO OTROS MEDIOS DE AUTENTICACION

@unileon.es
oile _ @estudiantes.unileon.es
CONTRASENA ]

ACEPTAR

Una vez que se haya autenticado no sera necesario identificarse de nuevo para acceder a otros recursos.
Para desconectarse, recomendamos que cierre su navegador (cerrando todas las ventanas).

(No recuerda la contrasefia o quiere cambiarla?

adAS es un producto desarrollado por PRIiSE

Figura 2.1.- Pagina de acceso a la plataforma Moodle.

Fuente: https://agora.unileon.es/
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Una vez que se accede a la plataforma, el entorno se va a poder modificar al gusto de
cada usuario, para que su acceso sea mas amigable y mas facil para el usuario.

2.1.2  Configuracion de la plataforma como docente

En el caso de que seas el encargado de impartir una determinada asignatura, se entra en
la modalidad de administrador, en la que se puede realizar mas acciones que si se fuera
alumno.

En ese caso el docente puede acceder a diferentes apartados para visualizar los alumnos
gue estan matriculados y también permitir la visualizacidon o no de los diferentes archivos
o actividades que han sido subidas a la plataforma.

ADMINISTRACION

Administracion del curso

# Desactivar edicion

® Desactivar Selector de Actividades
ditar ajustes

Usuarios

Y Filtros
Informes

B calificaciones
Insignias

%3 Copia de seguridad

Banco de preguntas

Cambiar rol a...

Figura 2.2.- Configuracion de la plataforma como docente.

https://agora.unileon.es

2.1.3  Herramientas de la plataforma

Tanto el usuario como el administrador de la asignatura podran acceder a diferentes
herramientas de la plataforma. Dichas actividades son las que se exponen a continuacién.

2.1.3.1 Calendario Web

Mediante la integracién con Google, permite incrustar dentro de la propia asignatura la
visualizacién del calendario, de esta forma el docente puede agregar los diferentes
eventos y que el alumno los tenga presentes cuando entra a la asignatura.
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segundo curso master
toy [ BN noviembre de 2015 ~ @Imprimir Semana Mes
dom lun mar mié jue vie
1 de nov 2 3 4 5 6
09:00 Procesos Ind. ' 16:00 Examen prime
11:00 Ingenieria rect 17:00 Procesos en la
17:00 Fundamentos |

8 9 10 1 12 13
10:00 Revisién del e 16:00 Procesos en la
11:00 Ingenieria rect 18:00 Direccién de P
16:00 Direccién de p
17:00 Tratamiento d¢

15 16 17 18 19 20
09:00 Procesos Ind. ' 11:30 Direccién de Pi
11:00 Primer parcial 16:00 Procesos en la
16:00 Direccién de p
17:00 Tratamiento d¢

22 23 24 25 26 Ly
09:00 Procesos Ind. ' 16:00 Procesos en la

11:00 . Ingenieria re: 18:00 Direccién de P
16:00 Direccién de P

29 30
11:00 Ingenieria rect
16:00 Direccién de p

Los eventos se muestran en la zona horaria: Madrid Google

Figura 2.3.- Calendario de Google integrado en Moodle.

Fuente: https://agora.unileon.es

Ademas la propia plataforma tiene su propio calendario, para que el alumno tenga
pendiente las tareas que tiene en los siguientes dias. En este calendario se le muestran
los eventos que le han sido programados por los diferentes profesores para su
realizacion.

CALENDARIO = CALENDARIO =
< noviembre 2015 o
Lun Mar Mié Jue Vie Sib Dom lunes, 30 noviembre

1 eventos

2 3 & 5 6 7 8 ==

9 10 1 12 13 14 15 Exposicion 27 de noviembre: Trabajo

1_Exposicion de petroguimicos
16 17 18 19 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29 = == R — == =<

Figura 2.4.- Calendario de Moodle.

Fuente: https://agora.unileon.es

2.1.3.2 Foros

Esta herramienta es una de las tantas que ofrece esta plataforma en la que se pueden
crear nuevos temas de discusion en foros internos dentro de la asignatura en la que los
alumnos lo pueden utilizar para formular las dudas que le surjan y que puede ser
contestado tanto por parte de sus companferos o del propio docente.
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Foro de Dudas

Mostrar respuestas anidadas <

Mover este temaa.. ¢ Mover

pH del HCI

pH= -log107-8= -log 0,00000001= 8

Una disolucién tan diluida no tiene aplicacion practica, y no la tiene por que el pH de una solucién acida es mas alcalino que la propia agua de la
disolucién.

Por lo que la concentracién de iones H+ del agua (10-7) no es despreciable en este caso, y se debera sumar a la propia del clorhidrico .... [H+] =
10-7 +10-8 = 0.00000011 y su pH = -log(0.00000011) = 6,96

Como tiene que ser un un &cido no puede tener un pH superior a 7
Editar | Borrar | Responder

Re: pH del HCI

Pues aunque escueto, esta es la solucion, efectivamente hay que tener en cuenta el aporte de la autoionizacion del agua. El limite para tener
0 no tener en cuenta la autoionizacién del agua es del 5%.

Por tanto, aunque hay otras respuestas, has sido el primero en contestar correctamente. Has resuelto correctamente la pregunta.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder

Figura 2.5.- Debate en un foro de la plataforma Moodle.

Fuente: https://agora.unileon.es

2.1.3.3 Almacén de archivos

Como caracteristica que ofrece la plataforma Moodle, es la subida de archivos a dicha
plataforma para que el usuario pueda acceder de forma online a dichos recursos y poder
visualizarlos y operar con ellos.

Nome TamalAzo Modificado AcciA’n
& Cartafol pai
él,/ RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_1.pdf 164.4KB 13 Mar 2008, 08:24 Renomear
&) RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_2.pdf 125.2KB 13 Mar 2008, 08:23 Renomear
&) RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_2.pdf 137.2KB 27 Mar 2008, 08:29 Renomear
élj RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_4.pdf 371.9KB 15Abr2008, 05:38 Renomear
L('J,] RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_5.pdf 561.7KB 15 Abr2008, 05:38 Renomear
é/ RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_B.pdf 207.5KB 24 Abr2008, 02:09 Renomear
&} RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_7.pdf 168.5KB 5 Mai 2008, 04:01 Renomear
Lﬂ,: RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_8.pdf 94 1KB 14 Mai 2008, 11:30 Renomear
Lélj RSM-Tema_1-Redes_de_transporte_0708-Clase_9.pdf 111.7KB 15 Mai 2008, 06:49 Renomear
&) RSM-Tema_3-Senvizos_Multimedia_0708-Clase_1.pdf 2742KB 27 Mai 2008, 11:56 Renomear

L, ., . o

&} RSM-Tema_3-Senvizos_Multimedia_0708-Clase_2.pdf ~ 495.9KB 29 Mai 2008, 11:30 Renomear

Cos ficheiros escollidos... (¥

Crear un cartafol [ Seleccionartodo | [ Desmarcartoda | |__Cargarficheios |

Figura 2.6.- Subida de archivos y videos a los alumnos de Moodle.

Fuente: http://tic-tac.teleco.uvigo.es

Como se puede ver en la siguiente imagen en una determinada asignatura el docente la
ha configurado para que los alumnos se puedan descargar un archivo PDF sobre el primer
tema que va a impartir la asignatura, un enlace externo para que los alumnos puedan
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acudir a ampliar conocimientos, y también uno video para aclarar los conceptos que van a
ser explicados en las clases tedricas.

Tema 1. Petrdleo y gas natural

. Introduccién

. Localizacién, exploracién, extraccién y transporte de crudo
. Reservas mundiales. La industria petrolera espafiola

. El gas natural y su aprovechamiento industrial

. Composicién de los petréleos crudos

. Caracterizacién del crudo

o hs WN =

ﬁ Presentacién Tema 1

@ | Los asfaltenos

Water Depths Up to
175 foet (50 m)

Yo\ —_

Figura 2.7.- Visualizacion de los archivos por parte del alumno.
Fuente: https://agora.unileon.es
2.1.3.4 Exdmenes y test

En este apartado se puede ver las herramientas que permite la plataforma para la

ejecucién de una prueba tipo test, de esta forma se consigue valorar a los alumnos
mediante un examen.

El docente puede formular las diferentes preguntas que desee, con diferente tipo de
contestacion de las preguntas.

Vista previa de la pregunta

Pregunta 1 Caracteristicas necesarias de un conductor:
Sin responder aun

Seleccione una:
Puntuia como 1,00

a. Punto de fusién alto, coste econémico elevado, resistividad eléctrica baja y resistencia mecanica baja.

b. Todas son falsas.

c. Punto de fusién bajo, coste econémico no elevado, resistividad eléctrica alta y resistencia mecanica elevada.

ar de nuevo Guardar | Rellenar con las respuestas correctas  Enviary terminar = Cerrar vista previa

Figura 2.8.- Ejemplo de pregunta tipo test propuesta por el docente.
Fuente: https://agora.unileon.es
2.1.3.5 Calificaciones

En este apartado se desarrolla una de las actividades que se pueden realizar con la
plataforma Moodle, en las que el docente puede calificar las diferentes actividades
realizadas. De esta forma se cumple la politica de privacidad de datos por parte del
alumno y se le ofrece a cada alumno de manera individualizada la nota de la asignatura.
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Calificador

Vista | Categorias ¢ tems Escalas Resultados Letras Importar Exportar Configuracién Mis preferencias
Caificador _ lnforme de resutados __ Informe general _ Usuanio

Curs0 e pruatnd
-
™% 20m
- v
— [Qiwesceprocs &  [Jiwescepronos2 8 agegacitn Sepumierco & [Jleto & (3 Cmstionarioceprntn & ¢ Fecosaprvnds & | agregacién Parcin &
Cortrotes w W Edtarchevio pars Seguimiente w \ 3 W Eanar chovlo para Parcial
3 o A2 w w A 2 \- 2 A 2
[ ] | ] [ C ] [ ] |
3 ” w - v S = » . B - w
[s00 ] 220 ] T R N —/] —1 ]
- v — w w w o
3 o] [ ] 2 N — — — —
Fromedo geners 297 227 2 000 00 000 100

Figura 2.9.- Introduccion de calificaciones por el profesor.

Fuente: http://aprendeenlinea.udea.edu.co

También el alumno posteriormente a que se le introduzca la calificacidn de dicha tarea,
puede pedir la revisidn de esta actividad para ver la correccion.

Esas calificaciones se pueden importar y exportar de esta plataforma a software externos
para poder realizar otras funciones.
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2.2 Plataforma ATutor

Es un sistema para poder publicar los contenidos de forma online igual que las otras
plataformas descritas en este apartado. Esta plataforma es utilizada para la docencia
online.

Dicha plataforma es de cédigo abierto la cual aparecid, en el mismo afio que la
plataforma Moodle, en el afio 2002 desarrollada por la universidad de Toronto.

El personal docente puede rapidamente realizar cambios o actualizar la plataforma a su
gusto en pocos minutos, de esta forma consiguen una distribucion del contenido
educativo de una forma adecuada para realizar la imparticidn de las clases online.

Puede trabajar en cualquier tipo de plataforma (Windows, Linux, Mac) ya que se puede
acceder a través del navegador.

2.2.1  Acceso a la plataforma

Como se puede ver en la siguiente imagen es la pagina de inicio que tendriamos en un
curso que se realiza a través de la plataforma Atutor.

Buscar Ayuda

ENTORNO VIRTUAL DE FORMACION GBIF.ES

Ingresar Registrese Navegar por Cursos Inicio

Ingresar | Recordar Password ingresar | registrese

Ingresar

=== ]

Introduzca su nombre de usuario y la contrasefia que Si no tiene una cuenta en el sistema, por favor cree una
escogié al registrarse en el sistema. haciendo clic en el botén de Registro a continuacién.

Nombre de Usuario o eMail Si ya ha creado una cuenta de usuario, debera confirmar su

direccién de e-mail.

Password

Ingresar

Registrese

€l cédigo del motor del sitio Web posee Copyright © 2001-2007 ATutor3). Acerca de ATuto
Para ayuda general con el uso del ATutor vea el G

Figura 2.10.- Pagina de acceso a la plataforma ATutor.

Fuente: http://www.atutor.ca/

En ella se puede ver que se accede a la plataforma en el cual anteriormente nos hemos
registrado como nuevos usuarios. Se realiza a través del email o del usuario seleccionado
y con la contrasefia oportuna, esto nos hace que entremos en un entorno Unico por cada
usuario.

En dicho entorno se va a poder navegar y agregar diferentes cursos que se ofertan de
forma gratuita y de esta forma se agregan los cursos que muestran interés para el
usuario.

2.2.2  Configuracion de la plataforma como docente

En la plataforma si se accede desde el apartado de administrador del curso se puede
acceder a otros apartados que el usuario o estudiante no tiene.
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Estos apartados son desde el apartado de matriculacién en el cual podemos ver un listado
de aquellas personas que se han registrado a dicho curso, hasta configurar los privilegios
gue se le dan a los usuarios inscritos como se puede ver en la siguiente imagen.

Administration

Home Modules

Enroliment

Users Courses Patcher Calendar

Photo Album UserPlane

System Prefer
| log:

Privileges

margarita

Privileges
[ announcements
M calendar
Ccontent
O course Tools
CJFile Manager
MForum Archiver
[JFrequently Asked Questions (FAQ)
[J Gradebook
OLinks
M polls
Oscorm Packages
O Tests & Surveys

DAss\gnments
Ochat

O course Email
Oenroliment
CIFile Storage
MForums
Oalossary
Groups
Ophoto Album
DReadmg List
Ostudent Tools

Save

&g Privileg:

Cancel

Figura 2.11.- Matriculacién y privilegios.

Fuente: http://www.atutor.ca/

2.2.3  Herramientas de la plataforma

La plataforma ofrece diferentes actividades como las que se desarrollan a continuacién.

2.2.3.1 Envio de emails a los usuarios

En este apartado se desarrolla la aplicacidon que también existe en otras plataformas y en
las que el docente puede enviar un correo a los alumnos para advertirles de alguna
novedad o comentarles una nueva incidencia. El profesor puede seleccionar a quien se lo
quiere enviar, describir el asunto del mensaje y escribir el mensaje que se les desea
enviar.

*

o

® all Users Olnstructors O Students
*
Subject
Comurcacion nuevo curso
*
Body
4 traves de este correo les Comunicamos la CL2AC1ON ci= uUn NUSVO Curso en esta Platatorma

Send | Concal

Figura 2.12.- Envié de emails.

Fuente: http://www.atutor.ca/
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2.2.3.2 Subida de archivos y configuracion de propiedades

En este apartado se desarrolla como se realizaria la subida de archivos a la plataforma
Atutor, en la que en la imagen que esta a continuacion se puede ver como el docente lo
ordena segln los temas, en los que hace una subida de diferentes documentos tedricos
para su posterior visualizacion por parte de los alumnos.

@ Contenido  Propiedades = Terminos de Glosario Vista Previa Accesibilidad Contenido Adaptado Examenes y Encuestas
Se han realizado cambios desde que se guard6 por Gltima vez.| Guardar | Cerar ™ cerrar luego de guardar.
Fecha Liberacién
18 ¥ | Mayo v |2009 ¥ en |10 ¥ : 0 | 24hr Aplicar a todas las subpaginas.

Palabras clave
Calidad de datos

Emplee los botones 5 y ™ para ubicar este tema antes o después de |a ubicacién seleccionada, respectivamente. Use el boton + para
agregar este tema como hijo de |a ubicacion seleccionada.

Agregue Temas Relacionados seleccionando el tema de la lista.

Mover Topicos Relacionados
Inicio
O 3 Introduccién al curso (Ubicacién actual)
~1.1 [contenidos y seguimiento
8 2 Omédulo 1: Teoria
| 2.1 [JHacia 1a calidad de datos: la parte no informatica
B 2.2 Cprindpios de calidad de datos (Siguiendo a A, Chapman)
2.2.1 Dpnnc ios generales
2.2.2 precisién y exactitud
2.2.3 [Jcalidad en todo el proceso: Captura y almacenamiento.
2.3 [JHerramientas y procedimientos 1
2.4 [ calidad de datos: detectar y corregir.
O 2.5 [principios sobra calidad
2.5.1 [JQué (taxonomia y nomenclatura)
2.5.2 [Jbénde y cuindo.
2.5.3 [Jquién.

2.5.4 [JQué (descriptivo)

Hhddlddladddadadlaadd
e E e E EEE R

3 Omodulo 2: pricticas

Figura 2.13.- Vista de la edicion de contenido.

Fuente: http://www.atutor.ca/

2.2.3.3  Personalizacion del menu lateral

Los alumnos pueden modificar la plataforma a su gusto, y de esta forma elegir las
secciones y el orden de cdmo quiere tener disponibles. Como se puede ver hay diferentes
categorias como usuarios en linea, glosario, etc.

La categoria de usuarios conectados puede servir para que haya comunicacién entre
ellos, o en el caso de tener que realizar un trabajo en conjunto que sepan si estdn
conectados sus compafieros o no.

Para el docente puede servir para ver la cantidad de conexiones a la plataforma y
determinar cuantas veces han visualizado los recursos que han sido colgados.



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 15

Choose which menu items you would ke displayed at the side

Content Navigation v
Related Topecs v
Users Online v
Glossary v
Seerch v
Pol ~
Forum Threads v
-
v
v
v
-

Save Cancel

Figura 2.14.- Personalizacion del mendu lateral.

Fuente: http://www.atutor.ca/

2.2.3.4 Foros

En esta plataforma igual que en las otras se puede realizar la creacion de un foro para que
los alumnos puedan comentar y debatir un determinado concepto y de esta forma
aumentar la capacidad de aprendizaje.

El docente puede visualizar siempre como se estd llevando a cabo la ejecucidn de dicho
foro y de esta forma poder interactuar cuando sea necesario.

En la siguiente imagen se puede ver como se realizaria y se utilizaria esta herramienta.

mmmmmmmd  inicic | Foros | Gloserio I Almacen de archivos 1 administrar IRy

™ Regresar a: Foros | Foros | Crear un Foro | Exportar Foro |

Mi P3gina de Inicio > Taller GBIF sobre calidad en bases de datos sobre biodiversidad. > Administrar > Foros > Crear un Foro

Navegacién de Contenidos  Qcultar »
Inicio
- @ 1 Introduccién al curso
— @ 2 Médulo 1: Teoria
i - 2.1 Hacia la calidad de...
2.2 Principios de calida...
i ~— 2.3 Herramientas y proce..
L 2.4 Calidad de datos: de... Crearunkoro
i @ 2.5 Principios sobre calidad
— w3 Modulo 2: Précticas ¥ Titulo

Crear un Foro

1La calidad en la recogida de datos

Topicos Relacionados o
No se encontrd ninguno Descripcion

En este foro se pretende discutir cudles son los factores determinantes para lograr una adecuada
calidad de los datos en el proceso de captura.

Usuarios conectados

Maria A. Encinas
Los Invitados no estan listados

Permitir editar

i Minutos
Glosario
N/

. Guardar || Cancelar

Buscar

Figura 2.15.- Creacion de un foro.

Fuente: http://www.atutor.ca/

2.2.3.5 Exdmenes y test

En este caso se puede ver como se realizaria una prueba, para poder calificar al alumno,
para ello el docente hace uso de la herramienta de exdmenes tipo test.
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Esta prueba como se puede ver en la siguiente imagen permite escoger las propiedades
de calificacién, de que va a tratar dicha prueba y hasta los intentos que puede utilizar el
alumno para su resolucién.

* Titulo
l

Descripcion de |a Evaluacion

Intentos permitidos
llimitado. ¥

Enlace desde la pagica de My Courses
®no Osi,

Anénimo

®no Osi,

Permitir invitados

®no Osi,

I” Mostrar la informacién del usuario recogida en el formulario

Mostrar

® Todas las preguntas en una misma pagina O Una pregunta por pagina

Pasar Resultado
@© No muestre el Resultado

o :l % porcentaje del resultado

(o] puntos del resultado

Pasar Retroalimentacién

Ninguna Retroalimentacién

Figura 2.16.- Creacion de un prueba de evaluacion.

Fuente: http://www.atutor.ca/

2.2.3.6 Editor de calificaciones

Una vez que se han realizado las pruebas oportunas para poder tener calificado al alumno
correctamente, esta plataforma permite la administracion de dichas notas y que el

usuario en todo momento pueda verlas y saber de donde ha obtenido cada parte de su
nota.

@ Regresar a: Administrar | [ gradebook ] | Afadir Pruebas/Asignaciones | Actual én de marcas de ATutor | Marcas Externas | Editar Marcas | Escala de Grado

Mi Pdqina de Inicio > Taller GBIF sobre calidad en bases de datos sobre biodiversidad. > Administrar > [ gradebook ]

Navegacién de Contenidos  Qcultar
Inicio
i~ @ 1 Introduccion al curso
~ B 2 Médulo 1: Teoria [ gradebook ]
C E 2; :Trc:: .li fjil|—‘:‘::adem Nombre Escala de Grado Tipo

i — 2.3 Herramientas y proce.. A+ = 90 to 100%
— 2.4 Calidad de datos: de... A = 80 to 89%
Elmzflpr':‘c:'c.';mbm EEitRy O |Recopilacién de resumenes del curso g i zg ;z Z’g: ATutor Assignment
odulo 2: Précticas =
D = 50 to 59%
E =0 to 49%
Topicos Relacionados A+ = 90 to 100%
HNo se encontrd ninguno A = 80 to 89%
U % o O |Curso calidad, médulo 1 g i gg :z gz: ATutor Test
suarios conectados =
Maria A. Encinas D = 50 to 59%
Los Invitados no estan listados E =g loans
A+ = 90 to 100%
7 . A =80 to 89%
osarno 8 = 70 to 79%
A O calificaciones finales C = 60 to 69% Extemal
D =50 to 59%
Buscar E=01t049%

‘ 4 Editer || Bomrar

Figura 2.17.- Vista del editor de calificaciones.

Fuente: http://www.atutor.ca/
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2.3 Plataforma Claroline

Es otro tipo de plataforma de aprendizaje de cédigo abierto y de software colaborativo.
Permite a las diferentes instituciones (universidades, empresas, colegios, etc.), crear y
administrar cursos en linea.

De esta forma pueden impartir la docencia de la materia correspondiente a sus alumnos
en linea y que no se necesite un lugar fisico para su imparticion.

Esta plataforma esta en mas de 100 paises y traducido a 35 idiomas. Es facil y sencilla su
utilizacidn porque es muy intuitiva. Es compatible con los diferentes sistemas operativos,
desde Linux hasta Mac OS.

Entre las herramientas que tiene esta plataforma son:
* Publicar en cualquier formato.
* Administrar foros.
* Crear grupos de participantes.
* Proposicidn de ejercicios para su posterior resolucion.
* Estructurar una agenda de eventos para sus alumnos.
* Proponer trabajos en linea.
* Ver estadistica de los ejercicios y asistencia.

2.3.1  Acceso a la plataforma

El acceso a la plataforma igual que en las otras expuestas se realiza mediante un usuario y
contrasefia para entrar a un lugar personalizado por cada usuario, en el que podra
acceder a los diferentes cursos que tenga permiso.

En la siguiente imagen se puede ver como segln se accede a la plataforma pide Ila
introduccidn de usuario y de la contrasefia correspondiente.

Iniciar sesion

# Claroline

Autenticacién

Nombre de usuario

Contrasefa

¢Olvidé su contraseia?

Claroline Open Source e-Learning

Figura 2.18.- Pagina de acceso a la plataforma Claroline.

Fuente: http://fcp.uncu.edu.ar
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2.3.2  Configuracion de la plataforma como docente

Como anteriormente comente, esta plataforma se puede personalizar a gusto tanto del
docente como del alumno.

Por parte del docente, permite tener visible o no los diferentes documentos que haya
realizado la subida, o de las evaluaciones creadas, también de la informacion que ponga
el profesor.

El alumno podrd acceder y modificar la apariencia a su gusto y de esta forma encontrar

las asignaturas en el orden que desee y otras tantas modificaciones que estan a su
alcance.

Claroline universidad libre

Mi escritorio | Modificar mis datos | M jes | on de la Salir

Pagina de inicio del curso  [x]

# Claroline > 0001 Modo de vista : Estudiante | Coordinador

& Descripcion del curso [) Add a portlet to your course homepage
® Agenda
@ Anuncios Esta usted en la pagina principal de los cursos
Documentos En esta pagina, usted puede
¥ Ejercicios o Activar o desactivar herramientas (presionando en el botén ‘Editar lista herramientas’ del lado inferior izquierdo)
Secuencia de aprendizaje o Cambiar la configuracién o ver las estadisticas (presionando en el correspondiente enlace de la parte inferior)
@Trabajos
Foros Ahora, para agregar un texto introductorio para presentar su curso a sus estudiantes, presione este boton
Grupos
Usuarios
:W\kl
(7 Debate

# Editar lista herramientas
& Configuracion del curso
% Manage session courses
ills Estadisticas

© New items (to another date)

Figura 2.19.- Pagina principal para configurarla.

Fuente: http://fcp.uncu.edu.ar
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2.3.3  Herramientas de la plataforma

La plataforma ofrece diferentes actividades como las que se desarrollan a continuacién.

2.3.3.1 Agenda

El docente puede ir creando diversos eventos para que el alumno este al corriente de las
entregas que tiene que realizar o de eventos de importancia que tiene que acudir.

En la siguiente imagen se puede apreciar como seria la ventana que tiene el docente para
describir la actividad y para ponerle fecha a dicho evento. Configurandolo a su gusto.

Fortfamby = §(180¢ vowsgwh <~ B I U | x x| 9
A LA R ESEIWMISE | TR A-¥-|— 2HEO-I &
4 “

-

Comenzaremos con la primer practica de instalacién de un sistema Operativo Linw

Laboratorio SUR

Path p » span
Aceptar Cancel

Figura 2.20.- Creacion de un evento en Claroline.

Fuente: http://fcp.uncu.edu.ar

2.3.3.2 Calendario Web

A partir de los eventos creados, la plataforma tiene una vista directa del calendario en el
gue salen detallados todos los eventos que se van a tener en los préximos dias, para que
el alumno no falte a ninguno de esos eventos y este informado.

Mi agenda

<< Agosto 2011 >> () Jueves Agosto 04, 2011

L " " J v s D 502011 : Practica de Sistema Operativo

o0
o
=
B
]
=

N
N
N
5
()
&
N
N
R
()
"]
N
@

Figura 2.21.- Visualizacion del calendario de Claroline.

Fuente: http://fcp.uncu.edu.ar
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2.3.3.3 Almacén de archivos

La plataforma permite la subida de cualquier tipo de archivos como se ha dicho
anteriormente.

El docente procede a un apartado en el que iria afiadiendo la documentacién pertinente
para subirlo a un especie de nube, y después posteriormente a dicha subida procederia a
indicar si esta visible a los usuarios y en que apartados del curso apareceria para tener
ordenada la asignatura y facilitar la docencia al alumno.

@) Documentos e enlaces O

€ Arriba| & Buscar | B Descargar o directorio actual | € Subir un arquivo | £ Crear un directorio | & Crear hipervinculo | € Crear documento | ® Todos visibles | & Todos
invisibles

raiz > Transparencias_de_clase

(=) 15 E

Posicién Nome Tamafio Data Modificar Eliminar Mover Visibilidade
= 76.62 KB 24.09.2008 | ] X Y =
= 86.51 KB 06.10.2008 ® X G -]
® 169.7 KB 08.10.2008 | ] X G =
= 153.95 KB 08.10.2008 | 3} X G s
= 284 58 KB 08.10.2008 | 3} X & S
= 566 92 KB 13.10.2008 | 3} X G S
= 3349 KB 20.10.2008 © X & s
= 142 9KB 23.10 2008 | 3} X & s
© 119.36 KB 29.10.2008 3} 4 & o
© 14388 KB 29.10.2008 ) X & =
% RBA-P n Q 329.12KB 26.11.2008 3] X & =

Figura 2.22.- Subida de archivos y videos a los alumnos de Claroline.

Fuente: http://tic-tac.teleco.uvigo.es

2.3.3.4 Visualizacion de documentos subidos

En la siguiente imagen se puede apreciar como veria el alumno una vez que ha abierto un
documento subido por el docente, en este caso es un archivo PDF de una clase tedrica
gue el alumno les proporciona los apuntes de forma digital. El alumno puede visualizarlo
de forma online o incluso proceder a su descarga de dicho documento.

Una vez que se ha realizado la descarga de dicho documento, puede ser utilizado para
tomar anotaciones cuando se sigan las clases que imparte el docente.

Al igual que se visualiza este tipo de documentos PDF, también se podria visualizar otro
tipo de documentos y si no permitiria la descarga de ellos, para realizar el uso adecuado
de ellos.
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Aula Open Source
Mi escritotio | Mi cuenta de usuario | Mis mensajes Sl
Inicio del Curso [+
# Aula Open Source > S02011 > Listar Ruta de Aprendizaje > Ruta de Aprendizaje > Méduk
s B-& ar&-EEHe-c 28 Ok Enwo-L-B-0 -~ -/-0-
» A
Vista | Pantalla compieta | En marcos
Unidad 1 ‘=‘
(¥ documento_de_ejemplo v
([ wiki Sistemas. ur N
P BRANDENBURG TECHNICAL UNIVERSITY COTTBUS
Antertor | Préxdmo Department 1, Institute of Mathematics
T Chair for Numerical Mathematics an Scientific Computing
Prof. Dr. G. Bader, Dr. A. Pawell
Problem Session to the Course: Mathematics I
Environmental and Resource Management WS 2002/03
Solutions to Sheet No. 13 (Deadline: January, 27/28 2002)
Homework
H 13.1: Eigenvalues of A: A} = =1. A3 =1
Eigenvectors:
A =-1:
/9 n_n\
1/4 @G 1“eie% - LIEHEI Saze: [8.50 * 11.00 in]

Figura 2.23.- Visualizacidon de documentos subidos en Claroline.
Fuente: http://fcp.uncu.edu.ar

2.3.3.5 Chat

La plataforma permite el uso del chat para comunicarse de forma online con los
compafieros o incluso con el propio docente, de esta forma se podria interactuar para
aclarar dudas o para concretar una tutoria de forma online. En la siguiente imagen se

puede apreciar como un alumno tiene una conversacién con su profesor.

» Chat
- o s s sssEen D 23, 2011 ot 5 Al Docente
1020 MO ¢

11:35:52 Docente Buenos dias alumnos Alumno
Alumno  Buenos dias profesor

11:37:3 Docente La evaluacion practica va a ser el Martes 8 de Agosto, se deben presentar ademas

los Trabajos Practicos

11:38:09 Docente Ya se encuentran disponibles los manuales de instalacion de los sistemas operativos

GNU/Linux

11:38:35 Alumno  Tango unas dudas respecto a los practicos
Docente Podes enviarlas al foro o comentarlas por aqui

| >>
Show/ide logs | Guardar el Chat | Limpiar

Figura 2.24.- Conversacion realizada en Claroline.

D%



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 22

2.3.3.6 Exdmenes y test

Otra de las herramientas que propone la plataforma es la creacién de pruebas para
evaluar a los alumnos.

El docente puede elegir diferentes tipos de pruebas, y dentro de una prueba de tipo test,
puede elegir que las preguntas sean de verdadero o falso, o incluso multirespuesta.

En la siguiente imagen se puede ver como seria la herramienta que permite al docente la
realizacion del test para que el alumno posteriormente acceda a su resolucion y de esta
forma poder evaluarle.

» Editar respuestas

¢Qué es el Kernel?

Eleccion esperada Respuesta Comentar Peso

XA @B 7 U e|i=sis BL LA XDL@BA @B 7 U ax|i=i= L LA-H

es |la memoria de procesamiento. Recuerde que el Kernel es lo fundamental en un sistema operativo
linwx.

Path: Path:

AL @B @B 7 U ax|iziz

i
B
™
>
4

A DLDBWB 7 U M =S

i
]
™
>

é

es el nicleo del sistema operativo. Perfecto muy bien.

Path 4 Path

Aceptar | | Rem. resp. Agregar resp Cancelar

Figura 2.25.- Creacion de pruebas test por Claroline.

Fuente: http://fcp.uncu.edu.ar
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2.4 Plataforma Drupal

Es una plataforma que sirve para impartir docencia online, pero es de diferente aspecto
visual que las anteriores.

Esta aplicacidon es de cédigo libre, que permite al usuario modularlo y configurarlo al
deseo de cada usuario.

Sirve para publicar archivos, imdgenes y otro tipo de material interactivo para poder
impartir docencia.

También cuenta con las herramientas que se exponen en las anteriores plataformas, pero
no se van a desarrollar porque el autor considera que no es la mejor plataforma para
impartir las asignaturas ya que la publicacién y el uso de las diferentes herramientas es
mas complicado y menos visual que las plataformas anteriormente descritas.

Dicha plataforma se puede realizar una descarga del programa para tenerlo instalado en
los ordenadores para acceder directamente a ella, sin entrar a través del navegador.
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3 Herramientas de docencia E-Learning implementadas
3.1 Sesion Magistral

3.1.1 Docencia presencial

Los métodos tradicionales la sesidén magistral viene realizada de forma presencial en el
cual un docente realiza la transmisién de conocimientos. Se realiza con una exposicidn
continua del tema correspondiente, apoydndose en los recursos materiales necesarios
gue den soporte a la transmision de conocimiento de forma multimedia.

Los alumnos en estas sesiones suelen escuchar los conocimientos expuestos por el
docente y realizan sus propias notas para su aprendizaje, tienen la oportunidad de
realizar las preguntas oportunas para seguir mejor las explicaciones.

Para realizar una docencia participativa en estas sesiones se puede hacer uso tanto de
cuestionarios como de algunos ejercicios practicos, para que los alumnos fijen los
conceptos mds importantes de la materia que se estd exponiendo.

Los principales argumentos por los profesores a favor de la imparticién de las clases
magistrales son:
A) El ahorro de tiempo y recursos que supone el impartir clase en grupo.

B) Permite a través de una primera y sintética explicacidn, capacitar al estudiante
para la ampliacion de la materia.

C) El profesor puede ofrecer una vision mas equilibrada que los libros de texto.

D) Los estudiantes suelen aprender mas facilmente escuchando que leyendo.

E) Las sesiones magistrales ofrecen al estudiante la oportunidad de ser motivado por
quienes son expertos en un determinado campo.

3.1.2 Docencia a distancia

En la actualidad la docencia E-Learning hace que las sesiones magistrales sean igual de
efectivas o mas que las expuestas en la forma presencial, ya que todos los factores
expuestos anteriormente pueden ser realizados en una plataforma, haciendo uso de las
diferentes herramientas que nos ofrecen.

Para realizar la transmision de conceptos, puede ser realizados en forma de
videoconferencia o uso de un video grabado, ayudado de una presentacién en la que se
expongan los conceptos a los alumnos para que puedan seguir la exposicion.

Los alumnos a su vez pueden realizar la toma de notas y apuntes de los conocimientos
gue se exponen, al ser mediante el uso de una videoconferencia los alumnos pueden
realizar las preguntas oportunas como en la docencia presencial.

Las técnicas utilizadas para hacer la docencia participativa, puede ser mediante el uso de
pruebas tipo test realizadas de forma multimedia, y también de ejercicios practicos.

Los argumentos que utilizan los profesores para ofrecer las sesiones magistrales, se
cumplen también realizando la docencia de forma a distancia.
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3.1.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

e Skype e Power e Hot e Tarea
e QuickTime Point Potatoes Moodle
* 5KPlayer * Keynote « JClic * Realtime
¢ Prezi Quiz
e Word

Figura 3.1.- Aplicaciones utilizadas para Sesiones magistrales.

Mediante el uso de la videoconferencia o videos grabados por el docente, puede crear
archivos donde explique el temario oportuno de la clase magistral correspondiente y en
el que el alumno puede visualizar tantas veces como sea oportuno para comprender los
conceptos, esa es una de las ventajas prioritarias de la educacién a distancia con respecto
a la docencia presencial.

Para realizar una videoconferencia se hace uso de aplicaciones que permiten esta funcion
y también que permiten la grabacién de videos para posteriormente afadirla a la
plataforma. Con el uso de videoconferencias se pone en contacto al alumno con el
ponente para que le pueda realizar las preguntas oportunas.

Figura 3.2.- Programas comerciales para la realizacion de videoconferencia.

Skype: Aplicacion utilizada tanto profesionalmente como usuario doméstico, es utilizada
para poder realizar videoconferencia y de esta forma poder transmitir video y audio de
forma online.

QuickTime: Software desarrollado por Apple para la edicién y grabacién de video
mediante periféricos externos como una cdmara web o también permite la posibilidad de

grabar el propio escritorio o incluso la grabacién de video de periféricos externos como
tablets o moviles.

5KPlayer: Programa para posterior edicién y retoque de las grabaciones de videos
realizadas, el docente podra utilizar esta aplicacién para combinar diferentes videos y
retocarlos a su gusto.
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La exposicion de conceptos por el docente puede ser realizada creando una presentacion
interactiva en el cual se puede hacer uso de los programas como Power Point, Keynote o
Prezi.

De esta forma se consigue que el alumno no pierda el interés por seguir la leccién sobre
la materia que esta realizando el docente.

Ademds con el uso de estos programas pueden hacer uso de videos para explicar
conceptos especificos, agregando material multimedia, fotografias, etc.

(117

4% /;
b -t
By -t
- -y
| v ~

/) N
It
——

Figura 3.3.- Programas comerciales para la realizacién de presentaciones.

Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacion de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacién de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidn personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Prezi: Aplicacién que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccion en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.

Para realizar pruebas a los alumnos y por lo tanto hacer un seguimiento de la docencia, se
crean pruebas tipo test y ejercicios para relacionar conceptos con imdagenes, para ello se
hacen uso de aplicaciones integradas en las propias plataformas interactivas como son
Hot Potatoes y JClic.

Figura 3.4.- Programas comerciales para la realizacion de cuestionarios.
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Hot Potatoes: Software desarrollado por la Universidad de Victoria, en Canadd, que sirve
para crear tareas tipo test de forma interactiva, no solo de forma en texto sino con
imagenes y otro tipo de herramientas, de esta forma se consigue aumentar el
aprendizaje.

Jclic: Herramienta similar a Hot Potatoes pero de otros desarrolladores en las que
dependiendo el usuario preferird por las caracteristicas que le ofrece esta o la anterior,
esta es un software desarrollado por una empresa no como el otro que fue desarrollado
por los alumnos de una universidad.

Para completar la docencia y que los alumnos realicen y aprendan ejercicios practicos, el
docente realizara mediante las diferentes aplicaciones (Tarea Moodle, Realtime Quiz,
Word) ejercicios relacionados con las clases magistrales para consolidar los conceptos.

‘—
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Figura 3.5.- Programas comerciales para la realizacion de ejercicios.

Tarea Moodle: Herramienta que ofrece la plataforma Moodle y con la que se permite la
subida de archivos para la posterior evaluacidn y revisién por parte del docente.

Realtime Quiz: Tarea que se puede integrar en la plataforma en la que se imparte el curso
para poder examinar o hacer pruebas tipo test, no seria igual que las aplicaciones Hot
Potatoes o Jclic pero en algunos casos se utilizara esta sobre las otras.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

3.1.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Tener seguimiento de la conexién a las sesiones magistrales que imparte el
docente.
* Saber cuantas veces ha visualizado el alumno dicha tarea.
* Realizar pruebas o ejercicios practicos a los alumnos mediante la imparticion de la
clase magistral.
* Hacer uso de diferentes aplicaciones para hacer mas interactiva la docencia que si
fuese de forma presencial.
* Con esta actividad el ponente consigue transmitir ganas de aprender al publico,
por eso suele ser la primera herramienta que se utiliza en la imparticion de una
asignatura.
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Desventajas
* Necesidad de que el docente esté conectado para impartir la clase magistral

siempre que se haga mediante videoconferencia.

3.1.5 Ejemplo

Para el autor el ejemplo de una Sesidon Magistral, fue cuando Steve Jobs hizo Ia
presentacion del producto estrella de Apple, el iPhone 3.

El siguiente video seria el modelo a seguir para realizar las sesiones magistrales de forma
presencial y adaptdndolas de forma online. Ademas por parte de la empresa Apple deja
seguir sus presentaciones de productos a nivel mundial por cualquier usuario, este seria
lo que se adapta a una sesidon magistral de forma de videoconferencia. Con esta
caracteristica consiguen que sus usuarios tengan ganas por adquirir el producto lo que es
extrapolable a la ensefanza.

Figura 3.6.- Ejemplo de una Sesion Magistral.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=GcklpXBNNVO0
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3.2 C(Clase teodrica

3.2.1 Docencia presencial

En la docencia presencial la sesién magistral se suele confundir con la clase teérica que
suele impartir el docente, en cambio en este documento el autor va a diferenciar la
sesion magistral de la clase tedrica en varios aspectos.

Uno de los aspectos importantes a tener en cuenta y que diferencia una de otras es la
forma de transmisién de conocimientos y por lo tanto las tecnologias utilizadas, cuando el
autor se refiere a sesién magistral es cuando el docente solo hace uso de una
presentacion para exponer conceptos tedricos sin anadir contenido multimedia en ella.

En las clases tedricas, para realizar el seguimiento de las clases, a los alumnos se les
reparte unos apuntes que son creados por programas comerciales como editores de texto
y software para visualizacién mundial, de esta forma el alumno puede realizar
anotaciones aclaratorias en dichos documentos.

Los principales argumentos para hacer uso de esta herramienta son:
A) Simplicidad de las clases.

B) Seguimiento en las clases impartidas.
C) Facilidad en su imparticion.

3.2.2 Docencia a distancia

Este tipo de herramienta en la docencia online se convierte de forma mucho mas sencilla
gue las clases magistrales, ya que su simplicidad en la docencia presencial hace que al
realizar la docencia E-Learning sea mucho mas efectiva.

Al igual que el docente realiza una presentacién y en las clases tedricas efectia su
explicacion, al transformarse en docencia a distancia, se realiza mediante el uso de
herramientas de presentacion afadiéndole un formato de audio en el cual las
explicaciones que realiza son grabadas y el alumno reproduce las dos cosas juntamente.

Igual que en la docencia presencial se les reparte los apuntes en formato papel, también
se podria realizar la subida de dichos apuntes en formato digital y que el alumno acceda a
su visualizacidon cuando requiera de ellos, pudiéndolos descargar y realizar sus oportunas
anotaciones bien con el ordenador o realizando su impresién y haciendo observaciones a
mano.

En la docencia a distancia en algunos tipos de materia (historia, filosofia) puede ser mas
efectiva ya que el realizar el grabado de las explicaciones en formato audio, puede servir
para que el alumno en tiempos de viaje pueda ir escuchando dichas explicaciones y pueda
ir adquiriendo dichos conocimientos.

Los argumentos utilizados por el personal docente para hacer uso de esta herramienta los
cumple la formacidn a distancia y ademds afiade el control exhaustivo de cuanto tiempo
dedica cada alumno a cada clase tedrica y cuantas veces ha realizado su visualizacién.

De esta forma este tipo de docencia a distancia en opinidn del autor es mucho mas
efectiva que si se realizara de forma presencial.
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3.2.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

Imparticion de la
clase teorica

Skype

Moodle -
Avip

5KPlayer

1 OVC U
interactivo

Presentaciones Apuntes Teoricos Audio

N

Figura 3.7.- Aplicaciones utilizadas para clases teéricas.

Las herramientas utilizadas para las presentaciones son las mismas que en la sesiones
magistrales, pero las formas de utilizarlas y sacarles partido no es igual, ya que en este
caso el docente solo las utilizada de forma de exposicion de conceptos tedricos, sin anadir
contenido multimedia, mientras que en la sesiones magistrales se hacen presentaciones
mucho mas interactivas.

Aunque el alumno siempre prefiere las sesiones magistrales antes que las clases tedricas
hay en algunos aspectos de la materia que no se puede contar con personal docente
especializado para impartir las sesiones magistrales.
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Figura 3.8.- Programas comerciales para la realizacién de presentaciones.

Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacion de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacién de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccién de dinamismo para hacer mads atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.
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Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacién de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidon personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Prezi: Aplicacion que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccidén en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.

Para que los alumnos puedan realizar anotaciones en los apuntes impartidos, el personal
docente necesita el uso de herramientas para confeccionar dichos apuntes,
posteriormente colgarlos en la plataforma correspondiente para que estén a disposicion
del alumno y que pueda ser usado por parte del estudiante.

Figura 3.9.- Programas comerciales para la realizacion de apuntes tedricos.

Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidén y la edicién de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidon para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.

Pages: Software desarrollado por Apple para competir contra el conocido Word, es una
alternativa para otros sistemas operativos, también permite la perfecta edicidén, aunque
como opinién personal del autor no es tan completo como el Word.

Mediante el uso de programas de edicion de audio, el profesor puede realizar Ila
grabacién de audio para complementar sus presentaciones en la plataforma o incluso en
determinadas materias realizar unos apuntes en forma de audio para que el alumno
pueda llevarselos en diferentes dispositivos para reproducirlos en los momentos que
tiene el estudiante de trayecto en su vida cotidiana.
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Los programas utilizados para realizar este tipo de audiciones dependiendo el sistema
operativo son Adobe Audition y el Logic Pro.

Figura 3.10.- Programas comerciales para la grabacion de audio.

Adobe Audition: Aplicacidn en forma de estudio de sonido para la edicién de audio que
permite el mezclado de diferentes audios.

Logic Pro: Software profesional para la edicién de audio que permite modificar tantos
pistas de audio como midi, solo funciona en el sistema operativo Max OS X.

Para poder resolver dudas en las clases tedricas se puede hacer uso de las diferentes
herramientas que se exponen a continuacién, de modo que se pone en contacto al
estudiante con el docente para resolver dichas dudas, bien sea con las diferentes
aplicaciones de videollamada o con recursos para mejorar la explicacion como el

proyector interactivo.

-

I

Figura 3.11.- Aplicaciones para la imparticion de la clase tedrica.

Skype: Aplicacion utilizada tanto profesionalmente como usuario doméstico, es utilizada
para poder realizar videoconferencia y de esta forma poder transmitir video y audio de
forma online.

Moodle-Avip: Aplicacién integrada dentro de la plataforma Moodle para el desarrollo de
una videoconferencia, no es un programa comercial el cual tiene un desarrollo
importante detrds de él, pero tiene la ventaja de que se integra dentro de la dicha
plataforma.

5KPlayer: Programa para posterior edicién y retoque de las grabaciones de videos
realizadas, el docente podra utilizar esta aplicacién para combinar diferentes videos y
retocarlos a su gusto.

Proyector interactivo: Herramienta que se puede utilizar para la grabacién en la situacién
de que el docente no requiera del uso de un ordenador para grabar sus clases y lo
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prefiera realizar con esta tecnologia. Esta herramienta se asimila a la docencia presencial
lo Unico que el docente seria grabado para poder visualizarlo de forma online.

3.2.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Saber cuantas veces ha visualizado el alumno dicha tarea.
* No se necesita que el docente esté conectado para impartir las clases tedricas, ya
gue queda subido a la plataforma.
* Disponer de todas las clases tedricas a cualquier hora y el alumno puede
visualizarlo al horario que le sea mas adecuado.

Desventajas
* Se pierde un poco de atencién por parte del alumno ya que al no visualizar al

docente se pierde seguimiento a las clases tedricas.

3.25 Ejemplo

Para el autor un ejemplo que se puede utilizar para ver como seria la docencia a distancia
de una clase tedrica seria la explicaciéon del funcionamiento del mercado eléctrico de la
empresa Som Energia, en el que ademds de explicar conceptos tedricos en forma de
presentacion lo acompafia con audio para aclarar determinados conceptos. También le da
un poco de dinamismo a las presentaciones para que el alumno no pierda la atencién.

do wis vorde dol Estado

FUNCIONAMIENTO
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MERCADO ELECTRICO
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SC

Figura 3.12.- Ejemplo de una Clase Tedrica.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=iaxLeWXjbcE
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3.3 Resolucion de problemas/ejercicios en el aula ordinaria

3.3.1 Docencia presencial

Esta docencia cuando se realiza de manera presencial, el docente encargado de su
materia es el responsable de desarrollar los conceptos tedricos de forma practica.
Dependiendo del docente, puede ser una persona que la realice de forma mas
tecnoldgica (con el uso de herramientas informaticas) o mds del método antiguo (en la
pizarra o con filminas).

Si utiliza métodos tecnoldgicos el docente no le supondria un salto tan importante el
cambiarse a la docencia online, ya que rdpidamente se podria adaptar a la nueva
metodologia, aunque siempre se puede mejorar y formarse mas a la docencia online.

En cambio si el docente esta habituado a impartir la clase de resolucion de problemas y
ejercicios en el aula con el método antiguo, tendrd que cambiar su forma de impartir
docencia dejando la pizarra y la tiza y pasandose a las nuevas tecnologias como podrian
ser pizarras o proyectores interactivos o incluso haciendo uso de programas informaticos
donde realizaria la explicacién a la vez que va ejecutando el problema.

Los ejercicios que realiza el docente en el método presencial el alumno tendria que coger
sus propios apuntes ya que los ejercicios suelen explicarse por parte del docente en la
pizarra a la vez que realiza su explicacién.

Por ultimo el seguimiento del alumno de que realice ejercicios o problemas para aprender
o comprender los conceptos que haya explicado el docente, el alumno solo tiene una
forma de hacerlo que es en papel y entregandoselo al docente.

Los principales argumentos para hacer uso de esta herramienta son:
A) Facilidad por parte del docente para realizar la explicacion de los problemas.

B) Mayor control y simplicidad a la hora de las dudas por parte del alumno.

3.3.2 Docencia a distancia

En la docencia a distancia o docencia online esta herramienta seria mas complicada de
adaptarse por parte del docente ya que requeriria de conocimientos de programas
especificos para realizar sus ejercicios con el uso de programas informaticos o bien hacer
uso de proyectores interactivos y grabarse la explicacidn de dichos ejercicios.

De las dos formas en las que puede optar el docente para la realizacién de dicha actividad
siempre quedarian grabadas y colgadas en una plataforma para que el alumno pudiera
acceder a ellas en cualquier momento para adquirir dichos conocimientos.

El problema o desventaja del método online es que si el alumno tuviera alguna duda
tendria que apuntarla y trasladarsela al docente bien de forma escrita con el uso de
herramientas informaticas o bien grabarse preguntdndole la duda correspondiente.

Para el apartado donde el alumno tenga que realizar ejercicios y entregdrselos al docente,
se mejoraria la ensefanza ya que el alumno lo haria con el uso de herramientas
informaticas en el cual se podria grabar el proceso y de esta forma el docente podria
tener en cuenta el conocimiento del alumno y la forma de defender dicho ejercicio.
También se aumentaria la capacidad del alumno de realizar una explicacién o una
exposicién a 32 personas.

Si el docente quisiera realizar y entregar algln ejercicio resuelto lo equivalente a formato
papel, se realizaria de la misma forma lo Unico utilizando programas informaticos para su
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realizaciéon y se le entregaria en formato Power Point si quisiera una entrega mas
interactiva o en formato PDF para que el alumno lo pueda leer y asimilar dicho ejercicio.

En la docencia a distancia en algunos tipos de materia (dibujo técnico, matematicas,
fisica, quimica, etc.) puede ser mas efectiva ya que el realizar el grabado de las
explicaciones puede servir para que el alumno pueda ver varias veces la resolucién del
ejercicio e ir a la velocidad que cada alumno necesita para su comprension.

También las asignaturas bdsicas expuestas anteriormente se podrian apoyar de
programas informaticos que hagan mds atractiva la asignatura con ejercicios practicos,
mediante el uso de programas como (Matlab, R, Wélfram Mathematica, AutoCAD, etc.).

Por parte del autor de este trabajo aunque el docente necesite un periodo de adaptacion
para hacer uso de las diferentes aplicaciones necesarias para impartir la docencia,
aumentaria el nivel de aprendizaje ya que cada alumno aprenderia los conocimientos a la
velocidad que necesite y no como en la presencial que todo el alumnado va a la misma
velocidad.

3.3.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

eAdobe PDF
*Word
ePower Point
Keynote

ePower Point
«Keynote

ePrezi

eProyector interactivo

eAdobe Audition
eLogic Pro

eMatlab

R

*Wolfram Mathematica
eAutoCAD

eHot Potatoes
*]Clic

eTarea Moodle
eRealtime Quiz
*Word

Figura 3.13.- Aplicaciones utilizadas para Resolucion de problemas.
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El docente para desarrollar la actividad de resolucion de problemas tendrd que hacer uso
de diferentes aplicaciones, las cuales he desarrollado en una tabla en la figura anterior
dividiéndolo en diferentes secciones dependiendo su uso. De esta forma el docente con
el uso de esas herramientas y software u otras similares podra transmitir los conceptos
practicos de una forma adecuada en la modalidad de docencia E-Learning.

En el caso de realizar unos ejercicios resueltos y que el alumno lo tenga en formato
legible se hara uso de los siguientes programas comerciales:

[

Figura 3.14.- Programas comerciales para la realizacidn de entrega de resolucion de problemas.

Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacién de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacién de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidon personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Prezi: Aplicacion que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccidén en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.

Aunque el docente siempre suele realizar una presentacién practica de dichos problemas,
antes de entregarlos resueltos, depende la forma de realizar la docencia. Ya que se
podrian entregar antes para motivar al alumno a comprenderlos inicialmente y que
puedan desarrollar la capacidad de iniciativa del alumno.

Cuando se realiza la explicacion de los ejercicios practicos de la materia o asignatura, se
puede hacer uso de diferentes métodos dependiendo el docente. Los métodos explicados
en este apartado son vdlidos los dos para realizar una docencia a distancia. Haciendo uso
de los programas informdticos y realizando su explicacién y grabacidon con los software
gue explico mds adelante o bien con un proyector interactivo grabando al docente con
una cdmara y grabando el audio.
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Figura 3.15.- Programas comerciales para la realizacion de las explicaciones.

Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacion de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacion de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidon personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Prezi: Aplicacion que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccion en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.

Proyector interactivo: Herramienta que se puede utilizar para la grabacién en la situacion
de que el docente no requiera del uso de un ordenador para grabar sus clases y lo
prefiera realizar con esta tecnologia. Esta herramienta se asimila a la docencia presencial
lo Unico que el docente seria grabado para poder visualizarlo de forma online.

Si se decide utilizar software informdticos para realizar la explicacién, se realiza con
programas de edicidon de audio, para tener una adecuada calidad de sonido y también
para poder realizar modificaciones en las grabaciones. Si en cambio se utilizara el
proyector interactivo se necesitaria software de grabacidon de video que han sido
explicados en anteriores apartados. Los programas utilizados para realizar este tipo de
audiciones dependiendo el sistema operativo son Adobe Audition y el Logic Pro.

Figura 3.16.- Programas comerciales para la grabacion de audio.

Adobe Audition: Aplicacion en forma de estudio de sonido para la edicién de audio que
permite el mezclado de diferentes audios.




Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 38

Logic Pro: Software profesional para la edicién de audio que permite modificar tantos
pistas de audio como midi, solo funciona en el sistema operativo Max OS X.

Como he desarrollado en la tabla resumen de esta actividad se podria hacer mas
interactiva el desarrollo de los problemas mediante el uso de software especificos
dependiendo la asignatura, los que describo a continuacién podrian ser utilizados en

asignaturas como calculo, algebra, fisica, quimica y dibujo técnico.
-

Figura 3.17.- Programas comerciales para la realizacion de ejercicios practicos interactivos.

Matlab: Software que permite la programacion de diferentes herramientas para facilitar
el cdlculo matematico y la realizacidon de las graficas de diferentes ecuaciones en dos o
tres dimensiones. De esta forma permite al alumno un mayor aprendizaje y puede ser
utilizado en su vida profesional. Son aplicaciones que se pueden utilizar para asignaturas
de aprendizaje de programacién.

R: Herramienta que mediante la programaciéon permite el calculo matematico de las
diferentes ecuaciones que se introduzca, es similar a Matlab pero no es una herramienta
gue tenga una interfaz grafica muy desarrollada que favorece el uso a los alumnos. Es una
aplicacion que se puede utilizar para asignaturas como calculo o métodos numeéricos.

Wolfram Mathematica: Software utilizado en diferentes areas tanto de ingenieria como
de matematicas o parte cientifica. Es un lenguaje de programacion en el cual al usuario es
capaz de empezar programando cosas sencillas pero esta aplicacion tiene una gran
capacidad. Se puede utilizar tanto en asignaturas que se utilice el tratamiento de datos
como yacimientos, prospeccién minera, técnicas mineras e incluso fisica.

AutoCAD: Aplicacién mundialmente conocida para el disefio y la realizacién de planos,
tanto en dos dimensiones como en tres dimensiones. Aunque tiene otras aplicaciones
similares que son la competencia como SolidWorks, AutoCAD es la herramienta mas
utilizada. Esta aplicacion permite la instalacién de diferentes paquetes o software para
especializarse en un determinado darea (tratamiento topografico, eléctrico, estructural,
etc.). Esta herramienta se puede impartir en clases como topografia, disefio asistido por
ordenador. Es una herramienta bdsica en la formacion de un ingeniero.

Por parte del docente puede ser conveniente la realizacion y entrega de dichos ejercicios
practicos que se le mande resolver al alumno por lo tanto se pueden utilizar otros
métodos que he explicado anteriormente pero que menciono a continuacién. Estas
herramientas pueden ser desde tipo test, ejercicios dinamicos o entregas simplemente en
la plataforma elegida para impartir la docencia. Dependiendo la asignatura se hara uso de
uno u otra dependiendo cual se adecue mas a la asignatura.
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Figura 3.18.- Programas comerciales para la realizaciéon y entrega de problemas resueltos.

Hot Potatoes: Software desarrollado por la Universidad de Victoria, en Canadad, que sirve
para crear tareas tipo test de forma interactiva, no solo de forma en texto sino con
imagenes y otro tipo de herramientas, de esta forma se consigue aumentar el
aprendizaje.

Jclic: Herramienta similar a Hot Potatoes pero de otros desarrolladores en las que
dependiendo el usuario preferird por las caracteristicas que le ofrece esta o la anterior,
esta es un software desarrollado por una empresa no como el otro que fue desarrollado
por los alumnos de una universidad.

Tarea Moodle: Herramienta que ofrece la plataforma Moodle y con la que se permite la
subida de archivos para la posterior evaluacidn y revisién por parte del docente.

Realtime Quiz: Tarea que se puede integrar en la plataforma en la que se imparte el curso
para poder examinar o hacer pruebas tipo test, no seria igual que las aplicaciones Hot
Potatoes o Jclic pero en algunos casos se utilizara esta sobre las otras.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.
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3.3.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Disponer de los recursos en cualquier momento por parte del alumno para poder
visualizarlo a la hora que le sea mds conveniente.
* Poder realizar su visualizacion de dicho recurso tantas veces como sea necesario
para su compresién y poder realizar pausas para poder hacer anotaciones.
* No es necesario la presencia del docente cuando reproducen la grabacion, ya que
estdn continuamente subidas en la plataforma.
Desventajas
* Necesidad del docente de manejar software especificos para realizar los
documentos para subirlos a la plataforma.
* Dependiendo como se realice la actividad si no esta el docente presente en el
video, el alumno puede perder atencién.
* Necesidad de entrar cada cierto tiempo el profesor a la plataforma para resolver
las dudas que hayan surgido.
3.3.5 Ejemplo

Por parte del autor a continuacién expone un video donde se podria ver lo que el
entiende una realizacién de ejercicios practicos interactivos, en este caso se desarrolla
mediante el uso del software Wolfram Mathematica, aunque podria ser otro tipo de
software el usado. En este video se explica la realizacion de varias integrales con dicho
software, también el autor del video hace uso en su pantalla de unos apuntes o de los
ejercicios que esta realizando.

Figura 3.19.- Ejemplo de realizacion de integrales en Mathematica.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=x4snfdmMmRw
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3.4 Practicas en laboratorios

34.1 Docencia presencial

Las practicas en laboratorios en la modalidad de docencia presencial, el docente junto
con sus alumnos irian a un laboratorio correspondiente con la asignatura de la que se
imparte docencia para realizar una serie de experimentos y de esta forma llevar los
conceptos tedricos y practicos adquiridos a lo largo de las diferentes sesiones a un caso
real.

El docente suele realizar una breve explicacion de cémo se realizaria dicha practica y a
continuacion los alumnos procederian a repetirla o a realizar un proceso similar con la
ayuda del docente si tuvieran alguna duda.

Todas estas actividades estdn controladas y preparadas por parte del docente para no
causar perjuicios a los estudiantes.

En ellas se realiza una memoria en la cual se describe los conceptos aprendidos y los
resultados que se han obtenido de la resolucién de un caso real. De esta forma el alumno
consigue tener un concepto efectivo de los conocimientos que esta adquiriendo y en que
se pueden emplear esos conocimientos en su vida profesional.

Los recursos utilizados por parte del profesor en la modalidad presencial es el uso de un
aula con sus respectivos equipos, una memoria describiendo el proceso y alguna entrega
gue les recoge a los alumnos.

3.4.2 Docencia a distancia

En una modalidad de docencia online se podria hacer uso de la tecnologia existente hoy
en dia para poder simular las practicas cada uno desde donde realice dicha docencia.

Se pueden simular dichas practicas mediante robots que puedan manejar dichos alumnos
como si fueran ellos mismos los que estan realizando la practica o también mediante
software informaticos que simulen dicha practica en la pantalla de un ordenador.

También si lo anterior no se pudiera realizar se podria optar por hacer prdcticas con
material que el alumno pudiera adquirir, como kits para realizar dicha practica mediante
la revisién del docente a distancia para cumplir con las medidas de seguridad pertinentes
para no causar ningun perjuicio al alumno.

Aunque en esta modalidad, el alumno puede perder la percepcién de lo que es un
experimento real la tecnologia puede seguir avanzando hasta conseguir que esa
percepcidn se pueda alcanzar de una forma mas real.

En algunas materias es mas importante tener esa percepcidén que en otras, ya que hay
algunas practicas que se realizan con equipos de la vida cotidiana y que el alumno puede
tener el concepto mas asimilado del material que esta utilizando.

Para poder realizar la explicacion de la practica el docente podria proceder a grabarse la
realizaciéon de ella como el ejemplo que expongo mds abajo. En la que el docente
mientras la realiza explicaria los conceptos tedricos utilizados para su realizacién vy las
precauciones a tener en cuenta.

También para controlar la realizacién de la practica por parte de los alumnos se pueden
agregar pruebas en formato de test sobre los resultados obtenidos, los cuales se
realizarian mediante una herramienta que tiene la plataforma donde se imparte la
ensefianza E-Learning.
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343 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

eAdobe PDF *Skype
*Word *QuickTime
ePower Point *5KPlayer
*Keynote '
¥ J

4 ¢ N\
eAdobe Audition eHot Potatoes
eLogic Pro ¢]Clic
eTarea Moodle
eRealtime Quiz
N\ J

Figura 3.20.- Aplicaciones utilizadas para las Practicas en laboratorios.

C

Si el docente de dicha materia decide realizar una memoria descriptiva para relatar el
experimento que se va a realizar y los conceptos a tener en cuenta para su realizacién,
creara una memoria descriptiva, para lo que necesita uso de software informaticos para
su realizacion, bien lo puedo hacer en formato libro y por lo tanto utilizara los programas
Word y Adobe PDF. Pero también lo puedo hacer mas dindamico utilizando programas
como pueden ser Power Point o Keynote dependiendo el sistema operativo.

La memoria descriptiva de la practica puede ser usado tanto en la docencia presencial
como en la docencia E-Learning, aunque es mas necesaria en la modalidad online para
poner en antecedentes al alumno.

Los programas comerciales expuestos anteriormente son los siguientes:

@ 3

Figura 3.21.- Programas comerciales para la realizacion de la memoria descriptiva de la practica.
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Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacion de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacién de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidon personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Para la realizacion de un video explicativo del experimento que se va a desarrollar por
parte del profesor es necesario software para la grabacion y la edicién de ese video, ya
gue al editarlo se pueden agregar comentarios o referencias externas que hacen mas
educativo este recurso.

En el caso de que se realizara las practicas por parte del alumno se necesitaria la revision
y el control del profesor por lo que se utilizara software que permita la comunicacién
profesor-alumno.

A continuacién se desarrollan algunos de los programas que se pueden utilizar para lo
anteriormente descrito.

Figura 3.22.- Programas comerciales para la realizacién de la grabacién de video.

Skype: Aplicacion utilizada tanto profesionalmente como usuario doméstico, es utilizada
para poder realizar videoconferencia y de esta forma poder transmitir video y audio de
forma online.

QuickTime: Software desarrollado por Apple para la edicién y grabacién de video
mediante periféricos externos como una cdmara web o también permite la posibilidad de
grabar el propio escritorio o incluso la grabacién de video de periféricos externos como
tablets o moviles.
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5KPlayer: Programa para posterior edicién y retoque de las grabaciones de videos
realizadas, el docente podra utilizar esta aplicacién para combinar diferentes videos y
retocarlos a su gusto.

Cuando se realiza una grabacién de video se puede necesitar hacer uso de programas de
grabacién de audio para poder editarlo por separado del video y de esta forma si hubiera
algun problema en la grabacién no tener que repetir la realizacidn fisica del experimento.
Con estos programas también se consigue una mayor calidad de sonido.

Los programas utilizados para realizar esta funcion dependiendo el sistema operativo son
Adobe Audition y el Logic Pro.

Figura 3.23.- Programas comerciales para la grabacion de audio.

Adobe Audition: Aplicacidn en forma de estudio de sonido para la edicién de audio que
permite el mezclado de diferentes audios.

Logic Pro: Software profesional para la edicién de audio que permite modificar tantos
pistas de audio como midi, solo funciona en el sistema operativo Max OS X.

En el caso de que el docente decida que para una mayor compresion de la practica, se
van a pedir unos resultados obtenidos a partir de ella, se pueden crear unas pruebas tipo
test a partir de las herramientas que nos ofrece la plataforma u otras externas. También
al alumno se le puede pedir la realizacién de una memoria explicativa del experimento y
los cdlculos realizados, para ello se utilizaria el software que fue descripto en el apartado
de memoria descriptiva anterior.

Las herramientas que podrian ser utilizadas en este caso dependiendo de la plataforma
donde se imparta la docencia son:

Figura 3.24.- Programas comerciales para la realizacién de la grabacion de video.
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Hot Potatoes: Software desarrollado por la Universidad de Victoria, en Canadd, que sirve
para crear tareas tipo test de forma interactiva, no solo de forma en texto sino con
imagenes y otro tipo de herramientas, de esta forma se consigue aumentar el
aprendizaje.

Jclic: Herramienta similar a Hot Potatoes pero de otros desarrolladores en las que
dependiendo el usuario preferird por las caracteristicas que le ofrece esta o la anterior,
esta es un software desarrollado por una empresa no como el otro que fue desarrollado
por los alumnos de una universidad.

Tarea Moodle: Herramienta que ofrece la plataforma Moodle y con la que se permite Ia
subida de archivos para la posterior evaluacidn y revisién por parte del docente.

Realtime Quiz: Tarea que se puede integrar en la plataforma en la que se imparte el curso
para poder examinar o hacer pruebas tipo test, no seria igual que las aplicaciones Hot
Potatoes o Jclic pero en algunos casos se utilizara esta sobre las otras.

3.4.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas

* Se podria repetir la visualizar de la practica realizada por parte del docente tantas
veces como sea necesaria, ya que no se gastaria recursos en hacerla otra vez.

* El docente la podria utilizar como un recurso cuando explique los conocimientos
tedricos para obtener un mayor dinamismo en sus presentaciones.

* Las practicas al tener que estar el profesor conectado en el momento de su
realizacidon, hay una supervisién y una atencién personalizada por cada alumno, no
como en el caso de la presencial de que el profesor esta con varias alumnos a la
vez.

* El uso de herramientas como pruebas tipo test a través de la plataforma hace que
el alumno adquiera mayor conocimiento y en el caso de su realizacion de practicas
en docencia E-Learning es necesario el uso de una entrega.

Desventajas
* Habria practicas de un mayor riesgo que no se podrian realizar por no tener un

control adecuado por parte del docente.

* Si se realizase por software que simulen laboratorios no se percibiria la sensacién
del experimento en la realidad.

* Necesidad de estar conectado el docente y el alumno en el momento de su
realizacidn, por lo que se necesitaria concertar un evento.
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3.4.5 Ejemplo

El ejemplo que se propone por parte del autor es lo que deberia de ser la explicacién de
una practica del laboratorio por parte del docente.

De esta forma se consigue que el alumno vea como se realiza el experimento y cudl es la
conclusién final del caso practico, también se puede percibir los peligros que tiene el
experimento y en cuales habria que fijarse cuando se vaya a realizar.

El caso practico propuesto esta realizado por el programa de television “El hormiguero”
en el que explican el concepto de la Jaula de Faraday a través de la utilizacién de ella.
Aunque este caso seria una practica de que el alumno no podria realizar por el peligro
gue conlleva, por parte del docente puede tomar la decisién de aquellas practicas que
sean peligrosas utilizar diferentes videos para que sus alumnos aprendan el concepto
tedrico de forma practica.

<0

s Hemsworth v Tom Holland

Figura 3.25.- Explicacidn de la Jaula de Faraday por el programa “El hormiguero”.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=qHeE_zuzSqs
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3.5 Practicas a través de TIC en aulas informaticas

3.5.1 Docencia presencial

En la docencia que se conoce como tradicional o docencia presencial esta actividad
formativa se realiza en aulas informaticas, en las que el alumno dispone de software
informaticos para realizar las actividades relacionadas con la asignatura.

En estas actividades el docente suele realizar primeramente una presentacion magistral
del uso del software y posteriormente en diferentes clases, explica cémo se utiliza dicho
software.

El profesor responsable de dicha asignatura también suele hacer entrega de manuales de
las sesiones que va a realizar, para que el alumno pueda seguir las explicaciones y afiadir
sus anotaciones personales.

A partir del material entregado y las clases impartidas por el docente, el alumno empieza
a utilizar el software realizando ejercicios practicos para adquirir dicho conocimiento.
Cuando el alumno se encuentra con alguna duda o no es capaz de continuar el proceso, a
través de la ayuda del docente, o incluso de sus compafieros si se realizan dichas practicas
de forma grupal, se soluciona la duda para que el alumno pueda continuar con el proceso
de aprendizaje.

En asignaturas técnicas, es importante la formacién con este tipo de programas, ya que
en el dmbito profesional de los futuros alumnos, haran uso de esta tecnologia en su dia a
dia.

Las entregas que se le puede pedir al alumno para valorar el conocimiento aprendido con
esta software, puede ser mediante la entrega de una memoria o también con un ejercicio
practico haciendo uso de la aplicacién explicada.

Los principales argumentos por los profesores a favor de la imparticién de las clases
magistrales son:
A) Permite a través de una primera y sintética explicacion, dar al alumno los primeros

pasos para poder arrancar con el uso del software.

B) Los estudiantes suelen aprender mds facilmente con una vision directa del
docente y de esta forma ser motivado por quienes son expertos en ese
determinado campo.

C) En actividades como practicas mediante software se realiza la explicacién con
dicho software lo que lo dificultaria el realizarlo de forma online.

3.5.2 Docencia a distancia

En la modalidad a distancia la realizacion de esta actividad no seria dificil su
implementacién, ya que se impartiria de la siguiente forma.

El alumno tendra que disponer de una herramienta informatica para poder realizar la
conectividad al software informatico ofrecido por la universidad, de esta forma las
licencias de los programas comerciales con las que se imparta la docencia no tendria que
adquirirlas el alumno, si no que las adquiriria la universidad correspondiente.

La clase magistral con el uso del software en la modalidad E-Learning, se podria realizar
mediante una grabacién por parte del docente realizando la demostracién o incluso con
enlaces a videos comerciales-demostrativos de dicho software.
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Las diferentes clases impartidas por el docente para el aprendizaje del alumno a utilizar
dicho software se podria también realizar con la grabacién en forma de tutoriales del uso
de dicho programa.

Como sobre todo para la utilizaciéon y el aprendizaje de los software es que el alumno
adquiera practica con él, accederia de forma online a los equipos ofrecidos por la
universidad para realizar dichas practicas.

La formacién realizada de forma a distancia, podria mejorar ya que el alumno si quisiera
podria grabarse realizando la practica y enviarle dicha grabacidn al profesor cuando tenga
una duda y de esta forma el docente podria revisarla y contestarle con un tutorial
exclusivo para la duda surgida.

La documentacidon entregada por el docente como manuales para el desarrollo de las
diferentes tareas a realizar en el software, se ejecutaria de la misma manera que en
anteriores actividades.

Al igual que en la modalidad presencial, para poder evaluar esta actividad el docente
requiere una entrega de una memoria o un archivo con un trabajo realizado en el
software especifico, en dicha modalidad también se podria realizar de la misma forma.

Los argumentos que utilizan los profesores para ofrecer dicha actividad de forma
presencial también se cumplen en la modalidad E-Learning, aunque tendria una serie de
desventajas que se comentan posteriormente.

3.5.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

 Skype ¢ Adobe Audition e Word
e QuickTime e Logic Pro e Xodo PDF
 5KPlayer * Pages

e Vista Previa

e Teamwiever e Orcad - Pspice
e Zoho Assist e dmElect
e RDP Wrapper  Calener VYP
Library e AcSELerator
QuickSet

Figura 3.26.- Aplicaciones utilizadas para practicas a través de TIC.
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En la docencia E-Learning se necesitan software para la grabacidn de video, bien sea de la
pantalla del ordenador como es en este caso o bien para la grabacién del docente
realizando la explicacidn como se ha explicado en capitulos anteriores.

Con la grabacion de video, el profesor realizaria videos explicando que pasos hay que
hacer para cada una de las posibilidades que ofrece el software que explicara en su
asignatura.

También se puede hacer clases en directo con el profesor y el alumno de forma a
distancia, para ello se utilizarian otro tipo de herramientas como la videoconferencia.

Los software comerciales que nos integran estas caracteristicas son:
—— (I —

Figura 3.27.- Programas comerciales para la grabacion de video.

Skype: Aplicacion utilizada tanto profesionalmente como usuario doméstico, es utilizada
para poder realizar videoconferencia y de esta forma poder transmitir video y audio de
forma online.

QuickTime: Software desarrollado por Apple para la edicién y grabacién de video
mediante periféricos externos como una cdmara web o también permite la posibilidad de
grabar el propio escritorio o incluso la grabacién de video de periféricos externos como
tablets o moviles.

5KPlayer: Programa para posterior edicién y retoque de las grabaciones de videos
realizadas, el docente podra utilizar esta aplicacién para combinar diferentes videos y
retocarlos a su gusto.

Siempre que se realice la imparticién de las clases con la grabacion de video (se realizara
mediante camara y equipos de iluminacidn para una adecuada grabacién), se necesitara
también la grabacién de audio (dicha grabacion se realizara con los equipos
correspondientes, como pueden ser micréfonos) y programas para su posterior edicién y
retoque para ello dependiendo del sistema operativo que use el docente se tendra a
disposicidn los siguientes:
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Figura 3.28.- Programas comerciales para la grabacion de audio.

Adobe Audition: Aplicacidn en forma de estudio de sonido para la edicién de audio que
permite el mezclado de diferentes audios.

Logic Pro: Software profesional para la edicién de audio que permite modificar tantos
pistas de audio como midi, solo funciona en el sistema operativo Max OS X.

Como se comentdé anteriormente el docente puede hacer uso de la entrega de manuales,
para lo que utilizara programas comerciales para su composicién, hace uso de los ya
conocidos editores de textos y a continuacién una conversién a un formato legible en
diferentes dispositivos como es el PDF, en este caso se muestran otro tipo de editores
PDF dependiendo del sistema operativo.

4
l//

Figura 3.29.- Programas comerciales para la edicion de manuales.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Xodo PDF: Programa que tiene similares caracteristicas al Adobe PDF, en este caso este
software es gratuito en su versidon completa, aunque no sea tan completo como el Adobe.

Pages: Software desarrollado por Apple para competir contra el conocido Word, es una
alternativa para otros sistemas operativos, también permite la perfecta edicidén, aunque
como opinién personal del autor no es tan completo como el Word.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidén y la edicién de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidn para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.
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Cuando el alumno tiene dudas o el docente quiere hacer participe a todos sus alumnos
para que propongan nuevas ideas sobre la realizacién de un ejercicio practico, se puede
hacer mediante el uso remoto a los diversos ordenadores.

Pero como ventaja de la docencia a distancia seria que se puede acceder a un escritorio
remoto multiusuario, en el que participarian todos sobre un Unico ordenador, pudiendo
visualizar todos dicho ordenador y operar sobre él, compartiendo conocimientos entre
ellos y avanzando de forma conjunta, de este modo se favorece el trabajo en grupo muy
importante en la vida laboral posterior.

Algunos de los software para realizar esta funcidon son los siguientes:

Figura 3.30.- Programas comerciales para la resolucién de dudas grupales o individuales.

Teamviewer: Software utilizado para poder compartir y acceder de forma remota a un
ordenador, para poder actuar el docente sobre el ordenador del alumno o a la inversa.

Zoho Assist: Programa similar al Teamviewer que dependiendo el docente y las
caracteristicas que quiera utilizar podrd optar por la utilizacién del anterior o por la
utilizacidn de este.

RDP Wrapper: Plugins que se instala en el sistema operativo Windows para poder acceder
de forma multiusuario a un ordenador y de esta forma poder acceder tantos alumnos
como el docente e interactuar en él.

Como es ldgico, siempre que sea realizacion de practicas TIC en ordenadores se necesita
software especifico dependiendo la materia que se imparte. Algunos software de los que
se puede hacer uso para la imparticion de las practicas son:
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Figura 3.31.- Programas comerciales para la realizacidn de practicas TIC.
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Software OrCAD — Pspice: Es un software utilizado para la resolucidn de circuitos
eléctricos y de esta forma comprender los conceptos tedricos relacionados con las
asignaturas electrotecnia o teoria de circuitos.

dmELECT: Es un programa que se utiliza para realizara la parte del cdlculo sobre lineas
eléctricas y obtener posteriormente la documentacién a aportar en un proyecto. Se
puede utilizar para la imparticién de la asignatura de lineas eléctricas.

Calener VYP: Es un software desarrollado por el Ministerio de Industria para la
certificacién energética de edificios. Los ingenieros tienen competencias para desarrollar
esta actividad, por lo que es importante el aprendizaje de esta aplicacion, que se puede
impartir en las asignaturas de ahorro y eficiencia energética.

AcSELerator: Es un programa utilizado para el ajuste de protecciones eléctricas que son
utilizadas en media y alta tensién, de esta forma con un correcto ajuste de dichas
protecciones se consigue proteger los diferentes equipos. El aprendizaje de este software
se podria realizar en la asignatura de subestaciones y aparamenta eléctrica.

Para completar la docencia y que los alumnos entreguen los ejercicios practicos o las
memorias pedidas por el docente, se realizara mediante la subida de dichos documentos
a la plataforma en la que se aloja la imparticion del curso.

3.5.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Visualizacién por parte del alumno en el momento deseado, aunque algunas de
las sesiones podrian ser de forma online y habria que acordar un horario.
* El docente puede realizar las grabaciones que desee e incorporar recursos de
video de otros sitios de la forma que desee.
* Al poder acceder a cualquier hora de forma remota abre las horas de utilizacién
de los programas para que el alumno pueda realizarlas cuando mejor le convenga
no a un horario fisico que hay en las universidades presenciales.

Desventajas
* Necesario la compra de suficientes licencias por parte del centro que imparte la

docencia para que los alumnos puedan acceder a dichos programas.
* La resolucion de dudas tiene que ser a una hora pactada para realizar la
videollamada si fuese necesario.
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3.5.5 Ejemplo

Aunque el video ejemplo que se introduce no es sobre un software especifico que se
desarrollé en este capitulo, también es valido ya que es sobre una clase practica de
AutoCAD y podria ser uno de los tantos software que se podrian utilizar para impartir
clases practicas.

El creador de este video hace uso de la grabacién de sus escritorios y de la voz de el
mismo para ir explicando las diferentes herramientas que se pueden desarrollar en el
programa de AutoCAD vy lo realiza de forma sintetizada y fraccionada. Obteniendo una
duracion de las explicaciones de 15 minutos y en varias sesiones.

En opinion del autor del presente documento es el claro ejemplo de lo que deberia
desarrollar un docente para impartir sus clases en la modalidad online.

El usuario o alumno en el caso de la docencia, posteriormente a el o a la vez que
reproduce el video lo que tendria que hacer es practicar las funciones que se le han
transmitido para aprenderlas.

Por ultimo el docente exigiria unas entregas de ejercicios practicos donde tenga que
utilizar las herramientas ensefiadas.

Figura 3.32.- Ejemplo de practica realizada por AutoCAD.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=I-WrQT10ip4
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3.6 Practicas en Gabinete

3.6.1 Docencia presencial

Aunque este recurso no es utilizado en todas las carreras, en las ingenierias es una
actividad con la que se suele realizar los trabajos de investigacion sobre un determinado
caso concreto.

En la modalidad presencial lo que se hace es que el docente reline a sus alumnos en
grupos reducidos previamente determinados y les explica un caso practico-real para que
los alumnos vayan investigando sobre él y vayan buscando posibles soluciones de llevarlo
a cabo. Para ello el docente les da una serie de recursos o documentacién para su
realizacion.

Con frecuencia los alumnos y el docente se relnen para ir resolviendo las dudas
producidas a lo largo de la investigacion y para supervisar la solucién que estan llevando
por si no fuera la correcta, volverles a orientar.

Por dltimo los alumnos redactan la entrega de un trabajo o memoria para que el profesor
pueda evaluar dicha actividad y se les manda realizar una exposiciéon delante de sus
compafieros para favorecer la cualidad de expresién y transmision de conocimientos a los
demas.

El docente tiene una serie de argumentos para realizar esta actividad de forma presencial,
pero se puede hacer de la misma manera de forma E-Learning lo Unico que la historia, nos
lleva a determinar que estas actividades se deberian de hacer en forma presencial.

Los principales argumentos para hacer uso de esta herramienta son:
A) Facilidad en su imparticion.

B) Seguimiento en las clases impartidas.

3.6.2 Docencia a distancia

Del mismo modo que en la ensefianza presencial se reldne al grupo de alumnos
correspondientes para explicarles cual va a ser el caso practico seleccionado, también se
puede realizar mediante una videoconferencia en la cual participarian los alumnos vy el
profesor.

La documentacion que se les puede entregar a los alumnos se puede transmitir tanto en
formato papel como en formato digital, ya que hoy en dia toda la documentacién técnica
y libros se encuentran en internet para su consulta.

Las reuniones o sesiones para realizar un control del seguimiento del trabajo, se puede
realizar de la misma forma que se realiza la explicacién del trabajo con videoconferencia
grupales en las que se conectarian todos los alumnos.

Los alumnos para su posterior investigacion y resolucién de caso practico pueden trabajar
perfectamente en la modalidad online e ir interactuando ellos con escritorios remotos y
videollamadas. En la modalidad presencial se tenian que reunir en un lugar determinado
y quedar fisicamente para la realizacién del trabajo.

La entrega se realizaria mediante la subida de un documento a la correspondiente
plataforma para que posteriormente el docente realizara su calificacién y los diversos
comentarios a dicho trabajo, no seria necesario la entrega en formato papel.
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Por ultimo la realizacién de la presentacién o exposicion del documento se puede hacer
también con la herramienta de videollamada y escritorio compartido, realizando de esta
forma cada alumno su parte desde el lugar que él decida, no necesitando estar todos los

alumnos y docentes en el mismo lugar fisico.

De esta forma este tipo de docencia a distancia en opinién del autor es mucho mas
efectiva que si se realizara de forma presencial, porque se adapta mejor a la vida personal
de cada una de las personas, solo se tendrian que poner de acuerdo en el horario de
trabajo, no también en el lugar fisico de quedar para trabajar, haciendo de esta forma
gue la diversidad y la amplitud de trabajo sea mucho mayor.

3.6.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

Edicion del
trabajo y Consulta de Edici6on de
documentacion documentacién  presentacion
del profesor

Unileon

e

Pages

Cripd

|
L

Imparticion
dela
actividad

Avip

i

Comparticion
de
documentacion

e

Figura 3.33.- Aplicaciones utilizadas para las practicas de gabinete.



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 56

Los alumnos y el docente para la realizacidon de la entrega de documentacion o para la
realizacion del trabajo que hay que entregar como practica se necesita hacer uso de las
herramientas de edicién de texto y de programas para su visualizacidén lo que siempre se
suele acudir al formato comin PDF. Los siguientes programas muestran las diversas
opciones dependiendo del sistema operativo.

Figura 3.34.- Programas comerciales para la edicion de manuales.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Pages: Software desarrollado por Apple para competir contra el conocido Word, es una
alternativa para otros sistemas operativos, también permite la perfecta edicidén, aunque
como opinién personal del autor no es tan completo como el Word.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidén y la edicién de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidn para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.

Para la consulta de diversos libros y documentacién para la realizacion de la practica
tanto el profesor como el alumno puede hacer consulta en algunas de las plataformas
gue se describen a continuacion. Este tipo de plataformas estdn creadas para poder optar
a toda la documentacién de forma online y desde cualquier dispositivo.

BULERIA

Figura 3.35.- Aplicaciones para la consulta de documentacion.
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Google Books: Es un servicio o plataforma de la empresa Google en la que se alojan libros
completos o parte de dichos libros para que los usuarios puedan consultarlos y utilizarlos
para las diferentes tareas que deseen, seria como un servicio de consulta online.

Buleria Unileon: Plataforma oficial de la Universidad de Ledn, la que ademas de permitir
al usuario visualizar la cantidad de proyectos realizados por sus alumnos, también
permite la visualizacién de libros en formato digital para que sus alumnos tengan un lugar
a donde acudir para aumentar su formacion y poder realizar los diversos trabajos a lo
largo de su carrera.

eBiblio: Es un servicio de préstamos de libros de las diferentes comunidades auténomas,
este servicio permite a los usuarios poder hacer consultas y coger prestados los
diferentes libros que necesite para consulta, seria como una biblioteca pero de forma
online, para su utilizacidn se necesita ser usuario.

Scribd: Plataforma desarrollada para compartir documentacién a través de internet, en la
gue para poder descargarse un determinado documento hace falta subir otro documento
gue la red Scribd no tenga entre ellos, de esta forma aumenta la cantidad de documentos
para poder ofrecer a sus usuarios.

Como en la entrega del trabajo que tiene que realizar por parte de los alumnos va a
necesitar realizar una presentacion tanto a sus compaiieros como al docente, pueden
hacer uso de aplicaciones comerciales que facilitan la explicacion como son las que a
continuacion se describen. A mayores de estas aplicaciones existen otro tipo de
aplicaciones similares que también se podrian afiadir en las zonas de presentacion de este
trabajo.
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Figura 3.36.- Programas comerciales para la edicion de presentaciones.

Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacién de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacién de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidon personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Prezi: Aplicacion que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccion en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 58

El alumno para poderse comunicar con el docente o incluso con sus propios compaiieros
para la realizacion del trabajo pueden usar aplicaciones que favorecen la comunicacion
como el Skype o el Moodle-Avip, o también pueden utilizar aplicaciones para operar en
un ordenador remotamente, para asi avanzar de forma conjunta los diferentes
integrantes del grupo en el trabajo.

Cuando el profesor necesita supervisar la realizacion del trabajo y ayudar a sus alumnos
para que continden con dicha tarea también puede hacer uso de estas aplicaciones
porque serian validas para la funcion que se desea.

Qn

Figura 3.37.- Aplicaciones para la imparticion de la clase tedrica.

Skype: Aplicacién utilizada tanto profesionalmente como usuario doméstico, es utilizada
para poder realizar videoconferencia y de esta forma poder transmitir video y audio de
forma online.

Moodle-Avip: Aplicacién integrada dentro de la plataforma Moodle para el desarrollo de
una videoconferencia, no es un programa comercial el cual tiene un desarrollo
importante detrds de él, pero tiene la ventaja de que se integra dentro de la dicha
plataforma.

Zoho Assist: Programa similar al Teamviewer que dependiendo el docente y las
caracteristicas que quiera utilizar podrad optar por la utilizacién del anterior o por la
utilizacidn de este.

RDP Wrapper: Plugins que se instala en el sistema operativo Windows para poder acceder
de forma multiusuario a un ordenador y de esta forma poder acceder tantos alumnos
como el docente e interactuar en él.

Los alumnos como van a necesitar entregar un Unico trabajo o memoria, trabajaran sobre
el mismo documento, para agilizar el trabajo se puede hacer uso de las diversas
plataformas que permiten el almacenamiento de esta documentacién en la nube, para
trabajar de forma grupal sobre un Unico archivo.

& ¥ &
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Figura 3.38.- Programas comerciales para compartir documentos entre alumnos.
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Google Drive: Servicio desarrollado por la empresa Google para el almacenamiento de
diferentes documentos en la nube y que también permite la comparticion de
determinados archivos con la gente que desees, por lo que facilita el trabajo en grupo.

Dropbox: Es una alternativa a Google Drive en la que también permite el almacenamiento
o la comparticién de archivos con la gente que desees, las Unicas variables son la
capacidad de almacenamiento y la velocidad de subida de los archivos.

Box: Es la tercera opcion, similar a las anteriores pero es menos popular, por lo que para
competir con las anteriores, ofrece mayor capacidad de almacenamiento a sus usuarios.

3.6.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Solo es necesario ponerse de acuerdo en el horario de efectuar el trabajo, ya que
la ubicacién de cada uno podria ser diferente.
* Se podria realizar un mayor control de cémo trabajan los diferentes integrantes
del grupo porque se podria contabilizar el uso y el trabajo que desempefiia cada
alumno.

Desventajas
* Requiere por parte del docente y del alumnado cierto conocimiento con el uso de

los diversos programas.

3.6.5 Ejemplo

En este caso se desarrolla, como se llevaria a cabo una prdctica de gabinete sin proceder a
la interaccion de los alumnos con el profesor, en este ejemplo solo se visualiza el
escritorio del docente realizando como un tutorial de las posibles aplicaciones que
deberia utilizar el alumno para llevar a cabo esta actividad.

En él se puede ver como el alumno comenta el desarrollo de este tutorial del programa
Presto y que aspectos tendria que tener en cuenta el alumno para realizar correctamente
la practica.

Prosupuestos y mediciones para edicaciin y obra il = ! W ) €3

Presto

Figura 3.39.- Explicacidn sobre el manejo del software Presto.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=RzyQSbdvbWc
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3.7 Seminarios

3.7.1 Docencia presencial

En esta modalidad los seminarios suelen ser validos para ampliar y aclarar conceptos
explicados en las diferentes modalidades anteriormente descritas, para ello el profesor
puede decidir traer a un ponente a realizar una explicacidon sobre dichos conceptos o
incluso realizar una ponencia sobre un determinado conocimiento.

También los temas a tratar en esa ponencia puede ser sobre un determinado tema que
no ha sido tratado pero que el docente cree que es muy importante impartirselo al
alumno para que cree la capacidad de investigacién y trabajo auténomo sobre el nuevo
tema.

Esta actividad seria muy similar en caracteristicas con lo que es una clase magistral, pero
en este caso tiene mayor participacién el alumno con el ponente. En la modalidad
presencial lo que se suele recurrir es que el ponente vaya a un aula de gran capacidad
para poder transmitir esos conocimientos al mayor nimero de alumnos.

El ponente suele utilizar los recursos de un formato visual como una presentacién para
tener un guion de lo que va a transmitir, también si es sobre un determinado software
podria hacer uso de el para explicar una parte de la ponencia.

En dicho seminario se puede repartir documentacion a los que acudan para que tengan
material que incentive al trabajo auténomo y de investigacidn posteriormente a esta
ponencia.

Para incentivar el trabajo de investigacién sobre el tema del que ha sido el seminario el
profesor puede decidir realizar unos test o preguntas cortas para ver el grado de
investigacion de cada alumno.

3.7.2 Docencia a distancia

Igual que se realiza en la modalidad presencial esta actividad se podria asumir de la forma
online ya que el ponente podria realizar la conferencia desde donde quisiera lo Unico que
variaria es que esa ponencia fuese grabada.

De esta forma se podria visualizar dicha ponencia desde cualquier lugar del mundo de
forma online, llegando de esta forma a cualquier alumno. Esta forma de realizar las
ponencias es cada vez mas habitual ya que aunque se hagan de forma presencial casi
siempre se permite la reproduccidon en streaming.

La documentacion en igual que en otras actividades anteriormente explicadas, igual que
se puede proporcionar en formato papel, también se puede proporcionar en formato
digital. De esta forma cumple las mismas expectativas que en la docencia presencial.

Posteriormente el alumno mediante la plataforma podria realizar la entrega del trabajo
de investigacidn sobre el tema de la ponencia y de esta forma ampliar los conceptos
desarrollados en ella o un cuestionario para valorar la investigacion y la atencion en dicha
ponencia por parte del alumno.

Para resolver las dudas que se le planteen al alumno en la conferencia se haran diferentes
pausas entre los diferentes capitulos a tratar en la ponencia, abriendo un turno de
preguntas para que todos los alumnos queden respondidos a sus dudas creadas.

Con esta actividad lo que se pretende conseguir es ampliar los conceptos sobre un
determinado tema y abrir nuevas lineas de investigacion, sobre todo esta actividad es
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utilizada en asignaturas avanzadas, ya que en las asignaturas bdsicas no es habitual su
uso.

La ventaja que tiene esta modalidad con respecto a la presencial es que se podria tener
un seguimiento constante de si el alumnado permanece conectado en dicha conferencia.

3.7.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

/oPower Point *Word
*Keynote *Xodo PDF
ePrezi ePages
eVista Previa
\ Presentacion | Documentacid J

del ponente n entregada

Videoconfere
-
eHot Potatoes
JClic

\ ncia ~
*Skype
¢Cisco Webex
eRealtime Quiz eMoodle - Avip
- J

Figura 3.40.- Aplicaciones utilizadas para los seminarios.

Como el ponente puede hacer uso de material multimedia para la exposicion de la
ponencia, por lo que en muchos casos utilizan una presentacion, dicha presentacidn es
habitual realizarla con programas comerciales como los que se exponen a continuacion.
Estos programas ofrecen grandes caracteristicas para personalizarlo y moldearlo al gusto
del ponente, de esta forma se consigue que el alumno adquiera los conocimientos a una
velocidad mayor por tenerlos de forma visual a la vez que el propio ponente los describe.

. _L ‘e

Figura 3.41.- Programas comerciales para la realizacion de la presentacién del ponente.
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Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacién de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacidén de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidon personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.

Prezi: Aplicacion que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccidén en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.

Como también se suele hacer uso del recurso de entregar documentacién, para que el
alumno la tenga para poder después trabajar sobre ella o incluso investigar sobre un
determinado aspecto. Esta documentacidn se realiza con programas comerciales para la
edicién de texto y posteriormente como se necesita en formato digital se utilizara la
extensiéon PDF para que sea compatible en cualquier dispositivo.

,l
l//

Figura 3.42.- Programas comerciales para la edicion de la documentacion a entregar.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Xodo PDF: Programa que tiene similares caracteristicas al Adobe PDF, en este caso este
software es gratuito en su versidon completa, aunque no sea tan completo como el Adobe.

Pages: Software desarrollado por Apple para competir contra el conocido Word, es una
alternativa para otros sistemas operativos, también permite la perfecta edicidén, aunque
como opinién personal del autor no es tan completo como el Word.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidon y la edicidén de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidn para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.

Para que el docente pueda tener un seguimiento de cédmo se han comprendido los
conceptos desarrollados en el seminario, se puede realizar unas cuestiones breves o un
test para comprobar si los conceptos han sido transmitidos de la forma adecuada. Todas
esas herramientas son las que a continuacién se describen.
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También se puede utilizar una serie de aplicaciones para visualizar el seguimiento de la
ponencia y que alumnos asistieron a ella, obteniendo el grado de satisfaccién y el grado
de participacién en ella, consiguiendo una serie de estadisticas para su posterior analisis
por parte del profesor.

@ -
JClic ._

Figura 3.43.- Programas comerciales para cuestionarios.

Hot Potatoes: Software desarrollado por la Universidad de Victoria, en Canadd, que sirve
para crear tareas tipo test de forma interactiva, no solo de forma en texto sino con
imagenes y otro tipo de herramientas, de esta forma se consigue aumentar el
aprendizaje.

Jclic: Herramienta similar a Hot Potatoes pero de otros desarrolladores en las que
dependiendo el usuario preferird por las caracteristicas que le ofrece esta o la anterior,
esta es un software desarrollado por una empresa no como el otro que fue desarrollado
por los alumnos de una universidad.

Realtime Quiz: Tarea que se puede integrar en la plataforma en la que se imparte el curso
para poder examinar o hacer pruebas tipo test, no seria igual que las aplicaciones Hot
Potatoes o Jclic pero en algunos casos se utilizara esta sobre las otras.

En la modalidad E-Learning es obligatorio el uso de aplicaciones comerciales para realizar
la videoconferencia y de esta forma trasmitir el seminario de forma en streaming. Para
gue el alumno pueda participar y realizar las dudas surgidas, se puede utilizar la
aplicacion Cisco Webex que ademas de permitir la visualizacion de video permite la
interaccion escrita y en forma de audio para realizar la consulta.

SR
vebex N

Figura 3.44.- Programas comerciales para realizar la videoconferencia.

Skype: Aplicacion utilizada tanto profesionalmente como usuario doméstico, es utilizada
para poder realizar videoconferencia y de esta forma poder transmitir video y audio de
forma online.
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Cisco-Webex: Programa que permite reunirse, colaborar, presentar y compartir contenido
a través de la Web, permite compartir el escritorio o documentos especificos a los
asistentes a la conferencia. De esta forma se puede acceder a un control remoto de
cualquiera de los usuarios.

Moodle-Avip: Aplicacién integrada dentro de la plataforma Moodle para el desarrollo de
una videoconferencia, no es un programa comercial el cual tiene un desarrollo
importante detrds de el, pero tiene la ventaja de que se integra dentro de la dicha
plataforma.

3.7.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Disponer de los recursos en cualquier momento por parte del alumno para poder
visualizarlo a la hora que le sea mds conveniente.
* Poder realizar su visualizacion de dicho recurso tantas veces como sea necesario
para su compresién y poder realizar pausas para poder hacer anotaciones.
* No es necesario la presencia del docente cuando reproducen la grabacion, ya que
estdn continuamente subidas en la plataforma.
* Tener un seguimiento por parte del docente de cuantas veces se ha visualizado
dicho recurso o cual es el grado de participacion en dicha ponencia.

Desventajas
* Tienen que estar conectados tanto el alumno como el ponente, si se quiere

realizar preguntas.

* También se podria proponer una segunda reunion para la resolucion de dichas
cuestiones.

* Dependiendo como se realice la actividad si no estd el ponente presente en el
video, el alumno puede perder atencién.

3.7.5 Ejemplo

El autor propone como ejemplo de lo que deberia ser la actividad de seminario en la
modalidad online el siguiente video.

En el cual el docente o persona encargada abre la ponencia describiendo los temas a
tratar y quien va a realizar dicha ponencia, describe el plan a seguir describiendo cuando
se realizaran las dudas surgidas y de esta forma no interrumpir la ponencia y poder
transmitir todos los conceptos de forma seguida.

En este video se puede ver también como el ponente hace uso de presentaciones para
transmitir de forma interactiva los conceptos, pero como he comentado en las
desventajas a este video se le podria incorporar la grabacion y la transmisidn constante
del ponente realizando dicha exposicién para que de esta forma al alumno no se le haga
tan distante y aumente el grado de concentracidn sobre dicha actividad.

Este video trata sobre una ponencia sobre un software especifico que es el Cype, primero
dicha ponencia expone un tema general como es la calificacién energética vy
posteriormente se adentra a explicar que herramientas podrian llevar a cabo dicha
calificacion energética obteniendo un mejor resultado.
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Bienvenidos
Benvinguts.
Bem vindos.
Ongi etorri.

Figura 3.45.- Ejemplo de un seminario de Cype online sobre calificacién energética.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=vWRAZYpOt3A
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3.8 Visitas a obras e instalaciones

3.8.1 Docencia presencial

En esta actividad lo que se pretende es que los alumnos puedan realizar visitas a
instalaciones reales, para que de esta forma sepan aplicar los conocimientos adquiridos y
su capacidad de resolucién a un entorno nuevo y poco conocido.

Estas visitas se hacen relacionadas con la materia que se esta impartiendo con unas
medidas de seguridad adecuadas para que no haya ningln peligro en la realizacién de
esta actividad.

El docente prepararia la visita y en algunos casos introduciria al alumno las caracteristicas
de la visita mediante una presentacién, de esta forma consigue que el alumno tenga unas
nociones bdsicas sobre la instalacidon concreta que se va a visitar.

Posteriormente se realizaria la visita a la instalacién real, viendo las diferentes partes de
dicha instalacién y adquiriendo de esta forma la parte del concepto del tamano de las
cosas y de cdmo funcionan, ya que en las clases tedricas se explica el funcionamiento
pero muchas veces no queda claro el tamafio o el funcionamiento.

En carreras de humanidades este tipo de visitas seria de mayor importancia realizarlas en
la realidad ya que al ver obras de arte también tienen que obtener una parte de
percepcidn que no se siente de la misma forma si se ve en realidad virtual que en el sitio
in-situ.

Posteriormente a la visita el docente puede pedir un informe técnico sobre la visita
realizada y pedir la opinién sobre la actividad realizada, para de esta forma comprobar si
es beneficiosa para sus alumnos o se puede mejorar en algun aspecto.

3.8.2 Docencia a distancia

Aunque la palabra a distancia en un primer momento nos llevara a decir que es imposible
impartir esta actividad en este tipo de docencia, siempre hay alternativas como las que
voy a explicar a continuacién.

La primera opcidn que se podria proponer es que se tuviera acuerdos con determinadas
empresas de los lugares en los que se matriculasen los alumnos, para que de esta forma
dichos alumnos pudieran realizar las visitas y aplicaran los conocimientos adquiridos a un
entorno nuevo.

Con esta opcidn, posteriormente los alumnos tendrian que exponer dicha instalacién a
sus compafieros, aumentando el aprendizaje de los alumnos ya que tendrian la
experiencia de varias instalaciones entre todos sus compafieros.

La segunda opcién no cumple todas las expectativas de realizar la visita en forma
presencial, ya que lo que se propone es que bien por videos promocionales de las
empresas a las que se realizan las visitas o por visitas anteriormente grabadas los
alumnos vean virtualmente la visita.

Los videos utilizados para esta opcién también se podrian sacar de diferentes plataformas
de internet, seleccionados y escogidos por el docente para determinar con conocimiento
cual son los conceptos que se quieren transmitir.

Con esta opcién hay sentimientos y vivencias que no se podrian transmitir por lo que no
seria la mejor opcion a tomar por parte del docente.
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3.8.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

Exposicion previa a la visita

ePower Point
*PowToon
eProyector Interactivo

*YouTube
Vimeo
eDailymotion

Realizacién y entrega de informe técnico

*Word
eTarea Moodle
eRealtime Quiz

eKeynote
oPrezi
eCisco Webex

Figura 3.46.- Aplicaciones utilizadas para la realizacion de visitas a obras e instalaciones.

A continuacidn se exponen las aplicaciones que podria utilizar el docente para exponer la
visita técnica que se va a realizar antes de ir a visitarla en la realidad, en la cual se puede
poner en situacién al alumno de lo que realiza dicha empresa o que procesos
relacionados con los conceptos tedricos se van a visualizar, de esta forma se consigue que
el alumno desarrolle la capacidad de iniciativa y de investigacion.

Las aplicaciones que se exponen a continuacion son para realizar tanto una presentacion
interactiva como también una presentacion en la que se puede agregar videos

explicativos.
\
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.
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Figura 3.47.- Programas comerciales para la exposicion previa a la visita.
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Power Point: Software que pertenece al paquete Office el cual se utiliza para la edicién y
realizacién de las presentaciones que el docente puede utilizar para la explicacion de las
diferentes actividades y sobre todo para las actividades tedricas. Dicho programa permite
la introduccidn de dinamismo para hacer mds atractiva al alumno las clases y aumentar el
rendimiento de aprendizaje.

PowToon: Es un programa de disefio de presentacion desde la nube, permite a sus
usuarios realizar presentaciones animadas y videos explicativos animados, de esta forma
es una variante al Power Point o Keynote.

Proyector interactivo: Herramienta que se puede utilizar para la grabacién en la situacién
de que el docente no requiera del uso de un ordenador para grabar sus clases y lo
prefiera realizar con esta tecnologia. Esta herramienta se asimila a la docencia presencial
lo Unico que el docente seria grabado para poder visualizarlo de forma online.

En el caso de que no se pudiera realizar la visita en la modalidad online, se podria optar
por la segunda opcidn explicada anteriormente. Para ello se necesita o bien un video de
una visita grabada anteriormente o se pueden buscar en plataformas de internet visitas
gue hayan sido grabadas y subidas a la nube.

Aqui se exponen una serie de plataformas donde el docente podria buscar la visita técnica
correspondiente para después ofrecérsela al alumno para suplir la carencia de una visita

i

real.

Dailymotion

D) 2

Figura 3.48.- Plataformas de recopilacion de videos.

YouTube: Sitio web popularmente conocido en los que los usuarios pueden subir y
compartir videos, de esta forma esta plataforma tiene una gran cantidad de videos
alojados en la nube, de esta forma se podria buscar el video relacionado con lo que se
guiere transmitir o visitas a instalaciones.

Vimeo: Es una especia de red social basada en la publicacion de videos, surgio
posteriormente a YouTube, pero el concepto es similar al anterior ya que busca la
publicacion de videos en la nube para que la gente pueda utilizarlos y visualizarlos. De
esta forma el docente puede seleccionar el video concreto que le es vélido.

Dailymotion: Sitio web en el que los usuarios pueden subir, ver y compartir videos. Esta
plataforma aloja gran cantidad de videos pudiendo encontrar visitas grabadas por sus
usuarios.

Para la realizacion del informe técnico, el alumno tiene que hacer uso de un editor de
texto para poder realizarlo y posteriormente a través de la plataforma el docente creara
una tarea para que asi pueda ser entregada y posteriormente calificada.
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También se podria tener otra opcién que seria la realizacidon de un test a través de la
plataforma para valorar la satisfaccion de la visita y de esta forma tomar medidas para
mejorarla en afios posteriores.

— ___Moodle | L Quiz

Figura 3.49.- Programas comerciales para la realizaciéon y entrega de problemas resueltos.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Tarea Moodle: Herramienta que ofrece la plataforma Moodle y con la que se permite la
subida de archivos para la posterior evaluacidn y revisidn por parte del docente.

Realtime Quiz: Tarea que se puede integrar en la plataforma en la que se imparte el curso
para poder examinar o hacer pruebas tipo test, no seria igual que las aplicaciones Hot
Potatoes o Jclic pero en algunos casos se utilizara esta sobre las otras.

Por ultimo en el caso de la docencia online y que se tome la primera opcién detallada
anteriormente, mejoraria mucho la ensefianza en que cada alumno que ha realizado una
visita real diferente exponga dicha visita a sus compaiieros, de esta forma se compartiria
la experiencia y otros conceptos técnicos, aumentando de esta forma la diversidad.

Para ello puede hacer uso de las aplicaciones de presentacién dependiendo el sistema
operativo (Keynote, Prezi, Power Point, ...) y también de una aplicacién para realizar una
videollamada con comparticiéon de escritorio a la vez que relata el alumno Ila
presentacion.

Figura 3.50.- Programas comerciales para la exposicion por parte del alumno.

Keynote: Es la alternativa que ofrece Apple para la realizacién de las presentaciones como
se realizarian en la herramienta Power Point, como opinidn personal del autor tiene
caracteristicas que no tiene la aplicacion de Office.
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Prezi: Aplicacion que sirve para lo mismo que Power Point y Keynote pero que introduce
un nuevo concepto de interaccidén en las presentaciones, aunque no es el mas utilizado
por su compatibilidad. Como opinién, siempre es ventajoso para el usuario que existe una
competencia comercial entre herramientas de diferentes desarrolladores.

Cisco-Webex: Programa que permite reunirse, colaborar, presentar y compartir contenido
a través de la Web, permite compartir el escritorio o documentos especificos a los
asistentes a la conferencia. De esta forma se puede acceder a un control remoto de
cualquiera de los usuarios.

3.8.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Dependiendo de la opcidén tomada, se puede aumentar la calidad de la docencia y
la diversidad de contenidos.
* Con la utilizacién de visitas realizadas en video, se pueden buscar caracteristicas
gue solo suceden una vez, como problemas técnicos, soluciones in-situ de dicha
visita, etc.

Desventajas
* Gran necesidad de acuerdos con empresas de diferentes lugares del mundo, para

poder realizar los alumnos las visitas técnicas.
* Sino se realiza la visita y se tiene que utilizar videos no se adquiriria los conceptos
de dimensién o funcionamiento.

3.8.5 Ejemplo

En opinidn del autor esta actividad a poder ser se deberia realizar de forma presente ya
gue hay detalles que no se adquieren en un video, pero también hay que tener presente
la otra opcidn ya que hay situaciones que no se vuelven a repetir y la Unica forma de
poder visualizarlas es mediante un video.

Como ejemplo de esta actividad se expone un video de una explotacidn subterranea, en
la que se puede percibir el tamafio de la galeria compardndolo con el tamafio de la
persona y también se puede ver la entubacion utilizada. Este video tiene también una
grabacion de audio posterior a la realizacion del video para obtener una calidad adecuada
de sonido, aunque también se puede incorporar el sonido ambiente de dicho video.
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Figura 3.51.- Ejemplo de una visita a mineria subterranea.

https://www.youtube.com/watch?v=QeqqTigy2PU
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3.9 Practicas en campo

3.9.1 Docencia presencial

En la modalidad presencial las practicas en campo se realizan en diferentes grupos que lo
conforman un numero reducido de personas para adquirir un mayor conocimiento del
equipo con el que se esté trabajando. La caracteristica con respecto a las practicas en
laboratorio, es que estas practicas se realizan en un entorno nuevo y real.

Antes de llevar a campo a los alumnos, el docente se suele preparar un guion de
practicas, también desarrolla un listado de los factores a tener en cuenta para una
utilizacion correcta del equipo.

Para ello el docente lo que suele es llevar a los alumnos a un lugar real para realizar la
practica correspondiente, donde primeramente realiza una breve explicacién el docente y
posteriormente los estudiantes intentan repetir el proceso con dichos equipos con Ia
supervisién del profesor.

Se realiza con grupos reducidos para aumentar el conocimiento sobre el equipo con el
gue se estd trabajando.

También el docente puede pedir el tratamiento de los datos obtenidos, o los resultados
gue se han obtenidos, para que sean tratados mediante un software especifico, por lo
gue en muchos casos las practicas en campo estdn relacionadas con las practicas en aulas
informaticas.

3.9.2 Docencia a distancia

Aunque en un principio se piense que es imposible la imparticion de esta actividad en la
docencia a distancia, se puede desarrollar mediante simuladores que nos simulen las
condiciones de campo para poder practicar y obtener los conocimientos sobre el equipo
gue se va a operar con él.

En un futuro con la tecnologia de realidad virtual que se estd desarrollando, se podrd
llegar a simular las condiciones de practicas en campo para que la ensefianza online sea
de gran calidad.

Al igual que en la docencia presencial, el docente también realizaria un guién con los
factores a tener en cuenta para un uso correcto del simulador.

Las entregas que son pedidas por el docente para poder evaluar, pueden ser tanto los
informes técnicos o las memorias con el tratamiento de datos mediante un software
especifico, estas se podrian realizar de la misma forma que se realiza en la docencia
presencial, pero en formato electrdnico y subiéndolo a la plataforma.

Posteriormente para poder tener un control y visualizar como el alumno esta realizando
dicha practica, al realizarse mediante simuladores, se utilizarian las herramientas de
compartir el escritorio de forma remota y permitir la comunicacién verbal alumno —
profesor.

De esta forma cada alumno dispondria de su equipo para poder realizar adecuadamente
la practica y no como sucede en la presencial que no se disponen de suficientes equipos
por lo que el equipo lo utilizan entre varios estudiantes.
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3.9.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

Edicion de la
documentacion del Simuladores
profesor

Compartir
escritorio

Word

Teamviewer

Adobe PDF

Pages
Jumbo de

perforacion
Vista Previa

Entregas del
alumno

Figura 3.52.- Aplicaciones utilizadas para las practicas en campo.

Mediante el uso de los programas comunes de edicidon de textos que han sido utilizados
anteriormente en otras actividades el docente podria realizar las memorias o las guias

para la utilizacién del simulador correspondiente en su asignatura.

Posteriormente este documento serd transmitido al alumno mediante formato digital, de
esta forma el alumno podrd consultarlo antes de realizar la practica de campo a través del

simulador correspondiente.

Figura 3.53.- Programas comerciales para la edicién de la documentacién del profesor.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de

apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.
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Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Pages: Software desarrollado por Apple para competir contra el conocido Word, es una
alternativa para otros sistemas operativos, también permite la perfecta edicidén, aunque
como opinién personal del autor no es tan completo como el Word.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidon y la edicién de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidén para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.

A continuacién se describen dos de los simuladores que se podrian utilizar para realizar
las practicas de campo. Estos simuladores son sobre drones y sobre jumbos de
perforacion en mineria. Habria muchos mds simuladores disponibles dependiendo Ia
asignatura a impartir.

L \ e

= Atemr

(N0 Teclogi

Figura 3.54.- Empresas comerciales de simuladores.

Heli-X: Es un simulador de vuelo profesional que permite la simulacién a sus usuarios de
un determinado drone, para asi aprender su funcionamiento. Ademas simula las
condiciones de diversos situaciones, de esta forma poder realizar la simulacién con unas
caracteristicas de entrenamiento determinadas.

AITEMIN: Es un centro tecnoldgico de caracter privado y sin animo de lucro sobre mineria
gue ha sido el desarrollador del simulador del jumbo de perforacién en mineria. Ofrece
este simulador para obtener un aprendizaje del manejo del jumbo en situaciones
simuladas.

Para que el docente tenga un control sobre la practica que realiza el alumno y de esta
forma poder ensefarle y que mejore adecuadamente el aprendizaje, se necesitan
herramientas para poder comunicarse entre el alumno y el profesor.

Las herramientas que se exponen a continuacién son algunas de las que se podrian
realizar para tener control sobre el escritorio remoto del alumno o incluso poderse
comunicar por audio.

Por ultimo podria ser que en algunos momentos el docente pudiera proponer una
practica de campo grupal, de esta forma necesitaria la Ultima herramienta que permite
operar sobre un Unico ordenador varios usuarios.

Algunos de los software para realizar esta funcion son los siguientes:
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Figura 3.55.- Programas comerciales para compartir escritorio remotamente de forma individual o grupal.

Teamviewer: Software utilizado para poder compartir y acceder de forma remota a un
ordenador, para poder actuar el docente sobre el ordenador del alumno o a la inversa.

Zoho Assist: Programa similar al Teamviewer que dependiendo el docente y las
caracteristicas que quiera utilizar podra optar por la utilizacién del anterior o por la
utilizacion de este.

RDP Wrapper: Plugins que se instala en el sistema operativo Windows para poder acceder
de forma multiusuario a un ordenador y de esta forma poder acceder tantos alumnos
como el docente e interactuar en él.

Posteriormente a realizar la practica con el simulador, el alumno debera entregar una
memoria descriptiva con un analisis técnico de los datos que le pueda ofrecer dicho
simulador o con los conceptos desarrollados al realizar dicha practica de campo.

Figura 3.56.- Aplicaciones para la imparticion de la clase tedrica.

Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacidn de diferentes trabajos.

Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Tarea Moodle: Herramienta que ofrece la plataforma Moodle y con la que se permite la
subida de archivos para la posterior evaluacion y revisidn por parte del docente.
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3.9.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Se evita el peligro de accidente al utilizar equipos reales, ya que al hacerlo
mediante simulador no existiria dicho peligro.
* El alumno podria acceder remotamente al ordenador en el que esta el simulador
para poder practicar todo el tiempo que necesite y de esta forma obtener un
mayor aprendizaje de equipo.

Desventajas
* Requiere por parte del docente estar presente cuando el alumno realice la

practica, para supervisar y enseiiar correctamente a utilizar dichos simuladores.
* Necesario la compra de suficientes licencias por parte del centro que imparte la
docencia para que los alumnos puedan acceder a dichos programas.

3.9.5 Ejemplo

En opinidn del autor la realizacion de esta actividad podria ser en similares caracteristicas
al video que se expone a continuacion. En dicho video solo se ve como seria el simulador
y faltaria la interaccién del profesor y el alumno, con una pantalla compartida para que
pueda realizar las oportunas sugerencias el docente al alumno.

En el video se ve como se aprende a manejar un drone, en el que se puede similar
diferentes escenarios, variando las condiciones climaticas. De esta forma se adquiere un
adecuado uso del equipo como es necesario en algunas titulaciones universitarias.

Figura 3.57.- Simulador de drones.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=o0d4ibrcOwuQ



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 77

3.10 Tutorias

3.10.1 Docencia presencial

En la docencia presencial la herramienta docente de las tutorias se pueden realizar de
diferentes formas.

La primera seria que el docente propusiera un horario para desarrollar tutorias
individualizadas con el alumno, en dichas tutorias el alumno se acercaria al despacho y
seria una reunidén entre el alumno y el profesor en el que se le resolveria las dudas
existentes por parte del alumno.

También a esta forma de realizar dichas tutorias podria existir una variante en el que
algunos docentes al no tener horario de tutorias, el alumno se pondria en contacto con el
profesor y acordarian un fecha para poder realizar dichas tutorias.

La segunda opcidn que existe para la realizacion de esta actividad seria que el docente
proponga tutorias comunes, en las que asistirian todos aquellos alumnos que lo deseasen
de forma voluntaria y propondrian todas las dudas de forma comun, de esta forma se
compartirian las dudas y ayudaria a un aprendizaje mayor por parte de los alumnos.

Esta actividad no requiere entrega de ningln ejercicio practico ni ninguna memoria
descriptiva.

3.10.2 Docencia a distancia

En la modalidad E-Learning esta actividad siguiendo el patrdn anterior se realizaria de Ia
siguiente forma.

El docente podria abrir una tarea en la plataforma para realizar una videoconferencia con
escritorio compartido para que el alumno a un horario determinado pudiera conectarse
para realizar dichas dudas que le surjan en el estudio. Al igual que se realiza en Ia
docencia presencial podria ser realizada de forma online con la aplicacién de lo
anteriormente comentado.

La variante seria que el alumno y el profesor concretaran un horario para que el profesor
no esté conectado a la plataforma si no va a hacer uso de esta actividad ningiin alumno.

La segunda opcién propuesta en la docencia presencial se podria realizar pero con las
aplicaciones correspondientes que permiten que varios alumnos se puedan comunicar a
la vez con el docente, de esta forma tanto los alumnos como el docente estarian
conectados en la misma sesién de la videollamada.

Estas actividades al ser realizadas mediante aplicaciones informaticas podrian ser
grabadas y colgadas en la plataforma para que los alumnos que por lo que fuese no hayan
podido asistir, pudieran ver las dudas surgidas de los diferentes alumnos y tener Ia
explicacion del docente a ellas.

Para realizar la contestacién de las dudas, dependiendo de que parte de la asignatura, se
podria hacer uso del editor de texto tanto el alumno como el docente o si fuese la duda
surgida de algun software, el uso de dicho programa.

En algunos casos especiales para las contestaciones que requieran dibujos, se podrian
utilizar aplicaciones que permitan el dibujo a mano alzada.

En algunos casos para resolver la duda el docente puede tomar la decisién de subir algun
documento a mayores a la plataforma para aclarar la materia tratada en dicha duda.



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 78

3.10.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

—
*Word
*Google Docs
eExcel
*Hoja de calculo (Google)

eTeamviewer
eZoho Assist
*RDP Wrapper

Programas de dibujo

ePaint
ePaintbrush

Subida de documentos

eAdobe PDF
oVista Previa

Figura 3.58.- Aplicaciones utilizadas para Resolucion de problemas.

Tanto el docente como los alumnos para desarrollar las dudas, tendran que hacer uso de
los diferentes programas comerciales que permiten exponer los conceptos de forma
visual a la otra persona, aunque también van a tener herramientas para poderse
comunicar de forma oral.

Los software propuestos para el calculo y la edicion de las dudas son los siguientes:

gaf = o= =

—
Figura 3.59.- Programas comerciales para la explicacion de las dudas de forma escrita.
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Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Google Docs: Software desarrollada por Google similar a la aplicacion Microsoft Word,
con esta aplicacidon se puede trabajar de forma online y simultanear el trabajo con otras
personas que trabajen sobre el mismo documento.

Excel: Es una aplicacidn desarrollado por Office que sirve como hoja de célculo utilizado
tanto para tareas financieras como tareas técnicas. Su funcionamiento esta basado a
partir de la programacién de unas determinadas formulas y facilitar el calculo posterior.

Hoja de cdlculo (Google): Software desarrollada por Google similar a la aplicacion
Microsoft Excel, con esta aplicacidon se puede trabajar de forma online y simultanear el
trabajo con otras personas que trabajen sobre el mismo documento.

El docente para desarrollar la actividad de tutorias tendra que hacer uso de software
comerciales para comunicarse con los alumnos, como también serd necesario la
comparticion de escritorio de forma remota, se podran hacer uso de las aplicaciones de
acceso remoto individual o de forma grupal dependiendo del tipo de tutoria que se
realice.

Figura 3.60.- Programas comerciales para comunicarse con los alumnos.

Teamviewer: Software utilizado para poder compartir y acceder de forma remota a un
ordenador, para poder actuar el docente sobre el ordenador del alumno o a la inversa.

Zoho Assist: Programa similar al Teamviewer que dependiendo el docente y las
caracteristicas que quiera utilizar podrad optar por la utilizacién del anterior o por la
utilizacion de este.

RDP Wrapper: Plugins que se instala en el sistema operativo Windows para poder acceder
de forma multiusuario a un ordenador y de esta forma poder acceder tantos alumnos
como el docente e interactuar en él.

Como anteriormente se comentd, puede ser necesario en algunos momentos que para
aclarar la duda surgida se necesite hacer uso de programas de edicién de dibujo. Como
dichos dibujos van a ser bocetos a mano alzada con los programas mencionados a
continuacion servirian, aunque hay programas para la edicion de dibujo de forma
profesional.
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Figura 3.61.- Programas comerciales para la realizacion de dibujos.

Paint: Aplicacidn que viene preinstalada en los sistemas operativos Windows y que puede
servir para realizar dibujos a mano alzada para realizar una aclaracion de un determinado
concepto.

Paintbrush: Aplicacién similar a Paint pero en este caso valida tanto para sistemas
operativos Windows como sistemas operativo OS X. Sirve para realizar dibujos a mano
alzada.

En algunos casos el docente viendo las dudas que han surgido en sus tutorias puede
tomar la determinacién de adjuntar material complementario sobre un determinado
concepto para aumentar la calidad de su ensefianza.

Por eso mediante las aplicaciones de editor de texto comentadas en otras herramientas y
mediante la conversién a un archivo legible en todos los dispositivos, seria suficiente para
colgarlo en la plataforma del curso. Los software utilizados para esto son los siguientes:

E -

Figura 3.62.- Programas comerciales para la subida de documentos.

Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidon y la edicién de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidén para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.
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3.10.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Si se subieran las tutorias en forma de video a la plataforma podria aumentar el
rendimiento de los alumnos.
* Como el docente y el alumno no tienen que estar presentes fisicamente en el
mismo lugar, aumenta el horario en el que se podria realizar la tutoria.

Desventajas
* Necesario la compra de suficientes licencias por parte del centro que imparte la

docencia para que los alumnos y el docente puedan acceder a programas
especificos si son necesarios para la realizacién de la tutoria.

* Necesidad de un manejo adecuado de determinados programas para la resolucién
de las dudas surgidas por parte del docente y del usuario.

3.10.5 Ejemplo

Como ejemplo de esta actividad, el autor propone el siguiente video, en el que el docente
a partir de las dudas comentadas por los alumnos realiza una explicacion de los diferentes
conceptos.

Como cuestién mejorable al video expuesto posteriormente, se podria decir que para que
los alumnos tengan una adecuada atencidén no se podria realizar tutorias tan largas, si no
gue seria mejor mas tutorias pero de menor tiempo cada una de ellas.

El docente mediante el uso de aplicaciones de dibujo a mano alzada, realiza la
contestacion a las dudas surgidas de los alumnos. Deberia hacer uso también del editor
de texto para mejorar la claridad en el desarrollo de formulas y de texto en vez de
escribirlo a mano alzada.

ResoliCion be bubas PSU

[Profe Joaco]

Figura 3.63.- Ejemplo de resolucion de dudas a través de una tutoria online.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=3b_2-9RBO9mE



Madster Universitario en Ingenieria Minera y de Recursos Energéticos Pdgina 82

3.11 Evaluacion y examen

3.11.1 Docencia presencial

La evaluacién y los exdmenes en la docencia presencial, los alumnos lo realizan en un aula
determinada en un momento concreto con la presencia del docente para evitar que se
copie.

En esos exdamenes el alumno demuestra los conceptos aprendidos durante Ia
combinacidn de las diferentes herramientas anteriormente expuestas. De esta forma el
profesor lo puede utilizar para poner una parte de la calificacién de la nota final del
alumno.

En algunos casos el docente permite la utilizacion de diversos apuntes para también
valorar la capacidad que tiene el alumno de administrar y utilizar dicha documentacion en
un momento concreto para realizar un determinado caso practico.

Posteriormente a la entrega de dicho examen el docente realiza la correccién de la
prueba escrita y emite una calificaciéon al alumno.

El examen se suele realizar de forma escrita aunque en determinadas actividades el
docente puede pedir realizar la prueba mediante un software especifico, de esta forma
obtendria la valorizacién de la actividad correspondiente.

3.11.2 Docencia a distancia

En la docencia E-Learning la evaluacion se podria realizar mediante el uso de la diversa
tecnologia existente en la actualidad.

Los examenes que se realizan de forma escrita en un aula, en este caso se podrian realizar
con el uso de editores de texto o incluso con herramientas que permiten la escritura a
mano alzada. Posteriormente para proteger la documentacién entregada al profesor se le
podria introducir contrasefias para bloquear la escritura, pero no la visualizacién y la
correccion.

En el caso de que los exdmenes se realizaran mediante software especificos de la
asignatura correspondiente se realizarian de la misma manera pero haciendo uso de
dichos programas.

Ademads para evitar que el alumno copie, al realizar el examen mediante la tecnologia
informatica, se podria realizar una grabacién de como realiza el examen tanto la
grabacidon de la pantalla del ordenador como también la grabacién del alumno mientras
lo realiza.

La correccién por parte del docente se podria realizar mediante la elaboracién de
comentarios en los documentos entregados por parte del alumno y adjuntar la nota en la
plataforma lo que cumpliria los aspectos legales de privacidad de datos.

Posteriormente la plataforma podria sacar un informe comparativo de los resultados
obtenidos en dicha asignatura por parte de todos los alumnos, sin ofrecer las
calificaciones de cada uno de ellos.
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3.11.3 Herramientas utilizadas en la docencia a distancia

Las herramientas utilizadas para realizar las actividades son las siguientes:

CWord eAdobe PDF )
*Pages eVista Previa
eJarnal eFolder Lock
eFileVault
Editores de
- texto y J
escritura
digital
s Cuestionarios
Ve especificos ~
eMatlab Hot Potatoes
R ']CllC
eWolfram eRealtime Quiz
Mathematica
\-AutOCAD )

Figura 3.64.- Aplicaciones utilizadas para realizar la evaluacion y examenes.

Mediante los programas Word y Pages dependiendo del sistema operativo y la
preferencia del usuario pueden realizar las pruebas escritas, ya que permite la edicion de
texto e incluso las formulas en carreras técnicas.

Si el usuario decidiera no realizar estas pruebas con dichos editores de texto, se podria
tomar la segunda opcién que seria la aplicacién Jarnal que permite la simulacidn de la
escritura en formato digital y posteriormente entregandolo al docente para su posterior
calificacion.

Los programas de los que se ha hablado anteriormente son los siguientes:

Figura 3.65.- Programas comerciales como editores de texto y escritura en formato digital.
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Word: Software que procede del paquete Office, es un editor de texto utilizado
mundialmente por las caracteristicas que ofrece, ya que se puede utilizar para la toma de
apuntes e incluso para la realizacién de diferentes trabajos.

Pages: Software desarrollado por Apple para competir contra el conocido Word, es una
alternativa para otros sistemas operativos, también permite la perfecta edicidén, aunque
como opinién personal del autor no es tan completo como el Word.

Jarnal: Programa que permite la escritura en formato digital como si se estuviera
escribiendo en una hoja de papel, de esta forma permite al usuario simplicidad a la hora
de manejar herramientas informaticas para escribir texto.

Para tranquilidad y seguridad por parte del alumno se le puede permitir el uso de
aplicaciones para entregar con seguridad los exdmenes y que no se le puedan modificar lo
gue esta escrito, para ello se puede hacer uso de diferentes aplicaciones que permiten
entregarlo en formato PDF y bloquear la edicidn con contrasefia. También hay otros
software que permiten la configuracion de seguridad de un archivo que no sea PDF.

Todas esas aplicaciones desarrolladas son las siguientes.
A\ K

Adobe PDF: Programa que primero desarrollo un formato de lectura universal para poder
visualizarlo en todos los equipos, consecutivamente desarrollo la aplicacién para una
posterior edicién y de esta forma no necesitar el documento de edicién de texto para
poder modificarlo. También busco la forma de asegurarse la privacidad de los archivos,
dando la posibilidad de codificar la edicion mediante contrasefia.

Figura 3.66.- Programas comerciales para la proteccion de archivos.

Vista previa: Programa desarrollado por Apple que permite la visualizacidén y la edicién de
los PDF, de esta forma el alumno si lo desea puede utilizar esta aplicacidon para poder
editar y visualizar los documentos entregados por el docente.

Folder Lock: Es un software de seguridad de ficheros, que proporciona proteccién
completa para los archivos mediante una contrasefia. Permite una configuracidn sobre
gue acciones se le permiten a un usuario sobre el archivo.

FileVault: Software para la plataforma OS X, de similares caracteristicas que Folder Lock,
por lo que permite la configuracidn de las acciones que se le permiten a los usuarios con
diferentes contrasefias.
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En el caso de que la docencia impartida por el profesor se necesite evaluar la parte
practica adquirida por el alumno, se podra hacer uso de dichos software especificos para
la realizacion de un caso prdctico que sera entregado y posteriormente evaluado por el
docente.

Para que el alumno pueda ver el resultado correcto de dicho ejercicio practico el docente
puede realizar la subida del caso resuelto posteriormente a la finalizacion del examen.

4@ * A

Figura 3.67.- Programas comerciales para la realizacion de examenes con software especificos.

Matlab: Software que permite la programacion de diferentes herramientas para facilitar
el cdlculo matematico y la realizaciéon de las graficas de diferentes ecuaciones en dos o
tres dimensiones. De esta forma permite al alumno un mayor aprendizaje y puede ser
utilizado en su vida profesional. Son aplicaciones que se pueden utilizar para asignaturas
de aprendizaje de programacién.

R: Herramienta que mediante la programacidon permite el calculo matematico de las
diferentes ecuaciones que se introduzca, es similar a Matlab pero no es una herramienta
gue tenga una interfaz grafica muy desarrollada que favorece el uso a los alumnos. Es una
aplicacion que se puede utilizar para asignaturas como calculo o métodos numeéricos.

Wolfram Mathematica: Software utilizado en diferentes areas tanto de ingenieria como
de matematicas o parte cientifica. Es un lenguaje de programacion en el cual al usuario es
capaz de empezar programando cosas sencillas pero esta aplicacion tiene una gran
capacidad. Se puede utilizar tanto en asignaturas que se utilice el tratamiento de datos
como yacimientos, prospeccién minera, técnicas mineras e incluso fisica.

AutoCAD: Aplicacién mundialmente conocida para el disefio y la realizacién de planos,
tanto en dos dimensiones como en tres dimensiones. Aunque tiene otras aplicaciones
similares que son la competencia como SolidWorks, AutoCAD es la herramienta mas
utilizada. Esta aplicacion permite la instalacién de diferentes paquetes o software para
especializarse en un determinado darea (tratamiento topografico, eléctrico, estructural,
etc.). Esta herramienta se puede impartir en clases como topografia, disefio asistido por
ordenador. Es una herramienta bdsica en la formacion de un ingeniero.

En el caso de que el docente decida realizar la evaluacion mediante cuestionarios en vez
de entregables de diferentes programas, se puede hacer uso de las diferentes
aplicaciones que he desarrollado anteriormente en otras herramientas.

Estas aplicaciones permiten crear test de diferentes tipos, desde cuestionarios mas
dinamicos hasta preguntas con multirespuesta.
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Figura 3.68.- Programas comerciales para la realizacidn de cuestionarios.

Hot Potatoes: Software desarrollado por la Universidad de Victoria, en Canadd, que sirve
para crear tareas tipo test de forma interactiva, no solo de forma en texto sino con
imagenes y otro tipo de herramientas, de esta forma se consigue aumentar el
aprendizaje.

Jclic: Herramienta similar a Hot Potatoes pero de otros desarrolladores en las que
dependiendo el usuario preferird por las caracteristicas que le ofrece esta o la anterior,
esta es un software desarrollado por una empresa no como el otro que fue desarrollado
por los alumnos de una universidad.

Realtime Quiz: Tarea que se puede integrar en la plataforma en la que se imparte el curso
para poder examinar o hacer pruebas tipo test, no seria igual que las aplicaciones Hot
Potatoes o Jclic pero en algunos casos se utilizara esta sobre las otras.

3.11.4 Ventajas y desventajas de la docencia E-Learning con la presencial
Ventajas
* Se podria realizar el examen a diferente horario, no tendria por qué ser la misma
hora para todos los alumnos.
* Se podria permitir la subida a la plataforma de la resolucién de dicha prueba a la
finalizacion del examen.
* El uso de herramientas como pruebas tipo test a través de la plataforma hace que
el alumno adquiera mayor conocimiento, ya que se podria realizar una cantidad
mayor de estas pruebas para tener un seguimiento adecuado del alumno.

Desventajas
* Habria que tener un control adecuado para evitar el que copien los alumnos.

* Se necesita un control adecuado de las diferentes aplicaciones explicadas
anteriormente por parte del alumno para la realizacion de dichas pruebas.
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3.11.5 Ejemplo

En opinién del autor, este ejemplo que se expone a continuacion podria ser una forma de
realizaciéon de esta actividad, ya que se puede visualizar como se realizaria un examen
mediante la plataforma, en el cual se utiliza la propia herramienta de la plataforma para
la construccién de una prueba tipo test.

Esa prueba que ha sido creada, posteriormente el alumno la ejecutara en su equipo y
podra realizar la contestacion de dicho examen. Incluso la propia herramienta permite la
correccion in-situ de dicho cuestionario, ofreciéndole la nota al alumno segln acaba de
entregar la prueba.

UNIDAD DE E-LEARNING

Realizacidon de exdmenes

parciales en linea

Figura 3.69.- Realizaciéon de exdmenes parciales en linea.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=-3EpHfG6Z6Y
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4 Estudio de caso

4.1 Aplicacion de la coordinacion docente online

En este apartado se va a desarrollar como se podria planificar el docente para elaborar la
asignatura y que tipo de actividades serian las equivalentes a las metodologias utilizadas
en la modalidad presencial, argumentando la duracién de cada una de las herramientas
utilizadas.

Lo primero que se muestra es la tabla tipo con todas las metodologias docentes
anteriormente desarrolladas.

Tabla 4.1.- Ejemplo de tabla a rellenar por el docente.

Modalidad presencial _

Tiempo en el | Tiempo trabajo Tiempo de clase
aula autéonomo

Metodologia

Sesion Magistral

Clase teorica

Resolucion de problemas

Prdcticas en laboratorios

Prdcticas a través de TIC
en aulas informdticas

Prdcticas en Gabinete

Seminarios

Visitas a obras e
instalaciones

Prdcticas en campo

Tutorias

Evaluacion y examen

4.1.1  Sesiéon Magistral

En este actividad docente como se ha explicado anteriormente se va a exponer de forma
clara y concisa lo que se va a tratar en sesiones posteriores, de esta forma se consigue
aumentar el nivel de concentracién por parte del alumno.

Como opinidn del autor para transformarlo a docencia E-Learning se podria hacer con la
grabacién de videos de duracién corta (20 minutos) para aumentar la atencidon del
estudiante o si no fuese gran peso se podria realizar un Unico video simulando lo que
seria en la modalidad presencial.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.1.
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4.1.2 Clase tedrica

Esta herramienta es utilizada en la docencia para exponer los conceptos tedricos y de esta
forma que el alumno adquiera unos conocimientos tedricos con su posterior estudio de lo
explicado en clase.

La forma de convertir la modalidad presencial a modalidad E-Learning por parte del autor
es que se conviertan las clases tedricas en el aula por la grabacién de video utilizando
software para la realizacién de dicha explicacién. Estos videos pueden ser combinados
con la realizacion de cuestionarios para que la actividad sea mas llevadera, la duracién de
las clases tedricas tiene que ser de menor duracién ya que hay que buscar la sintonizacion
de la materia, ademas al realizarse con videos de corta duracidon se aumenta la eficiencia
tanto por parte del estudiante como del docente.

Siempre que sean clases donde el profesor va a interactuar en el video es recomendable
de que aparezca esa persona en la pantalla para que exista una mayor interconexién
profesor-alumno.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.2.

4.1.3 Resolucién de problemas

Esta actividad es utilizada por el profesor para la explicacidon de ejercicios practicos para
aplicar los conceptos tedricos y que el alumno adquiera la competencia de saber resolver
casos practicos en su vida profesional.

Por lo tanto la forma de convertirlo a modalidad a distancia es que se graben videos con
la explicacion del docente de ejercicios separados y de la mayor brevedad posible para
gue el alumno los pueda visualizar individualmente. En la modalidad E-Learning la
conversidn de esta actividad tiene que ser menor duracidn por parte de explicacidon por
parte del docente y mas trabajo por parte del alumno, bien por pruebas a través de la
aplicacion con seguimiento del profesor o bien como trabajo auténomo para practicar
por parte del estudiante.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.3.

4.1.4 Practicas en laboratorios

En esta actividad docente como se ha explicado anteriormente en la docencia presencial
se van a realizar experimentos en un laboratorio con la supervision del docente,
adquiriendo las competencias de trabajo en equipo y la de toma de decisiones.

Como opinién del autor para convertir esta docencia en modalidad online se realiza
mediante el uso de simuladores, con clases controladas por parte del docente para
obtener la explicacién del profesor y de esta forma poder experimentar los casos
practicos de dicha asignatura. La duracidén de estas practicas podrian ser de la misma
duracidon que las realizadas en la modalidad presencial, pero hay que tener en cuenta que
habria que buscar aquellas que sean participativas para incentivar al estudiante.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.4.
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4.1.5 Practicas a través de TIC

Esta herramienta es utilizada cuando se quiere impartir docencia sobre un determinado
software especifico que es de gran utilidad para la materia que se esta desarrollando. En
la modalidad presencial el docente les lleva al aula de informatica para poder explicar y
gue los alumnos manejen el software especifico.

La forma de convertir la modalidad presencial a modalidad E-Learning es con el uso de
dichos software de forma remota si son de pago, mientras que si son gratuitos, los podria
instalar el estudiante en su ordenador.

El profesor para realizar la explicacién del programa puede hacer uso tanto de
grabaciones para subirlas a la plataforma y que el estudiante las visualice o también
realizar clases en directo cuando sean de mayor dificultad. La duracién tanto de los videos
como de las clases en directo no debera superar los 30 minutos para evitar la distraccién
del alumno ya que es a distancia. Posteriormente al igual que en la modalidad presencial
se dejara tiempo de trabajo auténomo para que el alumno obtenga soltura y sepa
trabajar con el programa, resolviendo casos practicos que posteriormente seran
entregados.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.5.

4.1.6 Practicas en Gabinete

Esta actividad en la modalidad presencial, el docente retine a un grupo de alumnos para
guiarles en el trabajo a realizar, teniendo una duracidn variable, pero se suele realizar en
varias sesiones para que ademas de guiar el trabajo, también tener un control de que se
estd realizando el trabajo correctamente.

Por lo tanto la forma de convertirlo a modalidad a distancia es realizando tutorias
grupales con los estudiantes que conforman el grupo y de la misma forma que en la
modalidad presencial se guiard al alumno. Como recomendacién al convertirse a la
docencia online se tendera a realizar las menos sesiones de esta actividad y de mayor
duracidn, ya que al impartir la docencia a distancia encajar los horarios tiene una mayor
dificultad.

Tendrd una parte de trabajo auténomo para realizar la practica por parte de los alumnos,
gue se realizard de forma grupal entre ellos para favorecer la adquisicion de al
competencia de trabajo en grupo.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.6.

4.1.7 Seminarios

En la docencia presencial el docente para realizar esta actividad decide traer un ponente
gue es el encargado de realizar la explicacién sobre los conceptos que no han sido
explicado en otras clases o incluso conceptos nuevos que sirven para desarrollar la
capacidad de investigacion por parte del alumno. Estas actividades suele suponer una
pequeia carga de la asignatura, por lo que se suele hacer una Unica sesion.

Como opinidn del autor para transformarlo a docencia E-Learning, se podria realizar de la
misma forma que en la presencial, utilizando la posibilidad de ver la ponencia en
streaming por parte del estudiante, de esta forma pueden interactuar para preguntar las
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dudas que les surjan. Al utilizar a un ponente se suele realizar en una Unica sesién aunque
la duracion de esta actividad sobrepase el tiempo recomendado para hacer actividades
online.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las. desarrolladas
en el capitulo 3.7.

4.1.8 Visitas a obras e instalaciones

En la modalidad presencial el docente suele programar una serie de visitas para que el
alumno tenga la experiencia in-situ de lo que es una instalacion relacionada con la
asignatura que estd cursando. Esta actividad suele tener una duracién igual en la
modalidad a distancia que en la presencial ya que si se tiene acuerdos firmados con
empresas de diferentes lugares la visita duraria lo mismo.

Lo Unico si en la docencia E-Learning el docente decide poner la entrega de una memoria
descriptiva y una presentacion de las visitas realizadas, conllevaria una carga lectiva de
trabajo autéonomo por parte del estudiante y también unas horas de uso de clase para
realizar las exposiciones.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.8.

4.1.9 Practicas en campo

En la modalidad presencial esta actividad se realiza con grupos pequeios en los que el
docente lleva a los alumnos con los equipos oportunos al campo para poder realizar las
practicas oportunas de la asignatura. Esta actividad en esta modalidad suele realizarse en
varias sesiones de 2 horas para aprender el uso y practicar con el equipo
correspondiente.

Por lo tanto la forma de convertirlo a modalidad a distancia, seria haciendo uso de los
simuladores correspondientes, el docente realizard una pequefia explicacion del
simulador de forma grabada para todos los estudiantes que tendra una duracién
aproximada de 1 hora y a partir de ahi se podra hacer diferentes sesiones en las que las
primeras pueden estar tutorizadas (1 hora) vy las siguientes pueden ser para que el
alumno practique (2 horas).

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.9.

4.1.10 Tutorias

En la modalidad presencial el docente y el estudiante se relinen cuando es necesario para
la resolucién de las dudas surgidas, también se puede hacer esta actividad de forma
grupal. Por lo que la duracién de esta actividad puede ser muy variable, dependiendo las
dudas surgidas y la participacién de los alumnos.

Como opinidn del autor para transformarlo a docencia E-Learning es muy sencilla ya que
la gran mayoria de las tutorias se suelen realizar de forma individualizada, utilizando las
aplicaciones de comunicacidn y de control remoto se puede realizar una sesién con el
alumno y de esta forma resolverle las dudas. La duracién seria la misma ya que depende
de la duda y del estudiante.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.10.
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4.1.11 Evaluacién y examen

Esta actividad en la docencia presencial el docente relne a sus alumnos para que realicen
una prueba de las diferentes actividades que ha realizado en la asignatura. Esta actividad
se suele hacer de forma presencial, utilizando las diferentes herramientas disponibles.
Pueden ser exdmenes escritos de teoria y de practica o incluso pruebas mediante el uso
de software o programas. La duracién de esta actividad es variable dependiendo la
decisidn del docente y la cantidad de pruebas que desee realizar.

La forma de convertir la modalidad presencial a modalidad E-Learning es realizando de Ia
misma forma y con la misma duracidn que tendria si fuera en la modalidad presencial, ya
gue el tiempo para realizar la prueba seria el mismo en un caso que en el otro.

El estudiante necesitaria un uso adecuado de las herramientas que se van a utilizar para
superar la prueba con la que se realiza.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.11.

El tema de la seguridad al hacerlo en la modalidad online sera desarrollado en el capitulo
5 de este documento.
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4.2 Ejemplo practico

Se va a desarrollar un ejemplo practico de cdmo se realizaria una parte del temario por
parte del docente de una determinada asignatura.

Tabla 4.2.- Ejemplo de tabla completada por el docente para impartir la docencia.

Modalidad presencial _l
Metodologia Tiempo en el Tiempf) trabajo Tiempo de trabajo
aula auténomo
Sesion Magistral 50 minutos 20 minutos 1 hora
Clase tedrica 6 horas 2 horas 12 horas
Resolucion de problemas 8 horas 12 horas 16 horas
Practicas en laboratorios 2 horas 1 hora 2 horas
Practicas a través de TIC 4 horas 1 hora 8 horas

A continuacién se va a ir describiendo apartado por apartado cada metodologia
compardndolo y explicando cdmo se realiza en la modalidad presencial y como se
realizaria en la docencia online.

4.2.1 Sesiéon Magistral

En esta sesién se haria una introduccién a un determinado tema de la asignatura en el
gue el docente quiere transmitir una idea globalizada de lo que se va a aprender en ese
tema.

El profesor hace una exposicidn de una duracién de 50 minutos en la que en la modalidad
presencial se realiza en el aula, en el que el alumno toma apuntes de las ideas generales
gue se han desarrollado para posteriormente el estudiante invertiria una duracién de 20
minutos de trabajo auténomo para adquirir dichos conceptos.

En la modalidad a distancia se realizaria la grabacién de dicha sesién magistral. Esta
sesion magistral serd dividida en dos partes para que el alumno preste mas atencion y
mejore la calidad de la ensefianza. De esta forma tendremos dos videos de 20 minutos
cada uno ya que también es importante la sintesis de los conceptos. Posteriormente de
cada video el alumno tendrd que dedicar una duracién de 10 minutos por cada video de
Sesion Magistral.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.1.

4.2.2 Clase tedrica

La realizacion de clases tedricas seria para el desarrollo de los conceptos que el
estudiante debe adquirir a partir de la explicacién del docente.

El docente mediante la realizaciéon de diferentes clases desarrolladas en varios dias,
explica los conceptos tedricos necesarios en dicha asignatura para una correcta
compresion. El alumno en dichas clases toma apuntes para posteriormente como trabajo
autéonomo aclare los conceptos explicados y los asimile para posteriormente poder seguir
el desarrollo de las clases posteriores.
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En el caso de la docencia E-Learning al tener en la plataforma disponible los diferentes
videos de corta duracién (realizacion de 9 videos de 20 minutos) el alumno puede ir
trabajando sobre ellos a su ritmo y posteriormente a cada video si lo desea invertir 1 hora
para tener unos apuntes a su gusto con sus anotaciones y también aprender dichos
conceptos para poder continuar con la asignatura. En esta modalidad el docente para
comprobar y asegurarse de que el alumno sabe los conceptos minimos puede desarrollar
un cuestionario para determinar si el alumno ha asimilado los conceptos necesarios para
continuar.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.2.

4.2.3 Resolucidn de problemas

En esta metodologia se desarrolla la realizacién de ejercicios practicos de los conceptos
tedricos explicados en las clases anteriores, de esta forma se adquiere la dimensién
practica de los conceptos tedricos.

En la modalidad presencial se realiza en clase una serie de ejercicios por parte del
docente para poder explicar los ejercicios y posteriormente a dicha realizacién, en clase
se realiza por parte de los alumnos algln ejercicio para practicar lo explicado por el
profesor (8 horas). Como trabajo auténomo el alumno en su casa (12 horas) tiene que
realizar algunos ejercicios para su posterior entrega al docente y también practicar los
ejercicios para comprender su realizacion para superar las pruebas de evaluacion.

El docente en la modalidad online para que pueda estar disponible en la plataforma
realiza la grabacién de la explicacién de los ejercicios, teniendo una duracién total de
todos los videos de 4 horas. Mientras que para trabajo por parte del alumno posterior a
cada video, para la realizacion de la entrega y la realizacidn del cuestionario practico
tardara 12 horas.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.3.

4.2.4 Practicas en laboratorios

La realizacidn de prdcticas en laboratorio es para realizar experimentos por parte del
docente y del alumno para experimentar los casos practicos.

El profesor en la modalidad presencial realizara la explicacién de dicha practica con la
colaboracién de los alumnos para realizar el experimento, de esta forma esta actividad en
el aula tendra una duracién de 2 horas. Posteriormente el alumno para poder realizar la
entrega de la practica tendrd que desarrollar un trabajo auténomo de 1 hora.

En la modalidad a distancia mediante el uso del simulador controlado por el docente se
realizaria la prdctica en laboratorio, de esta forma se asimilara el fundamento de Ia
practica y se podra practicar su realizacién, de esta forma esta actividad en la modalidad
online tendra una duracién de 2 horas.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.4.
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4.2.5 Practicas a través de TIC

Las practicas a través de TIC se realizan para hacer ejercicios practicos mediante la ayuda
de software informaticos para asi operar de forma mds rapida y con mayor precisidon que
los cdlculos realizados a mano.

En la modalidad presencial los alumnos asisten al aula de informatica para que el docente
realice la explicacién del software correspondiente lo que supondria una duracién de 2
horas y posteriormente el alumno podra practicar en el software la realizacién de
ejercicios (2 horas). Posteriormente como trabajo auténomo el alumno tendrda que
desarrollar una memoria descriptiva de un determinado ejercicio, lo que supone una
duraciéon de 1 hora por parte de trabajo auténomo del estudiante.

El profesor en la docencia E-Learning desarrollara una grabacion de la practica explicando
el software para que el alumno posteriormente la visualice lo que le puede suponer una
duracion de 2 horas y 30 minutos realizando varios videos de duracién de 20-30 minutos.

Posteriormente a cada visualizacidn del video de practicas TIC, el alumno procederd a
practicar y a manejar el software de esta forma adquirird rapidez y control sobre el
programa (le puede llevar 3 horas de trabajo). Por ultimo el estudiante realizara la
practica a entregar al docente lo que le puede suponer un trabajo de 2 horas y 30
minutos.

Las herramientas que se pueden utilizar para impartir esta actividad son las desarrolladas
en el capitulo 3.5.
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5 Seguridad y proteccion virtual

5.1 Herramientas para evitar copiar

En este punto se va a desarrollar las tecnologias existentes para poder afadir a dichas
plataformas para cuando se imparte docencia a distancia evitar las formas de copie por
parte de los alumnos.

- \\\ \

H 3\\\\?\\

~c”xn*\\ /715 1\

Huella Digital Firma Digital

dni s
19 <5 o
secusnica | W o
DNI Verificacion en
Electrénico dos pasos

Figura 5.1.- Seguridad y proteccion virtual.

Los métodos elegidos para poder implantar a la docencia son aquellos que cumplen con
la seguridad y control suficiente para que mediante su uso se consiga una seguridad
adecuada por parte del docente.

Se puede hacer uso de una combinacion de ellas para aumentar la seguridad y la
verificacion durante la prueba.

5.1.1 Huella digital

Es un mecanismo para defender los derechos de autor y combatir el copie. Esta técnica
consiste en introducir la huella digital para poder acceder a un producto de soporte
electronico.

La forma de implementacién para que el docente sepa quien estd realizando la prueba de
evaluacion seria la siguiente:

El usuario al acceder a la evaluacién deberia de introducir la huella digital de cada alumno
en el lector y de esta forma el ordenador comprobara dicha huella digital con el banco de
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huellas digitales de todos los alumnos de dicho curso. De esta forma se comprobaria si
existe esa huella y si no existiera no se permitira el acceso.

5.1.2 Firma digital

Es un mecanismo criptografico que permite aumentar la seguridad de acceso a una
determinada tarea. De esta forma con la comprobacién digital de la firma se podria
conseguir limitar el acceso a las actividades que el tutor decida.

Se podria proceder a una comprobacion peridédica de la firma digital durante una
actividad y de esta forma conseguir comprobar si la persona que esta realizando dicha
evaluacion es la persona correcta.

5.1.3 DNI Electrénico

Es un documento que permite acreditar de forma inequivoca la identidad de la persona.
En la actualidad sirve para firmar digitalmente documentos electrénicos, otorgandoles
una validez juridica equivalente a la que les proporciona la firma manuscrita.

En un futuro préximo esta tecnologia podria ser utilizado para acreditar en la docencia
online, de esta forma se podria comprobar cémo se ha comentado en anteriores
tecnologias quien es el autor de la realizacidn de la prueba.

5.1.4 Verificacion en dos pasos

Es una tecnologia utilizada por Google para el acceso a una cuenta de correo desde
diferentes equipos, siempre y cuando el usuario desee activar esta funcién.

La funcidn es la siguiente, cuando el usuario accede a su cuenta desde un ordenador que
no es el habitual le envian un cédigo a su teléfono mdvil que tiene que introducir para
poder acceder al correo. De esta forma se evita que acceda gente no deseada a dicha
cuenta.

Esta tecnologia se podria agregar a las plataformas anteriormente desarrolladas de dos
formas:

La primera es cuando el alumno accede a una determinada tarea, al docente le enviaria
un mensaje al alumno con una determinada clave para poder acceder, de esta forma el
docente tendria controlado a que alumno envia la contrasefia y como accede.

La segunda seria que el propio sistema en momentos determinados del acceso a la tarea,
envia claves para que sean introducidas en la plataforma y de esta forma comprobar que
guien estd realizando la prueba es el alumno correcto.

También se podria hacer un uso combinado de las tecnologias anteriormente descritas
para aumentar la seguridad como por ejemplo poder acceder con el DNI electrénico y en
momentos de la evaluacion introducir la tecnologia de la verificacidon en dos pasos.

Siempre a mayores de cualquier tecnologia se le podria introducir una grabacién de video
al alumno durante la realizacién de la prueba para comprobar tanto que es el alumno
correcto y de que no utiliza otras fuentes de informacion externas que no estén
permitidas.
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